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Struktiira A mez06k definialasakor megadott értékek kezddértékiil
szolgalnak a késébbiekben torténd struktiira hivasokhoz. A
definicioban megadott kezd6értékek koziil azoknak a
mez6knek a kezd6értéke hivaskor feliilbiralhato, amelyek

Struktura definicid: a strukttira tipusat definialja a késébbi
struktdra hivasok szamara, ezért a memoriaban nem jar

helyfoglalassal. . .
Y08 csak egyetlen adatot tartalmaznak (ilyen értelemben a
Str_tipus STRUC ; struktira (tipus) definicio szdveg konstans egyetlen adatnak mindsiil). P1.:
7 Mezo (ﬁeld} deﬁn1c1ok,: B ] STRUC ; struktura (tipus) definicio
; egys’z?ru adat definicios Fl db 1,2 ; hivaskor nem lehet feliilirni

o . uta’snasok L F2 db 10 dup (?) ; nem lehet felilirni
Str_tipus ENDS ; struktira definici6 vége F3 db 5 : feliilithato

A mezé (field) definicio csak egyszerti adat definicids F4 db ‘a’,’b’,’ec’; nemlehet feliliri, de

utasitassal torténhet, ezért struktiira mezé nem lehet masik F5 db ’abc’ ;  feliilirhato

struktura vagy rekord. (] ENDS
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Struktura hivas: A struktira definiciojanal megadott Struktura mezdre hivatkozas: A struktura valtozo nevéhez

Str_tipus névnek a miiveleti kod részen torténd tartoz6 OFFSET cim a struktura OFFSET cimét, mig a

szerepeltetésével hozhatunk Iétre a definicionak megfeleld mez0 neve a strukturan belili cimet jelenti. A struktira

tipust struktira valtozokat. A kezddértékek foliilbirasa a adott mezejére tigy hivatkozhatunk, hogy a struktura és

kivant értékek < > kozotti felsorolasaval torténik mez0 név kozé . -ot irunk, pl.:
s1 s ; kezddértékek a definiciobol  Mov  AL,S1.E3
s2 s <,,7,,/FG’'> ; F3kezdbérteke 7, A . barmely oldalan lehet masfajta cim is, pl.

S F5.6 ' FG MoV BX, OFFSET s1

s3 s <,,’A’> ; F3 kezddértéke " A’ | utan az alabbi utasitdsok mind ekvivalensek az el6zével:

MOV AL, [BX].F3
MOV AL, [BX]+F3
Struktirabol vektort is eléallithatunk, pl.: MOV AL, F3. [BX]
Sv S 8dup (L,,’A’>) MOV AL, F3[BX]

; 8 elemu struktara vektor

; a tobbi a definiciobol
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A fentiekbdl az is kovetkezik, hogy a mez6 és struktura név —
ellentétben a magasabb szintii programozasi nyelvekkel —
sziikségképpen egyedi név, tehat sem masik struktara
definicioban, sem kozonséges valtozoként nem szerepelhet.

Mindkét esetben programmal kell kiszdmitani az elem
offset-jét, pl. ha i word:
MoV AX,TYPE S ; S hosszabyte-okban

A struktira vektorokat a hagyomanyos modon még akkor sem i (- késSbb)

indexezhetjiik, ha az index konstans. P1. MUL i ; Az indexet 0-t6l szamoljuk!
MOV AL,S v[5].F3 MOV BX,AX ; az adat nem ,,loghat ki” a
; szintaktikusan helyes, de ; szegmensbdl (DX=0)
[5] nem a vektor 6todik elemére mutat6 cimet fogja MOV AL,S v.F3[BX]
eredményezni, csupan 5 byte-tal magasabb cimet, mint ; AL < az i-dik elem F3 mezeje.

S_v.F3.Ha i valtozd, akkor
MOV AL,S v[i].F3
; szintaktikusan is HIBAS!
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Rekord PL.:

Rekord definici6: Csak a rekord tipusét definidlja a késébbi R RECORD X:3,Y:4=15,Z:5 ,
rekord hivasok szamara. Az R rekord szavas (12 bit), a kovetkezOképpen helyezkedik

. oo el egy szoban:
Rec_tipus RECORD mezd_ specifikacidk

Az egyes mez0 specifikaciokat , -vel valasztjuk el egymastol.

Mez6 specifikacio:

mezd_név:szélesség=kezddérték o|0j0|1f1/1(1/0|0|0|O0]|O

szélesség a mez0 bit-jeinek szama.

Az =kezd8érték el is maradhat, ha elmarad, az a
mez0 0-val vald inicializalasat irja eld.
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Rekord hivas: A rekord definicidjanal megadott névnek a Rekord mezdre hivatkozas
miiveleti kod részen torténd szerepeltetésével hozhatunk
létre a definicionak megfelel6 tipust rekord valtozokat. A
kezdéértékek foliilbiralasa a kivant értékek < > kozotti
felsorolasaval torténik.

A mez6 név olyan konstansként hasznalhato, amely azt
mondja meg, hany bittel kell jobbra 1éptetniink a rekordot,
hogy a kérdéses mez0 az 1-es helyértékre keriiljon.

R1 R <> ; O1EOH, kezddértékek a MASK ¢és NOT MASK operdtor
; definiciobol ; AX < R3 Y mezeje a legalacsonyabb helyértéken
R2 R <,,7> ; O1E7H, X, Y kezdbértéke a MOV AX,R3 ; R3 szavas rekord!
; definiciobdl, z-¢ 7 AND AX,MASK Y ; Y mez6hoz tartozo bitek
R3 R <1,2> ; 0240H, X kezd6éértéke 1, Y-€ 2, : maszkolasa
7 2-¢adefiniciobol MOV CL,Y ; léptetés elBkészitése
Rekordbol vektort is eldallithatunk, pl.: SHR AX,CL ; kész vagyunk.
R v R 5 dup (<1,2,3>) ; 0243H, SAR nem lenne korrekt: nem biztos, hogy az Y mez6 nem
;5 elemii rekord vektor tartalmazza az eldjel bitet.
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Kifejezés Szimbélum
Egy miivelet operandusa lehet konstans, szimbolum A szimbolum lehet szimbolikus konstans, valtozé név
vagy kifejezés. vagy cimke.
Konstans

Szimbolikus konstans: Az = vagy az EQU pszeudo
utasitassal definialhat6. Szimbolikus szoveg
A numerikus konstansok decimalis, hexadecimalis, konstans csak EQU-val definialhatd. A szimbolikus
ok:cahs €s binaris sz’amre’nc@ze’rben adha‘gok meg. A konstans a program szdvegnek a definiciot kdvetd
szamrendszert a szam végére irt D, H, O illetve B . f e a1 , ,
részében hasznalhato, értékét a hasznalat helyét

betiivel valaszthatjuk ki. - . A .
o megeldz6 utolsd definicidja hatarozza meg.
.RADIX n ; 2 £ n £ 16 , n decimailis

A szdveg konstansokat a DB utasitasban ”” vagy ’ Ha egy szimbolumot EQU-val definidlunk, akkor ezt a
Jelek kozott adhatjuk meg. szimbdlumot a modulban mésutt nem definialhatjuk!

A konstans lehet numerikus vagy szoveg konstans.
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S = 1 ; Sértéke 1
EQU 14 ; Nértéke 14
MoV CX,N ; CX < 14
ISM:
] = S+1 ; Sértéke ezutan 2, fliggetleniil
; attol, hogy hanyadszor fut a ciklus
MOV AX,S ; AX < 2
LOOP ISM
N = 5 ; hibas
N EQU 5 ; hibas
S = 5 ; helyes
S EQU 5 ; hibas
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Szimbolikus konstansként hasznalhatjuk a $ jelet
(helyszamlalo), melynek az értéke mindenkor a
program adott soranak megfeleld OFFSET cim. A
helyszamlalo értékének modositasara az ORG
utasitas szolgal, pl.:

ORG $+100H ; 100H byte kihagyasa

; amemoriaban
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Cimke: Leggyakoribb definicidja, hogy valamelyik
utasitas eldtt a sor elsd pozicidjatol : -tal lezart
azonositot irunk. Az igy definialt cimke NEAR
tipust. Cimke definiciora tovabbi lehetdséget nytjt a
LABEL ¢és a PROC pszeudo utasitas:

Az eljaras deklaraciot a PROC pszeudo utasitassal nyitjuk
meg. A cimke rovatba irt azonosito6 az eljaras neve és
egyben a belépési pontjanak cimkéje. Az eljaras végén az
eljaras végét jelzo ENDP pszeudo utasitas el6tt meg kell
ismételniink ezt az azonositot, de az ismétlés nem mindsiil
cimkének. Az eljaras cimkéje aszerint NEAR vagy FAR
tipusu, hogy maga az eljards NEAR vagy FAR. Pl.:

ALFA: ; NEAR tipusu A PROC ; NEAR tipusu
L, B PROC NEAR ; NEAR tipus
BETA LABEL FAR; FAR tipusu P
GAMMA : cen ; BETA 1s ezt az utasitast c PROC FAR ; FAR tipust
; cimkézi, de GAMMA NEAR tipusu
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Cimkére vezérlés atado utasitassal hivatkozhatunk, Kifejezés

NEAR tipusura csak az adott szegmensbol, FAR
tipusura mas szegmensekbdl is.

Valtozo: Definicidja adat definicids utasitasokkal
torténik. Néha (adat) cimkének is nevezik.
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A kifejezés szimbolumokbol €s konstansokbol épiil
fel az alabb ismertetend6 miiveletek segitségével.
Kifejezés az utasitasok, pszeudo utasitasok
operandus részére irhato.

A kifejezés értékét a forditéprogram hatarozza
meg, és az utasitas a kiszamitott értéket alkalmazza
operandusként.

Szimbolumok értéke konstansok esetében
természetesen a konstans értéke, cimkék, valtozok
esetében a hozzajuk tartozo cim — és nem a cim
tartalma!
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Kifejezés
A kifejezés értéke nemcsak szamérték lehet, hanem
minden, ami az utasitisokban megengedett cimzési
modok valamelyikének megfelel. Pl. [BX] is
kifejezés, és értéke a BX regiszterrel torténd indirekt
hivatkozas, ehhez természetesen a forditod
programnak nem kell ismernie BX értékét (BX
tartalmat).
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Természetesen el6fordulhat, hogy egy kifejezés egyik
szintaktikus helyzetben megengedett, a masikban
nem, pl.:

mov ax, [BX] ; [BX] megengedett
mul [BX] ;  [BX] hibas, de
mul WORD PTR [BX] ; megengedett

Egy kifejezés akkor megengedett, ha az értéke
forditasi idoben meghatarozhato, és az adott
szintaktikus helyzetben alkalmazhaté, azaz az
adott utasitas lehetséges cimzési modja megengedi.

A megengedett kifejezés értékeket az egyes utasitasok
ismertetése soran megadtuk.

Mité: Assembly programozés 7. cldadas 20

A miiveletek csékkend precedencia szerinti sorrendben:

1. () és [ ] (zarojelek) tovabba< >:miga ( ) zarodjel
par a kifejezés kiértékelésében csupan a miiveletek
sorrendjét befolyasolja, addiga [ ] az indirekcid
el6irasara is szolgal. Haa [ ] -en beliili kifejezésre nem
alkalmazhato indirekcio, akkora ( ) -lel egyenértékii;

— LENGTH valtozd: a valtozd-hoz tartozo adat
teriilet elemeinek szama;

— SIZE valtozd: avaltozd-hoz tartozd adat teriilet
hossza byte-okban;

— WIDTH R/F: az R rekord vagy az F (rekord) mezo
szélessége bitekben;

— MASK F: az F (rekord) mezd bitjein 1, masutt 0;
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LENGTH valtozd: a valtozd-hoz tartozo adat teriilet
elemeinek szama; pl.:

v dw 20 dup (?)

rec record x:3,y:4

table dw 10 dup (1,3 dup (?))

str db ”712345"”

esetén:
mov ax,LENGTH v ; ax < 20
mov ax,LENGTH rec ; ax < 1
mov ax,LENGTH table ; ax < 10

; a () belseje ignoralva!

mov ax,LENGTH str ; ax < 1

; stregyelem
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SIZE valtozéb: avaltozd-hoz tartozo adat teriilet hossza
byte-okban; pl.:

v dw 20 dup (?)

rec record x:3,y:4

table dw 10 dup (1,3 dup (?))

str db ”712345"”

esetén:
mov ax,SIZE v ; ax < 40
mov ax,SIZE rec ; ax < 1
mov ax,SIZE table ; ax < 20

; a () belseje ignoralva!

mov ax,SIZE str ; ax < 1

; strbajtos
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