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Beadando feladat

A feladat egy reptil6tér lemodellezése az alabbi programozasi elemekkel.

Minimalisan sziikséges, statikus geometriai modellek (1+2 pont)

e Talaj, amin a repllStér all.

o Legaldbb két légi jarmi modellje (repllégép, helikopter, hdélégballon). Lehetnek
stilizaltak is, de ha beépitett Three.js geometridkbdl van, akkor legaldbb 5-5 elembdél
kell allniuk.

e Legaldbb 3 statikus tereptdrgy (pl.: hangdr, iranyité torony, kerités, fak, bokrok, stb.).

e Beépitett Three.js geometridk hasznalata (1 pont).

e Blender geometriai modellezés (2 pont).

o A fenti geometridk kozil legaldbb 2 Blender-rel késziiljon. A beépitett Blender
halok legyenek jol lathatd mddon tovabbszerkesztve!

o A modelleket .blend formdtumban is mentse el és csatolja bekildéskor!

o Kilon széveges fajlban adjon rovid leirast a felszinhdldk elkészitésének
fontosabb Iépéseirdl! Mibdl indult ki, milyen szerkesztések torténtek, stb.

Animacio (2 pont)
e Legaldbb 2 animalt tereptargy.
o Legaldbb 1 db animacid, amely billentylk vagy egér segitségével mozgathata.
o Legaldbb 1 db animacid, amely id6zitd segitségével 6nalléan mozog.
e Animacié példak: fények villognak, repilé repul, szélkakas forog, emberek jarkalnak...

Interakcio (1 pont)

e A szinteret korbe lehessen forgatni egérrel és/vagy a kurzormozgatd billenty(ik
segitségével.

o Az ablak bal fels6 sarkaban jelenjen meg a programot készité hallgaté neve, Neptun
azonositdja, valamint a szakja és az aktudlis tanév megnevezése.

e Az ablak jobb felsé sarkaban jelenjen meg a haszndlhatd billentylk felsoroldsa a
funkciék megadasdaval egyiitt.

e A szoveges informacidkat ki/be lehessen kapcsolni az ,,1” (i bet() billenty(ivel.

Megvilagitas (1 pont)
e Ambiens fény.
e Legaldbb 1 db be-kikapcsolhatd pontfény.
e Legalabb 1 db reflektorfény.
e Megvilagitasra alkalmas anyag objektum (Lambert vagy Phong).

Textura (1 pont)

e Legaldabb 2 db objektum egymastdl fliggetlen, értelmes texturazasa (talaj, repildk,
kifutépalyak, ...).



Plusz pontok (maximum 4 pont)
e Fejlettebb texturazds (bump, environment, normal, ...) 1-1 pont, maximum 2 pont.
e Blender texturazas 1 pont.
o Osszetett Blender modellezés maximum 2 pont.
e Tween animdcio 1 pont.
e Csontvdaz vagy morf animacié maximum 2 pont.
e Objektum kijel6lés 1 pont.
e Paraméterbeallité panel megvaldsitasa 1 pont.
e Tovabbi fejlett funkcidk alkalmazdsa (1-2 pont min&ség és munkaigény szerint).

Bekiildés modja

A feladatok bekiildése a CooSpace-en (https://www.coosp.etr.u-szeged.hu/) keresztil
torténik. A beadandé feladat bekiildendé 2017. december 3. (vasarnap) 23:55-ig. A beadasi
hatdridGig tobbszor is be lehet nydjtani a programot (mddositott, javitott valtozatokat).
Ertékeléskor csak a legutoljara benyujtott valtozatot vessziik figyelembe!

A beadott programok ellen6rzése és értékelése a kabinetes Windows operacids rendszer
kornyezetben torténik. Feltétlenil ellenérizze, hogy a kész program megfelel6en mikodik
ebben a kérnyezetben!

A beadott feladat csak akkor értékelhet6, ha megfelel a feladatkiirdsban leirt tartalmi és
formai specifikaciénak, valamint a program a tesztkérnyezetben megfelel6en fut!

A feladat elkészitésekor tetszéleges szakirodalom felhasznalhatd, de a beadott programnak a
hallgaté sajat munkajat kell tartalmaznia. Az igazolhatéan masolt programok és/vagy
modellek nem értékelheték, fliggetlenil attdl, hogy az eredetirél vagy a masolatrél van szé!

Formai kévetelmények

o Készitsen egy mappat a sajat nevével és Neptun azonositdjaval, ékezetek nélkiil.
(pl.: KissTamas_C42R4M).

o Az elkészitett mappdba masolja be a program miikodéséhez sziikséges Osszes
szlikséges fajlt! (Forraskdd, plusz JS kdédok, texturdk, kils6 geometriai modellek,
Blender fdjlok, ...).

e Masolja be ide azt a szoveges fijlt is, amiben leirja, hogy az egyes Blender modellek
elkészitésének mik voltak a f6 [épéseil

e Csomagolja be a mappat ugy, hogy a tomoritett dllomdanyban szerepeljen a mappa
informacid is (azaz kicsomagoldskor automatikusan létrejojjon egy mappa és abban a
kért fajlok). Tomoritéshez a zip programokat hasznalja
(pl.: zip -r KissTamas_ C42R4M.zip KissTamas_C42R4M /)!

o Az elkésziilt tomoritett allomanyt toltse fel a CooSpace-re a "Beadandé feladat"
néven kiirt feladat ala!



