Adatmozgato utasitasok

MOV: A MOV utasitasnak két operandusa van. Adatot masolfétdas operandusbol aél
operandusba. Az utasitas szintaxisa:

MOV cél, forrds

A cél operandus tartalma felll irédik, migf@ras operandus értéke nem valtozik (A C
nyelvben ismertcél = forrds mivelet megfeldje). Fontos, hogy a két operandus
mérete meg kell, hogy egyezzen.

Példak:
MOV AX, 0006h ; AX = 0006h. Az EAX regiszternek csak az alsé

; 16 bitje irddik feltl!

MOV EAX, 6h ; ekkor a teljes EAX regiszter értéke felil

; 1rodik és a 6-os értéket fogja tartalmazni

MOV EAX, -OF10h ; EAX = FFFFFOFOh lesz (kettes komplemens)

ADAT1 DD 912, 920, 928, 936, 944 ; adatszegmens tartalma

MOV ESI, offset ADAT1 ; ESI regisztert raallitjuk az ADAT1-re

MOV EAX, [ESI] ; EAX regiszter értéke 912 lesz
MOV AX, [ESI] ; Helytelen! Méretbeli kulonbségek!
MOV AX, 7e00eed ; A forditd jelezni fogja, hogy a

; regiszterben nem fér el ekkora érték



Az elbzéleg ismertetett, cimzési modok anyagrészben résdattargyalva vannak a
tovabbi hasznalati lehg&tégek, az operandusokat tekintve.

MOVZX: A MOVzX (MOVe with Zero-eXtended) utasitas atmasolja ada®roperandus
tartalmat a cél operandusba és kinullazza & félgagy 24 bitet, az operandusok méxgtét
flggoen (azaz nem &kelhelyesen terjeszti ki 16 vagy 32 bitre). Ezét &z utasitast csak
pozitiv értékek esetén alkalmazhatjuk. Szintaxis:

MOVZX cél, forrds

Harom kilonboé alkalmazasi lehéség:
MOVZX reg32, reg/mem8
MOVZX reg32, reg/meml6
MOVZX regl6, reg/mem8

Példa:

.data
var BYTE 10001111b
.code

MOvZX AX, var

0 10001111

l

POOOOOOO|10001111|

MOVSX: A MOVSX (MOVe with Sign-eXtended) utasitas atmasolja aa®roperandus
tartalmat a cél operandusbaedgjelhelyesenkiterjeszti 16 vagy 32 bitre. Ez az utasitas mar
a negativ értékeket is jOl kezeli. Szintaxisa és/asiansok megegyeznek MOVZX
utasitaséval.



Példa:

.data
var BYTE 10001111b
.code

MOVSX AX, var

‘///////Ll 001111)|

11111111[(10001111

Hasonloképpen tikodik mindkét fenti mozgato utasitas a tovabbi 2a2ians esetén is,
azzal a kulonbséggel, hogy valtozik az operandoséiete.

XCHG: Az XCHG (eXCHanGe data) utasitds megcseréli a két opesandld a tartalmat.
Harom kilonboé operandus elosztasa lehet:

XCHG reg, reg

XCHG reg, mem

XCHG mem, reg
A két operandus méretének meg kell egyeznie éslelesh kozvetlen értek (konstans).
Példa:

16h

MOV EAX, 10h ; EAX

MOV EBX, 15h ; EBX = 15h

XCHG EAX, EBX ; EAX 15h, EBX = 10h

PUSH: A PUSH utasitas élszor csbkkenti aESP regiszter értékét, majd bemasolja a forras
operandust a verembe. 16 bites operandus esetéSPagrtéke 2-vel csokken, 32 bites
esetén pedig 4-gyel. Harom formaja van:



PUSH reg/meml6
PUSH reg/mem32

PUSH const32

POP: A POP utasitas éiszor belemasolja a 16- vagy 32 bites cél operaradasierem azon
elemét, amelyre aBSP regiszter mutat, majd noveli &P értékét. Ha az operandus 16
bites, akkor aESP értéke 2-vel &, mig 32 bites operandus esetén 4-gyel. Valtozatai:

POP reg/meml6

POP reg/mem32

PUSHF: A PUSHF utasitas &FLAGS 16 bites regiszter tartalmat tolti be a verembincsl
operandusa.

POPF: A POPF utasitas &LAGS 16 bites regisztert tolti fel azé@leg kimentettFLAGS
ertékekkel. Nincs operandusa.

A PUSHFD és POPFD utasitasok rikodése megegyezik RUSHF és POPF utasitasok
mukodésével, azzal a kulonbséggel, hogy E&LAGS 32 bites regiszter tartalma kerdl
kimentésre, illetve onnan visszaolvasasra.



