Irvine csomag hasznalata

Az Irvine fejleszécsomag sok fliggvényt biztosit szamunkra a kdnnyepbsztés
érdekében. Igy példaul smok, sztringek Kkiiratasa képefirg, vagy bekérés
billentytizetl, képernytorlés, sztrin hosszanak lekérése, késleltetés egy ¢
parancs vegrehajtasa#) stb. Ha a megvalositott fliggvényeket szerdtm@sznalni
nincs mas teerdthk, mintbe includw-olni azlrvine32.inc fajlt, majd megfeleb moédon
meghivniaz adott figgvén.A megvalosivtt fliggvenyekkel részletesebben ids
foglalkozunk.Vegyuk a kdvetkez programc (HelloAsm.asm) példakér (ne felejtsik
el, hogy a sorszamozas nem része a prograt

1: TITLE Hello, Assembly! (32 bites)

2: INCLUDE Irvine32.inc

3:

4: .data

5: HelloTxt BYTE "Hello, Assembly!", ©ah, ©
6: A DWORD 5

7:

8: .code

9:

; Belépési pont

10: main PROC

11: MOV EDX,OFFSET HelloTxt
12: CALL WriteString

14: MOV EAX,7
15: ADD EAX,A
16: CALL WriteDec

18: INVOKE ExitProcess,®
19: main ENDP

21: END main

Az adatszegmensben egy sztriHelloTxt, 5.s0) és egy duplasz(A, 6.sor) szamara
tortént teruletfoglalas. AHelloTxt-t a 12., mig azA-t a 16. sorban iratjuk ki
képernyre. Ennek megfeléen a képernyn az alabbi kell, hogmegjelenjer

N CAWindows\system32\cmd.exe = B

ello, Assembly!
12Press any key to continue




Feladatok:
1. Nyissuk meg &lelloAsm.asm fajlt a projektiinkben.Forditsuk, majd futtassuk le
2. Lépkedjtink végig a programon debug modban, nyweiéssel.

a) Figyeljuk meg, hogy melyik regiszter érteke ymgvaltozik a futas kdzben!

b) Figyeljik a terminalt is, hogyan kerllnek eggnudan végrehajtasra a
kifratasok az adott figgvenyhivasok hatasara!

3. Helyezziink el egy téréspontatéakpoint) a main figgvény valamely soraban, és
csak attél a ponttol kezdve lépkedjink végig nyowetéssel a programon. Ha mar
nem szeretnénk nyomkévetést alkalmazni:

a) Allitsuk le a program futasat kézileg (ShifEs), vagy
b) lépjiink ki a debug mddbadl és folytassuk Ugyaymm futtatasat.

4. Helyezzunk valamilyen hibat szandékosan a kégbarontsuk el valahol egy
parancselirassal). Forditsuk a programot.

a) Nézziuk meg milyen hibatizenetet kapunk.

b) Majd nézzik meg a lista f4jlban is, hogy milyesszajelzést kaptunk a
hibaral.

5. Irjuk at azA valtozonak adott értéket hexadecimalisrél binarisagy decimalisra
(az atadott érték utan elhelyezbtivagy d befi segitségével). Majd figyeljik meg,
most miként valtozik az EAX regiszter ertéke.Nagyszamértékek hasznéalata esetén
nem egyforma értéket latunk az EAX regiszterbenjetegitve, illetve a képerrdye
kiiratva, vagy mégis?

6. Modositsuk az adatszegmensben létrehdzu#ltozo ebjelét. Nézzik meg milyen
hatasai vannak ennek aiweletnek ha DWORD vagy ha SDWORD adattipusként
hoztuk létre.

7. Az Irvine32.inc fajlba belenézve meglathatjuk, milyen fuggvényeketunk meég
hasznalni, tobbek kdzo6tt kiiratasra is. Valasszondls szamrendszerben vald kiiratast
€s nézzik meg, miként valtozik a kiirt eredmeény.

8. A sztring szOvegét valtoztatva figyeljik meg &sd3sembly listAban a memoria
cimeket. Hogyan valtoznak a memodria cimek a sztrimpszat modositva?
(Elsdsorban aHelloTxt és azA valtozo cimeinek kilonbségét figyelembe véve.)



