SZTE TTIK Informatikatanar MA szobeli felvételi szakmai ismeretkorei

1)

a) Egyszerl adattipusok (egész, valos, logikai, karakter, mutatd) reprezentacioja és
megvalodsitasa C nyelven. Konstansok, automatikus, dinamikus és statikus valtozok
l1étrehozasa és megsziintetése.

b) Egyszer(i rendez6 algoritmusok: beszurd rendezés és buborékrendezés.

2)

a) Valtozok hataskore C-ben: blokkok, lokalis és globalis valtozok, lathatosagi szabalyok. A
valtozok tarolashoz hasznalt memoriateriiletek és modszerek.

b) Rekurziv algoritmusok és megvalositasuk.

3)

a) Alapveté miiveletek C-ben. Ertékado, aritmetikai, logikai, bitenkénti és inkrementald
miiveletek. Kifejezések kiértékelése, prioritas, asszociativitas, roviditett kiértékelés. Beviteli
és kiviteli miiveletek. Allomanyok kezelése.

b) Kiils6 rendezések.

4)

a) Algoritmus fogalma, megadasi modszerek. Futasi id6 elemzése, aszimptotikus jelolések.

b) Halmazok és halmaz miiveletek megvalositasi lehetéségei C-ben. Karakterisztikus
fliggvények és vektorok, tombok, lancolt listdk és dsszehasonlitdsuk hatékonysag
Szempontjabol.

5)

a) Alapvetd vezérlési szerkezetek: szekvencia, szelekcid (egyszeri, tobbszoros,
esetkivalasztasos), iteracio (kezdofeltételes, végfeltételes, szamlalasos, hurok, diszkrét),
rekurzio, alkalmazasuk €s megvalositasuk C programozasi nyelven.

b) Linearis idejii rendez6 algoritmusok. A leszamlald rendezés, a szamjegyes rendezés, és az
edényrendezés.

6)

a) Eljarasok és fiiggvények, megvalositasuk C nyelven. Paraméteratadas. Tombok atadasa
paraméterként. Valtozo hosszisagu paraméteres fliggvények. Fliggvényre mutato pointer.

b) Elemi algoritmusok: kivalasztas, kivalogatas, linedris és logaritmikus keresés.

7)

a) Kereso6fak és alkalmazasuk, binaris keresofa. Elemi miiveletek keresdfakon: keresés,
beszuras, torlés.

b) Fak megvalositasa C-ben.

8)
a) Elemi adatszerkezetek és alkalmazasuk: tomb, lancolt lista, sor, verem, prioritasi sor.
b) Tombok, kollekciok és leképezések megvaldsitasa Java-ban.

9)

a) Gyorsrendezés.

b) Az objektumorientaltsag alapfogalmai és megvaldsitasuk Java nyelven. Egységbezaras,
osztalyok, osztalytagok és példanytagok. Oroklédés és asszociacié. Polimorfizmus.

10)

a) Kupacrendezés.

b) Elérés vezérlése Java-ban: privat, védett, publikus adattagok és metodusok. Operaciod
kiterjesztés, konstruktor és inicializalas.



