SZTE TTIK Mérnék Informatikus mesterszak (MSc)
szdObeli felvételi vizsga tételsor

A csoport:

1. Graf algoritmusok (mélységi és széltében keresés, erfsen Osszefiiggé komponensek, minimaélis
feszit6fak: Prim és Kruskal algoritmusa, legrévidebb utak: Dijkstra algoritmusa és a Floyd-Warshall
algoritmus).

2. Probléma megoldasi modszerek (dinamikus programozas, mohd stratégia). A Hatizsak, Toredékes
hatizsak, Eseménykivalasztas, Huffman-kodolas, Matrixszorzas optimaélis sorrendje, Leghosszabb
koz0s részsorozat, Particidszam probléma.

3.Eliminaciés modszerek, matrixok triangularis felbontasai. Linearis egyenletrendszerek megoldasa
iteracios modszerekkel. Matrixok sajatértékeinek és sajatvektorainak numerikus meghatarozasa.

4. Nem-linearis egyenletek és egyenletrendszerek megoldasa iteraciés modszerekkel. Lagrange
interpolaci6é. Numerikus integralas.

5. A predikatumkalkulus alapfogalmai. A Herbrand elmélet: Skolem normalforméak, Herbrand
struktarak, a Herbrand tétel és kovetkezményei.

6. Rezoluciés modszer a predikatumkalkulusban. Alap rezoltcio, egyesitési algoritmus, elsérendi
rezolidcid, linearis és SLD rezolicio.

7. Feladatreprezentaci6 és heurisztikus grafkeresd algoritmusok. Teljes jatékfa kiértékelése, alfa-béta

eljarés.

8. Logikai és valoszinliségi tudasreprezentacidk Osszehasonlitiasa: rezoltcid, valdszintiségi
kovetkeztetés, Bayes halok.

9. Determinisztikus és nem-determinisztikus automatak. A regularis nyelvtanok, az automatak és a
regularis kifejezések ekvivalencidja. Pumpal6 lemma és kovetkezményei.

10. Id&bonyolultsagi osztalyok. A P és NP osztalyok, NP-teljes problémak.

11. Kombinaciés halézatok. A Karnaugh-féle grafikus és a Quine-féle numerikus egyszer(sitési
eljarasok, hatarozatlan kombinaciék. A McCluskey tablazat hasznalata.

12. A TTL és CMOS technoldgiak fizikai paraméterei, fesziiltség, aram, terhelés és késleltetés. Az open
collector, a totem pole és a three state kimenetek felépitése, miikodése.

13. Bipolaris tranzisztorok tulajdonsagai. Tranzisztor mint kapcsol6. Tranzisztoros alapkapcsolasok,

foldelt emitteres, foldelt kollektoros kapcsolas, munkapont, erdsités.

14. M{iveleti erésit6k ideélis és valods jellemz6i, invertald és neminvertalo, 6sszeadd, kivono és integrald
kapcsolas. (A tétellel egylitt a bizottsag megoldando feladatokat is adhat).

15. A neuralis haldézatok helye és szerepe az intelligens rendszerekben. A neuralis halézat felépitése.
Tanulés, a hiba-visszaterjesztés modszere.

16. A fuzzy iranyitasi rendszerek felépitése. A Mamdani féle fuzzy irdnyitas. A Takagi-Sugeno féle fuzzy
iranyitas. A fuzzy PD iranyitas felépitése és szabalybazisa.

17. LTI rendszerek leirdsa idg, frekvencia és operatortartoményban. Tipikus vizsgélojelek, &tmeneti és
sulyfiiggvény, atviteli fiiggvény. (A tétellel egyiitt a bizottsag megoldando feladatokat is adhat).

18. A szabalyozisi kor hatasvazlata. A stabilitds fogalma, vizsgélata, stabilitasi kritériumok. A
szabalyozasokkal szemben tamasztott mingségi kovetelmények.

19. PLC-k hardver felépitése. Bemenetek kimenetek csoportositasa, illesztése. PLC-k programozasa.
20. Robotmanipulatorok kinematikéja.

21. Robotmanipulatorok szabad mozgasdnak hagyomanyos iranyitasa.



B csoport:

1. Adatbazis-tervezés: A relacios adatmodell fogalma. Az egyed-kapcsolat diagram és leképezése
relaciés modellre, kulcsok fajtai. Funkcionalis fliggéség, a normalizalas célja, normalformak.

2. Az SQL adatbazisnyelv: Az adatdefiniciés nyelv (DDL) és az adatmanipuléciés nyelv (DML).
Reléaciésémak definialasa, megszoritasok tipusai és létrehozasuk. Adatmanipulacios lehetéségek és
lekérdezések. A lekérdezések megvaldsitasa beagyazott SQL utasitasokkal.

3. Simitas/szlirés képtérben (atlagold sziirék, Gauss simitas és mediansziirés); élek detektalasa
(gradiens-operatorokkal és Marr-Hildreth mddszerrel).

4. Alakreprezentacio, hatar- és regio-alapu alakleiro jellemzok, Fourier leiras.

5. Processzusok, szalak/fonalak, processzus létrehozasa/befejezése, processzusok allapotai,
processzus leirasa. Utemezési stratégiak és algoritmusok kotegelt, interaktiv és valos idejl
rendszereknél, temezési algoritmusok céljai. Kontextus-csere.

6. Processzusok kommunikacidja, versenyhelyzetek, kolcsonds kizaras. Konkurens és kooperativ
processzusok. Kritikus szekciok és megvaldsitasi modszereik: kolcsonOs  kizéras tevékeny
varakozassal (megszakitasok tiltasa, valtozok zarolasa, szigoru valtogatas, Peterson megoldasa, TSL
utasitas). Altatas és ébresztés: termel6-fogyasztd probléma, szemaforok,. mutex-ek, monitorok,
izenet, adas, vétel. irok és olvasok problémaja. Sorompok.

7. Algoritmusok vezérlési szerkezetei és megvaldsitdsuk C programozasi nyelven. A szekvencidlis,
iteracids, elagazasos, és az eljaras vezérlés.

8. Egyszer( adattipusok: egész, valds, logikai és karakter tipusok és kifejezések. Az egyszer( tipusok
reprezentacidja, szamabrazolasi tartomanyuk, pontossaguk, meméria igénylk és miveleteik. Az
Osszetett adattipusok és a tipusképzések, valamint megvaldsitasuk C nyelven. A pointer, a tomb, a
rekord és az unio tipus. Az egyes tipusok szerepe, hasznalata.

9. Objektum orientalt paradigma és annak megvaldsitasa a JAVA és C++ nyelvekben. Az absztrakt
adattipus, az osztaly. Az egységbe zaras, az informéacio elrejtés, az oroklédes, az Ujrafelnasznalas és
a polimorfizmus. A polimorfizmus feloldasanak médszere.

10. Objektumok életciklusa, létrehozas, inicializalas, masolas, megsziintetés. Dinamikus, lokalis és
statikus objektumok létrehozasa. A statikus adattagok és metddusok, valamint szereplk a
programozasban. Operacié és operator overloading a JAVA és C++ nyelvekben. Kivételkezelés.

11. Java és C++ programok forditasa és futtatdsa. Parancssori paraméterek, forditasi opciok, nagyobb
projektek forditdsa. Absztrakt-, interfész- és generikus osztalyok, virtudlis eljarasok. A virtualis
eljarasok megvalositasa, szerepe, hasznalata.

12. Szoftverfejlesztési folyamat és elemei; a folyamat kilonb6z6 modelljei. Projektmenedzsment.

13. A virtudlis memoria: lapozas, lapozas megvaldsitasa, munkahalmaz modell, lapcseréld eljarasok,
lapméret elaprdzodas, szegmentalas, szegmentalas megvaldsitasa.

14. Neumann-elv(i gép egységei. CPU, adatut, utasitas-végrehajtas, utasitas- és processzorszintii
parhuzamossag. Korszer(i szadmitogépek tervezési elvei. Példak RISC (UltraSPARC) és CISC
(Pentium 4) architekturakra, jellemzéik.

15. Szamitogép-halozati architekturak, szabvanyositok (ISO/OSI, Internet, ITU, IEEE).

16. Kiemelt fontossagu kommunikaciés protokollok (PPP, Ethernet, IP, TCP, HTTP, RSA).
17. Grafikai primitivek (egyenes, kor, ellipszis) megjelenitése raszteres képernyon.

18. Vetitések osztalyozasa és matematikai megadasa.



