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TORZSTARGYAK 1.

Algoritmusok és adatszerkezetek 1.

1. Részproblémara bontd algoritmusok (mohd, oszd-meg-és-uralkodj,
dinamikus programozas), rendezé algoritmusok, grafalgoritmusok
(szélességi- és mélységi keresés, minimalis feszitofak, legrovidebb utak)

2. Elemi adatszerkezetek, binaris keresofak, hasitd tablazatok, grafok és fak
szamitogépes reprezentacioja

Logika és informatikai alkalmazdsai / Logikai kévetkeztetési rendszerek

3. Normalformak az itéletkalkulusban, teljes rendszerek. Kovetkeztetd
modszerek: Hilbert-kalkulus és rezolucio.

4. Normalformak a  predikdtumkalkulusban.  Egyesitési  algoritmus.
Kovetkeztetd modszerek: Alap rezolucid, elsérendii rezolucio.

Mesterséges Intelligencia I.

5.Feladatreprezentacio és heurisztikus grafkeresd algoritmusok. Teljes jatékfa
kiértékelése, alfa-béta eljaras.

6.Logikai és valdszinliségi tudéasreprezentaciok Osszehasonlitasa: rezolucio,
valosziniiségi kdvetkeztetés, Bayes halok.

Szamitastudomany alapjai

7.Véges automata fogalma ¢&s valtozatai. A jobblinearis (regularis)
nyelvtanok, az automatdk és a regularis kifejezések ekvivalencidja.
Regularis nyelvekre vonatkoz6 pumpald lemma ¢€s kdvetkezményei.

8.Id6bonyolultsagi osztalyok. A P és NP osztalyok, NP-teljes problémak.

Digitdlis architektirdak

9.Kombinacids haldzatok, igazsagtablazat, logikai filiggvények, diszjunktiv
normalalak. Logikai fliggvények egyszeriisitése, Karnaugh ¢és Quine-
McCluskey egyszeriisitési modszerek bemutatasa példan keresztiil.

10. Hasonlitsa 6ssze a Neumann as Harvard felépitésii gépeket, ismertesse a
hasonldsagokat és kiilonbségeket, eldnydket, hatranyokat. Cache memoria
szerepe a processzorok mitkodésében. Hasonlitsa 6ssze a RISC és CISC
utasitaskészletli processzorokat! Mondjon példdkat a kiilonb6zd
processzortipusokra!

Elektronika

11. Bipoléaris tranzisztorok tulajdonsdgai. Tranzisztor mint kapcsolo.
Tranzisztoros alapkapcsolasok, foldelt emitteres, foldelt kollektoros
kapcsoléas, munkapont, erdsités.

12. Miveleti er6sitok idealis és valds jellemzoéi, invertdld és neminvertald,
Osszeadd, kivono és integralo kapcsolés.
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Iranyitastechnika /Jelek és rendszerek

13. LTI rendszerek leirasa 1d6, frekvencia és operatortartomanyban. Tipikus
vizsgaldjelek, atmeneti és sulyfiiggvény, atviteli fiiggvény.

Iranyitastechnika

14. A szabalyozasi kor hatasvazlata. A stabilitds fogalma, vizsgélata,
stabilitasi kritériumok. A szabalyozasokkal szemben tamasztott mindségi
kovetelmények.

15.PLC-k hardver felépitése ¢és milkodése. Bemenetek kimenetek
csoportositasa, illesztése. PLC-k programozésa.
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TORZSTARGYAK II.
Adatbazisok

1. Adatbazis-tervezés: A relacios adatmodell fogalma. Az egyed-kapcsolat
diagram ¢és leképezése relacios modellre, kulcsok fajtai. Funkciondlis
fliggdség, a normalizalas célja, normalformak.

2. Az SQL adatbazisnyelv: Az adatdefinicios nyelv (DDL) ¢és az
adatmanipulaciés nyelv (DML). Relaciosémak definialasa, megszoritasok

tipusai €s létrehozasuk. Adatmanipulacids lehetdségek és lekérdezések. A
lekérdezések megvalositasa beagyazott SQL utasitasokkal.

Operdcios rendszerek

3.Processzusok, szalak/fonalak, processzus l1étrehozasa/befejezése,
processzusok allapotai, processzus leirasa. Utemezési stratégidk és
algoritmusok kotegelt, interaktiv és valds idejii rendszereknél, litemezési
algoritmusok céljai. Kontextus-csere.

4.Processzusok kommunikacidja, versenyhelyzetek, kolcsonds —kizaras.
Konkurens ¢és kooperativ processzusok. Kritikus szekciok és megvalositési
modszereik: kolcsonds kizaras tevékeny varakozassal (megszakitasok
tiltdsa, valtozok zérolasa, szigort véltogatis, Peterson megoldasa, TSL
utasitas). Altatas €s ébresztés: termel6-fogyasztd probléma, szemaforok,.
mutex-ek, monitorok, iizenet, adas, vétel. irok és olvasok problémdja.
Sorompok.

Programozads

5. Algoritmusok vezérlési szerkezetei és megvaldsitaisuk C programozasi
nyelven. A szekvencidlis, iteracios, elagazasos, €s az eljards vezérlés.

6.Egyszerli adattipusok: egész, valos, logikai ¢és karakter tipusok é&s
kifejezések. Az egyszerli tipusok reprezentdcidja, szamabrazolasi
tartomanyuk, pontossaguk, memoria igényiik és miiveleteik. Az Gsszetett
adattipusok és a tipusképzések, valamint megvalositasuk C nyelven. A
pointer, a tomb, a rekord €s az unid tipus. Az egyes tipusok szerepe,
hasznélata.

7.0bjektum orientalt paradigma €s annak megvalositisa a JAVA és C++
nyelvekben. Az absztrakt adattipus, az osztily. Az egységbe zaras, az
informaci6 elrejtés, az 6roklédés, az Gjrafelhaszndlas és a polimorfizmus.
A polimorfizmus felolddsdnak modszere.

Rendszerfejlesztés |.
8. Szoftverfejlesztési folyamat és elemei; a folyamat kiillonb6z6 modelljei.
9. Projektmenedzsment. Koltségbecslés, szoftvermérés.
Meérés és adatgyiijtés
10. Determinisztikus és sztochasztikus mérési hiba. A mérési hibak kezelése.

Konfidenciaintervallum, korrigalt empirikus szoras.
Konfidenciaintervallum megadasa kiilonb6zd esetekben. Hibaterjedés.
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11. Mérbeszkozok felépitése ¢és tulajdonsagaik (pontossag, felbontas, nullpont-
, skala- ¢és linearitashiba, reprodukalhatdsag, savszélesség. Példak
mérdmiuszerekre (multiméter, oszcilloszkop).

Szamitogép-halozatok

12. Szamitdgép-haldzati architekturak, szabvanyositok (ISO/OSI, Internet,
ITU, IEEE).

13. Kiemelt fontossagii kommunikacios protokollok (PPP, Ethernet, IP, TCP,
HTTP, RSA).

Szamitogépes grafika
14. Grafikai primitivek (egyenes, kor, ellipszis) megjelenitése raszteres

képernyon.
15. Vetitések osztalyozasa és matematikai megadasa.



