Szegedi Innovativ
Informatika Verseny




I, szu1v 2015

Program
Miiszaki informatika Informatika
Idépont szekcio szekcio
(Diszterem) (Informatdérium)
9:00-9:45 Regisztracio
9:45-11:00 Eldadasok L.
9:45-10:00 Megnyitd Megnyitd

10:00-10:20 ijux,dlstrlbutlcl)ns: Néma A jov6 reménye: Hamal
riasztds, avagy silent alarm

ERROR: Automatizdlt

10:20-10:40 étterem szimuldcié LEGO AkosSoft: MSG
Mindstorms NXT robotokkal
10:40-11:00 ESZI szaldkor: BetonSoft: CuStudy
Mosdgépvezérlés
11:00-11:20 Kavésziinet
11:20-13:00 Eléadasok II.
MPD: Rajintelligencia
11:20-11:40 viselkedés megvaldsitdsa Budavari Mark: Wise
robotokkal
SMARTduino: Idéjdrds Lia: Lia - az
11:40-12:00 elérejelzés alapti intelligens ételérzékenyek
fiitésszabdlyozds asszisztense
Marcell Games:
12:00-12:20 LightLabirinth
Eszkozok bemutatasa
12:20-13:00 Szoftverek bemutatasa
13:00-14:00 Ebéd
14:00-15:00 Plenaris el6adasok (Diszterem)
15:00-15:30 Eredményhirdetés (Diszterem)




I s-iv2o1s [

Tamogatdink

VNA'“ONAL _National Instruments
’ INSTRUMENTS hungary.ni.com

NNG
A www.nng.com

Magyar Mérnoki Kamara
www.mmk.hu

Szent-Gyorgyi Albert Agora

www.agoraszeged.hu
AGORA[

SZTE TTIK Informatikai

Tanszékcsoport

www.inf.u-szeged.hu

A kiadvany az Eurépai Unié tdmogatdsaval, az Eurdpai Szocidlis Alap
tarsfinanszirozasaval késziilt.

Projektazonosité: TAMOP-4.1.1.F-14/1/KONV-2015-0006
»,Munkaerd-piaci igényekre tamaszkod6 gyakorlatorientalt képzések,
szolgaltatasok a Szegedi Tudoméanyegyetem fékuszaban”



I, szu1v 2015

Tartalomjegyzék
Program 1
Tdmogatdink 2
El6szo 5
Programbizottsdg 6
Miiszaki informatika szekcio 11
Zsibok Mark: Néma riasztas, avagy silent alarm........necneeenn. 13
Szakali Benedek, Finta Imre: Automatizalt étterem szimulacio
LEGO Mindstorms NXT robotokKal .......eemeneeneernmeesmeesseessecsseeenns 17
Bir6 Tamas, Kovacs Tamas: MoSOZEPVEZETIES.......oneneereemreesrecrreeenne 21
Coulibaly Patrik, Csontos David, Kiss Maté: Rajintelligencia
viselkedés megvaldsitasa robotoKKal.........eneenneenecenscenneenneiineenees 25
Debnarik Roland, Klein Armand: 1d6jaras elérejelzés alapu
intelligens flitéSSZabAlYOZAS ....ccoveeerreerrrerrersseesseeeseersessees e ssseesssesseeenns 29
Informatika szekcio 35
Kiss Benedek, Huszka Adrian, Nagy Roland: Hamal.........cccoonucunecenn. 37
JUNASZ AKOS: MSG .vvvvvvveessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssesssssssssssseees 41
Guzsik David Jézsef, Kiss Antal, Mészaros Balint: CuStudy .............. 45
BUdavAri MATK: WISE ...vinerrnesssnssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasees 49
Kovacs Mark, Lator Anett, Benkovics Erné: Lia - az
ételérzeRenyek asSZiSZLENSE ......coereeoneeerecenseenneese e sssessseessessnns 53
Kovacs Marcell, Toth Maté: Light Labyrinth......ncnecnnn. 57
Informatikus képzés a Szegedi Tudomdnyegyetemen 63




I s-iv2o1s [




I, szu1v 2015

Elo6szo

A Szegedi Tudomanyegyetem Informatikai Tanszékcsoportja immaron
masodik alkalommal hirdetett versenyt a kozépiskolas diakok szamara,
ahova ezuttal mar két szekciéban is varta a jelentkezd diakok palyamunkait.
A verseny kapcsan célunk volt lehet6séget adni a tehetséges és kreativ
kozépiskolds didkoknak, hogy a miiszaki informatika vagy a
szoftverfejlesztés terililetén elért eredményeiket bemutathassdk és
megmérettessék.

A verseny keretein belill ezuttal sem kotottik meg a didkok kezét és
kreativitasat, barmilyen informatikai témaju probléma vagy feladat
megoldasaval kapcsolatos palyamunkaval nevezhettek az alabbi két szekci6
valamelyikére:

A Miiszaki Informatika szekciéba olyan palyamunkak beérkezését vartuk,
melyeknél csupan egyetlen kikotésiink volt: a feladat ne csupan
programozasi feladatbdl alljon. A didkoknak meg kellett épiteni, vagy mar
meglévl elemekbdl Osszedllitani egy rendszert, amely miikodtetéséhez
szlikséges szoftvert is a didkoknak kellett elkészitenie.

Az Informatika szekci6ba olyan palyamunkdkat vartuk, amelyekben a
didkok egy elkészitett szoftvert mutatnak be. A fejlesztéshez tetszbleges
programozasi nyelv és programozéi fliiggvénykonyvtar hasznalhaté volt. A
szamitégépen futtathaté alkalmazas, webes alkalmazas, mobil applikacid,
vagy Kinect-es alkalmazas.

A versenyre végil a két szekci6 zslirije O0sszesen 8 telepiilés iskolaibol
érkez6 11 csapatot valogatott be a szegedi dontébe, mely 2015. oktéber 16-
an keriilt megrendezésre a Szent-Gyorgyi Albert Agéraban.

Ez a kiadvany a dontén bemutatdsra keriil6 11 palyamunkat foglalja egy
kotetbe.

Szeged, 2015. oktober Vadai Gergely

a kiadvany szerkesztéje
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Miuszaki informatika
szekcid
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Néma riasztas, avagy silent alarm
Linux distributions

Zsibok Mdrk
Karolina Ovoda, Altaldnos Iskola, Gimndzium, Alapfoku Miivészeti Iskola és
Kollégium, 6725 Szeged, Szenthdromsdg u. 70-76.

1. Bevezetés

9. évfolyamos tanuloként szeretnék bekapcsolddni a miiszaki informatika
innovativ vildgaba. Régota varok erre a pillanatra! A palyazati felhivasrél két
hete értesiilltem. Egy olcsé megoldast kerestem az értékeink védelme
érdekében.

Az emberek, ha lakdsukat szeretnék bebiztositani a betorés ellen,
komoly dsszegeket fizetnek ki a szakemberek altal telepitett szerkezetekre.

Célom, hogy a tarsashazakban, lakotelepeken €18, szerényebb anyagi
hattérrel rendelkez6é emberek részére egyszeri szerkezet létrehozasa, mely
biztonsagot nyujt szamukra. A berendezés a lakdsban torténé mozgas
esetén, e-mailben értesiti a tulajdonost az illetéktelen behatolastél. A
késziilék egy aranyos gyerekjatéknak tlinik az ismeretlenek szamara. Egy
magasabb butoron, elektromos eszkdzoén (pl.:hiit) elhelyezve, a bejarati
ajtéra iranyitva ,latja be”, 170°-o0s szégben a védeni kivant teriiletet.

2. Probléma megoldasanak menete

Az elsé feladat a hardware kivalasztasa volt. En az Element 14 4ltal gyartott
Raspberry Pi 2 eszkozt hasznaltam fel, mert kis méretii és kis fogyasztasu. A
Raspberry Pi az 1.4bran lathat6 . A programozdasa egyszer(, gordiilékeny.
Python nyelven irtam a védelmi programot. A kiegészit6 hardwareket
internetes rendeléssel szereztem be: egy infravoros mozgasérzékel6tegy 4
csatornas relét és egy 300mbit/s wifi vevét .

Az Osszeszerelés kezdetén megismerkedtem a Raspberry Pi GPIO
portjaival, telepitettem a megfelel6 drivereket, és kikisérleteztem az
érzékel6 tulajdonsagait. A relé hozzakapcsolasaval akar a halézati aramrol
miikod6 eszkozoket is vezérelhet a mozgasérzékels. Az e-mail killdést az
ssmtp nyilt forraskéda programmal végeztem el. Fontos volt, hogy barki,
informatikai tudas nélkil is képes legyen hasznalni a szerkezetet, ezért egy
autorun parancsot programoztam bele a scryptbe. gy, amikor a tulajdonos
elmegy otthonrdl a szerkezetet csak aram ala kell helyeznie. A wifi vevének
koszonhetGen, az egész lakasban elhelyezhet6 az eszkoz. A wifi adapter a 4.
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abran lathat6. Az utols6 feladat a LEGO auté megépitése volt, az alcazas és a
jovébeni fejlesztés céljabol. A 2. abran miikodés kozben lathaté a
riasztérendszer.

1. abra. Raspberry Pi

Mikodés kozben

2. abra. Miikodés kozben

14
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3. Elért eredmények

Altalaban az emberek rendelkeznek okos telefonnal. A nap barmely
szakaban biztonsagban tudhatjak értékeiket az otthonukban a néma riasztas
eszkoz segitségével. El6nye, hogy széles korben elterjedhet, mivel kis
koltség- és energia igényli szerkezet. Eldzetes ismereteket illetve
képzetséget nem igényel a hasznalata. Hasznossagat mutatja, hogy a
tulajdonos azonnal értesiil a lakasaban tortént illetéktelen behatolasrél a
nala levd telefon segitségével, ugyanis e-mailt kiild szdmdara a berendezés.
Nyugodtan toltheti az éjszakat is tavol értékeit6l, mivel barmilyen
behatolasnal értesiil arrél. Sajat lakdsomban teszteltem a késziiléket, tobb
esetben is. Tobb e-mail cimet adtam meg, igy a csaladtagok mindannyian
kaptak értesitést. Mivel kevés id6 allt rendelkezésemre, igy az alapgépet
épitettem meg. Tovabb szeretném fejleszteni a riasztét: egy kamera
modullal és egy GSM add-vevOvel, tovabba egy helyvaltoztatas
megvaldsulasdhoz sziikséges alkatrész beépitésével. Ezek belizemelése utan
akar képet is készithet a betordkrol a késziilék.

15
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Automatizalt étterem szimulacio LEGO Mindstorms NXT
robotokkal

ERROR

Szakali Benedek, Finta Imre
Felkészitd tandr: Kiss Robert
Kecskeméti Banyai Jilia Gimndzium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.

1. Bevezeto

A XXI. szazad egyik vezetd kutatasi teriilete a robotika. A XX. szazadot pedig
a kommunikaci6 évszazadanak is szokas nevezni. A technolégiai fejlédés a
két teriilet 6tvozésével hozott létre olyan autoném rendszereket, amelyek a
folyamatiranyitasban, termelésben, szolgaltatasban precizitasuk
kovetkeztében helyettesitik a kordbban emberi munkaerére épiils
agazatokat. Az étteremautomatizalas is ilyen teriilet, ahol nem csak a
folyamatszabalyozas lehet automatikus, hanem a teljes szolgaltatasi kor.

2. A koncepcio

A csapat altal elkészitett szimulacié egy ,robotizalt” éttermet valdsit meg,
nyolc darab NXT minikomputer felhasznaldsaval. A rendelésfelvételt, az
ételek kiadasat és az asztalokhoz szallitasa is robotok végzik automatikusan.
Az egyszer(iség kedvéért a vendégeket is robotok jelképezik.

A projektben taldlhaté programvezérelt elemek harom kiilénb6z6
csatornan kommunikalnak egymassal: bluetoothon, 12C porton keresztiil és
optikai jeltovabbitassal.

A robotokon futé6 programok a karakteres C nyelvhez kozeli NXC
nyelven késziltek.

2.1. A szimulacio részei

A ,konyha”: A koncepcié legnagyobb méretli konstrukcidja, az étterem
Jiranyitd kozpontja”. Itt torténik a megrendelt ételek kiadasa, illetve az
asztalokkal és pincérekkel valé6 kommunikacié koordinaciéja. A konyhat két
NXT tégla vezérli, amelyek egymassal 12C porton, illetve szinszenzorok
segitségével kiildott optikai jeleken keresztiil kommunikalnak.

Az ,asztalok”: A szimulicidoban kett6 van bel6lik, de szdmuk tovabb
bdvithetd. Az asztaloknal torténik az ételek rendelése. Harom féle étel koziil
lehet valasztani, amelyeket érintésszenzorok segitségével lehet
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megrendelni, és vizualitds szempontjabol szinkédokban kiilonboznek. A
konyhaval bluetooth kapcsolaton keresztiil torténik az adatcsere.

A ,pincérek”: Két darab MINDSTORMS NXT robot végzi a kiszolgalast.
Az egyes szamu a megrendelt ételeket szallitja a konyhabdl, és helyezi el az
asztalon. A kettes szamu pedig az asztalok leszedését végzi. A konyhaval
bluetooth-on keresztiil kommunikalnak.

2.2. Technikai részletek

A szimulacié sordn el6szér a vendég odamegy az egyik asztalhoz, ahol
harom érintésszenzor segitségével kivalasztja, a rendelt ételt (az ételeket
szimbolizalé elemek Kkiilonb6z6 szinliek). Az asztal ezt tovabbitja a
konyhdanak.

A konyha egyforma talcakat hasznal az ételek kiadasahoz. A talcak
mozgatasat harom motor végzi, a kiillonbozé ételek kiadasat szintén harom.
A motorok futdszalag segitségével tovabbitjak a talcakat. A talcak mozgatasa
soran a talca pillanatnyi poziciéjat egy szinszenzorral figyeli a robot. A
ykonyha” a rendelt ételnek megfeleléen a talcit a megadott poziciéba
mozgatja, majd adagolads utdn rahelyezi a pincér 1. robotra.

A pincér 1. egy koordinata rendszerben szinszenzorai segitségével
tajékozodik és viszi a talcat az asztalhoz, majd visszatér a kiindulé
poziciéjaba. A talca asztalra helyezéséhez pontos pozicionadlas és jol
tervezett konstrukcié sziikséges. Mindehhez a robotok a modellben
szinérzékel6 szenzorokat hasznalnak és a feliletre felfestett vonalhal6zatot,
amely a koordinata rendszer szerepét tolti be.

Az asztalndl elhelyezett érintésszenzor felengedésének hatdsara az
asztal minikomputere elkiild egy iizenetet a konyhanak, amely utasitast kiild
bluetooton keresztiil a pincér 2-nek, amely szintén szinszenzorai
segitségével tdjékozodik. Az asztalrél tadlcat egy taroléba szallitja és
visszatér a kezdd pozicidjaba.

A teljes folyamatot a konyha iranyitja, amely a megkapott jeleket
értelmezve vezérli a pincérek mozgasat és az étel adagolasat.

18
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4. abra. Etelvalasztas 2. abra. A pincér 1
(kirakodd)

1. abra. A , konyha”

szallito

[l bluetooth
12C port
B szenzorok

Szinszenzorok

3. abra. A pincér 2
(berakodod)

asztall pincer2 pincerl

Al B | C [UsB Al B | c Juss Al B [C [UusB Al B | C [usB
- = = |

1121314 11213 ]a 11213 1a o [ 200 -3 1

6. abra. A halézat kommunikaciés modellje
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3. Elért eredmények

A megvaldsitott szimuldciéban egy olyan éttermi modellt épitettiink és
programoztunk, amely autoném moédon képes kiszolgdlni példaul egy
menza kozonségét. A koncepcibban a kommunikiciés modell és
megvaldsitasa volt programozas technikai szempontb6l kihivas. A
robotkonstrukciok terén a konyha ételadagolé vezérlése tartalmaz sok
egyedi Otletet.
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Mosdgépvezérlés
ESZI szakkér

Biré Tamds, Kovdcs Tamds
Felkészitd tandr: Manzinger J6zsef
Energetikai Szakkézépiskola és Kollégium, 7030 Paks, Dézsa Gyérgy ut 95.

1. Bevezetés

A megépités otlete egy INDEZIT gyartmanyu mosoégép tonkremenetele
soran mertilt fel. A gép szivattytja leégett, mely soran a zarlat visszahatott a
vezérlGpanelig, és azon beliil is egészen a processzorig. A megjavitasa csak
vezérlo cserével lett volna megoldhatd, ami nagyon koltséges, viszont a gép
mechanikai szerkezete még j6 allapotban volt.

Ez altal jott az otlet, hogy mi lenne, ha épitenénk egy sajat fejlesztésii
vezérl6t, ami kikiiszoboli azokat a hibakat, amelyek gyarilag
el6fordulhatnak. Ez a vezérld és a hozza tartozé perifériak lathatéak az 1.
abran.

1. abra. A vezérlo és a perifériak
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2. Probléma megoldasanak menete

2.1.Kapcsolasi rajz

A kapcsolasi rajzot sajat elképzeléseink alapjan allitottuk 6ssze. Figyelembe
vettik a gyari aramkor hibalehetdségeit és igyekeztiink a problémak
kikiiszobolését megoldani. Olyan alkatrészeket valogattuk dssze, amelyek a
piacon mindennap megvasarolhaték. Ugyeltiink arra, hogy az alkatrészek
arai ne emeljék tulsagosan a berendezés értékét.

2.2. AramKor leirasa

A vezérl6 alapjat egy AVR ATmega 128-as mikrokontroller alkotja, e koré
vannak épitve azok a periféridk, amelyek a kiilonbozd egységek miikodését
biztositjdk. A tervezés soran igyekeztiink olyan szolgaltatisokat lehetévé
tenni, melyet egy atlagos gyari mos6gép nem tud, a felhasznald
szempontjabdl szélesebb lehetdségeket biztositottunk a beallitasok
megvaldsitasdhoz. A gép miikodését egy 4x20-as LCD Kkijelz6n keresztiil
kontrollalhatjuk, a paramétereket pedig egy numerikus billentytizet
segitségével tudjuk bevinni a vezérl6be. Az 6sszes periféria galvanikusan le
van valasztva a mikrokontrollerrdl, ezaltal nem fordulhat el§ az a helyzet,
ami az eredeti hibat el6idézte. A galvanikus levalasztast szilardtestrelék
alkalmazasaval valésitottuk meg. A motor fordulatszamat egy triakos
vezérl6 szabalyozza, melyet egy 8 bites digital-analog atalakité paraméterez.
A motorrél visszacsatolast egy analog-digital Aatalakiton Kkeresztiil
csatlakoztatjuk. A  vizszint  magassaganak  visszajelzését  egy
nyomaskapcsolén keresztill digitalis bemenetre csatlakoztattuk. A vizhéfok
érzékelését egy DS1821 digitalis h6mérd IC-vel oldottuk meg. A vezérld
bels6 idejének paraméterezését egy DS1307 digitalis 6ra IC biztositja. A gép
paraméterezésének beallitisakor a felhasznalé teljes szabadkezet Kkap,
tetsz6leges hofokokat, id6ket, oblitésszamot, fordulatszamot allithat be.
Ezzel a felhasznal6i szabadsaggal energiat, id6t sporolhat, és a mosas
intenzitasat novelheti.

2.3.Szoftver leiras

A mosogép szoftvere meniivezérelt, ezaltal konnyen kezelheté barki
szamdara. A numerikus billenty{izetet matrixkapcsolasban miikodtetjiik. A
hémérd IC-t one wire izemmaodban, az 6ra IC-t I12C bus-os kommunikacioval
oldottuk meg. Az LCD kijelz6t 4 biten miikodtetjiik. A gép bekapcsolasakor a
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kijelz6n megjelen6 négy soros meniibdl valaszthatunk, ezek a beallitas, az
id6zités, a centrifuga lzemmodd és az S.0.S. lizemmoéd. A centrifuga
iizemmddban egy atlagos centrifugalasi programot futtatunk le. Az id6zités
iizemmddban be lehet Allitani barmely mosas kezdeti idejét. S.O.S.
iizemmddban kozvetleniil a szivattyut tudjuk miikédtetni. Ezt azért hoztuk
létre, hogy a gép barmilyen meghibasodasa esetén a vizet konnyedén el
tudjuk tavolitani a tartalybdl. A bedllitds meniiben a mosasi id6, vizhéfok,
oOblitésszam és centrifuga sebesség beallitasara van lehetdség. A centrifuga
sebességet 0-t6l 5-ig értékben hataroztuk meg. A numerikus billentytizet
matrixos miikddése egy szubrutinban van osszefoglalva, amit az aktudlis
ciklus mindig meghiv. Ezekbdl a kombinaciékbol hajtja végre a program a
kovetkezo 1épéseket és az értékeket regiszterekben tarolja. A beallitas soran
az 6sszes paraméterezd regiszter feltelik egy szammal és a start elinditasa
utan a féprogram ezen regiszterek szamértékeit hasznalja fel a program
futtatdsa soran. A program a regiszterek értékeket korldtozza, hogy ne
lehessen irredlis mennyiséget beirni. A f6program aktudlis Aallapota
allanddan kijelezve van az LCD-n, mely pontos informaciékat nyujt a
felhasznalo felé. A digital-analog atalakito értékei fix értékkel indul és ehhez
meg van hatarozva az analog-digital konverter értéke. Ha ez az érték +- 5
tlirésen kiviil esik, akkor ennek megfeleléen valtoztatja a digital-analog
értékét. A szoftver blokkvazlata a 3-as abran lathatd.

Menii Keypad kezelése
Bedllitasok
M og"l” a"’,' e3 Féprogram Hémeérséklet
fordu fvtszfm Perifériak kezelése szabdlyzds
szabalyzas
Visszatérés a
meniibe

4, abra. A szoftver blokkvazlata
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3. Elért eredmények

A mosé6gép a valdsagban is megépiilt, jelen pillanatban napi hasznalatban
van. A bemutatdsara megépitettiik a vezérl6 masolatat, ami csak a gyakorlati
paraméterekben kiilonbozik a miikodé berendezést6l. Igaz, hogy az
alapgondolat csak egy elromlott moségép megjavitasabol indult ki, de az
elkészités soran jelentkeztek azok a lehetdségek, hogy ezen a téren mekkora
fejlesztéseket lehet végrehajtani. A szoftver folyamatos fejlesztés alatt all
melyben a szolgaltatdsok és a miikodési biztonsag tjabb és tjabb otletekkel
béviil. Jelen pillanatban is dolgozunk olyan megoldasokon, melyek segitik a
felhasznal6 szamara a szolgaltatasok kiterjesztését.
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Rajintelligencia viselkedés megvaldsitasa robotokkal
MPD

Coulibaly Patrik, Csontos Ddvid, Kiss Mdté
Felkészitd tandr: Kiss Robert
Kecskeméti Banyai Julia Gimndzium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.

1. Bevezeto

Az utébbi évtizedekben az informatika fejlédésével lehetévé valt olyan
gyakorlatilag is kivitelezett kutatdsok lebonyolitasa, amely a természetben
szabadon é16 allatok viselkedésmintdit tanulméanyozva robotok segitségével
prébaljak azt modellezni. A mesterséges intelligencia kutatasok kozé sorolt
,raj intelligencia” is ide tartozik. Olyan kommunikaciéra épiils
decentralizalt rendszerekrdl van sz6, amelyek az egyedek viselkedésének
Osszességeként egy rendszerszintli globalis viselkedéshez vezetnek (swarm
intelligence). llyen lehet példaul a hangyakoldniak viselkedése.

A modellezéshez olyan ,robot raj-ok létrehozasa sziikséges, amelyek
egymastdl  fiiggetlen egyedei 0nalld6 viselkedésmintat Kkovetnek,
szenzoraikkal érzékelik koérnyezetiikk fizika, kémiai jellemzdit, és
kommunikaciés kdlcsonhatasaikbdl egy globalis viselkedés alakul ki.

A vizsgalatok céljaként felmeriil a nehezen, veszélyt hordozédan
megkozelithetd terep feltérképezése (pl.: elaknasitott teriilet, Mars,
katasztrofa sujtotta dvezet, tengeri olajfoltok).

2. Aprojektfeladat és a megvalositas
2.1. Bioldgiai hattér?

A hangyak (Formicidae) csaladja a tarsaséletli hartyasszarnyuak rendjébe
tartozik. A kutatasi projekt szempontjabdl a taplalék felkutatasara hasznalt
modszereiket hasznaltuk és forditottuk le a robotok nyelvére.

Az altalunk szimulalt sivatagi hangya (Cathaglyphis fortis) viselkedése
eltér a feromon nyomokat hagyo rendtarsaitol. A sivatagban a tajékozdédasra
nem all rendelkezésére semmilyen tereptargy, illetve szagnyomokat sem
tud hagyni, mert a hatalmas hdéségben a feromon nyomok hamar

1 Kathrin Steck, Matthias Wittlinger, Harald Wolf: Estimation of homing distance in desert ants, Cataglyphis fortis, remains
unaffected by disturbance of walking behaviour, ] Exp Biol 2009 212:2893-2901. doi:10.1242 /jeb.030403
Lixiang Li, Haipeng Peng, Jiirgen Kurths, Yixian Yang, Hans Joachim Schellnhuber: Chaos-order transition in foraging behavior

ofants' PNAS 2014 111 (23) 8392-8397; published ahead of print May 27, 2014, doi: 10.1073/pnas.1407083111
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elparolognanak. Ez a hangyafaj az irdnyt a nap allasabdl hatarozza meg, mig
a bolytol megtett tavolsagot 1épéseiket szamlalva.

A projektben a sivatagi hangydk bioldgiai viselkedésén Kkeresztiil
modelleztiink egy terep-felderitési feladatot.

2.2. Szakirodalomban talalt megoldasok hasonlé feladatok
esetén?

Az eddigi kutatasok a szakirodalom feldolgozasa alapjan tobb szempont
szerint csoportosithatok. A robotrajok célviselkedése kiterjedhet
térképezésre, célobjektum keresésére, gytlekezésre. A tajékozddashoz
hasznalt, kornyezet jeleit figyel6 szenzorok kore igen széles. A rajok
egyedeinek kommunikacidja, a gy(jtott informaciok megosztasa tobbféle
csatornan is megval6sulhat (pl.: bluetooth, wifi).

2.3. A megvaldsitott rajintelligencia kutatas koncepcidja

A palyazat anyagi hatterét és a megvalosithatosag kozépiskolai tényez6it
figyelembe véve a tervezett projekt céljai és a megvaldsitas terve a
kovetkez6 volt:

e A projektben a sivatagi hangydk viselkedésmintdjat
modelleztiik a taplalékkeresés soran.

o Kétféle robot késziilt el a projektben, ezzel is modellezve a
hangyak biolé6giai specifikacidjat.

e A kutat6 robot feladata, hogy megtalalja a taplalékot, amit egy
piros szini feliilet szimbolizal, majd visszatérve a bolyhoz az
ott varakozo tarsait a taplalékhoz vezesse.

e A munkas robotok feladata, hogy a kutaté robotot kovetve a
taplalékforrasig jussanak.

e Informatikai szempontbdl a kutaté robotok felépitése a hardver
és a szoftver szempontjabdl egységes csakugy, mint a munkas
robotoké, de a kétféle tipust robot esetén kiiléonb6z6.

A Kkutaté robotok egységes, de ©6nall6 keresési algoritmus alapjan
mozognak egy 8-10 m? teriilet(i kijelolt terepen és szinérzékel§ szenzoruk
segitségével egy feliilet szinétdl eltér6 mintazatot keresnek. A robotok

2 Harald Wolf: Odometry and insect navigation ] Exp Biol 2011 214:1629-1641. doi:10.1242/jeb.038570

Attila Pasztor: GATHERING SIMULATION OF REAL ROBOT SWARM, ISSN 1330-3651 (Print), ISSN 1848-6339 (Online)

Pasztor Attila - Kovacs Tamds: Statikus bluetooth kommunikaciés lancon alapul6, multi-robot teriiletfelfedez6 algoritmus, A
GAMF Kozleményei, Kecskemét

G.Beni, . Wang, Swarm Intelligence in Cellular Robotic Systems, Proceed. NATO Advanced Workshop on Robots and Biological
Systems, Tuscany, Italy, 1989.
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MINDSTORMS EV3 tipusuak, rendelkeznek szinszenzorral, giroszképpal és
infra jelvevével. Hairom darab kutaté robot késziilt el.

Amennyiben valamelyik kutaté robot megtalalta a céltertiletet, visszatér
a munkas robotok varakozasi teriiletéhez (boly), majd a munkas robotokat a
célteriilethez vezeti.

A munkas robotok MINDSTORMS NXT tipustiak és rendelkeznek
ultrahang szenzorral, valamint iranytl szenzorral. A raj kdvetése a
magneses mez6 valtozasara épiil, amely a kutaté robotra szerelt alland6
magnes mozgasanak valtozasara épiil. Az dllandé magnes rovid tavon beliil
elfedi a Fold magneses mezejét, igy a munkas robotok iranytli szenzoruk
segitségével képesek a valtozasok érzékelésére és a kovetésre, akar lancolt
alakzatban is.

2.4. Tajékozddas a terepen

A Kkétféle tipusu robot (EV3 és NXT) egyarant képes bluetooth alapu
kommunikaciora, de a két kommunikacids protokoll kiillonbézik egymastol,
ezért az egymas kozotti adatcsere csak egy bridge beiktatasaval lehetséges
(megvaldsithatdé pl. mobiltelefonon keresztil). A kommunikacid
Osszetettsége miatt nehezen hozhaté parhuzamba a biol6giai mintaval, igy a
kommunikaciémentes megoldas mellett dontottiink, amelyre nem talaltunk
megvaldsitasi példat a feldolgozott szakirodalomban.

A kutaté robotok egymastdl fiiggetleniil bejarjak a teriiletet. A célt elérd
robot visszatér a bolyhoz, mig a sikerteleniil keres6k a kiindulé poziciéjukba
térnek vissza.

A tajékozoédashoz az ortogondlis bejaras technikajat valasztottuk. A
szakirodalom szerint az egyik legegyszeriibb modszer. A mozgas jellegébdl
adédéan az x illetve y koordinatdk meghatarozdsa természetes
egyszeriliséggel addédik. A koordinata-rendszer origéja a bolynal van. A
koordinatak szamlalasara a szervo motor elfordulas szamlal6jat hasznaltuk,
amely 360 fokos elfordulasonként 1 egységgel novekszik (ez a kutatasok
szerint parhuzamba allithaté az sivatagi hangya tajékozodasaval -
1épésszamlalas).

A pontosabb poziciéba allashoz infra kapukat haszndltunk, amely a
biolégiai rendszer napfény utdni tajékozddasanak felelhet meg. Az infra
jelvevék képesek a jeladd tavolsagat és iranyat meghatarozni. A pontos
fordulasi szogek meghatdrozasahoz giroszképpal szereltiikk fel a kutatd
robotokat.

A munkas robotok algoritmusa csupan a kutaté kovetésére szolgdl és
magneses jelérzékelésen alapul. A biol6giai parhuzam itt is megvan a
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sivatagi hangyak rovid tavon beliili érzékelés és kovetés mintazataval (bar
ott nem magneses a jel).

2.5. Abrak

3. abra. Teljes robotraj

3. Hasznosithatdsag

A mesterséges intelligenciakutatas csakigy, mint a robotika a XXI. szazad
kiemelt miiszaki, informatikai teriilete. A komplex miszaki,
természettudomanyi  kutatds  Osszekapcsolja  bioldgiai  él6lények
viselkedésében rejlé mintdkat a gépi, programozott viselkedéssel, ezaltal a
két nagyon tavoli teriilet kozott teremt kapcsolatot. Az altalunk
megvalésitott kommunikaciémentes megoldas egyarant alkalmas teriilet
felderitésre, vagy katasztréfa elharitasra olyan teriileten, ahol az egyedek
informdci6cseréje gatolt vagy veszélyes.

A megval6sitott projektben az egyedi a magneses jelvaltozasra épiilé
kovetési mechanizmus, valamint a gyakorlatilag kommunikaciémentes
megvalésitas (csak indirekt kommunikaciot hasznaltunk).

Az elkésziilt robotkonstrukcidék, a kidolgozott szenzorhasznalati
metdédusok, valamint a robotraj egyedeinek viselkedését vezérld
algoritmusok sajat munkank.
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Iddjaras eldorejelzés alapu intelligens flitésszabalyozas
SMARTduino

Debndrik Roland, Klein Armand
Tatabdnyai SZC Szent Imre Kézépiskoldja, 2500 Esztergom, Féapdt u. 1.

1. Bevezetés

Korunk egyik legnagyobb kihivasa a globalis felmelegedés. Ugy tiinik, hogy a
vilagot felfiitottiik a kiaramlod széndioxiddal, amely tiveghazhatast okozott. A
szakemberek szerint az energiahatékonysag fejlesztése lehet az egyik ut,
ami megalljt parancsolhat a felmelegedésnek. Az energia leghatékonyabb
felhasznaldsa az, ha el sem hasznaljuk. Az épiiletek passziv hészigetelésén
tul is van még megoldas az energiafelhasznalas csokkentésére - raadasul
kényelmesen -, ha kihasznaljuk az IT rendszerek gyors doéntéshozasi
képességét és felvértezziik azokat a megfelelé dontési algoritmussal.

A projekttel a célunk, hogy egy fiitésrendszer miikodését befolyasoljuk a
legoptimalisabb mdédon. Olyan vezérl6-szabalyoz6 fejlesztése a cél, mely a
mért és a rovidtdvon varhaté id6jaras figyelembe vételével még
hatékonyabba teheti egy épitmény hdészabalyozasat. Az aktualis és varhato
hémérséklet, a napstitéses 6rak mért és eldre jelzett szama és ideje olyan
adatok, amelyekbdl jol lehet kovetkeztetni egy néhdny 6ran beliil varhaté
atlagos hoémérsékletre. Ezeknek az adatoknak a felhasznalasaval
elkeriilhetd, hogy az aktiv eszkozok feleslegesen fogyasszanak energiat nem
sokkal azel6tt, hogy a természet megoldana a céljainknak megfeleld allapot
kialakuldsat. A rovidtadvon varhat6é idéjaras adatok ma mar ingyenesen
hozzaférhet6k kiillonb6z6 webes szolgaltatok segitségével.

2. Aprobléma megoldasanak menete

A bevezetésben felvazolt probléma legegyszeri(ibben igy demonstralhaté:

e Ne kapcsoljon be egy vezérelhet§ f(it6testet, ha latja elére a
kozeljovoben torténé felmelegedést. Ennek legjobb felhasznalasi
teriilete egy kozintézmény példaul iskola vagy munkahelyi iroda lehet.

e Ha reggel 8 6ratol kell melegnek lennie egy intézményben, akkor
hajnalban ne hasznaljunk el energiat fiitésre, amikor tudjuk, hogy
reggel 6 6ratdl napsiités varhaté a déli oldalon, ami rengeteg energiat
sugaroz majd be az épiiletbe.
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2.1. Megvaldsitashoz sziikséges hardver eszkozok (az 1.
abran lathatoak):

e Arduino Mega - 54 db digitalis ki/bemenet, 16 analég bemenet, 16
Mhz-es processzor, 128 kbyte flashmemoria, 8 kbyte SRAM) - Ez a
,micro controller” vezérli a létrehozott algoritmus alapjan a
flitGtestet

o Ethernet shield - a WEB-es kezel6feliilet szervere és egyben
id6jaras adatokat let6lt6 kliens

e  HG érzékel6k (Arduino kompatibilis DHT11 v. 22)

e Fénymérd (Arduino kompatibilis)

e SD memoriakartya

e LCD kijelzé - 16*2 karakter, 1IC csatlakozasi feliilet Arduinohoz

e Vezérl6 gombok - Arduinohoz

e Relé (Arduino altal kapcsolhat6) — 5 V bemenet alapjan 230V-os
eszkozt kapcsol (fiit6test)

o Flit6test

o Afelsorolt eszkdzok fogyasztasa elhanyagolhaté.

2.2. Megvaldsitasahoz sziikséges adatok:

o Iddjaras elbrejelzés adatai - orszag és varos paraméterekkel helyi
adatokat kapunk online

http://api.openweathermap.org/data/2.5/forecast?’q=Hungary,e
sztergom&mode=xml

e Mért hOmérsékleti adatok, kiiltéri és beltéri

e Mért fényer6sség - ebbdl kovetkeztetiink az ablak mérete és
tajolasa alapjan a besugarzott energiamennyiségre - -> Sugarzasi
energiaaram siiriiség

o Flit6test teljesitménye

o Elbrejelzés felh6sodésrél -Felhés idében nem szamit a nagy
fényerd, energiat nem kapunk. Honlaprol kapott informacié:”clear
sky”, ,Partly sunny”, stb.
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2.3. A megvaldsitas soran alkalmazott szoftveres és
hardveres feladatok, nehézségek:

2.3.1. Felhasznalt programnyelvek, fiiggvénykonyvtarak

A projekthez sziikséges C nyelvhez hasonl6 Arduino fejleszt6i kornyezethez
tovabbi fiiggvénykonyvtarakat kellett hozzarendelni: SPLh; Ethernet.h;
Wire.h; LiquidCrystal_I2C.h;DHT.h; SD.h. A WEB alapu irdnyitéfeliilet
kialakitasa az AJAX scriptnyelvet igényelte.

2.3.2. Nehézségek

Legnagyobb nehézséget a dontést hozd algoritmus megalkotdsa okozta,
mivel szamitasba kellett venni a nap fényerejét, a déli oldalon 1év6 ablakok
feliiletét, az aktualis homérsékletet (kint és bent) illetve a varhato
hémérsékletet. Ezekbll szamitott varhatdé energia besugarzids mértékét
kellett Osszevetni a benti energia igénnyel, ami alapjan a dontést
meghozhatta a mikroszamitégép.

Tovabbi nehézséget okozott a szabatos fizikai fogalmak megtalalasa,
mint példaul a ,Sugarzasi energiadram slriiség”. Nem volt egyszerd az
elérejelzési  informacidkat megtalalni, de sikerrel jartunk az
openweathermap.org segitségével, ahol XML formatumban valés idében
rendelkezésre bocsajtjak a helyi (pl.:esztergomi) id6jarasallomasok adatait
ingyen. A tobb Arduinohoz kapcsolt szenzor bonyolult vezetékezési és
programozasi feladatot rétt rank, mivel mindegyik fliggvénykonyvtarat meg
kellett ismerni. A WEB-es irdnyitéfeliilet kialakitadsa is egy ujabb
programozasi nyelv elsajatitasat igényelte.

2.3.3. Megvaldsitas

A hardver és szoftverkovetelmények szamba vétele utan, a fiitésrendszer
kapcsolasaval 6sszefliggd emberi igények algoritmizaldsa kovetkezett. Az
Arduino C nyelvhez hasonlé fejleszt6kornyezetében le kellett kodolni az
igényeket. Ezek utdn az LCD paneles vezérlés megvaldsitasa kovetkezett,
aminek analégiajara egy WEB-es - ergonomikusabb - feliilet is elkésziilt, ami
a tavolrol - online - torténd irdnyitast is lehetévé teszi. Miutan a szoftver és
hardverszerkezet kialakult, mar csak egy relé kapcsolasa volt sziikséges
ahhoz, hogy a fiit6test h6t bocsasson ki, vagy varjon az id6jaras
tdmogatasara.

31



I s-iv2o1s [

1. abra.
Arduino Mega és ethernet shield; dsszeszerelt eszk6zok; h6méro, relé, lcd kijelzé

3. Elért eredmények

A megval6sitas sordn sikeriilt egy megalapozott dontést hoz6 szerkezetet
megalkotni, amely képes az online id6jarasi adatbazisbdl beavatkozas nélkiil
elorejelzési informacidot szerezni, amit felhasznadl a flitésrendszer
szabalyozasara. A kotott idejl hé felhasznalas soran jelentés eredményeket
lehet elérni az energiahatékonysag terén, hiszen tényleg nem kapcsol be a
flités a hajnali 6rdkban, ha a kévetkezd idészakban napsiités varhatd. A
reggel 8 orai iskolakezdéskor elegendd mennyiségii ingyen héenergiaval
van ellaitva az épililet. Ezzel naponta tobb kilowattnyi energiat lehet
megsporolni akar egy csaladi haz méretii ingatlan esetében is. A borus és
napos id6szakok valtakozasa is ugyanilyen helyzetet teremt, ahol igazan
hatékony az algoritmus. A megtakaritds az intézmény méretével aranyosan
né. Amennyiben egy ilyen rendszer elterjed, az ériasi energia megtakaritast
jelenthet az egész vilag szamara.
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Informatika szekcio
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Hamal
A jévé reménye

Kiss Benedek, Huszka Adridn, Nagy Roland
Felkészitd tandr: Vdri Agnes
Hédmezdvdsdrhelyi SZC Polldk Antal Szakképzd Iskoldja, 6600 Szentes
Apponyi tér 1.

1. Bevezetés

A Hamal egy valds idében torténd kommunikaciés alkalmazas, amelyben
képesek vagyunk baratainkkal, ismerdseinkkel beszélgetni, s6t csoportot is
létre tudunk hozni, ahol képesek vagyunk tobben kommunikalni. A Hamal
beszerzése utdn nincs mas dolgunk, mint regisztralni az erre fejlesztett
oldalon, ahol egy felhasznalonevet, egy email cimet, egy valodi nevet és egy
jelszot kell megadnunk. Miutdn ezt megtettiik, nincs mas dolgunk, mint
belépni és élvezni a Hamal altal nyujtott lehetdségeket. A program Microsoft
Visual Studio 2013-ban irédott, C# nyelven. A forraskoéd teljes mértékben
objektumorientalt. A megadott adatok egy tomoritett bindris ini fajlban
mentddnek el (melynek kiterjesztése hdf = HamalDataFile), szerveroldalon.
A bejelentkezés soran, képesek vagyunk menteni az adatainkat, hogy késébb
ne keljen azzal foglalkozni, hogy beirni a felhasznalonevet és jelszot. Be
tudjuk allitani, hogy automatikusan léptessen be minket a program. Miutan
beléptiink, azonnal a chat ablak keriil a szemiink elé.

HAMAL V0.0.1 - PLEASE LOG IN

Login

Password

Restore password Register

Save usermmame
Save password

1. abra. A bejelentkezési feliilet
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HAMAL V0.01
Chat rooms

Superuser #main#

1 member(s)

JHDSGFSGDJDSFH

[lust now] Superuser #m
[lust now] Superuser #m

[ust now] Superuser #m
ONLINE Dust now] Superuser #m

Almost superuser

[lust now] Superu

Dust now] Superuser #m:
Dust now] Sy

Dust now] Sy

[ust now] Su

[ust now] Superuser #m;
[lust now] Superuser #m

n
n
nd
nd
nd
n
n
n

You did it! [lust now] Superuser #main
n
i
n
n
n
n
n

[ust now] Superuser #main

2. 4bra. A f6oldal

2. Problémak

A programozas sordn sokszor el6fordult az, hogy rossz csomag lett elkiildve
a szervernek, ami azt eredményezte, hogy 6sszeomlott a program. A masik
gyakori hiba a UIID megjelenitésével volt.

if (!File.Exists("Users\\@.hdf"))

1
DataFile t_File = new DatsFile{"Users\\8.hd");
t_File.AddEntry("USER_DATA", "DisplayName”, Encoding.UTF8.GetBytes("Superuser #main#"));
t_File.AddEntry("USER_DATA", "UUID", new UUID({}.ToBytes(});
t_File.AddEntry("USER_DATA™, “Status®, new Byte[] { (Byte)UserStatus.DFFLINE });
t_File.AddEntry("USER_DATA", "StatusMessage", Encoding.UTFB.GetBytes("Just do it!"));
t_File.AddEntry("USER_DATA", "DatabaseID"”, BitConverter.GetBytes((Int64)8));
t_File.AddEntry("USER_DATA", “ProfilePicture”, File.ReadAllBytes("D:\\programming\\5fd88d98f96+9adbde7876cbdaldl715.png"));
t_File.AddEntry("USER_DATA", "Contacts”, Helper.Int64Array{new Int64[] { 1 }));
t_File.AddEntry("USER_LOGIN_DA » "Username®, Encoding.UTFB.GetBytes("admin"));
t_File.AddEntry("USER_LOGIN_DATA", "Password”, Encoding.UTF8.GetBytes("1234"));
t_File.Save();

}

if (!File.Exdsts("Users\\1.hdf"})

1
DataFile t_File = new DataFile("Users\\l.hdf"};
t_File.AddEntry("USER_DATA", "DisplayMame”, Enceding.UTF8.GetBytes("Almost superuser®)};
t_File.AddEntry("USER_DATA", "UUTD", new UUID(}.ToBytes(});
t_File.AddEntry("USER_DATA", "Status”, new Byte[] { (Byte)UserStatus.OFFLINE });
t_File.AddEntry("USER_DATA", "StatusMessage", Encoding.UTF8.GetBytes("You did it!"));
t_File.AddEntry("USER_DATA™, “DatabaselD”, BitConverter.GetBytes((Int64)11);
t_File.AddEntry("USER_DATA", "ProfilePicture”, File.ReadAllBytes("D:\\programming\\5fdB@d98+969adbde?876cbdal81715.png™));
t_File.AddEntry("USER_DATA", "Contacts”, Helper.Int64Array(new Int64[] { @ }));
t_File.AddEntry("USER_LOGIN DATA", "Username®, Encoding.UTF8.GetBytes("admin2"));
t_File.AddEntry("USER_| OGIN_DATA", “Password”, Encoding.UTFB.GetBytes("1234"));
t_File.Save();

}

3. abra. A teszt admin felhasznaldk létrehozasa
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2.1. Szerver rész

A szerver miden egyes miivelet megjelenit egy konzolban, amelynek a
segitségével hibara tehetiink szert és nyomon koévethetjiik a felhasznalok
tevékenységeit. A szerver hozza létre a binaris ini fajlokat, amelyben a
felhasznalok és a szobadk adatait taroljuk.

2.2. Kliens rész

A kliens rész a miiveletekért felel6s. Ha példaul kiildiink egy tizenet, a kliens
kiild egy parancsot a JSON Packet-nek. A parancs mellett a sziikséges adatok
is elkiildésre keriilnek (ilyen a felhasznalé azonositdja, vagy a szoba
azonositdja). Miutan elkiildtiik a parancsot és a sziikséges adato(ka)t, a JSON
végrehajtja azt a fliggvényt, amelyre a parancs hivatkozik.

2.3. Helper fajl

A szerver is és a kliens is rendelkezik ezzel az ugynevezett helper fajllal. A
helper fajl az alapvetd metédusokat tartalmazza, mint példaul a
karakterkonvertalasok, a datum megformazasa, alap fénykép betoltése
(kés6bbiekben lesz lehetdség fényképet feltolteni)

public static String BeautyDate(DateTime a_DateTime)
DateTime t_Now = DateTime.Now;

if (t_Now.Day -
return “Y

= a_DateTime.Day)
ay at " + a_DateTime.ToShortTimeString();

if (t_Now.Day == a_DateTime.Day)

{
if (t_Now.Hour == a_DateTime.Hour)
{
if (t_Now.Minute == 3_DateTime.Minute)
return %
TimeSpan t_Diff = t_Now - a_DateTime;
return t_Diff.Minutes.ToString() + (t_Diff.Minutes == 1 ? " minute ago” : " minutes ago");
}
return "Today at " + a_DateTime.ToShortTimeString();
34
if (t_Now.Day + 1 == a_DateTime.Day)
return “Tomorrow at “ + a_DateTime.ToShortTimeString();
return String.Format(”{@}.{1}.{2}. {3}", a_DateTime.Year, a_DateTime.Month, a_DateTime.Day, a_DateTime.ToShortTimeString());

4. abra. A datum formazasa
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3. Elért eredmények

A program ardnylag stabilan mikédik, stabilabban, mint a Skype.
Osztalyszinten miikdédik a program és nagy lelkesedéssel hasznaljak a
tanulék, mint barmi mast ami IRC alapon miikddik, a program JSON
sztringekkel kommunikal a klienssel. A fejlesztés kozben a Bitbucket
nevezetli oldalon tudtuk egymassal megosztani a valtoztatisainkat és
Otleteinket. A fejlesztés soran tobbszor is kikértiik tanaraink véleményét,
amely azt eredményezte, hogy hatékonyabb és letisztultabb forraskédot
tudtunk irni.
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MSG
AkosSoft

Juhdsz Akos
Erkel Ferenc Gimndzium, Gyula, Bodoky u. 10.

1. Bevezetés

A programom cime: MSG. A cim is arra utal, hogy a programom {6 témaja a
kommunikacio, ugyanis az angol "message" Kkifejezésbdl ered(1.abra). A
szoftver egy altalam felépitett szerverbdl, illetve egy Kkliens feliiletbdl all. Az
alapja a kovetkezd: a felhasznalék belépés utan felcsatlakoznak a szerverre
és kommunikaciot folytatnak.

2. Program felépitése, problémak feldolgozasa

A programom els6 allomasa egy sajat készitésli weboldal (2. abra), ahol
a felhasznalokat regisztracio, illetve belépés utdn szadmos funkcié varja.
Tobbek kozott felhasznalonév, illetve jelsz6 megvaltoztatdsa, valamint
iizenhetnek az adminnak az oldalon keresztiil és fel is iratkozhatnak a
legtijabb hirekre és frissitésekre. A regisztracié is nagyon fontos szerepe az
oldalnak, mert a felhasznalék késébb ezek alapjan lesznek azonositva.
Azonban az oldal f6 célja a készitett szoftver elérhetévé tétele, ugyanis a
felhasznalok itt tudjak letolteni azt.

A program annyiban kiilonbdzik mas chat programoktdl, hogy kettd
verzidja van. Az egyik verzié a tomegkommunikaciorél szol. Ez a tipus is a
letolthetd a weboldalon. Itt is érvényes az, hogy a honlapon megadott
adatok hasznalataval kell bejelentkezni a programban (3. dbra). A program
ezen valtozata sajat szervert miikodtet. Kapcsoldédas utan a szerver statusza
folyamatos jelleggel listazza ki a bejelentkezett felhasznaldkat. Azt értem
tomegkommunikacio alatt, hogy a felhasznalok felcsatlakozas utan a kliens
feltileten, egymassal tudnak beszélgetni, de mindenki mindenkivel. Példaul,
ha én belépek és egy masik baratom, illetve egy harmadik baratom is, akkor
nem tudjuk megvalogatni, hogy ki kivel akar beszélgetni, hanem csak
egymassal tudunk kézdsen, nyiltan. Tulajdonképpen ez egy chat szoba. Ez a
tipus konnyen felhasznalhato egy csalddban vagy egy barati korben.

A program masik verziéja szintén elérhetd a weboldalon, illetve szintén
sajat szervert hasznal. Miikodési elve annyiban egyezik meg az el6z6
verziéval, hogy letoltés utdn a honlapon megadott adatokkal kell
bejelentkezni. Belépés utan tobb funkciot hasznalhatnak a felhasznaldk. A
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programban partnerkérelmet kiildhetnek az adott felhasznalé neve
segitségével. A weboldalon egy lista talalhat6, ahol az Osszes felhasznal6
megtaldlhaté és betli alapjan is lehet keresni koztiik. A partnerkérelem
elkiildése utan barmikor szamithatnak szerver altal kiildétt izenetre, ami
értesit, hogy az adott felhasznalé elfogadta-e a felkérést(4. abra). Ha
elfogadta, akkor az 6 neve beépiil a partnerlistaba. Viszont a partnerlistaban
csak azok a felhasznaldk jelennek meg, amelyek online allapotban vannak,
azaz be vannak jelentkezve. Innent6l kezdve beszélgetést lehet
kezdeményezni az online tagokkal, illetve térdlni is lehet 6ket. Valamint
jelenteni is (reportolni) a szervernek adott ok szerint, amit majd az admin
lekezel(5. 4bra).

A szerver ugy van felépitve, hogy az adatok rendszeresen frissitésre,
illetve mentésre keriilnek. A weboldal MySQL adatbazist hasznal, a program
pedig Java nyelven késziilt PHP API-k segitségével.

2.1. Abrak

1. abra. A program logéja.

42



I, szu1v 2015

MSG 1.0 Logout
[S——

Home Program Profil and Users Contact

Welcome akossoftware! Now you can download the program MSG, which is a kind of keep-contacting program.
Before you start the download, please read the "program" page. Have fun!

Download here

2. abra. A weboldal kezddlapja.

== Y
[£] MSG 1.0 Login oo 50

Program

Login to MSG program

Name: [ I

Password:

Ifyou didn't registrate you can do it HERE

AkosSoftWare2015

3. abra. A programba val6 bejelentkezés.
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[£) MSG 1.0 Program =8| % |

Program Partner Log out

MSG 1.0
Friend Request u

0 You have friend request from sanci2! Dou you accept it?

Report user ]

AkosSoftWare201

4, abra. Partnerkérelemrol valo értesités.

] MSG 1.0 Program (= | E ]

Program Partner Log out
|
! Chat with that user

Online partners:

| sanci2 M Delete user

|
Report user

|
i AkosSoftWare2015
—_——y,

5. abra. Fomenii.
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CuStudy
BetonSoft

Guzsik David Jézsef, Kiss Antal, Mészdros Bdlint
Felkészitd tandr: Fekete Baldzs
Debreceni SZC Mechwart Andrds Gépipari és Informatikai Szakkézépiskoldja,
4025 Debrecen, Széchenyi u. 58.

1. Bevezetés

A XXI. szazad didkjainak figyelme nagyon megosztott az iskolai
elfoglaltsagok (hazi feladatok elkészitése, tanulas, kiilonérak) és az iskolan
kiviili, szabadidés elfoglaltsdgok (baratok, pihenés, szoérakozas) kozott. A
tanulék érdeke, hogy minél tobb ismeretet és minél nagyobb szakmai tudast
sajatitsanak el. A tandrakra valod felkésziilés, a hazi feladatok elkészitése
nagyon fontos. A figyelem megosztottsaga miatt a didkok gyakran
szétszortak, feledékenyek, nem tudnak képességeikhez ill6 eredményeket
elérni. Minden iskolds ismeri az 6rarendekkel jar6 bosszusagokat, véletleniil
A hét helyett B hétre pakol a didk. El6fordul, hogy eltéveszti, hogy milyen
nap kovetkezik (példaul a csiitértoki nap helyett a pénteki érakra késziil).
Barmely tévesztés miatt megeshet, hogy a hazi feladat nem késziil el, mas
tanitasi orak felszerelését hozza magaval.

2. Probléma megoldasanak menete

Web applikacionkkal szeretnénk egy mindenki altal jél hozzaférhetd
feltiletet biztositani, ahol a bevezetésben emlitett problémakra megoldast
kindlunk, és ezt a segitséget a didkok barmikor, barmilyen eszkozon
elérhetik, barhol is legyenek éppen.

2.1. Az alkalmazas otletaddja, elédje

A program elédjét a csapatunk egyik tagja altal késztett BetonHomeWork
szoftver adja, aminek létrejottét az inspiralta, hogy tudomdasunk szerint
hasonlé szoftver nem volt megtalalhaté a piacon. Ez a program asztali
szamitogépeken futott, mint nativ szoftver, képes volt a hazi feladatokat, és
korlatozott mértékben az drarendet is megjeleniteni. A programot az
osztalyunk két harmada (mintegy 24 tanul6) hasznalta, és koztiikk nagy
sikernek 6rvendett. A program, bar népszerti volt, kozel sem volt teljes: csak
a Microsoft Windows operacids rendszert futtaté szamitégépeken futott,
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hasznalata el6tt telepitést igényelt, illetve egyszerre csak egy osztaly tudott
kezelni.

2.2. A fejlédés atjan

Tanaraink bizatasan felbuzdulva a program tovabbfejlesztése mellett
dontottink. Szerettiilk volna, hogy a programunkat minél kdnnyebben
tudjak kezelni felhasznaldink, ezért tigy dontottiink, hogy a tovabbfejlesztett
valtozat mar platformtél fliggetleniil, webes alapon fog miikédni. A
csapatunk tagjai mar jél ismerték a PHP programozasi nyelvet, igy ennek a
hasznalatara esett a valasztasunk. A szoftver megujitasa soran gondoltunk a
mai fiatalok igényeire, konnyen atlathaté felhasznaldi feliiletet hoztunk
létre, célunk volt, hogy a mi osztidlyunkon tul akdr az egész iskola is
(egyeldre) képes legyen a megujult verzi6 hasznalatara.

2.3. A szoftver funkcioi

A szoftvert, mint szolgaltatast szeretnénk biztositani, ezaltal a késébbiekben
az Ujabb funkciék hozziadasa nem igényel majd a felhasznaloék részérdél
beavatkozast, ez automatikusan fog majd megtorténni kiszolgal6i oldalon.
Ezzel biztositanank, hogy az iskolak mar eleve bonyolult adminisztracios
feladatait végz6 dolgozékra minél kevesebb teher haruljon. Az
adminisztraciés feladatok elvégzése az osztalyokon beliil egy vagy igény
esetén tobb adminisztrator feladata, akik naprakészen tartjdk a hazi
feladatok listajat és az érarendeket.

A program fejlesztése soran a letisztultsagra, az egyszer( hasznalatra
toreksziink, ennek kdszonhetéen a fontosabb informaciok eléréséhez elég
csak a f6éoldalt meglatogatnia. A kezddoldalrél késziilt pillanatkép az 1.
abran lathaté. Emellett az egyes informdacidknak kiilon szekcidkat is
kialakitottunk, ahol részletesebb informaciékat kaphat a felhasznalé a
kivalasztott témaval kapcsolatban.

A program szamon tartja az osztalyon beliili csoportokat is, igy a didkok
szamara személyre szabott érarendet jelenit meg, illetve elrejti a rdjuk nem
vonatkoz6 kotelezettségeket, hogy a felhaszndlé csak a relevans
informaciokat lassa.

A rendszerhez az adminisztratorok biztositanak hozzaférést
(felhasznaldi név és jelsz6 paros). A felhasznalok kényelme érdekében a
rendszerbe bejelentkezés utdn lehetésége van a felhasznaléi fi6kot mas
szolgaltatoval 6sszekapcsolni, mint példaul a Google, ezzel egyszer{ibbé téve
a bejelentkezési folyamatot azaltal, hogy nem sziikséges egy tjabb jelszot
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fejben tartani. Ezenfeliil ha az adott szolgaltatdsban mar be van jelentkezve,
akkor a belépés csak egyetlen gombnyomas.

A hazi feladatok nyomon kovetésében segit az oldal: az elkészitett hazi
feladatokat ,kész” jelzéssel lehet ellatni, mely elrejti az adott feladatot a
f6oldalrél, de ezzel a jelzéssel a hazi feladatok listdjdban tovabbra is
elérhetd lesz, ha utélag szeretne a tanulé valamilyen, a feladattal kapcsolatot
informaciot leellendrizni.

Az iskolai élet nem csak a tanulasrdl szdl: a legtébb iskolaban idénként
rendezvények és egyéb fontos, akdr az egész osztalyt érint6 események,
tanulmanyi versenyek is lehetnek, melyeknek pontos idejét, datumat és
helyét nem kénny(i észben tartani, és még emellett nem elfelejteni id6ben
megjelenni. A szoftveriink erre a problémara is megoldast nyujt.

A felhasznaléink adatainak biztonsagara is ugyeltiink, igy példaul
kotelez6vé tettiik a HTTPS kapcsolatot az egész weboldalon, emellett a POST
kéréseket is védjiik a CSRF tAmadasok ellen.

)6 estét Guzsik David Jozsef!
Elkészitésre varé hazi feladatok

Irodalom 1.6ra Angol nyelv 2.6ra

Arany J4nos életét tanulnil
Felelés virhatdl

Matematika
TK. 13.0ldal 1.fel és 2.fel

Témazéré dolgozat + szédolgozat a 6. fejezetbdl

Fizika 7. 6ra

4.6r3  pogalmakat kifrni a TK-b6l
+ szamolasokat befejeznill

+ fuzetben befejezni az 6ral feladatot

Kovetkezd napi 6rarend
1. 6ra: Irodalom (tanitja: Teszt Tanar)

2. 6ra: Angoln
3. 6ra: [@SENGVeIGS (tan'tja: Teszt Tanér)
4. 6ra; [VABRGRBGIRA) (1anto: Teszt Tandr)
5. 6ra: [MIBRGRMBEIRE (12 tja: Teszt Tanar)
6. 6ra: Oszealyfén. (tanitja: Teszt Tanér)
7. ra: [ (tanya: Teszt Tanar)

AYelV (tanija: Teszt Tandr)

CuStudy

1. abra. A program féoldala egy adminisztrator szemszogébol

3. Elért eredmények

A szoftver alapjanak fejlesztését 2014 decemberében kezdtiik azzal a céllal,
hogy egy olyan motort alkossunk, melyet nem csak a CuStudy, hanem a
jovébeli projektjeink bazisaként is hasznalhatunk majd. Nem sokkal a motor
fejlesztésének beinduldsa utan a szoftver fejlesztésére tudtunk koncentralni,
majd ez év szeptemberében a szoftvert tesztelés céljabodl elérhet6vé tettiik a
program el6djét hasznaléknak, akikt6l a pozitiv visszajelzések mellett
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hibajelentéseket és javaslatokat is kaptunk, amelyekbdl tanulva jobba
tudtuk tenni szoftveriinket. Fejlesztési munkak eredményeképpen tobb
mint 6000 soros kddbazis jott 1étre, melyet a mai napig gyarapitunk.

A program elkészitése sordn szamos problémadba litkoztiink, melyek
megoldasaval személyileg is fejlédott csapatunk. Mint az emberek altalaban,
mi is tanultunk hibainkbdl, és a projekt elkezdése ota szélesebb ralatassal
rendelkeziink a webes alkalmazasok vildgara. Sok technolégiaval és
sebezhetdséggel megismerkedtiink, melyeket kordbban csak hirbdl
ismertiink.

Bizunk benne, hogy a program elkészitésébe fektetett id6 nem vész
karba, és sikeriil a modern kor eszkdzeivel egy olyan szolgaltatast
biztositanunk a tanuldék szamadara, amelynek val6ban hasznat veszik majd
tanulmanyaik soran.
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Wise
Budavari Mark

Tatabdnyai SZC Szent Imre Kézépiskoldja, 2500 Esztergom, Féapdt u. 1.

1. Bevezetés

Mar 12 éves korom ota aktivan foglalkozom a programozassal és ez id6 alatt
meglehetésen sok programozasi nyelvet sajatitottam el, melynek
koszonhetGen ismerem az adott programozasi nyelvek hianyossagait, illetve
a programozas altalanos problémait.
Adott nyelvi hidnyossag lehet az, hogy példdul nem tartalmaz olyan
fiiggvényeket, amelyeket a programozdk gyakran hasznalnak, igy 6k nekik
kell az algoritmust létrehozniuk, amely fontos idékiesést jelenthet. Altalanos
programozasi problémak kozé tartozik az, hogy egy programozoé létrehoz
egy adott algoritmust, amit késébb egy masik projektnél djra hasznalna,
meg kell keresni melyik projektben hozta 1étre, hol is van az a projekt,
melyik fajlban van a fliggvény, és ha ez egy projektben sokszor torténik,
akkor szinte folyamatos a keresés és a ctrl+c, ctrl+v kombinacid.

Ezeket a problémdakat oldja meg a Wise, amely gyorsitja, egyszer(siti,
valamint nyilt forrask6du szoftverként egyedivé szabhat6 vele akarmilyen
programozasi nyelv. A Wise raépiil egy adott nyelvre és kiegésziti azt.

2. Probléma megoldasanak menete

2.1. Nyelvi hianyossagok

A Wise segitségével minden programozasi nyelv személyre szabhat6 és
tetszbleges metddusokat lehet hozzarendelni, igy gyorsitva és egyszertisitve
a programozast. Ezen kiviill a mar meglévé fliggvényeket is atszabhatjuk
egyszer(ibb formara. A Wise-ban programozas menete: E16szor 1étrehozzuk
a személyre szabott nyelvben a programunkat (1. abra), ezutan megnyitjuk
a Wise konzolos szoftvert, amiben kiadjuk a forditas parancsot (2. abra) és
ha a fordit6 nem talal hibat, akkor a kimenet mappaban mar a leforditott
program var minket (3. abra).
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<‘?p':1p
for {
Stomb[$IT] = SIT+1;
}
for Stomb. | Length-1 {
echo $Stomb[$IT];
}
2>

s

1. abra. Személyre szabott, egyszeriisitett PHP nyelv

ise> translate

ranslate | t - atforditads més nyelure: translate f&Fajl kimenetMappa
ise> translate d:\WisePHP\index.wise d:\WisePHP_out}

2. abra. Wise fordito

<?php
for (SIT = 0; SIT <= 9; SIT+H+){
Stomb[$IT] = SIT+1;
}
for (SIT = 0; SIT <= count(Stomb)-1; SIT++) {
echo $tomb[$IT];
}
2>

3. abra: Forditasa kimenete, az eredeti PHP nyelv

2.2. Felhé alapu fiiggvénykonyvtarak

A Wise Kkiegésziti az adott nyelvet egy fiiggvénykonyvtar
felhdszolgaltatassal, amelyben a sajat és masok altal feltoltott
fiiggvénykonyvtarakat lehet elérni és behivni, mint osztaly, illetve kiilon is
belehivni az osztalybdl egy adott fliggvényt tetszbleges helyre, de akar kilon
az adott fliggvénynek az utasitassorozatait is be lehet hivni szimplan.
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Minden Wise programban a kimeneteli nyelvtdl fiiggetlen lehet6ség van
a fejrészben behivni a felhdbdl fiiggvénykonyvtarakat és osztalyként
hasznalni (4. dbra). A ,Wise” a rendszer el6jele, ,BudavariMark” a
felhasznalo, akitdl fiiggvénykonyvtarat szeretnénk hasznalni, a ,PHP” pedig
maga a konyvtar neve. Az ,as BM” utdtaggal jelolé6m, hogy ezt a konyvtarat
BM nevii osztalyként szeretném hasznalni.

[
@ Wise.BudavariMark.PHP as BM;
]

4. abra: Fiiggvénykonyvtar behivasa a felhdbdl és osztalyként
hasznalasa

Ha esetleg osztdly nélkiil szeretnénk behivni egy adott fiiggvényt a
fiiggvénykonyvtarbdl, akkor ezt is megtehetjiik (5. dbra).

<?php <?php
$szaml = ; $szaml =
$szam2 = ; $szam2 =
putWiseFunc Wise.BudavariMark.PHP.osszeadas; function osszeadas(Sszaml, S$szam2) |

return $szaml+$szam2;
$eredmeny = osszeadas($szaml, $szam2); }
2>

S$eredmeny = osszeadas ($szaml, $szam2);

5. abra: Fliggvény behivasa: bal oldalt Wise, jobb oldalt a kimenet

A szerintem a legjobb hasznalati mddja a felh6nek, amikor tgy hivjuk be
a fliggvényt, hogy csak az utasitassorozatot szedjiik ki beldle és alakitjuk at

/
(6. abra).
<7php
$tomb[0] =
$tomb[1] =
<?php
Stomb[0] = ] =
$tomb[1] = -
$tomb[2] = $sum = 0;
for($i = 0; $i < count($tomb); $i++){

putWise Wise.BudavariMark.PHP.atlag($tomb)->Seredmeny; $sum += $tomb[$i];

> }
2>
Satlag = $sum/count ($tomb);

$eredmeny = $atlag;

2>

6. abra: Fiiggvény utasitassorozatanak behivasa: bal oldalt Wise, jobb
oldalt a kimenet
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3. Elért eredmények

Aki mar dolgozott szoftverfejlesztéként az tudja, hogy a hatarid6ét szinte
mindig képtelenség tartani, de a Wise segitségével sokkal gyorsabban lehet
befejezni a projekteket. Ezen kiviil olyanra tudjuk atszabni a programozasi
nyelveket amilyenre csak akarjuk, de a munka nem all meg, mivel még
rengeteg lehetdség rejlik a szoftverben, illetve még sok nyelvre nem lett
rairva a Wise, mivel egyediil dolgozom rajta és a fejlesztés csak akkor indult
el, amikor hallottam a versenyrdl. A verseny utdn githubon is elérhet§ lesz a
projekt, igy akarki szabadon tovabbfejlesztheti.
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Lia - az ételérzékenyek asszisztense
Lia
Kovdcs Mdrk, Lator Anett, Benkovics Erné

Felkészitd tandr: Stéberné Urbdn Anna Ilona

Budapest Miiszaki Szakképzési Centrum Neumann Jdnos Szdmitdstechnikai
Szakkézépiskoldja, 1144 Budapest, Kerepesi tit 124.

1. Bevezetés

A misszionk, hogy minél tobb ételérzékeny ember életét megkonnyitsiik és
egyszeriibbé tegyiik a megfeleld étel kivalasztasat a mindennapokban. Igy
létrehoztunk egy multifunkciés alkalmazast, melyben integraltunk egy
vonalkéd olvas6t, amely a termék vonalkdédja alapjan megmondja a
felhasznalonak, hogy eheti vagy sem az adott terméket. Ez id6t spoérol a
fogyasztonak, igy nem kell elolvasni a termék hatoldaldn az dsszeteviket.
Tovabba az alkalmazas felajanl Kkifejezetten ételérzékenyeknek szdlé
receptgylijteményt is, igy nem kell 6rakat bongészni az interneten a
megfelel6 recept utdn. Gondolva a gyerekekre is, a kozeljovében az
alkalmazas egy jatékot is fog tartalmazni, ahol jatékos formdaban
megtanulhatjak a kicsik, hogy mit ehetnek és mit nem.

2. Probléma megoldasanak menete

A vonalkéd olvaséval a felhasznalé gyermeki konnyedséggel le tudja olvasni
a vonalkddot és Lia pillanatok alatt megmondja, hogy eheti-e vagy pedig
nem az adott terméket. Ezzel sok vasarlasi 6rat megsporolva, amit méssal
tud tolteni. A receptgylijtemény egy helyen egyszeriien elérhets, mivel
kifejezetten nekik szant receptek. A naptarba tudjak vezetni az étkezéseiket.
A jovibeli jatékkal a gyerekeknek szeretnénk megtanitani, hogy mit ehetnek
és mit nem, mind ezt egy jatékos keretrendszerrel. Az applikaciét minden
platformra ki fogjuk adni. Az applikacié 90% mar készen van. Gézerdvel
dolgozunk, hogy minél hamarabb eljuthasson a felhasznal6inkhoz.

2.1.Abrak

Kevés id6t szakitunk arra, hogy minden egyes alkalommal elolvassuk a
termékek hatoldalan szereplé leirast. Ebben segitink Mi! Egyszer(
mozdulattal, a telefonoddal leolvasod a termék vonalkddjat (1. dbra) és
maris tudod, hogy eheted vagy sem az adott terméket.

53



I s-iv2o1s [

1. abra. Vonalkéd olvasé

Megspdroljuk neked azokat a hosszu 6rakat, amit a receptek utdn valo
kereséssel  toltenél. Osszegy(jtottik egy helyre a Kifejezetten
ételérzékenyeknek sz6l6 recepteket (2. abra). Igy tobb szabad id6t kapsz,
hisz ez egy ,asszisztens” feladata, mint amilyen a LIA is.

RECIPES

Pineapple Coconut-Cream Pie

Ingredients
Level:Easy  Total time: 50 mins
Base
2 (400 ml) cans coconut cream
1 tablespoon honey
5 tablespoons comflour

can pineapple
on honey

poons comflour

Direction
Mix all ingre: e e sing just a little

of the coconut crea mflour with first.

Cook on low heat till bubbling slowly and then till
thickened

2. abra. Receptek
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3. Elért eredmények

e Microsoft Imagine Cup Academy (2015 december-aprilis): A
legjobb 15 csapattal egy intenziv 3 hdnapos tzleti felkészitést
csinaltunk végig angolul.

e V. Petrik TISZK Diak Konferencia (2015 marcius): Megnyertiik a
Petrik TISZK Didk Konferencia informatika szekciot.

e Matehetsz Uzleti Logika képzés (2015 februar-aprilis): 3 hénapos
izleti képzés Magyar Start-up vildgaban mar elismert emberekkel.

e INNOversitas (2015 majus): Egyetemistiknak rendezett verseny,
amit kozépiskolasként sikeriilt megnyerniink.

e T-Systems Innovaciés Campus (2015 jinius): 2 napos rendezvény,
ahol meghivott inspiradlé el6adéként vettiink részt. Tovabba ott
maradtunk egyiitt dolgozni tobb kreativ emberrel.

e Kutaték Ejszakaja (2015 szeptember): Az EIT Digital Budapest
meghivott el6addi lesziink az éjszaka folyaman az Egymasba
gabalyodva rendezvényen (Szervezo6k: Ericsson, ELTE, BME, EIT Digital
Budapest)
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Light Labyrinth
Marcell Games

Kovdcs Marcell, Toth Mdté
Felkészitd tandr: Tekse Marianna
Verseghy Ferenc Gimndzium, Szolnok, Tisza park 1.

1. Bevezetés

A videojatékok piaca mdara meglehet6sen telitett lett. Szinte minden
miifajban rengeteg, akar a nagy kiadék altal készitett jaték készilt. Ezekkel
nyilvanvaléan didkként nem lehet versenyezni. Azonban a jatékok piacan is
vannak olyan miifajok, amelyekben még nem sok jaték késziilt, illetve még
lehetne Uj, innovativ elemeket belevinni a jatékokba. Ilyenek példaul a
labirintusos jatékok is. Ha megnézzilk a mifaj képvisel6it, tal nagy
valtozatossagot nem taldlunk. A legtobb ilyen jatékban egy adott
labirintusbél kell kijutnunk a megadott idén beliil. E miifajba kivan szint,
innovaciét vinni e palyazatnak a targya: a Light Labyrinth.

2. ALight Labyrinth bemutatasa

A jaték alapvetSen két fé6 elembdl all: magabodl a jatékbdl, illetve egy
palyaszerkeszt6bdl.

2.1. A jaték

A f6 innovacié a kovetkez6: A jatékban a jatékos nemcsak az id6vel
versenyzik, hanem a hatralévd fény mennyiségével is. A jatékosnak végig
kell mennie egy meghatarozott Gtvonalon a starttél a célig, azonban nem
latja az egész, palyat, hanem csak egy, a karakter kortli korben lathatja az 6t
koriilvevé palyaelemeket. Ahogy az id6 fogy, ugy csokken ennek a kérnek a
sugara, egyben a beldthaté teriilet is. a hatralévé id6t, a képerny6 fels6
részén lathaté sarga csik mutatja Ez a koncepcid, dramaiabba teszi az
Osszhatast, hiszen gondoljuk csak el: a fogy6 id6 mellett mi mas tehetné még
izgalmasabba a jatékmentet, mint a novekvd sotétség. Természetesen a
palyakon talalhatéak interaktiv elemek is. Ilyenek példaul a felvehetd fény,
ami egy meghatdrozott mennyiségii plusz fényt, ezzel id6t ad, vagy akar az
egy- illetve kétiranyu teleportok is.
A meniiben, illetve a palyak alatt is hangulatfokozdé zene hallatszik.
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Az iranyitast, illetve a palyakon talalhaté elemek magyarazatat a
kovetkez6 oldalon all6 tablazat fogja tartalmazni. A jaték menet az 1. abran
lathato.

1. dbra. Jaték menet

2.2. A palyaszerkeszto

A jaték tartalmaz egy palyaszerkesztGt is, melyet a fémenii level editor
meniipontjaval érhetiink el. A palyaszerkeszt6t megnyitva a ,new” gombbal
tudunk Uj palyat l1étrehozni. Ekkor a megjelend ablakban a készitendé palya
méretét kell megadnunk (szélesség*magassig) ezutdn megkezdhetjik a
palya létrehozasat. (az elemek és az iranyitas a tablazatban van kifejtve). Az
éppen Kkijelolt elem a kijelz6 jobb fels6 sarkaban lathaté. A kezd6
fénymennyiséget, a fény csokkenésének sebességét és a felvehetd fények
értékét a ,configure” gombbal tudjuk allitani.

[ T oen | o [ Sovea [Contigure]

2. abra Palyaszerkeszt6
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Az ,open” gombbal a mar elkésziilt palyakat tudjuk visszatolteni
szerkesztésre, a ,save” gombbal az elkésziilt palyat tudjuk menteni, a beirt
néven. a program alapértelmezetten a C\Felhasznal6k)\ (felhasznalé
neve)\AppData\Roaming\Marcell Games\Light Labyrinth mappaba menti.
A palyaszerkeszt6 a 2.4bran lathatd.

Lelére”
T I (palyaszerkesztd
modban)

( ‘ Lhatra”

jatékos

¢ (palyaszerkesztd Start start
S moédban)
,balra”
s (palyaszerkesztd
\— modban)
»jobbra”
(palyaszerkesztd
modban)

blokk (fal)

Jteleport
hasznalata”

egyiranyu
teleport be

~Két teleport
osszekotése”
(palyaszerkesztd
modban)
Jlerakhato elemek
kozti valtas”
(palyaszerkesztd
modban)

G

+
@ ,,
&

egyiranyu
teleport ki

Ctrl

kétiranyu
teleport

000 m

lerakasa”
(palyaszerkesztd
modban)
,elem visszavonasa”
(palyaszerkesztd
modban)
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3. Probléma megoldasanak menete

A jaték C++ programozasi nyelv 2011-es ISO szabvanyanak haszndalataval
késziilt, az SDL 2.0 nevli multimédia konyvtar segitségével valamint ennek
kiegészit6 konyvarainak az SDL_image, SDL_mixer és  SDL_ttf
igénybevételével. A program fejlesztésében a sajat fejlesztésli game engine
is szerepet kapott, amely szintén a felébb emlitett technolégiak segitségével
késziilt. A kivitelezés a Microsoft Visual Studio 2015-6s IDE-ben tortént.
Mivel ezek a technoldégidk az 6sszes PC-s és mobil platformon miikddnek a
jaték rendkiviil konnyen portolhaté.

3.1. Technikai problémak és megoldasaik

Mivel soha nem hasznaltunk GUI konyvtarakat és az id6 nem volt elegend6
ezek hasznalatanak kitanuldsara és beépitésére igy sajat készitésli grafikai
kezel§ feliilettel rendelkezik a program.
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Informatikus kepzeés
a Szegedi
Tudomanyegyetemen
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SZTE Informatikai Tanszékcsoport

Intézetiink 1990-ben alakult Informatikai Tanszékcsoport néven a Szegedi
Tudomanyegyetem, Természettudomanyi és Informatikai Karanak
részeként. Alapfeladatunk a modern informatikai és szamitastudomanyi
ismeretek oktatasa, valamint a tudomanyos életben és innovativ
fejlesztésekben valé aktiv részvétel.

Tekintettel a korszerli informatikai ismeretek iranti 4altalanos
igényre képzési programjainkban szamos hallgaté taldlta meg helyét alap-,
és mesterszakos, illetve osztatlan képzésinkben. Az informatikai
tudomanyok viladga irant érdekl6dék a doktori képzésiinkben mélyithetik el
tudasukat. A mesterképzés feltételeire késziil6 leendd hallgatok,
részismereti képzéseinkben szerezhetik meg a tanulmanyik folytatasahoz
sziikséges tudast. Végiil, de nem utols6 sorban pedig a Szegedi
Tudomanyegyetem, Természettudomanyi és Informatika Karan szamos
tovabbi szakon biztositunk informatikai alapképzést.

Hallgatdink szamara szamos lehet6ség nyilik az utazasra, munkara, és
kutatasra is. Lehet&ség szerint tamogatjuk a hallgatok kiilfoldi részképzését.
Ennek érdekében kiilfoldi partnerekkel tartunk fent kapcsolatot kdzds
projektek utjan, aminek eredményeképpen szamos hallgatonk élhetett
kiilfoldi részképzésben. Természetesen a hallgatéink bekapcsolédhatnak a
tanszékeken folyd kutatidsokba is. Ennek eredményeként hallgatéink a mai
napig is szdmos szinvonalas kutatasi eredményt mutattak be a rendszeresen
rendezett Helyi, és Orszagos Tudomanyos Didkkori Konferenciakon.

A diploma megszerzése utan a kutatds irant érdekl6dd hallgatéknak
az Informatika Doktori Iskolank és oktatéink adnak szdmos érdekes kutatasi
témat 2002 ota.

Munkankban az oktatas mellett szamos intézményi, és ipari partnerrel
allunk  kapcsolatban  kutatds-fejlesztési és innovaciés  projektek
megvalésitasiban is.

Képzéseink koziil a gazdasdginformatikus, mérnokinformatikus és
programtervez6 informatikus szakok programja lefedi a teljes képzési
skalat, a kovetkez6kben ezeket mutatjuk be réviden.
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Mérnokinformatikus
BSc/MSc/PhD

Milyen szakteriilet a mérnékinformatikus?

e Informatikai és villamosmérnoki teriiletek kombinalasa, az informatika
miszaki alkalmazasa.

Mit oktatunk?

e Informatika, matematika, fizika alapok,

e szamitdstudomany, szoftverfejlesztés, képfeldolgozas

e optimalizalas, mesterséges intelligencia,

e egycsipes szamitégépek, mobiltelefonok,

e grafikus processzorok programozasa,

e robotok, ipari vezérlések, szabalyozasok, mechatronika,

e elektronika, méréstechnika, szamitdgép-vezérelt miszerek,
e aramkortervezés, szenzorhalézatok, PLC-k, FPGA-K,

e orvosi informatika, gazdasaginformatika,

e sok més targyat szabadon valaszthatsz.

Hogyan oktatunk?

e Kiemelkedd a gyakorlati 6raink, laborjaink aranya.

e Alegmodernebb szoftvereket, miiszereket talalod nalunk.

e Bekapcsolddhatsz kutatasainkba, ipari fejlesztéseinkbe - partneriink a
Siemens, Samsung, National Instruments, Omron és sokan masok.

e Megkereshetsz minket sajat otleteiddel, segitiink a megvalésitasban.

e Segitiink, hogy igazi mérnoki szemléleted alakuljon ki.
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BSc - szakmat tanulsz meg

e Megismered a szoftverek, modern informatikai és m{szaki rendszerek
hasznalatat, miikodtetését.

e  Sokféle problémdara miiszaki informatikai megoldasokat tudsz adni.

e Készen allsz az ipari részvételre, az ipar miikodtetésére.

MSc - alkoto szaktudast szerzel

e Joval komolyabb szaktudast szerzel, kreativitdst igényld, izgalmas
munkahelyed lehet.

e Komolyabb, 6nall6 fejlesztéseket végezhetsz.

e Hamar vezet§ beosztasu lehetsz.

e Jol tudsz egyiittmiikddni informatikusokkal, mérnokokkel, fizikusokkal,
vegyészekkel, orvosokkal, kdzgazdaszokkal.

PhD - egy lépéssel az ipar el6tt!

e Alegmagasabb szintii tudasod, legnagyobb alkotdi szabadsagod lesz.

e Olyan szakmai munkat végezhetsz, amit a legjobban kedvelsz.

e Sok cég szakmai igazgat6ja ma mar PhD fokozattal rendelkezik.

e Aziparban alegmagasabb szinten allod meg a helyed, de akar kutat6 is
lehetsz.

Mit javasolunk, mit varunk téled?

e Rad is sziikség van a diploma megszerzéséhez, ne hanyagold a tanulast!

e Az allasinterjin egy komoly cég azt nézi, hogy mennyit tudsz!

e Kovesd a tananyagot, ne maradj le. Meglatod, igy egyre konnyebben fog
menni!

e Ha mar Kkell6 tudasod van, keress minket, hogy vonjunk be
fejlesztéseinkbe!
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Tisztelt Szil6k!

Miért a szegedi mérnokinformatikus képzést valassza gyermeke?

o Teljes képzési skalat kinalunk: alap - BSc; mester — MSc; doktori — PhD.

e Oktatéink tudasa kimagasld, legtobbjiik tudomdanyos fokozattal
rendelkezik.

e A miszaki informatikai teriiletet kiemelten fejlesztjiik.

e A magyar egyetemek koziil csak az SZTE és az ELTE Keriilt be a vilag
legjobb 300-400 egyeteme kozé.

e Torddiink a hallgatékkal, bevonjuk 6ket fejlesztéseinkbe, kutatasainkba

e Szeged sokat nyujtd, emberi 1éptéki, igazi egyetemvaros, szellemi
centrum.

Milyen Kkarrier el6tt allhat nalunk végzett gyermeke?

o Lehet8séget kap alap ipari allastél egészen a magas szintli vezetdi
pozicid betoltésére.

o Nemzetkozi szinten is értékes diplomat, széleskori tudast adunk.

e Egyetemen/kutatasban, iparban, Szegeden vagy mashol az egyik
legbiztosabb, sokféle allasajanlatnak megfelel6  végzettséget
biztositunk.

e A gyermekeiknek nyujtott sziiléi és anyagi tdmogatasuk bizonyosan
megtériilé befektetés.

Tisztelt Tanarok, Kedves Kollégaink!
Miért ajanlja didkjainak a szegedi mérnokinformatikus képzést?

¢ Komplex, modern, szinvonalas képzés egy komoly egyetemi varosban.

e Kiemelten sok labort tartunk, ahol kedvezd az oktat6/hallgaté arany.

. Onéll()ségra, kreativitdsra neveliink, felfigyeliink a tehetségekre,
bevonjuk &ket fejlesztéseinkbe, kutatasainkba.

e Oktatdsunk modern eszkozokre, gazdag interdiszciplinaritasra épiil,
oktatdink informatikusok, mérnokok, matematikusok, fizikusok és
masok is.

o Kozépiskolai kapcsolatainkat fejlesztjiik, nyilt napokat, bemutatédkat,
versenyeket szerveziink.
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Programtervezo informatikus
BSc/MSc/PhD

Mi a programtervezd informatikus képzés célja?

Szamtalan olyan eszkdzzel, berendezéssel taldlkozhatunk, amelyek alapvet6
miik6dését valamilyen program (szoftver) biztositja. Ma mar nemcsak a
szamitogépet, hanem a video lejatszot, a tévét, a mosogépet, és a
fényképezdgépet is beépitett szoftverek mikodtetik. A programtervezd
informatikus képes szoftverek létrehozasara, tovabbfejlesztésére, karban-
tartasara egyénileg vagy csoportmunkaban.

Mit oktatunk?

e Matematika alapok,

e szamitastudomany, logika,

e optimalizalas, mesterséges intelligencia,

e rendszertervezés, szoftverfejlesztés, alkalmazasfejlesztés,
e programozasi nyelvek, web programozas,

o digitalis képfeldolgozas, szamitdgépes grafika,

e fejlett programozasi technikak, Windows programozas,

e szabadon valaszthat6 targyak egyéni érdeklédés szerint.

Hogyan oktatunk?

e Az elméleti alapok mellett hangsulyt helyeziink a gyakorlati képzésre
is.

o Atehetséggondoz6 programunkkal tobblet ismeretanyagot biztositunk.

e A legkorszerlibb szoftvereket, gépeket, specidlis és altaldnos céla
laborokat biztositjuk.

e Lehetdséget adunk kutatdsainkban és ipari fejlesztéseinkben vald
részvételre.

e Segitiink sajat dtleteid megvaldsitasaban.

e Azon dolgozunk, hogy problémamegoldé szemléleted alakuljon ki.
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BSc - egy szakmat tanulhatsz meg, mely képessé tesz

e vallalati informacios rendszerek tervezésére és készitésére;

e dontéstdmogato rendszerek tervezésére, készitésére, miikdodtetésére;
e szakértdi rendszerek fejlesztésére és miikddtetésére;

¢ multimédia alkalmazasok tervezésére, fejlesztésére és miikodtetésére.

MSc - alkoto tudast szerezhetsz, mely alkalmassa tesz

e komplex rendszerek fejlesztési, alkalmazasi, muikodtetési
tevékenységét onalldan és csoportmunkaban magas szinten ellatisara;

e a megszerzett tudds alkalmazasara és gyakorlati hasznositdsara, a
problémamegoldé technikdk felhasznalasara vallalati informaciés
rendszerek tervezésében és készitésében valamely korszer(i modellez6
eszkoz felhasznalasaval;

e a tudominyagban megszerzett szakmai tapasztalatb6l szarmazé
informaciok, felmerilé 1j jelenségek feldolgozasara problémak, uj
jelenségek feldolgozasara;

e dontéstdmogatd rendszerek tervezésére, készitésére, miikodtetésére,
ilyen tertileten irdnyité feladatok ellatasara;

e amegoldandé problémak megértésére és megoldasara, eredeti 6tletek
felvetésére, az informatika fennallé modelljeinek alkalmazasara;

e oOnmiivelésre, dnfejlesztésre, az egyéni tudds, ismeret elmélyitésére,
bovitésére a multimédia eszkdzeinek felhasznalasaval is;

A nappali tagozaton a mesterképzés keretében harom szakirany koziil
valaszthatsz, ezek a kovetkezok:
o képfeldolgozas,
e informatikai modellalkotas
o szoftverfejlesztés.

A levelez6 tagozaton a képzés szakirany nélkiil folyik. A mesterképzés
nappali és levelezd tagozaton a tavaszi és az 6szi félévben egyarant indul. A
programtervezd informatikus mesterszakon végzettek az SZTE Informatika
Doktori Iskolaban folytathatjak a tanulmanyaikat és tudomdanyos (PhD)
fokozatot szerezhetnek.
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Tisztelt Szil6k!

Miért érdemes a programtervezd informatikus képzést valasztani?

e Teljes képzési skalat kinalunk: alap - BSc; mester - MSc; doktori - PhD.

e Oktatéink tudasa kimagasld, legtobbjiik tudomdanyos fokozattal
rendelkezik.

e Dinamikusan fejl6dd, izgalmas teriilet, rengeteg kapcsolattal
élvonalbeli vallalatokhoz.

e A magyar egyetemek koziil csak az SZTE és az ELTE tartozik a vilag leg
jobb 300-400 egyeteme kozé.

o Az érdekl6dé hallgatokat bevonjuk fejlesztéseinkbe, kutatdsainkba.

e Szeged sokat nyujtd, emberi 1éptéki, igazi egyetemvaros, kulturalis
koézpont.

e Allasok széles skalidja az informatikustél egészen a magas szintii
vezetdi pozicidig.

e Nemzetkdzi szinten is elismert diplomat, széleskor( tudast adunk.

e A Kképzés bizonyosan megtériilé befektetés, mivel a gazdasag
valamennyi agazataban keresettek a programtervezd informatikusok.

Tisztelt Tanarok, Kedves Kollégaink!

Miért ajanlja didkjainak a szegedi programtervezd informatikus

képzést?

e Komplex, modern, szinvonalas képzés egy rangos egyetemi varosban.

e Onallésagra, kreativitisra neveliink, felfigyelink a tehetségekre,
bevonjuk 6ket fejlesztéseinkbe, kutatasainkba.

e Oktatasunk a legkorszertibb eszkozokre, sokrétl
interdiszciplinaritasra épiil, oktat6ink informatikusok, matematikusok
és mas tudomanyagak képviseldi.
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Gazdasaginformatikus
BSc/MSc/PhD

Milyen szakteriilet a gazdasaginformatika?

e Informatikai és kozgazdasz teriiletek kombinalasa, kiilonos tekintettel
az informatika alkalmazasaira és az elemz6 munkara.

Mit oktatunk?
e Matematika alapok, statisztika, sztochasztikus modellek,
szamitastudomany,

e mikro- és makrookonémia, menedzsment és marketing,

e vallalati pénziigyek, pénzelmélet, szamvitel, ipargazdasagtan,

e gazdasagi informatika, bankinformatika, iizleti web- technolégiak,

e  értékpapir piacok, valtozasmenedzsment, projektmenedzsment,

o logisztika és lizleti modellezés, technikai elemzés a tézsdei
kereskedelemben,

e operacios rendszerek, programozasi nyelvek, web tervezés,

e rendszertervezés, szoftverfejlesztés, alkalmazasfejlesztés,

e optimalizalas, mesterséges intelligencia, dontéstamogatas,

e adatbazisok, vallalati informacidés rendszerek,

e szabadon valaszthat6 targyak egyéni érdekl6dés szerint.

Hogyan oktatunk?

o Az elméleti alapok mellett hangsulyt helyeziink a gyakorlati képzésre
is.

e Atehetséggondozé programunkkal tobblet ismeretanyagot biztositunk.

o A legkorszerlibb szoftvereket, gépeket, specidlis és 4altaldnos célu
laborokat biztositjuk.

o Lehetdséget adunk kutatdsainkban és ipari fejlesztéseinkben valé
részvételre.

e Segitiink sajat otleteid megvalositasaban.

e Azon dolgozunk, hogy problémamegoldé szemléleted alakuljon ki.
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BSc - egy szakmat tanulhatsz meg, mely képessé tesz

e a valdés dlizleti folyamatok, a folyamatokban rejld6 problémak
megértésére és megoldasara;

e azlzleti problémdak IT-vel tAmogatott megoldasara;

e kommunikaciés készség birtokdban, gazdasagi, kozgazdasagi
szakemberekkel, informatikai fejlesztéseket végzé munkatarsakkal
val6 hatékony egylittm{ikodésre

Az alapképzést nappali tagozaton kinaljuk. Az alapszak elvégzése utan
lehet6ség van felvételizni a  programtervezé informatikus, a
gazdasaginformatikus, vagy a mérnokinformatikus mesterszakra.

MSc - alkotoé tudast szerezhetsz, mely alkalmassa tesz

e az informacidtechnolégia korszerli lehet&ségeinek kihaszndalasara,
szervezetek iizleti intelligenciajanak a novelésére;

e az IT-tAmogatott iizleti alkalmazasok vallalati szint{i, modellszemlélet(i
tervezésére;

e szakmai, emberi és etikai szempontokat mérlegelve 6nallé iranyit6i
feladatok ellatasara;

e az infokommunikaciés technolo6giak egylttmiikodésének
megtervezésére, kiillonb6z6 modellnézetek generalasara.

A mesterszak nappali tagozaton a tavaszi és az 6szi félévben egyarant indul.

A gazdasaginformatikus mesterszakon végzettek az SZTE Informatika
Doktori Iskolaban folytathatjak a tanulmanyaikat és tudomanyos (PhD)
fokozatot szerezhetnek.
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Tisztelt Szil6k!

Miért érdemes a gazdasaginformatikus képzést valasztani?

o Teljes képzési skalat kinalunk: alap - BSc; mester — MSc; doktori — PhD.

e Oktatéink tudasa kimagasld, legtobbjiik tudomanyos fokozattal
rendelkezik.

e Dinamikusan fejl6dd, izgalmas teriilet, rengeteg kapcsolattal
élvonalbeli vallalatokhoz.

e A magyar egyetemek koziil csak az SZTE és az ELTE tartozik a vilag leg
jobb 300-400 egyeteme kozé.

e Az érdekl6do hallgatokat bevonjuk fejlesztéseinkbe, kutatasainkba.

e Szeged sokat nyujtd, emberi 1éptéki, igazi egyetemvaros, kulturalis
kozpont.

e Allasok széles skalidja az informatikustél egészen a magas szintii
vezetdi pozicidig.

e Nemzetkozi szinten is elismert diplomat, széleskori tudast adunk.

e A Kképzés bizonyosan megtériilé befektetés, mivel a gazdasag
valamennyi agazataban keresettek a gazdasaginformatikusok.

Tisztelt Tanarok, Kedves Kollégaink!
Miért ajanlja didkjainak a szegedi gazdasaginformatikus képzést?

e Komplex, modern, szinvonalas képzés egy rangos egyetemi varosban.

e Onallésagra, kreativitisra neveliink, felfigyelink a tehetségekre,
bevonjuk 6ket fejlesztéseinkbe, kutatasainkba.

e Oktatasunk a legkorszertibb eszkozokre, sokrétl
interdiszciplinaritasra épiil, oktatéink informatikusok, matematikusok
és mas tudomanyagak képviseldi.
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Az SZTE Informatikai Tanszékcsoport
rendezvényei 2015-ben

Laborlatogatasok

Tanszékcsoportunk laborjainkban 2014 o6ta kindl bemutatékat az
érdekl6ddk (els6sorban didkok) szamadra, illetve el6zetes egyeztetés alapjan
akar iskolaldtogatasokat is szervez az oktatott és kutatott teriiletek
bemutatasa, népszertsitése céljabol.

Miiszaki informatikai témaju oktatd és kutato laborjainkban a latogatok
betekintést nyerhetnek az oktatasban is hasznalatos eszkozokkel végzett
munkara, megtekinthetik az emlitett célokra hasznalt és fejlesztett
robotokat, ipari irdnyitasi feladatokat végrehajté illetve méréstechnikai,
adatgyiijt6 miiszereket is.

A képfeldolgozas és szamitdgépes latas laborunkban bemutatjuk az
iparban hasznalatos specialis optikakat, képalkotasi mddszereket valamint
izelit6t kaphatnak a napjainkban egyre népszeriibb és rohamos tempé6ban
fejl6d6 mobil képalkotasi és képfeldolgozasi technikakrdl is.

Kollégdink 6rommel tartanak bemutatdkat csoportok részére el6zetes
egyeztetés alapjan.

www.inf.u-szeged.hu/dti/laborlatogatas

www.inf.u-szeged.hu/ipcg/laborok

Szakkorok, foglalkozasok iskolasok szamara

A Szoftverfejlesztés Tanszék dolgozoi lelkesedéssel és kitarté munkaval
dolgoznak olyan adatvizualizaciés technolégidkon, amelyek hasznosak
lehetnek mind az iparban, mind pedig a programozas oktatasiban is.
Fejlesztésiik, a CodeMetropolis a program forraskédjat egy haromdimenziés
varosként jeleniti meg. Ezzel a mddszerrel segit megértetni és
megismertetni a didkokkal a programozasban és a szoftverfejlesztésben
hasznalt absztrakt fogalmakat.

Az idei évtdl kollégaink kisérleti jelleggel szakkori foglalkozasokat is
tartottak egyes iskolakban.

www.sed.inf.u-szeged.hu/codemetropolis
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Lanyok napja

Aprilis 23-4n Tanszékcsoportunk is bekapcsolédott az orszagos Ldnyok
napja rendezvénysorozatba. Az érdekl6déket a képzéseinkrdl tartott
el6adassal, laborlatogatassal vartuk. A kreativ vendégek -elektronikai
alkatrészekbdl nyaklancot készithettek maguknak.

www.inf.u-szeged.hu/erdeklodoknek/lanyoknapja

www.lanyoknapja.hu

Kutatok éjszakaja

Tanszékcsoportunk ismét latvanyos bemutatokkal és rejtvényekkel késziilt
az év legnagyobb tudomanynépszertisité programjara, a szeptember 25-én
megrendezett Kutatok Ejszakajara.

A Szent-Gyorgi Albert Agérdban az érdekl6k a Szoftverfejlesztés
Tanszék munkatarsai segitségével Kkiprébalhattdk, hogyan lesz egy
szamitogépes program forraskddjabol varos a CodeMetropolis-ban. A
Miiszaki Informatika Tanszék munkatarsai latvanyos izg6-mozgb
robotokkal, ipari irdnyitasokat bemutaté modellekkel és élettani jelek
telemedicinds mérésével szdérakoztatta a kozonséget. A Képfeldolgozas és
Szamitégépes Grafika Tanszék pedig az orvosi képalkotasi technoldgiakrol
és informatikai médszerekrél tartott bemutatot.

www.kutatokejszakaja.hu/2015/programok/

Kari nyilt nap

Hagyomanyos nyilt napunk 2016. januar 16-an lesz, ahol a sziilék és a
leend6 hallgatéink tajékoztatast kaphatnak intézetiink vezet6it6l mind a
képzéseket, mind pedig tanulmanyok befejeztét kovetd allaskeresés
sikerességét illet6en. Munkatarsaink ismertetik az oktatasban hasznalatos
szoftver és hardver eszkdzok széles palettdjat, valamint bemutatét tartanak
kutatasaikhoz kot6d6 fejlesztéseikbdl tovabba a didkok 6rai illetve
szakdolgozati és diplomamunkaibol.

www.u-szeged.hu/felveteli/kari-nyilt-napok
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Jegyzetek
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Kiadta: SZTE Informatikai Tanszékcsoport
Készitette: Vadai Gergely
Design: Németh Gabor
Nyomda: Innovariant Nyomdaipari Kft.

Késziilt: 100 példanyban
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