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Elo6szo

A Szegedi Tudomdanyegyetem Informatikai Intézete immadaron negyedik
alkalommal hirdetett versenyt a kozépiskolds didkok szamara. Ezévtdl a
verseny az egyetem Természettudomanyi és Informatikai Kara altal inditott
Kreativ Tudomanyos Program Kozépiskolasoknak rendezvény keretei kozott
keriil megrendezésre tovabbi két, nagy multtal rendelkezd verseny mellett.

A természettudomdanyos és miiszaki tertiletek irdnt érdekl6dé tehetséges
kozépiskolds didkok e két napos eseményen taldlkozhatnak a teriiletek
egyetemi és ipari képviselGivel, a versenyeket koveté masodik napon az Egytitt
a Jové Mérnokeiért Szovetség kozremiikddésével szervezett izgalmas
bemutatdkon és interaktiv programokon vehetnek részt.

A verseny keretein beliil ezuttal sem kotottiik meg a didkok kezét és
kreativitasat, barmilyen informatikai témaju probléma vagy feladat
megoldasaval kapcsolatos palyamunkaval nevezhettek az alabbi két szekcio6
valamelyikére:

A Miiszaki informatika szekcidba olyan palyamunkak beérkezését
vartuk, melyeknél csupan egyetlen kikotésiink volt: a feladat ne csak
programozasi feladatbdl alljon. A didkoknak meg kellett épiteni, vagy mar
meglévd elemekbdl 6ssze kellett allitani egy rendszert, amely miikddtetéséhez
szlikséges szoftvert is a nekik kellett elkésziteni.

Az Informatika szekciéba olyan palyamunkakat vartunk, amelyekben a
didkok egy elkészitett szoftvert mutatnak be. A fejlesztéshez tetszbleges
programozasi nyelv és programozoi fliggvénykonyvtar hasznalhat6 volt. A
szamitogépen futtathat6 alkalmazas, webes alkalmazas, mobil applikacié, vagy
Kinect-es alkalmazas.

A versenyre a két szekcid zstirije 13 belf6ldi és hatdron tuli telepiilés
iskolaibél beérkezd palyamiivekbdl Osszesen 18 csapatot valogatott be a
szegedi dont6be, mely 2018. aprilis 6-an keriilt megrendezésre az SZTE Bolyai

épiiletében.

Ez a kiadvany a dont6n bemutatasra keriil6 18 palyamunkat foglalja egy
kotetbe.
Szeged, 2018. aprilis Vadai Gergely

a kiadvany szerkesztéje
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szekcid
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Gyogyszerek szilardsaganak mérése
Fafcicdk

Végh Natasa, Gémes Gergd, LdszIé Csaba, Szildgyi Péter
Felkészit6 tandr: Gutai Arpdd Tamds
Szegedi Radnéti Miklés Kisérleti Gimndzium, 6720 Szeged, Tisza Lajos krt. 6-8.

1. Bevezetés

A gyoégyszerek a mindennapjaink szerves részévé valtak, és nap mint nap
rengeteg fajtajukkal taldlkozhatunk. Mi els6sorban a tablettakkal, és azoknak a
szilardsagaval foglalkozunk.

A tablettak keménysége sok szempontbdl fontos lehet, ezért mar az 1930-
as évektdl kezdve elkezdték mérni ezt a tulajdonsagot el6szor levegdszivattyu,
majd elektromechanikus gépek segitségével.

A két {6 fajtaja a tablettaknak a szajban és a bélben felszivodo tablettak. A
szajban felszivodé tablettdknak legelterjedtebb formai a ragdtablettak.
Ezeknél a tablettaknal fontos, hogy a szallitas és tarolas kozben ne essenek
szét, viszont viszonylag konnyen megraghatoak legyenek. A bélben felszivddo,
vagyis a lenyelds” tablettaknal mar tobb dolgot figyelembe kell venni. Ezeknél
is fontos, hogy a szallitas és tarolas kozben egyben maradjon a tabletta, de még
a szajban se, és lenyelés kozben se essen szét, de ekdzben kart se okozzon a
nyel6cs6ben. Tovabba a felszivddasnal egy tomorebb, keményebb tabletta
nehezebben bomlik szét, vagyis hosszabb ideig tart a hatéanyag kiold6dasa,
lassabban szivddik fel és késébb kezd el hatni, valamint tobb ideig hat, tehat
azokndl a gyogyszereknél, amelyeknek meghatdrozott id6 alatt Kkell
felszivodniuk és megadott ideig hatniuk, fokozottabban figyelembe kell venni
a tabletta szilardsagat.

A mi célunk egy olyan berendezés létrehozasa volt, amellyel az eddigieknél
egyszerlibben és olcsébban, de viszonylag pontosan meg tudjuk mérni a
tablettak szilardsagat nagyrészt konnyen beszerezhetd eszk6zok segitségével.

2. Probléma megoldasanak menete

Ateljes berendezés tébb részbdl 4ll. Alapvet6en sziikségiink volt egy allvanyra,
amelyre a tablettat rahelyezhetjiik, egy olyan eszkdzre, amely segitségével a
tablettara az idével ardnyosan egyre nagyobb erdét tudunk kifejteni, valamint
egy olyan eszkozre, amely segitségével tudjuk mérni ezt a bizonyos erét.

13
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2.1. Kivitelezés

A tabletta egy konnyen mozg6, rugokkal alatamasztott platformon van. A
tablettara egy elektromotor erét fejt ki egy fogaslécen keresztiil. A fogasléc
sinje leg6bol késziilt.

1. abra: A fogasléc sinje

A tablettat tarté rugds platform (hazi esztergalassal) fémbdl késziilt, a
fogasléc és a fogaskerekek 3D nyomtatassal késziilnek el.

2. abra: A rugés platform

14
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A motor tapellatasat egy hazi-készitésii transzformator és egyeniranyitd
szolgaltatja.

3. abra: A motor tapellatasat biztosito késziilék

A motor fordulatszamat egy potenciométerrel szabalyozzuk, amit az iskola
szertarabol vettiink kolcson.

4. abra: A motor és a szabalyozast segit6é potenciométer
2.2. Aberendezés miikodése

A motor egy fogaskereket hajt meg, ami egy fogaslécet kezd el mozgatni. A
fogasléc ranyomodik a tablettdra, amely egy bizonyos terhelés hatasara
megreped, széttorik. A terhelés névekedése kozben a platformot tart6é rugék
egyre inkabb 6sszenyomé6dnak. Mivel parhuzamosan kotott rugékroél van szé,
igy rugéallandojuk dsszeadddik. A tablettak atlagosan 60-80 N nagysagu erék
hatdsara tornek szét, az allvAnyunkkal tobb, mint 100 N nagysagu erét is
tudunk mérni.

15
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A mérés ugy zajlik, hogy a platformra szintén raerdsitiink egy fogaslécet,
amely egy fogaskereket forgat mozgasa soran. A fogaskerék egy olyan
potenciométerre lesz raerdsitve, amely egy Arduino UNO eszkdzzel lesz
kapcsolatban. Az Arduino segitségével 5 V fesziiltséget tudunk kapcsolni a
potenciométerre, és tudjuk mérni két szomszédos laba kozott esé fesziiltséget.
Mivel a platform 6sszenyomédasa egyenesen aranyos a ra Kkifejtett erével,
ezért a potenciométer elfordulasa is az, a mért értékeket abrazolva a
grafikonon latszddik, hogy mikor tort meg a gyogyszer.

3. Elért eredmények

Sajnos a berendezés a palyazat beadasi hataridejére nem késziilt el teljesen,
csupan a két fogaskerékre, valamint a két fogaslécre varunk, hogy elkésziiljon,
igy eredményeket egyel6re nem tudunk felmutatni.

16
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Project smart home
Bodé Istvdn

Felkészitd tandr: Fekete Baldzs
DSZC Mechwart Andrds Gépipari és Informatikai Szakgimndziuma,
4025 Debrecen, Széchenyi u. 58.

1. Bevezetés

Napjainkban elég széleskorben elterjedtek az okos eszkdzok, berendezések.
Tobbségiiket (a magas arcédula mellett) az jellemzi, hogy alkalmazas
segitségével vezérelhet6 okostelefonrdl. Ez tobb problémat is felvet. E16szor is
ha nem egymarkaja termékeket vasaroltunk kiilénb6zé alkalmazasokat kell
hasznaljunk az egyes eszkozok kapcsoldsdhoz, vezérléséhez. Ez rendkiviil
id6igényes és alkalmanként az ember tiirelmét is prébara teheti. Nem beszélve
arrol, hogy legtobbjiik Bluetooth technoldgiat haszndl, igy a tavoli vezérlés
nem megoldhato, illetve egy lassu kevésbé biztonsagos atviteli kdzegrol
beszélink. Ez a projekt a ,nem okos” eszkdzok felokositasat veszi alapul, illetve
azok iranyitasat egy webes feliilet segitségével.

2. Probléma megoldasanak menete

A cél egy olyan rendszer megalkotdsa mellyel kozpontilag vezérelhetjiik
eszkdzeinket, jelen esetben a mennyezeti lampat, monitort, szamitoégépet,
er6sitét. A megvaldsitdshoz a hardveres, illetve szoftveres ismeretek is
szlikségesek.

2.1. Hardveres megvaldsitas

A fizikai rész egy sajatkézzel alkotott ,doboz”, mely az (1) dbran lathaté. A
rendszer kozpontjdban egy Raspberry Pi 3-as miniszamitégép iil, melyhez
relék vannak kapcsolva. Egy reléhez egy konnektoraljzat tartozik, igy lehet6ség
van egyesével kapcsolni 6ket. A doboz oldalan megfigyelhet6 2 Rj-45-06s
falialjzat mely egyrészt az internet kapcsolatot, masrészt kiilonb6z6 eszk6zok,
szenzorok kapcsolasat teszik lehetévé. Tovabba egy tapcsatlakozd, és egy
billenékapcsold, mellyel az egész doboz dramellatasat lehet szabalyozni. Az (1)
abran lathat6 8 konnektor csoportokba rendezhetd, majd ezt koévetben
elnevezhet6. A csoportositas példaul egy tobb monitoros rendszernél
alkalmazhaté. Az eszkozoket IR-LED-el is lehet iranyitani, példaként az erdsit6
bekapcsolas utan leveszi a hangerdét 30-as értékre és atkapcsol a PC
hangbemenetére. (A szamitégép bekapcsolasa WOL csomag kiildésével
torténik, kikapcsolasat egy C#-ban irt szoftver végzi.) A lampa kapcsolasanal
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kiilon a falba épitett Raspberry Zero W végzi a feladatot, szintén egy relét
kapcsolgatva zar, illetve nyit egy aramkort. A falba épitett doboz (2) abra,
szigetelve van, illetve tizall6.

2.2. Szoftveres megvaldsitas

A Raspberry-n egy webkiszolgalé varja a felhasznal6 interakcidjat. Az egyes
kérésekre lefut a megfeleld, php-ban megirt script.

Fontos szempont volt, hogy az eszkdzoket ne csak a webes feliiletrdl
lehessen vezérelni (3) A&bra. Példaul a ladmpa felkapcsolasat egy
nyomoégombbal is véghez lehessen vinni, hiszen nem mindig van nalunk
okostelefonunk, illetve igy kényelmes az egész rendszer hasznalata. Eppen
ezért logikailag el van valasztva a vezérlésért felel3s rész a webes feliilettol.
Minden eszkdznek megvan a sajat be/ki kapcsolast vezérl6 programja. A lampa
felkapcsolasa esetén a kovetkezd jatszdédik le:

o A felhasznal6 megnyomja a nyomokapcsolot

o A falba épitett Raspberry érzékelve ezt kérést kiild a vezérl6 Raspberry-nek

o Avezérl6 értelmez és végrehajtja a megfelel6 programot, ami jelen esetben
egy felkapcsolast kezdeményez kérés a falba épitett Raspberry felé

o A kérés végrehajtasra kertil, a relé zarja a lampa dramkorét

2.3. Monitorozas

Ha naplébejegyzést Kkészitink az eszkozok be/ki kapcsolasardl,
kiszamithatova valik az adott eszkoz miikodésének id6dintervalluma, ebbdl
statisztikakat allithatunk fel. llletve grafikusan dbrazolhatjuk egy feliileten. (4)
abra. Tovabba, ha tudjuk az eszk6zok atlagos fogyasztasat, kiszamolhaté
mennyi kilowattérat fogyasztottak.

2.4. Biztonsag

Fontos az ilyen rendszerekben a biztonsadg. Nem szeretnénk, hogy az
eszkozoket jogosulatlan felhasznalék vezéreljék, ezért elengedhetetlen
legalabb felhasznalo, illetve jelszé paros a grafikus feliilet hozzaféréséhez.
Tovabb fokozhatjuk a biztonsagot, hogy publikus hal6zatokbél csakis VPN
hozzaféréssel legyen elérhet6 a felillet. A Raspberry-k egymas kozott
tandsitvany alapi kliens oldali hitelesitéssel kommunikdlnak HTTPS
protokollon keresztiil, igy titkositas is torténik.

2.5. Automatizalas

Lehetdség van az eszkozoket id6ziteni vagy valamilyen szenzor altal érzékelt
adat alapjan bekapcsolni. Jelenleg a rendszer mozgas és fényérzékeldvel
rendelkezik. igy lehet6ség van példaul egy reggeli lampakapcsolasra (6:00-t6],

18



I szuiv 2013 [

ameddig a felhasznalé nem hagyja el az épiiletet), vagy egy éjszaka a mozgasra
5 percre felkapcsold ,éjjeli” lampara. Masik j6 példa a betorés elleni védelem,
mellyel a rendszer képes ,tettetni” hogy a felhasznalé otthon van.

3. Abrak

1. dbra: Vezérelt konnektorok

€

2. abra: A falba épitett doboz, illetve kapcsolo
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Devices @

SMART HOME

Log out

e N [

Speaker

4. abra: Monitorozas grafikus feliileten

4. Elért eredmények

A célom egy olyan rendszer épitése volt mely megkonnyiti a hétkdznapi
életem. A projekt jelenleg a halészobamban fut mar tobb hdnapja. Mar szinte
természetesnek érzem az eszkdzok ily médon kapcsolasat. KésGbb szeretném
kibéviteni a rendszert az egész hazra, beleértve a redényok, riaszto,
garazskapu stb. vezérlését.
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Az okos napelemes h6kollektor
Sitte$$hekh

Barsi Arpdd, Hugyik Kornél, Horvdth Istvdn
Felkészitd tandr: Esztelecki Péter
Bolyai Tehetséggondozé Gimndzium és Kollégium, 24400 Zenta, Posta utca 18.

1. Bevezetés

1.1. AKkollektorrdl magardl

A kollektort tanarunk készitette azzal a céllal, hogy ne kelljen olyan sokat
kolteni a flitésre. 2017 tavaszara lett kész, és attdl kezdve hasznalatban van.
Egy szép napos tavaszi napon akar elérheti a 70C-t is.

1.2. Avezérlés elétti helyzet

Tanarunk egy ismerdsétol szerzett egy ,Rezg6 adagolot”, ami egy PWM vezérld
elektronika, az eszkozbe kettt6 potenciométer volt dugva, amivel tudta
manudlisan irdnyitani a motorokat.

1.3. Avezérlés

A 2017/2018-as iskolaév kezdetén kapta csapatunk a feladatot, hogy
csindljunk egy vezérlést ehhez a kollektorhoz, a kovetkezékben a vezérlés
harom része lesz részletesen bemutatva. Els6szor a hardware, majd a két
software, el8szor a netes adatbazis, majd a telefonos alkalmazas.

2. A Hardware

2.1. A szenzorok

A kollektoron, és kortilotte harom hé, és egy fényszenzor van elhelyezve. A
harom hé szenzor, melyeknek pontos fajtdja DS18B20 a kovetkez6 helyeken
vannak elhelyezve: egy a kollektorba furt lyukban, ami a kollektoron beliili
hémérsékletét méri, egy a kollektor tetején, ami a kiilsé h6mérsékletet méri, és
egy bent a hdzban, ami a benti h6mérsékletet méri. Az egy fényszenzor pedig a
kollektor tetején van elhelyezve, ami a napfény mennyiséget nézi, és ezzel meg
lehet hatadrozni, hogy a kollektorban meddig lesz még meleg. A szenzorok
méréseit egy Node MCU nev{i microcontroller fogadja, dolgozza fel, vezérli a
motrokat, és kildi a szervernek. Pontosan azért lett ez a microcontroller
valasztva, mert semmi kiils6 modul nélkil ra tud csatlakozni az internetre
(beépitett wifi chip), elég er6s a processzora a szamolasokhoz, és van elég laba
(PIN-e), mind ennek a lekezelésére.
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2.2. A motorok iranyitasa

Vagy a szenzorok altal mért értékeket felhasznalva, vagy a szerverrdél kapott
manualis vezérléssel iranyitja a motrokat. En most az el6bbirdl szeretnék
beszélni. Az iranyitds profilokra épiil, ezek a profilok egy egyszer(
egydimenzds Fuzzy vezérlési gorbék. Alapvetden két fajta profil van, a belsd
fékuszu, ami a benti hémérsékletet nézi, és az alapjan iranyit, és kiils6 fokuszu,
ami a kollektorban 1év6 hémérsékletet nézi, és az alapjan iranyit. Ezeken beliil
még van 3-3 kis profil, melyek a kdvetkezdk: optimalis profil, ami kellemes
héfokot biztosit a szobaban, egy minimalis, amely a csendes miikodésért felel,
és egy maximalis, ami ha meleg van a kollektorban, akkor 100%-osan fu;j.
Amikor kiszamolja az értéket a microprocesszor, akkor készit egy PWM jelet,
és koztes elektronikdnak kiildi, ami az el6bb emlitett “Rezgd adagolé”-nak
alakitja gy a jelet, hogy az az értékeknek megfelel6en hajtsa meg a motrokat.

2.3. A szeverrel valéo komunikacio

Mivel a Node MCU-ban van egy beépitett wifi chip, ezért tud kommunikalni a
szerverrel. Ha nappal van, akkor minden 5 masodpercben kiildi az adatokat, és
olvassa a szervertdl kapott utasitdsokat, ha pedig este van, akkor percenként
kommunikal vele. A szerveren lehet beallitani, hogy melyik profilt haszndlja, és
akdr manudisan is megadhatjuk, hogy mennyivel menjenek a motrok. A
telefonos alkalmazas pedig ezzel a szerverrel kommunikal, hogy megjelenitse
a kollektor mostani allasat, és hogy allithassunk a vezérlésen.

3. A Szerver és az Adatbazis

3.1. A Hardware-rel valé6 kommunikacié

Erre a célra két PHP alapu weboldal késziilt, az egyik fogad adatokat, a masik
pedig “kiild”. A fogadé rész tigy miikodik, hogy GET-es atadassal miikodik, a
microprocessor meghiv egy webcimet, az oldal pedig kiolvassa az URL-bdl az
értékeket (hémérsékletek, fény, motorok forgdasa), és eltarolja azokat egy
adatbazisban. A “kiild6” rész pedig szimpldn annyi, hogy kigenerdl egy
weboldalat, melyeken a manualis iranyitas paraméterei, profilok kivalasztva

jelenik meg “,"-vel elvalasztva, és ez az oldalat olvassa, és szedi szét a
microprocessor.

3.2. A manualis vezérlés

Erre a célra van egy weboldal, amin van 3 cstszka, az els§ az 0-1 értékekkel, és
azt mondja meg, hogy a manualis vezérlés be legyen e kapcsolva, a masik kettd
0-100 as skala, amin a két motor forgasat lehet allitani.
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3.3. A statisztikak

Erre a célra tobb ,Google Charts”-ra épiilé grafikon is késziilt, kiilonb6z6
“felbontasokkal”. A felbontas itt az takarja, hogy mennyi adatboél allitsa dssze a
grafikont, hiszen ha til sok adatot hasznal hozza, akkor sok memdriat fog
foglalni, és sokaig fogja generalni a grafikont. Két fajta grafikon van, az egyik,
ami a mai nap eddigi eredményeit foglalja magaba, a masik pedig, ami az el6z6
nap eredményeit.

4. A ritkitasok, avagy helytakarékoskodas

Mivel naponta tobb szdz-ezer adat érkezik, ezért gyorsan betelhet a hely.
Példaul, a rendszer a téli sziinet kezdetekor lett betizemelve, és azdta 2GB adat
gyllt 6ssze. Ezért minden hét végén végig megy az adatokon, atlagolja 6ket, az
el6zbeket kitorli, és beirja a jokat.

5. Az alkalmazas

5.1. Az alkalmazasrol

Az alkamazas “WebView”-kal jeleniti meg a weboldalrél a grafikonokat, a
profilvalasztot, és a manudlis vezérlést. Igen kevés helyet foglal, kevés
memoriat haszndl, gyorsan fut, és a célt tokéletesen teljesiti.

5.2. Login

A mobil applikdcioban és a webes részben is taldlhaté egy Login feliilet, ami
megakadalyozza, hogy csak a megfelel6 személyek juthassanak hozza a
kollektor adataihoz és iranyitasahoz, emellett az adatokat titkositja az
adatokat.
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Déri-door
//noComment

Zsibok Mdrk, Matké Kende, Juhdsz Norbert
Felkészitd tandr: Hiiséné Zsédely Ibolya
S$z5zC Déri Miksa Szakgimndzium és Szakkézépiskola,
6724 Szeged, Kdlvdria tér 7.

1. Bevezetés

Avilag az [oT eszkozok fejlédésével teljesen megvaltozott. A kdrnyezetiinkben
1évé okos eszkozok ott konnyithetik meg akar egy iskolai kozdsség
hétkoznapjait is, ahol nem is szamitananak ra.

Iskolank udvarara, a kerékpartarolékhoz igen nehéz bejutni, mert ez csak
egy, a f6épiilet mogott 1évo un. kiskapun lehetséges, ami iskolaidében zarva
van, és csak kulccsal nyithaté. A didkok nem rendelkeznek kulccsal, s ha a
tanitas el6tt el is helyezték kerékparjukat a kijelolt helyre, nehéz kivinni
délutan azt.

Az iskola f6 profilja az automatizalasi technikak, médszerek oktatasa, igy
eszlinkbe jutott, mi lenne, ha a rendelkezésiinkre all6 eszkdzokbdl, néhany jo
otlet és természetesen sok munka aran, megoldast taldlnank a fent vazolt
probléma megoldasara.

A célunk egy olyan skalazhato rendszer fejlesztése, mely intelligens beléptetést
tesz lehet6vé, és nem utolsé sorban kdnnyen menedzselhetd és olcso.

Iskolank igazgatésdganak engedélyével oOsszedllt egy csapat a
beléptetérendszer megtervezésére és megvalodsitasara, 10-11.évfolyamos,
informatika tagozatos didkokbdl.

2. Probléma megoldasanak menete

Az iskola kérnyezeti viszonyai megkovetelik a konnyti felszerelhet§séget és az
egyszer( elérhetéséget. Egy masik fontos szempont, amit figyelembe kellett
venniink a rendszer tervezésénél, hogy gyors és kovethetd visszajelzést
nyujtson a felhasznalok felé. Valasztasunk egy konnyen kezelhet6 chat botos
megoldasra esett. Mivel nem mindenki rendelkezik okos eszkézzel, amely
képes lenne az alkalmazas futtatdsara, ezért egy kartyas beléptet6 modult
implementaltunk a Telegramos chat bot mellé. Ez a modul érintés nélkiili
azonositasra képes, ki- és belépéskor.
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2.1. Fejlesztéshez hasznalt eszk6zok

e NodeMcu ESP8266-0s chip alapi mikrokontroller

e 2db RC522-es magas frekvencias kartyaolvasé modul
e Optocsatolt relé

e Nyité6 kapcsold

e 12V-0s DC zarnyelv

2.2. Fejlesztéshez hasznalt szoftverek

e Atom szoveg szerkesztd szoftver

e PlatformlIO beépiil6 modul

e  GitHub szoftver torténet kdvetd szolgaltatas
e Travis-CI folyamatos integracids szolgaltatas
e Eagle nyaktervezd szoftver

3. Afejlesztés menete

A fejlesztés a megfelel6 kozponti egység kivalasztasaval kezddédott. A
valasztasunk az ESP8266 alapu NodeMcu-ra esett, mivel beépitett wifi
modullal, 4MB flash memdriaval és C++ tamogatassal rendelkezik. Mivel
tobben fejlesztettiik az eszkoz firmware-ét, ezért nem a szokvanyos Arduino
IDE kornyezetet valasztottuk. A PlatformIO bévitménnyel rendelkezd Atom
szovegszerkeszt6t hasznaltuk, mely tobb hasznos funkciét tartalmaz.

3.1. Szoftver leirasa

A szoftver képes online és offline azonositani a rendszert hasznalé tanarokat
és didkokat. A rendszer folyamatosan szinkronizalja a hozzaférési adatokat és
a ki és belépéseket egy tavoli szerverre. Ezzel 1étrehozva egy feliigyeleti
rendszert. Az eszkoz rendelkezik egy NTP klienssel is, amely folyamatosan
frissiti a pontos id6t az eszk6zon, igy megsporolva egy RTC hardveres modult.
Mivel a tanitas véget ér 15:00 6rakor, a rendszer lehetdvé teszi a didkoknak az
iskolabdl valo kijutast, beliilrél egy kapcsoloval kdnnyedén kinyithatja az ajtot.
Ez csak egy iranyu.

3.2. Felmeriil6é problémak

A forraskod moduldaris felépitése ellenére is nehézséget okozott a megosztott
koédolas. A projektvezetd javaslatara a GitHub nevezetl(i szoftververzi6-kezeld
rendszert hasznaltuk. Hasznalatat a csapatunk tagjainak meg kellett tanulnia,
de viszonylag kdnnyen elsajatitottak a sziikséges ismereteket. Az elektronika
elkészitésekor figyelembe kellett venni, hogy a tarolé magas helyre lesz
felszerelve, ezzel megnehezitve a firmware folyamatos frissitését. Két frissitési
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modszert terveztiink hozza, Over-the-Airt és webserverUpdate-et. Ezek a
technikak kozosen hozzajarulnak az eszkoz skalazhatésagahoz és folyamatos
frissitéséhez.

A kédban nem akartuk statikusan lefixalni a felhasznal6k belépési adatait,
mivel ez nem biztonsagos és nem bdvithetd. Ezért 1étre kellett hoznunk egy
tavoli sql szervert, mely tarolja a hitelesitési adatokat és naplézza a be és
kilépéseket. fgy a forraskéd moédositasa nélkiil, kézvetleniil a chat boton
keresztiil tudunk regisztralni 4j felhasznalokat.

Mifare Classic magas frekvencias kartydkat hasznaltunk az RC522-es
modulhoz, amelyek nagyon olcsék, de rendelkeznek egy biztonsagi hibaval:
Cryptol-es nevezetl titkositdst haszndlnak, és minden adatot tartalmazé
szektor 48 bites titkositasi kulccsal rendelkezik. Egy egyszeri telefonnal 10
percen belill le lehet masolni a kartyat. A tdmadas megel6zéseként egy
integritas védelmi modult kellett fejlesztettiink hozza, mely detektalja a kartya
esetleges masolasat, igy nem lehet ezzel az épiiletbe belépni.

4. Elért eredmények

A Déri Miksa Szakgimnaziumunk szamara intelligens, skalazhaté beléptet6
rendszert terveztiink, mely egy chat boton keresztiil menedzselhet6. A eszkoz
online és offline is képes beléptetni a felhasznalékat az RFID kartyaolvas6janak
koszonhetben. A tervezett eszkoz olcso, egyszerlien kezelhetd, modularis. A
projektben sikeriilt megvalésitanunk egy olyan modellt, amely m{ikod6képes,
mind hardver-, mind szoftver-, mind kommunikaciés terileten. fgy
leegyszerlisodik, és korszertivé valik az intézménytinkbe vald bejutas.

5. Tovabbi fejlesztések

A mikrokontroller rendkivil kénnyen fejleszthetd és b&vithetd egység. (De a
rovid hatdrid6 miatt nem sikeriilt kihaszndlni az eszkdz altal nyujtott
lehet6ségeket!) A projektet szeretnénk tovabb fejleszteni, hogy késébb az
iskolai termeket is felszerelhessiik vele, ezaltal a teljes iskolaban
feltérképezhet6 lenne a termek kihasznaltsaga, beosztasa, akar helyettesités
esetén a szabad helyiségek azonnali d&tadhatésaga.

A jov6ben, szeretnénk lecserélni a jelenlegi mikrokontrollert egy tobb
porttal rendelkez6 ESP32 chippel rendelkezé kontrollerre. Emellett
létrehoznank egy lokalis, kdzponti szervert, amely akar egy Raspberry Pi is
lehetne, az alacsony fogyasztasa miatt.

A chatbot rendszerét atkoltoztetnénk a messengerre, mivel sokkal tobb
ember rendelkezik Facebook hozzaféréssel, mint Telegrammal.

27



_panglty

28



I szuiv 2013 [

Az ember, mint gépezet - Orvostudomany
szamitastechnikai szemmel nézve

Szvoreny Viktor

Felkészitd tandr: Esztelecki Péter
Bolyai Tehetséggondozé Gimndzium és Kollégium, 24400 Zenta, Posta utca 18.

1. Bevezetés

A mai vilagban egyre inkabb kezd teret nyerni a mérnoki tudomanyok, az
informatika és a szamitastechnika. Az els6 elektromossaggal miikodd
programozhaté szamitégép 1943 évben torténé megjelenése 6ta rohamosan
hoédit maganak teret a vilaghalo, és a vilag kezd egyre inkdbb szamitogép-
centrikusabb lenni. Az emberiség jelent6s része haszndl kiillonb6zd
elektronikus adathordozokat, felhétarhelyeket, adatbazisokat adataiknak
tarolasara. A szamitdgép a népszeriiségét tobb tényezdnek is koszonheti, de
mind koziil talan a gyorsasaga és reprodukciora alkalmassaga a legfontosabb.

Azonban adédik a kérdés: mikor és hogyan fonddott dssze ilyen szinten az
egészségligy, illetve orvostudomany a mérnoki tudomanyokkal és
informatikaval?

Az egészségligyi informatika definicidja szerint mérnoki tudomanyok
torvényeinek és metoédusainak alkalmazasat értjiik, egészségiigyben,
biol6gidban felmeriilé problémak megoldasanak céljabol. Ez magaba foglalja
az elektromossagi, mechanikai, kémiai és élettani térvényeket, 0j egészségiigyi
technoloégidk és rendszerek fejlesztése céljabdl, és annak érdekében, hogy
tobbet megtudjunk az emberi élet mechanizmusairdél. Ez azt jelenti, hogy az
évtizedek sordn nem csupan a munkakornyezetnek volt sziikséges fejlédni, de
természetesen ez is lényeges folyamat, hanem az alkalmazott médszereknek,
latdsmodoknak is. Mivel komplex és él6 rendszerekr6l van sz6, nem minden
esetben létezik egy olyan eljaras, amelyik minden téméaban megoldasra tud
vezetni. Azonban moédszertanilag altalanosan két fajta szemlélet l1étezik: az
analitikai és a kisérleti, ezek nem allnak messze egymastdl, inkabb kiegészitik
egymast. Ezek segitik el az algoritmusok és az elméletek megfelel6 tervezését,
melyek alapjan pedig 1étrehozhat6, megformalhaté maga az innovativ eszkoz.
Ekdzben tobb hasonl6 teriiletet is érint a folyamat és tobb tudomanyag és
hatassal van a késziil6 termékre.
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2. Probléma megoldasanak menete

A palyamunka soran szerettem volna foglalkozni hardverek programozasaval
és elektronikaval, tovabba nagy sportkedveldnek vallom magam. gy egy olyan
eszkozt terveztem késziteni, mely lekoveti az ember mozgasat, igy az pontosan
kovethet6vé valik.

E célbdl gyorsuldsmérd szenzor Kkeriilt alkalmazasra. Tobb lehetség is
szdba kerilt, végiil az LSM9DS1 chipes érzékel6re esett a valasztas, mely
sokrétli, hiszen haromféle 3 dimenzids mozgast képes rogziteni:
magnetométerként, gyorsulasméréként és giroszkopként is funkcional
Ezekbdl a gyorsulasmérd létfontossagu, hogy a pozicié lokalizalhat6 legyen
XYZ-koordinatarendszerben. Tovabba, sziikséges még a giroszkoép, hogy az
egységnyi id6 alatt megtortént fokvaltozas megjelenithet6 legyen a mozgas
irdnyanak pontos meghatarozasahoz. Igény szerint valtoztathatd a szenzorok
érzékenysége, hiszen vannak sportok, melyek kiilonosebb pontossagot
igényelnek. Ezenfeliil, elengedhetetlen egy mikroprocesszor, amely fogadja és
lekezeli az adatokat. Esetemben ez egy ATmega328P. Az adattarolas SD-
kartyara torténik, mivel nem sziikséges jelen idejli adatfeldolgozas.

Az adatok feldolgozasa Python programnyelv segitségével megy végbe,
mert egyuttal a grafikus 4brazolas is megvalésithaté. A vizudlis
megjelenitéshez a Matplotlib konyvtar hasznalok, mely a testreszabhatésaga
miatt lehet idedlis valasztas.

—— measured data by accelerometer
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1. abra: A nyers adatok abrazolasa

A folyamat teljesen offline, de a késébbiekben bevezetésre fog keriilni az
online adatbazis is, hogy a mért adatok barhonnan elérhet6ek legyenek.
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2.1. Amérés

Az eszkozt ra kell erdsiteni a mérni kivant testrészre. A sporttdl és végtagtol
fiiggben lehet tobb szenzort is hasznalni. A sporttevékenység utdn a mért
adatok a megirt programmal megfelel6en kielemezhet&ek.

2. dbra: Lehetséges rogzitési pontok

3. Elért eredmények

A palyamunka elkészitése litemezett munkaterv szerint halad a kezdetleges
verziotol a prototipusig. Jelenleg az eszkoz szenzorjai miikodnek és mérnek,
azonban esetenként el6fordulhat fesziiltségingadozas, melyre a megfelel6
kondenzator hidnya lehet a magyardzat, ezért az rovidesen felkeril a
késziilékre. A program jelenleg képes kimutatni a mért adatokat, azonban ez
nem attekinthetd teljes mértékben, tehat sziikséges finomitani a grafikon
bedllitasain ezt illetéen. Mivel sporttevékenység kozbeni aktivitisnak a
rogzitése az elsddleges cél, igy fontos az eszkdz mérete, ezért a végleges tipusig
az ATmega328P mikroprocesszor lecserélésre keriil mérete miatt.

A sportolas mellett, az eszkdz hasznalhaté még az egészségiigyben is
kiilénb6z6 mozgaskoordinaciot érinté betegségek kimutatisara, de akar a
szorakoztatdiparban pl. animaciok elkészitésénél.

A jovibeli tervek kozott szerepel még az is, hogy az eszk6z mérje az adott
személy fizioldgiai allapotat is, ezzel tovabb segitve az edzésterv megfelel
kialakitasat.
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Vetogép 2.0
Fajka Viktor

Felkészitd tandr: Kérosi Gdbor
Bolyai Tehetséggondozé Gimndzium és Kollégium, 24400 Zenta, Posta utca 18.

1. Bevezetés

Els6 sorban végeztem egy kutatémunkat kis falumban, ahol a lakossag 90%-a
foldmiiveléssel foglalkozik.

El6szor a sajat gazdasagunk hianyossagairél érdeklédtem. Mivel
fejleszthetnék? Es hasonlé ehhez a témahoz kapcsol6dé kérdéseket tettem fel.
Legtdbb valasz az volt, hogy a vet6gép nem a legpontosabb, de az 1j, okos gép
nagyon draga. Ekkor jott az 6tlet, hogy épithetnék egy sajat, okos vetdgépet.

2. Miikodése

Legf6bb szerepe ennek a szerkezetnek az, hogy figyeli a magokat. Oda vessiik
el ahova mi szeretnénk, ne ahova a gép akarja.

Minddssze egy arduino mega+Kkijelz6bdl, arduino nanobdl, 4x-es
billenty(izetbdl és szenzorokbdl all.

Minden cs6ben van egy-egy szenzor. Ha mag esik le el6ttiik, akkor jelet
kiildenek az arduino nanonak, ami feldolgozza, majd egy adott id6k6zonként
tovabbitja a meganak(azért van a nanora sziikség, hogy a mega ne legyen
annyira terhelve). A foldm{ives megadja, hogy hany szazalékkal térhet el egy-
egy sorban esett mag az atlagtol. Vagyis szadmol egy atlagot majd megnézi, hogy
valamelyik sorban t6bb vagy kevesebb mag esett-e le mint amennyit a gazda
meghatarozott. Ha az eltérés nagyobb a megengedettnél, akkor atugrik egy
masik oldalra és jelzi, hogy melyik sorban van a hiba. De lehet, hogy ardnyosan
esnek a magok, viszont a vet6gép nem halad, ezért szereltem még egy szenzort
a kerékre amivel mérem a tavolsagot, és ha egy adott tavon tobb, vagy
kevesebb mag esik mint amennyi kell, akkor is hibat jelez. A foldm{ives még az
iiltetés elején azt is meg kell, hogy adja, hogy mekkora tavolsagra szeretné a
magokat tiltetni, és mekkora a kerék sugara.

Amikor a gazda az adott parcellan befejezte a vetést megnézheti, hogy
hany magot iiltetett el.

3. Elért eredmények

Szamomra elég nagy eredménynek szamit az, hogy megépitettem sajat, okos
vetégépem - amit forgalmazni is szeretnék,- s evvel hozzajarulhattam falum
gazdasaganak felj6déséhez.
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Okos haz

Berendi Bence

Felkészitd tandr: Hegediis Tamds
Tatabdnyai Szakképzési Centrum Széchenyi Istvdn Kozgazdasdgi és
Informatikai Szakgimndziuma, 2900 Komdrom, Tdncsics Mihdly utca 75.

1. Bevezetés

11. évfolyamos tanuléként szeretnék bekapcsolédni a miiszaki informatika
folyamatosan fejl6dé innovativ vilagaba.

A mai vilagban az embereknek fontos, hogy otthonukban teljes
kényelemben éljenek, és minél kevesebb energia befektetéssel élvezhessék
otthon eltoltott idejiiket.

Célomnak egy olyan vezérlés megépitését tliztem ki, amely a kiils6
koriilmények alapjan biztosit egy automata vezérlést, valamint egy olyan
webes felillet biztositasat, ahol a felhasznalé kényelmesen, akar
mobiltelefonjardl is tudja vezérelni a hazat. A megépitett modellhaz az
ismeretlenek szadmara egy egyszer(i babahaznak tlinhet, azonban aki jobban
megnézi, az rogtoén rajon, hogy itt tébbrdél van szo.

2. Probléma megoldasanak menete

Az els6, egyben legfontosabb feladat a vezérlést végzé mikrovezérl6
kivalasztasa volt. Az én valasztasom tobb szempont észben tartdsaval az
Arduino Mega 2560-as mikrovezérlére esett. F6ként azért, mivel dsszesen 54
darab digitalis be- és kimenete van, amib6l 15 PWM kimenet, valamint 16
anal6g bemenettel is rendelkezik, ezaltal az esetleges késébbi fejlesztések
soran is elegendd lesz. Hasznos funkcidja - amit kihasznaltam -, hogy hardveres
12C buszrendszerrel rendelkezik. Az Arduino panelt tovabba felszereltem egy
Ethernet shield-del, ami a webes feliilet szervereként szolgal. Az Arduino Mega
2560 az Ethernet shield-del felszerelve az 1. 4bran lathaté.

1. abra: Arduino Mega 2560 mikrovezérlo Ethernet shield-del
felszerelve
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Az Arduino panelhoz tovabba csatlakoztattam kett6 DHT11-es
hémérséklet és paratartalom mérd szenzort, melyek a kilsé és belsd
hémérséklet mérését hivatottak ellatni, egy eséérzékel6t, egy fénymérd
szenzort, ami a kilsé fényt méri, egy talajnedvesség mérd szenzort, ami a
novényeink talajdnak nedvességét vizsgilja, valamint 8 relét, amik arra
szolgalnak, hogy kapcsolhassuk vele a hal6zati berendezéseinket. Ezek az
eszkozok a 2. abran lathatok.

N

2. abra: DHT11 szenzor; es6érzékeld; fényméro szenzor; talajnedvesség
méroé szenzor; két csatornas relé modul

Elkészitettem egy modellhazat, amin elhelyeztem a fényforrasokat, a
szenzorokat, valamint elkészitettem a nyildszarékat: harom ablakot, egy ajtét
és egy padlasajtét. Ezek nyitasatilletve zarasat SG90-es szervomotorok végzik.
A modellhaz a 3. 4bran lathaté. Mivel a szell6ztetéshez sziikség volt idbzitésre,
ezért egy DS3231-es RTC modult is 6sszekapcsoltam az Arduino-val. Ez azért
volt fontos, mivel ha csak egy varakozast irok a programba, akkor a szell6ztetés
idejére ,megbénul” a haz, azonban ha csak vizsgaljuk, hogy eltelik-e ,x” id6,
akkor nem sziikséges varakozas a programban. Az elektronikus eszkézoket és
a kabelezést a modellhdz hatuljan helyeztem el. Tovabbi biztonsagi
funkcidként elhelyeztem egy MQ-4-es gazérzékel szenzort, ami gazszivargas
esetén kiszellGzteti a hazat, és amig tal sok a gaz a levegdben, addig villogtatja
a lampakat is. Az SG90-es szervomotor, a DS3231-es RTC modul, a kdbelezés
és az MQ-4-es gazérzékeld a 4. bran lathato.

3. abra: A modellhaz
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A . ‘
4. abra: SG90-es szervomotor; DS3231-es RTC modul; a haz hatuljan
elhelyezett kabelezés; MQ-4-es gazérzékel6
Ha zarva van a hdaz, akkor biztonsagi okokbdl nem tanacsos
mobiltelefonrdl nyitni az ajtét, ezért az ajté mellett elhelyeztem a numerikus
billentylizetet - ez az 5, abran lathatd -, amin meg lehet adni a jelszot, és igy
csak helyes jelsz6 utan nyit ajtot.

3. Elért eredmények

A felhasznalt szenzoroknak és eszkézoknek kdszonhet6en hasznos automata
funkciokat sikeriilt elérnem. Az egyik leghasznosabb, hogy ha zart dllasban van
a haz, akkor bizonyos idénként nappal szell6ztet a szell6zteté rendszer
segitségével, amit a modellen egy ventillatorral modelleztem. A szellztetésen
kiviil automatikusan meglocsolja viragainkat egy szivattyu segitségével, ha
szdraz a foldjik. A szivattyl és a haz oldalan elhelyezett numerikus
billenty(izet az 5. 4bran lathato6.

5. abra: A locsolast végzé szivatty(; a haz oldalan elhelyezett numerikus
billentyiizet

Tovabbi biztonsagi funkci6, hogy sotétben automatikusan felkapcsolja a
kiilsé vilagitast, ezaltal ha valaki arra jar, kisebb eséllyel esik el, ugyanakkor az
energiatakarékos fényforras biztositja a gazdasagos felhasznalast. Ha a haz
nyitott allasba keriil, akkor az automatikus funkcidk listdja bdéviill. A
szell6ztetést ilyenkor a kiilsé hatdsokat figyelembe véve végzi, tehat ha
bizonyos hémérséklet felett van a kiils6 hémérséklet, és nem esik az eséd,
valamint nappal van, akkor az ablakon szell6ztet adott ideig, ha viszont
valamelyik feltétel nem felel meg, akkor a szell6ztet6 rendszert hasznélja.
Tovabbi kényelmi szempont tovabba, hogy nyitott alldsban az 6sszes belsé
vilagitast is automatikusan kapcsolja. A haz felkapcsolt lampakkal a 7. abran
lathato.
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6. abra: A haz felkapcsolt vilagitassal

Az automata funkcidkon kiviil, elérhet6 egy webes feliilet - ami a 8. abran
lathaté -, ahol atvalthato kézi izemmaodra, valamint vissza automatikusra. A
kézi vezérlés lehetévé teszi, hogy tavolrol is, zart alldsban kapcsolhassuk az
Osszes vilagitast, - mely a biztonsagot noveli az otthon tartézkodas latszatat
keltve-, viragot locsoljunk, valamint szelléztesstink a szelldztet6 rendszer
segitségével, kapcsolhatjuk a fiitést, és a villanybojlert, amivel jelentds
mennyiségii energiat takarithatunk meg. Ha a haz nyitott allasban van, és kézi
vezérlésen, akkor a funkcidk listaja a zart allashoz képest kibéviil annyival,
hogy az 6sszes nyilaszarot is nyithatjuk, illetve zarhatjuk.

Okoshaz By: Berendi Bence

Nyt

A beiso homersendet: 27,00 C
A Ko hosmersedet: 27,00 C

7. abra: Webes feliilet

Tovabba fontosnak tartom kiemelni, hogy mivel minden fogyaszté relével
van kapcsolva, ezért valtoztatas nélkiil rakoéthetd a vezérlés egy valos haz 230
voltos haldzatara.

A hazautomatizalasban rengeteg kiaknazatlan lehetdség rejlik még. Az
energiatakarékossag novelése érdekében, tervezem elldtni a rendszert
napelemekkel, ami a teljes vilagitasrendszert képes lenne ellatni arammal.
Tervezem tovabba a vezérlés tovabbfejlesztését, igy hogy megtartsam az
Arduino-t mit vezérlé egységet, mivel olcsén beszerezhetd, és a magyar
emberek atlagfizetését nézve is elérhetd.
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Robot TEP Szakkor a Szikszi 100-ban
Robot TEP

Magyar Ddvid, Felféldi Jdnos, Vitkos Bence
Felkészitd tandr: Bakti Andrds Tamds
Nyiregyhdzi SzC Széchenyi Istvdan Kézgazdasdgi, Informatikai Szakgimndziuma
és Kollégiuma, 4400 Nyiregyhdza, Vdrosmajor u. 4.

1. Bevezetés

Az iskoldnkban 2017 novemberében indult a Robot TEP (Tervezo, Epitéi,
Programoz6) Szakkor. Miutan a tanadr Gr elmondta a szegedi programozé
matematikus és a béka esetérdl szo6l6 viccet, (poén: Nem csdkollak meg, mert
én programozo vagyok, nekem nincs idém, a nékre... de azért egy beszél6 béka
az nem semmi!) eldontottiik, hogy csinalunk egy beszélé békat. (Homérséklet,
paratartalom, fényer6sség szenzor + Raspberry Pi + 3D nyomtatéval
nyomtatott béka forma. Bekapcsolaskor kozli a mért értékeket.)

Az innovativ megoldas abban rejlik, hogy tervezziik meg 3D-ben,
nyomtassuk ki 3D-ben, szereljiik 6ssze és programozzuk a miikodését. Ezaltal
sokkal kreativabb tevékenységet végziink, mintha boltban megvessziik
kaphat6 robotot, és felprogramozzuk. Ezzel tobbféle teriileten is fejlesztjiik
magunkat: tervezés, nyomtatds, (Ujratervezés), szerelés, programozas. A
végeredmény pedig bar hosszabb id4 alatt késziil el és faradtsagosabb
munkaval, de sokkal nagyobb megelégedést jelent.

Mivel mar haromkerek ultrahangos tavolsagszenzorral m{ikédé rovert
épitettiink részben az ebay-en vasarolt alkatrészekbdl, adott volt a felvetés,
hogy készitsiink 4WD-s autot, amit szintén Raspberry vezérel. A kitlizott cél, az
volt, hogy szereljiink ra kamerat, és a kamera altal érzékelt kép alapjan dontse
el, merre menjen. (Jobbra nyilra jobbra fordul, balra nyilra balra fordul, stb.)
Természetesen most is felhaszndlunk vasarolt alkatrészeket, (motorok +
kerekek, motorvezérl6, Raspberry Zero W, akkumulatorok, stb.) de kiegészitve
az altalunk tervezett és nyomtatott karosszéria elemekkel. Ezenkiviil mivel
idén 100 éves az iskolank, uigy tervezziik, hogy az ebbdl az aprop6bol tervezett
rendezvényeken is szeretnénk majd bemutatni a robotokat.

2. Probléma megoldasanak menete

Az alkatrészek Osszegytijtése mar korabban elkezd6dott (sajat forrasbél). A
motorok, kerekek, vezérl, a kamera, és egyéb mechanikai alkatrészek
rendelkezésre alltak. Az 6sszeszerelés nem okozott problémat, bar sok uj
ismeret megszerzéséhez segitett hozza minket. mi problémas volt, az a
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karosszéria elemek tervezése, nyomtatasa. Részben a tapasztalat hidnya miatt,
részben a nyomtatd hidnyossagai miatt. Eredetileg ABS, vagy PETG anyagbol
szerettiik volna elkésziteni, de a nyomtatd, mint utébb kideriilt nem tudja
felftiteni a talcajat 50°C-nal magasabb hémérsékletre, ezért at kellett térni a
PLA-ra. Alacsonyabb tadlca hémérsékleten nem tapad le az ABS és a PETG
filament, akkor sem, ha hajlakkot, Tesa szalagot, vagy kenoéfejes ragasztot
hasznalunk segitségként. A PLA-nak rosszabbak a mechanikai tulajdonsagai,
viszont nem igényli a talca fiitését, vagy elég a 45°C-os hdmérséklet.

Miutan attértiink a PLA-ra, sikeriilt kiilonb6z6 targyakat nyomtatni,
példaul kacsacs6rii emldst, Minion figurat, franciakulcsot, 4x4-es kocka
kirakét, valamint lithophane-t. Ezen targyak nyomtatdsa soran szerzett
tapasztalatok segitették az alkatrészek kinyomtatasat. Innentdl kezdve csak a
fantaziank, és az id6 szab hatart annak, hogy mit készitiink a nyomtatéval.

2.1. Abrak

A nyomtatérdl késziilt fénykép az 1. adbran lathaté. Tipusa: Tronxy X5S.
Nyomtatasi tartomanya 330x330x400 mm. A favdoka atmérdje 0,4 mm, a
hasznalhaté filament 4tméréje: 1,75 mm.

1. abra: A nyomtat6 (Tronxy X5S)

A 4WD autérol készilt fénykép a 2. abran lathatd. Itt még varja a kiillonb6zd
karosszéria kiegészit6 elemeket.
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2. abra: A félkész négy-kerék hajtasu auto

2.2. A programozas

A programozas teriiletén az jelentett kihivast, hogy az iskolankban a Java
programozast preferdljdk, a Raspberry-t viszont egyszer(ibb Pythonban
programozni. A kordbban megvaldsitott atalakitott taviranyitdsos autd
programozasa (mobiltelefonnal racsatlakozva a wifijére iranyithaté6 webes
feliileten Kkeresztiil), valamint a szintén korabban készitett ultrahangos
tavolsagszenzorral miikodé haromkerekii programozasa bizakodasra adott
okot. Persze a kamera plusz, a képfeldolgozas plusz, széval volt kihivas...
Ezenkiviil a Moto Zero vezérl6t sem hasznaltuk eddig, mivel az L298N vezérld
elegendd volt a két motorhoz. Ez azonban 4 db motor vezérlésére alkalmas,
ezért esett erre a valasztasunk.

A Rasberry ZeroW-rdl és a MotoZero-rol késziilt fénykép a 3. abran lathato.

Moo e . pr %

3. abra: A Raspberry Zero és a Moto Zero
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3. Elért eredmények

A cél elérése kozben sikeriilt olyan problémakat megoldanunk, amelyek
esziinkbe sem jutottak a tervezés fazisaban.

Példaul a mechanika 0sszeszerelésekor meg kellett tanulnunk, hogy hogyan
lehet menetet farni plexibe, tavtartot szerelni, az alkatrészeket rogziteni.
Ezenkiviil végiil sikertilt elfogadhaté minéségben nyomtatni a 3D nyomtatéval,
de egyes alkatrészeket ujra kellett tervezni, és nyomtatni. Sok ismeretet
szereztiink az elektronikaval kapcsolatban is, a vezérl6 miikodésének
megértése, bekotése teriiletén. A kamera segitségével kozvetitett kép
felhasznalasa Gjabb tavlatokat nyitott a felhasznalhatdsag teriiletén. Persze az,
hogy a Tesla konkurenciaja legyiink és dnvezet6 autoét épitsiink, az csak tavlati
cél lehet szamunkra. :-)

A projekt soran megszerzett tapasztalatok segitették a késébbi terveink
megvaldsitasat. Szeretnénk szervd motorokkal miikod6 1épegeté robotokat
késziteni PCA9685 16 csatornds vezérlgvel. Kétlabu, négylabu, hatlabu,
valamint humanoid stilusti robotot szeretnénk tervezni, épiteni, programozni.
Reméljiik, hogy a pdalyamunkdnk kedvez$ elbiradlasban részesiil, és lesz
lehet6ségilink bemutatni. Valamint a verseny sordn szerzett tapasztalatokkal
tovabbi innovativ megoldasok megvalésitasan dolgozni.

Végiil egy kép amelyen Magyar David egy iskola rendezvényen bemutatja
a Robot TEP Szakkért a 4. 4bran lathato.

4. abra: A Robot TEP bemutatasa a szakmai napon
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»,Csepp” kilové HUSAR rover
BluelsBetter

Bejé Mdtyds, Joob Zaldn, Molndr Barnabds
Felkészité tandr: Lang Agota
Soproni Széchenyi Istvdn Gimndzium, 9400 Sopron Templom utca 26.

1. Az btlet alapja: egy 4j Girkutatasi technologia

Csapatunk a Bérczi Szaniszl6 (ELTE) altal vezetett HunVeyor-HUSAR projekt
keretében HUSAR-okat, vagyis ,(Hungarian University) Surface Analiser
Rover”-eket épit és programoz. A roverek alapja egy taviranyitos terepjaré
modell, de a ,végtermék” mar 6nalléan lenne képes ténykedni egy bolygd
felszinén és ott méréseket, vizsgalatokat végezni.

Mig elédeink roverjei maguk végezték a méréseket a rajtuk elhelyezett
szenzorok segitségével, addig mi egy 0j technika mentén indultunk el. Ennek
alapjat az ugynevezett MSSM (Micro Sized Space- Mothership) illetve NPSDR
(Nano, Pico Space Devices and Robots) moédszerek képezik, amelyek a
neviikbdl is sejthet6en a méretek lecsokkentését tlizik ki célul (azonban a
prefixumok nem a sz szoros értelemben vett méretet jeldlnek).

AR e ]

1. abra: Illusztacié az MSSM és NPSDR technikahoz

Ennél fontosabb, hogy ezek az eszkozok mar olcson eléallithatéak, igy
megéri nagy mennyiségben szétszérni Gket pl. egy bolygd felszinén egy
anyatirhajorol, amellyel kapcsolatban maradnak és kiildik neki az adatokat (1.
abra). Ily médon nagy teriiletrdl szerezhetd informacié a szenzorok altal
kuldott értékek alapjan.

Mivel egyel6re olyan jarm{ivet nem tudunk épiteni, amellyel fentrdl
szorhatnank szét a szenzorokat tartalmazo kis ,kockakat”, ezért a roveriinket
tettiik erre alkalmassa.
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2. Megvalositas

2.1. Arover felépitése

.E!)QQL!I.Q%QIQ,Q mint |
-

0 '

2. abra: A HUSAR-rover

Ahogy a 2. abran lathatjuk, a kilévéshez egy nyilpuska elvén miikddé eszkozt
alkalmaztunk. A ,16vedékek” 5 cm atmérdjii csepp alakok (a tovabbiakban
cseppek), amelyek a forgotarban helyezkednek el. Ezt egy szervomotor
forgatja a cs6 megfeleld helyére, ahol egy nyilason bele tud esni. Majd egy
masik motor felhtizza az {jat, és egy kioldassal a csepp kirepiil a cs6bol.

A rovert egy Arduino vezérli. Ez irdnyitja a mozgasat, figyelembe véve az
ultrahang szenzort6l kapott adatokat; a mozgatdshoz egy H-hid vezérlét
épitettiink be. A program meghatarozott id6kozonként megallitja a rovert
illetve az ijat felhuzza. Ez a miivelet viszonylag lassu, ezért menet kézben végzi.
Miutan a cseppet kil6tte, folytatja mozgasat.

Az akkumulator fesziiltsége -11,2 V - nagyobb, mint amit az Arduino
illetve a legtobb elektronika kibir, ezért DC-DC atalakitét iktattunk be,
amelynek segitségével a fesziiltség a kivant értékre csokkenthetd.
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2.2. A cseppek felépitése

3. abra: A csepp belseje

A cseppben kapott helyet a szenzor, egy ESP modul és egy kisméreti
akkumulator. A csepp ,agya” az ESP-8266, amelyet Arduino nyelven tudunk
programozni. Azért esett erre a valasztas, mert képes wifit 1étrehozni maganak
és azon keresztil kommunikalni. Ez teszi lehet6vé, hogy a szenzor adatai
eljussanak egy kozponti szamitégéphez (pl. a landeren, és az tovabbitja a foldi
iranyitokozpontba). Szenzorként BME/BMP-280 tipust hasznalunk, amely egy
kombinalt érzékeld, egyidejiileg mérhetiink vele 1égnyomast, hdmérsékletet és
nedvességet. A csepp falat lukakkal lattuk el, hogy ténylegesen a kiilsé leveg6
értékeit mérje. Maga a csepp 3D nyomtatassal késziilt, a sziikséges szoftvert
egy ebben jartas didktarsunk programozta.

2.3. A kommunikacié megvaldsitasa

Els6 gondolatunk egy mesh halézat kialakitasa volt, hiszen a szenzorok mérési
értékeire nem egyszeri alkalommal van sziikségiink, hanem folyamatosan. Ezt
ugy szerettiik volna elérni, hogy a cseppek riadélanc-szertien adtak volna at
egymasnak az adatokat, igy jutott volna el a roverhez.

Adatok a csepptél:
£S€DD

R

nyomas
nedvesség
mobil g
.‘\\

Szamitégép a landeren/ foldi kozpontban

¢

4. abra: Kommunikacio a csepp és egy szamitogép kozott
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Ezt azonban nem sikeriilt megvaldsitani, mert olyan programozasi
ismereteket igényelt, amivel jelenleg még nem rendelkeziink. Ezért végul -
tobb prébalkozas utdn - egy szerver-kliens rendszert alkalmaztunk, ahol a
cseppekben 1évé ESP-k voltak a szerverek, mig kliens egy laptop volt. Utébbi
egy hotspoton keresztiil tudott kapcsolédni az ESP-k hez. (4. dbra) A laptop egy
linken keresztil érte el az adatokat, amelyeket ki is irattunk ezen a weboldalon.
Az adatok begy(jtését tehat a mozgd rover végzi: miutan kilétte a tarat,
ugyanazon az utvonalon furikazik fel-le - igy biztos hatétavolsagon beliil van -
és felveszi a kapcsolatot az egyes cseppekkel.

3. Hol tartunk?

A rover mozog és kilovi a cseppeket. Azonban borulékony, és a kiold6szerkezet
is beragad olykor. Ezek a hardveres problémak, amiket igyeksziink
kikiiszobolni. Teljesen miikod6kész allapotban 2 csepp van, a tobbi kézi 3D
nyomtatassal késziilt, hogy a forgdtarat kiprobalhassuk.

Nem adtuk fel a mesh topolégiat sem, folyamatosan keressiik ennek
lehet6ségét. Tervezziik az ESP-modulok lecsererélését Wemos modulokra,
mert ezek megbizhatébbnak tlinnek mind a program attoltésekor, mind pedig
azok futasat illetéen.

Végezetiil megjegyezziik, hogy bar a rover az elsg elgondolasok szerint egy
bolygé felszinén tevékenykedne, de bevethetd foldi koriilmények kozott is
olyan helyeken, ahova ember nem mehet be pl. magas radioaktivitas vagy
mérgezd gazok miatt.

Forrasok:

https://www.researchgate.net/publication/272941616_APPLICATION_OF_THE_FLEET_OF_MIC
RO_SIZED_SPACE-
MOTHERSHIPS_MSSM_WITH_NANO_PICO_SPACE_DEVICES_AND_ROBOTS_NPSDR_FOR_LIFE_SIG
NAL_SEARCH_ON_DDS_SITES_USING_GLOBAL_DIGITAL_DUNE_DATABASE_OF_MARS
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Informatika szekcio
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ConTags
magdnyosHarco$

Horvdth Istvdn
Felkészitd tandr: Esztelecki Péter
Bolyai Tehetséggondozé Gimndzium és Kollégium, 24400 Zenta, Posta utca 18.

1. Bevezetés

Akik gyakran bévitik Uj névjegyekkel telefonjaik névjegyzékét, sokszor
el6fordul veliik, hogy olyan személy hivja Gket, aki a névjegyzékiikben
szerepel, viszont a képerny6n megjelend adatok alapjan nem ismeri fel, hogy
éppen ki hivja. Ha sok 4j névjegyet adunk hozza telefonunk névjegyzékéhez egy
id6 utan megtorténik veliink az, hogy nem tudunk koztiik kiilonbséget tenni,
vagy nem talaljuk a kivant névjegyet. Ez gyakran annak kdszoénhetd, hogy a
beépitett névjegykezel6kben kevés informaciot tarolhatunk el egy névjegyrol.
Ha pedig egy ingyenes let6lthetd alkalmazassal szeretnénk orvosolni a
helyzetet csak olyan alkalmazasokat talalunk, melyek lasstiak vagy tele vannak
hirdetésekkel.

2. Hogyan miikédik a ConTags és milyen megoldasokat
talaltam a problémakra?

Az elébb emlitett problémdakra a ConTags olyan megoldast talalt, hogy egy
névjegyhez ,tageket” azaz plusz tulajdonsagokat is hozzdadhatunk. Egy
névjegyhez barmennyi taget hozzdadhatunk, ami barmilyen szoveget
tartalmazhat. igy egyszertien megtalalhatjuk névjegyeinket akkor is, ha tobb
ezer kozil kell keresniink. Amikor elészér A ConTagsben kereshetiink a
névjegyek kozott barmilyen megadott informacié alapjan, s6t akkor is
megtaldlhatjuk a kivdnt névjegyet, ha a keresébe beirt szoveget csak
tartalmazza a taldlat. Hivaskor, ha a névjegy szerepel a ConTags
névjegylistajaba az 6sszes megadott adat, az utols6 hivas datuma és az utolsé
a hivd személytdl érkezett iizenet megjelenik egy listan, igy sokkal konnyebb
dolgunk van, ha kevésbé ismerjiik azt a bizonyos személyt és rég beszéltiink
vele

3. Az alkalmazas funkcioi

3.1. Szinkronizalas a meglévo névjegyekkel

A ConTags lehetdséget nytjt az els6 inditaskor két gombnyomassal az dsszes
telefonban szereplé névjegyet hozzaadni a ConTags névjegylistajahoz. Ezt a
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funkciét késébb is elérhetjik a beallitasokb6l. A mar hozzaadott
telefonszamokat mar nem fogja megjeleniteni a hibak elkertilése érdekében.

Valasszon névjegyeket

0SSZES KIJELOLESE

Név: Janos O

Telefonszam: 046757878

Név: Béla 0

Telefonszam: 97876478

Név: Eva 0

Telefonszam: 97673787583
MEGSEM IGEN

1. abra: A meglévé névjegyek hozzaadasa
3.2. Ujnévjegy és névjegyek szerkesztés
Az alkalmazasban adhatunk hozza 4j névjegyeket és szerkeszthetjiik 6ket.

Ilyenkor adhatjuk hozza a tageket is, amik barmilyen széveget tartalmaznak.
Egy névjegyhez hozzarendelhetiink barmennyi taget.

Keresztnév
Becenéy
Utdnéy
E-mail cim
Telefonszdm
wENTES  #Tag

TAGEK HOZZAADASA

2. abra: Uj névjegy hozzaadasa vagy szerkesztése

3.3. Tagek hozzaadasa egy névjegyhez
Névjegyek hozzaadasakor vagy szerkesztésekor lehet6ségiink van Uj taget
hozzaadni emellett a régebben hozzaadott szovegeket is hozzarendelhetjiik
egy névjegyhez. Mindezt egy felugro lista segitségével tehetjiik meg.

Tagek
android app
bolyai
sziiv
verseny

3. dbra: Tagek kivalasztasa
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3.4. Miiveletek egy névjeggyel
Mint barmelyik névjegykezel6ben a ConTagsban is a megadott adatoktol
fiigg6en minden altalanos funkci6 elérhetd(Hivas, SMS-kiildése, E-mail irasa),
a beépitett alkalmazasokkal egyiittmiikodve.

GOP.a D W

SZERKESZTES TORLES

Név:
Android @ Contags

Telefonszam:

123456789

Email cim:

myApp@example.com

Tagek:
android app, bolyai, sziiv, verseny

4. abra: Névjegyek megtekintése és miiveletek elvégzése

3.5. Keresés a névjegyek kozott

Kereséskor barmilyen megadott szovegben kereshetiink, viszont sziikithetjiik
a keresés tertiletét a beallitasokban (Név, E-mail cim, telefonszam vagy tagek
alapjan). A talalatok egy listan jelennek meg, el6szor csak a felhasznald neve,
viszont ha rakattintunk a listara, akkor minden adat megjelenik a névjegyrol.

£ X
Android @ Contags
myApp@example.com
123456789
android app, bolyai, sziiv, verseny

Android @ Contags
123456789

myApp@example.com
bolyai sziiv verseny android app

0612943865

5. abra: Keresés a névjegyek kozott
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3.6. Bejovo hivas
Bejovo hivaskor, ha ismert a névjegy egy gomb jelenik meg a képernyén. Ha a
gombra rakattintunk minden megadott informacié megjelenik az adott
névjegyrdl tobbek kozt megjelenik az utolsé bejové lizenet a személytdl és az
utolsé hivas datuma. Hivas utan az alkalmazas megkérdezi, hogy szeretnénk-e
szerkeszteni, vagy ha ismeretlen a névjegy hozzaadni a névjegylistdhoz.

Fiter .

ELVETES FOOKDAS

Szerkesziés hivas utdn a

Utoled Gzenet datema:
20M8.02.02 14:225:21

oTT
Android app

Bolyai

6. dbra: A bejovo hivaskor megjelend lista

4. Az alkalmazasrol

Az alkalmazas Android Studio-ban féként Java nyelvben irédott viszont
szerepel egy kevés XML és SQLite is a kddban. A forraskéd tobb mint 6000 sor
koédot tartalmaz. Az alkalmazas kevés helyet foglal tobb ezer névjeggyel is.
Kevés er6forrast igényel futas kozben és nem terheli az akkumulatort. Android
4.0-t6l tAmogatott minden androidos okostelefonon.

5. Miért valassza a ConTagsot?

Az alkalmazas nem tartalmaz reklamokat és a felhasznalo6tol fiiggéen nem
osztja meg harmadik féllel az adatokat (A lista megjelenését le lehet tiltani). Az
alkalmazas az ismeréseim hasznaljak és megvannak vele elégedve. A ConTags
egy megbizhat6 asszisztens a hivdsokkor a mindennapokban.
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MySchedule

HungaroCode

Igndcz Dominik Bence, Partovits Levente, Salamon Dondt, Bitai Bence
Felkészitd tandr: Drdvucz Katalin
BMSzC Neumann Jdnos Szdmitdstechnikai Szakgimndziuma,
1144 Budapest, Kerepesi tit 124

1. Bevezetés

A felgyorsult vilagunkban az embereknek nagyon fontos az id6beosztas. Ez
nemcsak a cégek vezetdire igaz, de az egyszer( diakoknak is nagy szerepet
jatszik az életében. Olyan programot csinaltunk, ami ennek a problémanak a
megoldasat automatizalja, igy felhasznal6ja id6t takarit meg a manualis naptar
rendezéshez viszonyitva.

2. Probléma megoldasanak menete

A program célja, hogy minimalizalja azt az id6t, amit napi feladataink
itemezésével Kkell tolteni. Kiilonb6z6 eseményeket, hataridéket a
felhasznal6hoz igazodva rendezi el, valamint képes ezt a Google Naptar
rendszerével szinkronizalni is.

2.1. Funkcidok

Az alkalmazas f6bb funkcioi:

e Események importalasa a Google Naptarbol

e Események exportalasa a Google Naptarba

e Események zarolasa (PL: 6rarend, lizleti megbeszélés)

e Prioritasok bedllitasa

o Napirend kezdeti és befejezési idépontjanak bedllitdsa (Pl: 6:00 és
21:00 kozott legyenek csak események)

e Események k6zotti pihené megadasa

e Feladatok tobb részre val6 bontasa

2.2. Események bevitele

Az alkalmazasba kétféleképp vihetiink be eseményeket. Az egyik modszerrel
kézileg lehet megadni az esemény adatait. A masik lehet&ség, hogy csatlakozva
Google fi6kunkhoz a naptarat betoltjik.
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MySchedule

ESEMENYEK IMPORTALASA
GOOGLE NAPTARBOL

ESEMENYEK MEGADASA
KEZILEG

1. abra: Az alkalmazas kezdélapja
2.3. Elrendezés

A bevitel utan a szoftverben megadhatjuk a rendezési szempontokat. Az
egyes eseményeinket zarolhatjuk egy adott id6ponttal, igy a rendezés soran
ezek az id6pontok nem fognak valtozni, emellett lehetéségiink van megadni
minden eseménynek (kivéve a zaroltakat) egy prioritast, amely a rendezés
alapjat adja. A feladatoknal megadhatjuk, hogy egyszerre kivanjuk-e elvégezni
azt vagy tobb részre bontva. Ha tobb részre bontjuk, akkor megadhatjuk, hogy
ugyanazon a napon kisebb pihendékkel vagy esetleg tobb nap alatt szeretnénk
megcsindlni. Bedllithatjuk ezek mellett az is, hogy mikor kezd&djon a
napirendiink, illetve meddig tartson. Ekkor a program ehhez igazodva csak
ezen az id6tartamon beliil helyezi el az eseményeket.
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MySchedule

Példa esemeny

2018.03.04

Zérolt esemény

9:00 10:00

Prioritas

2. dbra: Az esemény modosito feliilete
2.4. Az elrendezés technikai hattere

A szoftver elsédlegesen mindig a zarolt eseményeket nézi, mivel ezek
idépontjat nem valtoztathatja. Majd ezek utan a megadott felbonthat6
események részekre bontasat elvégzi a program, igy tobb azonos tulajdonsagu
eseményként kezeli tovabb az alkalmazas. Miutan kialakult a végleges
eseménytomb, megkezdddik a prioritasok szerinti sorba rendezés. Egy adott
prioritason beliil véletlenszerti elrendezést alkalmaz, ezzel lehet6vé téve tobb
kombinacié eléallitasat. Ha nem tetszik egyik kombinacié sem, akkor pedig
atéllithatjuk barmely esemény prioritasat. Ekkor mar csak az elére megadott
pihendidbket kell hozzdadni, hogy elkésziiljon a végleges sorrend.
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2.5. Exportalas, avagy a naptar hasznalata

Az elkésziilt napirendiinket exportalhatjuk a Google Naptarba. Valaszthatunk,
hogy az eseményeket masoljuk vagy athelyezziik azokat. Az el6bbi esetben Uj
eseményeket hoz létre a naptarban a meglévék mellé, igy az importalas
eléttiek is lathatéak. Mig az athelyezés esetén a naptarban levé eseményeket
feliilirja az alkalmazas.

3. Elért eredmények

A szoftver haszndalataval a felhasznal6 jobban be tudja osztani az idejét és igy
hatékonyabban tudja a munkajat elvégezni, s6t még pihenésre is lesz
lehetGsége. A program felajanlhat tobbféle napirendet, amelyekbdl
kivalaszthatjuk a szamunkra legmegfelelébbet. Tobben is Kkiprobaltak
alkalmazasunkat és elégedettek voltak, mert kevesebb id6t kellett tolteni a
napirendkészitéssel, és csokkent az liresjaratok hossza, amit a rossz szervezés
miatt semmire se lehetett kihasznalni.
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e-Gradu
SootSoft

Korom Richdrd
Felkészitd tandr: Fdsi Szilvia, Lukdcs Magdolna
Gyulai SzC Kossuth Lajos Szakgimndziuma, Szakkézépiskoldja és Kollégiuma
5900. Oroshdza, Kossuth tér 1.

1. Bevezetés

A mai kultara tudas alapu tarsadalomra épiil, melyben egyre inkabb el6térbe
keriilt és felértékel6dott az informatikai eszk6zok hasznalata. Tandraimmal és
didktarsaimmal beszélgetve arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy a
tananyagtartalom novekedése és az idd szlikossége miatt a tanulok tobbsége a
képességeihez mérten alul teljesit. A fent emlitett tényezdket figyelembe véve
almodtam meg egy olyan tanulast segit6 szoftvert, amely id6t6l és helytdl
fiiggetleniil a tanul6k rendelkezésére all. A program segitségével a didkok a
hagyomanyos papir alapu dolgozatok helyett digitalis teszteket, jegyzeteket
illetve esszéket készitenek, mellyel a kornyezettudatossag kialakitasat is
figyelembe vettem, hiszen altala csokken a papirhulladék mennyisége.
A tervezésénél harom alapelvet fogalmaztam meg:

e Atanuldi teljesitmény tdmogatasa, megsegitése

e Az id6hatékonysag optimalizalasa

e A tanari munka leegyszertisitése

2. A probléma megoldasanak menete

A szoftver tervezésének egyik nehezitett eleme a ,kett6sség elve”, amely
szerint a programnak egyrészrdl a tanar elvarasait, masrészrél pedig a tanulok
gyakorlati jellegli igényeit kell kiszolgalnia, Gigy, hogy egyarant tudja hasznalni
mindkét fél a pontossag, a megbizhatdsag és a kezelhetdség szellemében.

2.1. A szoftver Kivitelezése

A fejlesztés soran szamos kiillonb6z6 programozasi nyelvet hasznaltam, igy az
egyik kihivas, ezek egybefiiggd, 6sszehangolt miikodésének megoldasa volt.

A legfontosabb kritérium a biztonsag megalapozasa és a felhasznalok
adatainak védelme. Minden egyes beviteli mezé&t szigoru ellendrzésnek vet ala
a rendszer, hogy semmiféle behatolds, adatlopas ne tdrténhessen. A
kommunikacié kizaroélag SSL titkositdssal engedélyezett a ,lehallgatiasok”
kikiiszobo6lésének érdekében. Az adatvédelem szempontjabdl, egyik hasznos
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elem az id6zar, amely 5 perc inaktivitas utan, ujbdli jelsz6 megadasat kéri, hogy
illetéktelen személy ne tudjon az adott felhasznalé fiokjahoz hozzaférni.

Szintén fontos szempont volt a platformfiiggetlenség megteremtése, hogy
a szoftver operacids rendszert6l fiiggetleniil, barmilyen szamitégépen,
telefonon, vagy akar egyéb eszk6zon is elérhetd legyen. A fentieket figyelembe
véve, egy webalapu alkalmazas elkészitése mellett dontottem. Kiilon figyelmet
forditottam a mobil optimalizalasra, igy konnyedén attekinthetd barmely
késziiléken a futtatott program, amit az 1. abra szemléltet.

e-Gradu

@ roromnicsns

S WWME-GRADUHU
= -KULCS ATUDASHOZ-

1. abra: Kezddlap

2.2. A szoftver funkcioi

Az elmult fél év alatt, kozel 10.000 Gj elem keriilt az adatbazisba, mely
tartalmazza a tanarok altal felvitt teszt jellegli kérdéseket és a felhasznalok
altal rogzitett esszéket, jegyzeteket. A lekérdezések hatékonysagat a
maximalisra kellet noévelni, a szelektalas eréforrasigényét pedig a minimumra
kellett csokkenteni.

Az érettségi tesztek soran a tanuldk kivalaszthatjak azt a targyat, amelyet
gyakorolni szeretnének, ezen beliil valaszthatnak egy adott témat, vagy akar
egy Osszesitett tesztet témakortol fliiggetlentil. A teszt kitoltése utan, a rendszer
automatikusan értékel, majd megmutatja a felhaszndlé szdmara a helyes,
illetve helytelen valaszokat, ezek aranyat, szazalékat, a megoldasra forditott
id6t és egyéb statisztikai adatokat. Ezen feliil a hibas valaszok tarolasra
keriilnek, amelyeket a kovetkezd teszt soran a rendszer preferal a tanuld
szamara, segitve ezzel a helyes ismeretek elsajatitasat.

Esszé/fogalmazas/levél készitése soran a felhasznaloknak lehet&sége
nyilik egy feliileten, hogy tesztelhessék 6nallé fogalmazasi képességiiket, majd
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az altaluk elkészitett dokumentumot elkiildjék egy szaktanarnak, aki a
rendszeren keresztiil tudja ezt pontozni. Természetesen az egész folyamat név
nélkiil zajlik.

Az e-Jegyzet funkcié haszndlatival a felhasznal6knak, legyen szé akar
didkrdl, akar tanarrél, lehet6sége nyilik elektronikus dokumentumok
készitésére. A kiilonbség egy hasonlé programhoz képest az, hogy az itt
elkészitett jegyzet felhé alapon keril tarolasra, igy barmikor, barmilyen
eszkozr6l  megtekinthetd,  szerkeszthet6.  Személyes  beallitasként
testreszabhat6, hogy a dokumentum privat, vagy publikus jellegli, igy
korlatozhaté a hozzaférés, illetve egy adott tantdrgyhoz, témakorhoz is
kothet6.

A tanulds megkonnyitése érdekében, bevezetésre Kkeriilt a csoport

rendszer, mellyel a felhasznalék sajat maguk tudnak osztalyok, kisebb,
nagyobb kozosségeket létrehozni. Lehetdség van egymas kozott kiillonb6zd
fajlok megosztasara, beszélgetés inditdsara, események létrehozasara, melyet
a 2. dbra szemléltet.

Sl (= 2018. Februdr -

CTE— CE—

a lo Esemény létrehozisa
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2. abra: Naptar funkcié

2.3. Innovacio

A program kidolgozéasanal arra térekedtem, hogy a kiilénb6z48 tanulasi profillal
és egyéni tanulasi stilussal rendelkez6 tanuldk igényeinek is megfeleljen.
Ujitasként igy keriilt bele egy egyedi igényt kielégité eszkoz gyengénlatd
tanulék részére, melyet gydgypedagogussal egyeztetve készitettem el. A
fejlesztés 1ényege, hogy a specidlis ikonra kattintva a képernyé kontrasztosabb
tizemmadra kapcsol, megnagyobbitva a tartalmat, ezzel is atlathatobba téve az
oldalt és tAmogatva a sériilt latasszervet.
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A masik 4jitas a teszt jellegli feladatok (melyek kdzvetleniil a gondolkodasi
képességet és a felidézés gyorsasagat fejlesztik) mellett, hogy parhuzamosan
kialakitasra kertiltek az esszé jellegii feladatok, aminek segitségével a tanulok
szovegalkotasi és szovegértési képességeik fejleszthetik.

3. Elért eredmények

A szoftver alapjait 2017. szeptemberében készitettem el. Mar a tervezés
staddiumaban is tobb intézmény érdekl6déssel fogadta kezdeményezésemet, ez
pedig tovabbi fejlesztésekre inspiralt. A visszajelzések alapjan jelenleg 3
intézmény tobb szaz tanuldja probalta ki a program adta lehetdségeket. A
jelzett hibakat folyamatosan javitottam és tovabbi fejlesztéseket végeztem.
Tovabbfejlesztésként a szakmai tandrok bevondsaval a szakmai targyak
hasznalatanak bevezetése keriil megvaldsitasra.

Végzo6s tanuldként jovébeli célom, hogy az egyetem falai kozott tovabb
mélyitsem tudasomat, mellyel nem csak az oktatasi szféraban, hanem az élet
barmely teriiletén tudok professzionalis szinvonald programokat késziteni.
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SentiMentality - karnyujtasnyira a kozvélemény
Cyber-sentiment

Konya Leon, Sztarek Norbert
Felkészité tandr: K6rési Gdbor
Bolyai Tehetséggondozé Gimndzium és Kollégium, 24400 Zenta, Posta utca 18.

1. Bevezetés

Manapsag rohamosan szaporodik a felhasznal¢ altal generalt dokumentumok
mennyisége kozosségi oldalakon, hal6zatokon. Ilyen oldalak példaul a Twitter,
Facebook, Reddit, kdzosségi hirportalok kommentjei, politikai vitaférumok és
sok mas. Ezek a dokumentumok sok esetben valamilyen véleményt fejtenek ki
egy témarol, érzelmet fejeznek ki.

Sok vallalkozds vagy politikai kampany sikeressége, barmekkora
méretekben, fligg a felhasznaloi, fogyasztoi visszajelzéstdl. Fontos szamukra,
hogy a visszajelzés tiikrében helyes iranyba tudjak fejleszteni anyagi vagy
eszmei termékiiket, marketingjiiket javitani.

A fenti gondolatmenet alapjan allithatjuk, hogy el6nyos lenne szamos
szervezetnek statisztikai mennyiségben kinyerni a kozosségi halézatokon rejlé
kozvéleményt, digitalizalni, megmérni az emberek érzelmeit.

A sz6vegbanyaszat és a kozvélemény-kutatas mar eleve 1étezd iparagak és
kutatasi tertiletek, amelyek ezzel a témakoérrel foglalkoznak, am
tapasztalataink szerint mindazon emberek szamara, akik nem rendelkeznek
egy el6rehaladott vallalkozassal vagy programozasi hattérrel, nehézségek
merilhetnek fel céljuk elérésében.

Ez motivalt benniinket arra, hogy elkészitsiink egy szoftvert, amely
vizsgdlja a pozitiv és negativ hangnem felhasznalo6i bejegyzések aranyainak
valtozasat Twitteren. Lehet6vé teszi programozasi tapasztalattal nem
rendelkez6 emberek szamara, hogy kovetkeztetéseket vonjanak le az adatbdl,
szocioldgiai kutatdsokat végezzenek, feltorekvd vallakozasuk termékének
hirnevét kovetni tudjak, vagy csupan csak kielégitsék kivancsisagukat.

2. Probléma megoldasanak menete

Az elképzelésiink az volt, hogy egy olyan szoftvert készitsiink, amely képes
abrazolni egy grafikonon a Twitterrdl kinyert pozitiv és negativ hangnemii
szovegek ardnyanak a valtozasat. A grafikonok szelekci6jat ugy képzeltiik el,
hogy a felhasznal6 megadja az id6intervallum kezdetét és végét (keltezéseket),
valamint egy Twitter témat (hashtaget), hogy a szoftver e téman beliil az adott
id6szelet ,szentiment-grafikonjat” rajzolja ki.
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A munkank soran 4 fébb lépést kiilonitettiink el, amelyet abra 1
szemléltet.

Jelentés- Osztélyzé (tanuld) Sentiment-
Tweetbanyaszat [——=— .. [— T )
v reprezentacio algoritmus grafikon

1. Abra: munkank folyamatabraja
2.1. Tweetek kibanyaszasa

A megadott kovetelmények alapjan kérvényt lehet kiildeni a TwitterAPI
felilletnek, amely tweetszovegeket ad vissza illetve azok tovabbi adatait.
Egyetlen hatranya ennek az eljarasnak az, hogy vannak iddkorlatai, igy
bizonyos id6nél régebbi tweeteket mar nem vesznek figyelembe. Erre
hasznaltunk egy TwitterScraper alkalmazast, amely a felhasznal6 gorgetését
szimuldlja JavaScript eljarasokkal, igy elérhet6vé teszi a korlatlan
tweetkinyerést. A feliilet kezelése Python nyelven tortént.

2.2. Tweetek feldolgozasa

Ahhoz, hogy szoveganalizist tudjunk végezni egy szovegen, valamilyen
szamszerd formaba at kell alakitani. Mi erre a Doc2Vec eljarast alkalmaztunk,
amelyhez at kellett nézniink par publikaciot az eljaras matematikai hatterérdl,
valamint a Python gensim konyvtarat, amely a vektorizaciés eljaradsokat
biztositja.

Maga a vektorizacid ugy torténik, hogy els6 alkalommal, amikor végigment
a program a tweeteken, felvesz minden szora véletlenszerii értékeket, majd
amikor kovetkezd par (a mi esetiinkben 50) alkalommal ez megtorténik,
kontextus alapjan valtoztat a szavak vektorjain (tehdt ha hasonl6
kontextusban vannak jelen, akkor az értékeket egymashoz kozelebb rajta). Ezt
az eljarast Doc2Vec-nek nevezziikk, vagy Paragrafus vektornak (egy
egyszerUsitett példat lathatnak a 2. dbrdn).

Miutdn van szamszerl adatunk, készek vagyunk arra, hogy
szabalyszerliségeket keressiink egy algoritmus segitségével az adatban. Ez agy
torténik, hogy egy el6re osztalyzott, valamint a Doc2Vec-es eljaras segitségével
vektorizalt tweeteket az n (a mi esetliinkben 400) dimenziés vektortérben
elhelyez, majd egy n-1 dimenzids fliggvényt rajzol, amely 2 részre osztja a teret,
a pozitiv és negativ részre. Az alapjan, hogy az Gj tweetek hol helyezkednek el,

7

tudja a program meghatarozni az 6 szamban kifejezett érzelmiiket. Ezt az

”

eljarast Logistic Regression-nek nevezziik (egy egyszertisitett paldat lathatnak
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a 3. dbrdn). Ezeket a metédusokat Python programozasi nyelvben irtuk meg,
féként a scikit-learn, valamint a gensim kdnyvtarak segitségével.

2.3. Statisztikai feldolgozas

Miutan meg lett minden egyes szoveg szentimentje (az, hogy 1 vagy 0)
hatarozva, a grafikon kirajzolasahoz 6sszegezniink kellett az eredményeket. A
szervergép, amely az egészet lekérte a weboldalrdl, ismét felkiildi a
weboldalnak PHP oldalakon keresztiil, amely kiszamitja a ,szentiment-
grafikont”. Abra 4-en lathaté a felhasznaléi felilletén Kirajzolt grafikon,
melynek elemzése a 3. fejezetben kovetkezik.

3. Elért eredmények

Ami a Samsung 2016-o0s évét illeti, szamara nem volt tilsagosan sikeres.
Ha megvizsgaljuk a grafikont, egy emelkedést figyelhetiink meg augusztusban,
pont abban az id6ben, amikor a Note 7-es telefon piacra adasat bejelentette a
cég. Miutan piacra keriilt a telefon, egy gyari hiba kovetkeztében vildgszerte
elkezdtek felrobbani az akkumulatoraik, ami varhatélag a Samsung
hirnevének csokkenését eredményezte.

Ezt a feltételezést igazolja a grafikonunk, amely augusztus vége felé
komoly siillyedést jelez.

Ez a példa, illetve tétel alapjan allithatjuk, hogy az altalunk hasznalt eljaras
valésan tiikrozi a valdvilagban torténd eseményeket, vagyis megbizhato,
kozvélemény-kutatasra alkalmas szoftvert hoztunk létre.

Mivel a kezdetekben kikotott célunkat elértiik, felmeriil a kérdés, hogy
hogyan tovabb. Sajat, kozponti szervergép igénybe vétele aranylag koltséges
lenne, igy egy félig decentralizalt paradigma kidolgozasan gondolkodunk.
Alapjaban véve minden felhasznalg, aki a standardnal nagyobb mennyiségii
adathoz szeretne hozzaférni, annak hozza kell jarulnia a ,koézvélemény
kibanyaszasahoz”, olyan formaban, hogy processzorerejének egy részét
felajanlja a rendszer szamara, és egy Un. proof of work-6t szamit ki, amelyet
ellenérizhet barki. Ez valéjdban olyan, mintha egy allandé fiiggvény
eredményét szamitand ki a felhasznald, bemenetként véve egy
id6intervallumot és egy témanevet.
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man wotrtli girl slower
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4. abra: vektoros jelentésreprezentacio szemléltetése
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Memeium & Memeium Services
Voidloop

Ratki Barnabds
Felkészitd tandr: Kiirtosi Baldzs
Arpdd Gimndzium, 1034 Budapest, Nagyszombat u. 19.

1. Bevezetés

A Memeium egy blockchain rendszeren miikddé kriptovaluta és az ehhez
tartozo6 szolgaltatasokat biztositd oldal a Memeium Services. A Memeium egy
P2P hal6zaton tizemel, mindenki futtathatja a sajat teljes értékii szerverét (Un.
teljes node- ot). A teljes node applikacié C# -ban megirva, dotnet 2.0 forditoval
leforditva, hogy minden valtoztatas nélkiil futtathat6 legyen Windows, Mac és
Linux rendszereken. A weboldal ASP.NET Core-ban van elkészitve és jelenleg
a Microsoft Azure-on van hosztolva.

2. Probléma megoldasanak menete

A kitlizott cél az volt, hogy 1étrehozzak egy olyan kriptovalutat amit én, és mas
emberek konnyen tudjunk hasznalni, mint egy digitalis token. Nem is volt
semmi olyan célja, hogy igazi gazdasagi értékkel rendelkezzen, inkdbb csak
jelképes, a felhasznalék altal nyeri értékét.

Cél volt az is, hogy a token egyszeriien hasznalhat6 legyen és a mozgatasa
egyik tulajdonostél a masikig relativ kevés id6t vegyen igénybe. Masodlagos
cél volt, hogy a mai teenagerek vilagdban nagyon elterjedt ugynevezett
»,meme”-eknek (a ,meme” valami vicces kép az interneten) az originalitasat
dijazni lehessen. Erre késziilt a szolgaltatdsok oldal, aminek felhasznaléi
ingyenesen kezelhetik tokenjeiket.

2.1. Memeium protokol

A Memeium protokoll egy elég standard blockchain rendszer. A halézat P2P,
tehat a teljes node-ok egymassal kozvetleniil kommunikalnak le minden {8
adatot. Ezzel is biztositva, hogy semmilyen fél nem tudja egyoldalian
befolydsolni a rendszert. (Ha egy kozponti adatbazisban lenne tarolva
mindenkinek a tokenjeinek mennyisége, az adatbazis fentartéja csak ugy
megvaltoztathatnd azt). A kommunikidci6 UDP protokollon tdrténik,
akarmelyik node ha offline allapotba kertiil, akkor sem lesz semelyik adat sem
elérhetetlen (mar persze ha a halézaton 1-nél tobb teljes node van). Minden
adat minden teljes node-on el van tarolva.
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2.2. Protokol tulajdonsagok

Mint minden blockchain rendszer, a Memeium is egy kizarélagosan irhato
nyiltan elérhet6 nyilvantartas (,Append only public ledger”), ami csak annyit
takar, hogy minden teljes node aki betartja a hal6zat ,szabalyait”, olyan adatot
tud generalni, amit a tobbi node a hal6zaton igaznak fog elfogadni és senki sem
tud torolni semmilyen adatot (csak lokalisan). A blockchain lényege (a neve is
innen ered) az, hogy az adatot blokkokra bontjuk le (egy blokkba fogjuk az 4j
tranzakciék adatait) és minden blokk az el6tte 1évé blokkra épit. Ezeket az
adatcsomagokat kell minden node-hoz eljuttatni ahhoz, hogy a halézaton
ugynevezett konszenzus alakuljon ki (egyetértés). Viszont ha mindenki tud
generalni Gjabb adatokat, akkor, hogy dontjiik el, hogy mégis kinek irhatja ,fel”
az altala generalt legtjabb blokkot a nélkiil, hogy kavarodas alakulni ki
(egyszerre tobb node is ugyan arra a blokkra épitene egy djabbat). Ennek a
megoldasara egy altalanos konszenzus algoritmust alkalmazunk. Aminek az az
alapja, hogy az SHA 256 hash algoritmus kimenete pseudo-random, és minden
node meg tudja allapitani, mennyi lehet a halézat 6ssz ,teljesitménye” a
blokkok kiadasanak id6kozeibdl. Ennek a miikodését elmagyardzni kevés
lenne négy oldal. Fontos még megjegyezni, hogy aki sikeresen megnyeri
maganak az 4j blokk felirdsanak lehet&ségét, megnyer 4.2 tokent is (1 token =
1 MIM (Memeium) = 100 000 RIP (A legkisebb kifizethetd egység 1 RIP)).

2.3. Kriptografia

A Memeium hal6zaton minden ,pénztarcat” a cime alapjan azonositunk be. A
tranzakcidk eredetiségét uigy tudjuk bizonyitani, hogy mindenkinek van egy
RSA kulcs parja és a privat kulcsaval a nyiltan elkiildott adatokat még egy
példanyban alairva mellékeli a tranzakciéhoz, azzal egyiitt, hogy megadja a
nyilt kulcsat is. Viszont mivel a cime egy tarcanak csak a nyilt kulcsanak az SHA
256-0s hash-e ezért gyakorlatilag csak a cim tulajdonosa tud kildeni
tranzakciét, hiszen csak 6 ismeri a privat kulcsot. Persze akarki a nyilt kulcs
birtokdban meg tudja er&siteni, hogy az alairast csak a nyilt kulcs tulajdonosa
készithette el.

2.4. Szolgaltatasok

A szolgiltatdsok oldal (memeium.ml) elérhet§ mindenki szamara.
Felhaszndl6i rajta tarolhatjdk biztonsadgosan a kulcsaikat*. Ezekkel uj
tranzakciékat hozhatnak létre. Az oldalon lehetdségiik van tranzakcidé kérés
létrehozasara is. 1. Abra: a QR- kédot ha eljuttatjadk a masik félhez és &
beolvassa, majd meglatogatja a benne tarolt linket (akar ezt is el lehet
kozvetlen kiildeni) rogton a megfelel6 cimre kiildhet egy tranzakciot a kért
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Osszeggel. *( Azt gondolhatnank, hogy ez elrontja a blockchain 1ényegét, de
val6jaban a teljes node-rdl kozvetlen kezelhetjiik a cimiinket és kiildhetiink
tokeneket, az oldal csak azoknak hasznos akik nem akarjak maguk futtatni a
node applikaciét és megbiznak egy nyilt forrask6du oldalban.)

Még fontos funkcié az is, hogy minden nap indul egy verseny, ahova a
felhasznalok feltolthetik memeeiket és mindenki szavazhat, hogy szerinte
melyik a legjobb. A nyertes megnyeri a tobbi ember altal felajanlott token
Osszeget. Persze az oldalon kozvetlen adhatunk tokent annak az embernek,
akinek a képe elnyerte a tetszéstinket.

Request Payment
Create the transaction request below:

Hello felow memer!
This will be saved to the blockchain

To Address : c366ZSzmAdrLPPZLDKTy+vzI2b7+0tMideymnzhMKsw=
Send this QR code or link 1o somo

Select Wallet :

Lols 0 Mikds

o they can pay you.)

Lols
Balance: (I

Address:

ZSzmAdr PPzl DKTy+vzI2b7 +0tMiJeymnzhkswy'=
Parsonal Message:

Hello felow memer!

Transactlon Message:

This will be saved to the blockchain.

Amount :

[

1. dbra: Tranzakci6 kérés példa

3. Elért eredmények

A palyamunkam eredetileg nem a palyazatra lett kozvetlen fejlesztve, hanem
csak sajat magam és barataim szérakoztatdsara, de azért is, mert nagyon
érdekelt az alatta 1év6 technoldgia. Az 6tlet szerintem elég kreativ de persze
mas szempontbdl nem az, mivel nem végeztem 0j kutatasokat a blockchain
technoloégiaval kapcsolatban, inkabb csak bevalt moédszereket 6tvoztem. A
probléma nélkiiléz minden fontossagot hiszen, célja inkabb a szérakoztatas.
Minden kdéd fent van githubon: Memeium Github. A teljes node applikacié
~4250 sor. A weboldal ~3440 sor. (Csak a sajat kddom szamolva.) Megjegyzés:
nem mindig van futé teljes node, és olyankor a weboldal minden egyenleget
nullanak mutat.
Felhasznalt konyvtarak és forrasok:
e  Bitcoin Wiki
e EmbedIO (Embeded Rest server) * A teljes node-on fut egy REST
server de nem ezen keresztill kommunikalnak a node-ok, csak a nyilt
REST API megy rajta.

e Newtonsoft.Json
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2. dbra: A Memeium logé (Szabé Bianka munkaja)
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Arcfelismerés alapu beléptetérendszer
csapatnév!

Suszter Agnes Eleondra, Robotka Adridn
Felkészitd tandr: Csato Endre
Foldes Ferenc Gimndzium, 3525 Miskolc, Kelemen Diddk utca 5

1. Bevezetés

Palyamunkak egy arcfelismerésen alapuld beléptetd rendszer megvaldsitasat
targyalja. Az altalunk megoldani kivant problémat a Microsoft Imagine Learn
to Win Contest nevii orszagos versenyen kaptuk.

Elsédleges célunk, hogy bizonyos rendezvények (pl. szakmai konferenciak)
vendégeinek beléptetését egyszeriibbé és gyorsabba tegylik. A beléptetés
el6feltétele a regisztracio, amit egy mobil alkalmazas biztosit. Ehhez néhany
személyes adat megadasa és tobb foto sziikséges a regisztralandd személyrol.
Az adatokat egy web API tarolja, ami hozzaférést is nyujt a kiils6 arcfelismerd
és azonositd szolgaltatashoz. A beléptetéseket egy kliens alkalmazas végzi a
helyszinen, amely egy kamera él6képét haszndlja adatforrasként a
felismeréshez. Megoldasunk készitése soran igyekeztiink minél jobban lefedni
azokat a problémakat, amik felmeriilhetnek egy ilyen kérnyezetben.

2. Probléma megoldasanak menete

2.1. Fejlesztés menete

Amikor neki lattunk megoldani a problémat, akkor még nem volt
elképzelésiink rendszeriink varhaté miikodésérdl, igy proof of concept?
modszerrel igyekeztiink kialakitani egy milikodési modellt.

Lépésrol 1épésre tudtuk meg mi is a jarhato tt. llyen volt az é16 vide6folyam
feldolgozasa és az abbdl torténd arcfelismerés, tovabba az ezen rendszer koré
épitett eseménykezeld rendszer, ami a megfelel6 visszajelzéseket és az
alkalmazast iranyitja. Ujabb és ujabb fejlesztési agakat nyitottunk Git
verzidkezel6 rendszeriinkben. Volt hogy 1-2 vakvaganynak bizonyult, de ez a
modszer tobb sikeres funkcionalitassal gazdagitotta a végeredményt.

Fejlesztés kozben igyekeztiink minél tobb esetvizsgalatot tenni, hogy
,bomba biztos” legyen a munkank. igy keriilt bele a tobb képerny6s méd is. Egy
képernyd a beléptetd asszisztensnek, egy masik a vendégnek. Erre azért volt
szlikség, hogy csak relevans informaciékat jelenitsiink meg a feleknek.

1 A csapatneviink tényleg a kovetkezd: csapatnév
2 Kisérleti projekt; otletek kiprobalasa, hogy miikod6képesek-e
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A programjaink tovabbi fejlesztéséhez agilis modszertant valasztottunk.
Ezzel folytatni kivantuk az el6bbiekben emlitett elképzeléseinket, ugyanakkor
produktivabba tettiik a fejlesztést.

Mivel objektum-orientalt nyelveket haszndlunk, igy megfelel6 médon
tudtuk implementdali az architektaralis, szerkezeti és 1étrehozasi tervezési
mintakat, amelyek segitségiinkre voltak a megvalésitasban.

2.2. Fejlesztés kozben felmeriilt problémak

Az arcfelismerés és azonositas alapkovei munkanknak. Fontos volt a minél
megbizhatdbb azonositas biztositdsa. Ehhez a Microsoft Cognitive Services
Face API-t valasztottuk. Ez egy pénzdijas, de kivalé szolgaltatas. Mi az
ingyenesen igénybe vehet6 API lekérdezések keretei kozé szorultunk a
tovabbfejlesztés alatt.

Az elsé tesztelések alkalmdval szembesiiltink a webkamerank sziik
alkalmazhatésagaval, ezért megkerestiik a Canon eurdpai terjesztését, hogy
részt vehesslink a Canon developer programjaban. Mivel sikeres elbiralast
kaptunk igy lehetdségiink nyilt a csapat tulajdonaban 1évé 700D tipusu DSLR
fényképez6t webkameraként hasznalni, de ehhez sziikkség volt
tobbletkddolésra és a Cannon EOS SDK-ra.

3. Elért eredmények

A Java nyelvet és az Android platformot valasztottuk mobilakalmazasunkhoz.
Ezzel a tobbnyelvii alkalmazassal lehet jelentkezni az eseményre. A tajékoztatd
képernyd utdn a regisztraciéos képerny6vel (lasd: 1. abra) taldlkozik
felhasznald, ha rendelkezik internet kapcsolattal. Az alkalmazas allo6 és fekvd
orientaciora is fel van készitve.

Registration
B} First name
B} Lastname
Email

m Date of birth

an
m Company

g Job title

CONTINUE

1. abra: Regisztracios feliilet
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Figyeltiink a feliilet felhasznal6 barat kialakitasara, igy a jol megszokott
vezérl6 elemeket hasznaltuk. Ahol tudtunk ott a még kényelmesebb formajat
valdsitottuk meg az adatbevitelnek, példaul a datumvalasztashoz dedikalt
ablak jelenik meg. Adatrogzités el6tt ellendrizziik, hogy az adatok megfelelnek-
e a formai kévetelményeknek. Ennek része az egyedi imélcim megszoritdsnak
val6 megfelelés vizsgalata is. Az alkalmazasban 3 db képet kell feltdlteni a
személyrdl (ez az API-n bedllithatd), amelyeken nem lehet tobb arc. Ezt
ellendrizziik is. A fotdk kivalasztasara a kamera és a képgaléria all
rendelkezésre. Az alkalmazas el6z6 bemutatdsa 6ta lecseréltiik a kezdd és
sikeres regisztracio képernydt, valamint segitséggel lattuk el a képfeltoltést.

API URL-ek

HT,T P URL path része Leiras
metdodus
POST /detect/ Arc(ok) felismerése
POST /identify/ Arc(ok) azonositasa
POST /participant/ Résztvevo létrehozasa
GET /participant/{participant_id} Adatok lekérdezése
POST /participant/{participant_id}/image Kép feltdltése
GET /participant/checkEmail /{email} Email ellen6rzése

1. tablazat: API URL-ek

Az adatok taroldsdhoz PHP nyelven készitettiink RESTFUL API-t3. Az API
funkcionalitasardl attekintést nyujt az 1. tablazat. Ehhez Laravel
keretrendszert hasznaltunk és ORM* rendszeren keresztiil MySQL adatbazis
kezel6vel iizemeltetjiik. Ugyeltiink a biztonsagra: kételezé az API Kkulcs
tovabbitasa, figyelmet forditottunk az XSS, sql injection, overflow jelenségek
kikiiszobolésére. A  Kkeretrendszernek  koszonhetéen tamogatja a
gyorsitotarazast és konnyen skalazhat6 az API. Szabadon valaszthat6é az
adatbazis kezel6 rendszer és a helyi fajlkezelésen feliil felh6 alapu tarolast is
be lehet allitani. Mivel az arcfelismerést egy kiilsé API valésitja meg, tervezési,
lizemeltetési és biztonsagi szempontok alapjan ugy gondoltuk, hogy az
alkalmazads csak a mi API-nkon Kkeresztil érheti el az arcfelismerés
szolgaltatast. gy a mi API-nk adja hozza az azonositasi kulcsot a lekérdezéshez.

Py

Az el6z6 bemutatas 6ta weboldalként is funkcional az API. Bejelentkezhetnek

3 REST: REpresentational State Transfer; kihasznaljuk a get, post, put, delete HTTP
metddusok lehetGségeit.

4 ORM: Object-releational mapping; az adatbazishoz objektum szinten fériink hozza
absztrakcidkon keresztiil
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a szervezok és kezelhetik a regisztraltakat valamint a beléptetd személyzetet,
akiknek be Kkell 1épniiik ezen tul a belépteté kapuknal az alkalmazasba. A
résztveviket osztalyokba csoportosithatjak (pl: VIP, normal, stb.) Ezen tul é16
belépési képernyd is elérhetd az oldalon.

'
' Lokalis

! arcfelismerés
\

nincs jeldlt |

Tavoli

. s 1 jeldlt
arcazonositas

tobb jelélt

2. abra: Felismerési folyamat f6bb esemény forrasai

C# nyelven irt kliens alkalmazasunk inicializaci6s ablakkal indul. Ebben ki
kell valasztani a kamerat, be kell allitani, hogy miikddjon-e a lokalis
arcfelismerd, ami el6feltétele a tavoli arcfelismerésnek, és hogy megjelenjen-e
a latogatéi ablak. A 2. abran az arcfelismerési folyamat fébb allomasai
lathatoak. Itt az események vizesés modell szerint érhetéek el. A kezelhetGség
javitasa érdekében ezt a ciklust Gjrainduldsa el6tt kilonbo6zd
varakoztatdsokkal lattuk el. Elképzelésiink szerint egy pontos egyezés utan
kevesebb ideig kell a visszajelzést a képernydn tartani, kisebb ideig tartva fel
ezzel a kovetkez6 azonositdst, mint amikor egy ikerparbol ki kell valasztani,
hogy pontosan melyik lépett be (lasd: 3. abra). Az el6z6 bemutatds dta
bejelentkezési képernydvel boviilt az alkalmazas. Megjeleniti a résztvevok
csoport tagsagat, jelentést kiild amikor tobb lehetséges személy koziil
valasztottdk ki a beléptetettet. Néhol a bels6 miikodésen is javitdsokat
eszkozoltink.

Found several candidates

3. abra: Tobb azonositasi talalat
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Sapphire
Mészdros Bdlint

Felkészitd tandr: Fekete Baldzs
Debreceni SzC Mechwart Andrds Gépipari és Informatikai Szakgimndziuma,
4025 Debrecen, Széchenyi utca 58.

1. Bevezetés

Napjainkban az informéciétechnolégiai eszk6zok és megoldasok egyre inkabb
életiink szerves részét képzik. Lassan nemcsak a mobiltelefonunk és a
szamitogépiink fog halézatba kapcsolédva kommunikalni a haldzatunk vagy az
Internet tobbi részével, de a haztartasi eszkozeink, s6t akar a vilagitotesteink
is. Az informatika megallithatatlanul fejlédik, és vele egyitt fejlédik a
koérnyezetlink, a vilag, ahol élink.

Egy ICT vilagban otthonosan mozg6 fiatal azonban nem, vagy nem
mindeniitt tud teljesen azonosulni ezzel a gondolattal. Gondoljunk csak bele:
ma Magyarorszagon buszra szallva papir alapu jegyet kapunk, drizgetjiik a
papir alapu szamlainkat, sok tligyet pedig személyesen intéziink a digitalis ut
helyett.

Nem volt ez a kollégiumomban sem masképpen: a digitalis megoldasok
helyett a legtdbb nyilvantartas kiilon, papiralapon tortént vezetésre, a leltartél
kezdve, a kimen6kon at, az étkeztetésig szinte minden teriilet visszamaradt a
fejlédésben. Biztos, hogy ennek 2018-ban és a XXI. szdzadban igy kell lennie?

A helyes valasz: nem! A technika rendelkezésiinkre all, nekiink csak
hasznalni kellene, és hasznaljuk is. A kifejezetten kollégiumokra szabott
szoftver képes az intézmény mindennapjainak valamennyi teriiletén jelent6s
segitséget adni, legyen sz6 a didkok vagy a kollégiumi ingdsagok
nyilvantartasarél, beléptetésrdl, étkeztetésrél vagy akar az IT eszkozok
hozzaférésének szabalyozasarol.

2. Probléma megoldasanak menete

Célom volt a szoftver megalkotasa soran, hogy egy olyan korszer@ alapokra
épitkez6 integralt szoftver-, és szolgaltatdscsomagot tudjak a kollégiumok
részére bocsatani, mely egyszerlien, hatékonyan és minél kevesebb
kellemetlenséggel képes atvenni a papiralapd nyilvantartdsok jelentds
hanyadat amellett, hogy a kollégiumi dolgozdk és a didkok szdmara innovativ
szolgaltatasokat nyujt.

Célom volt tovabb3, hogy a szoftver kiszolgaldi és adattarolé része nem
elosztva, hanem kd&zpontositottan szolgalja ki az intézményeket, mely
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egyrészr6l jelent6s karbantartasbdl fakad6 terhet vehet le az intézmény
vallardl, masrészt igy biztosithatd, hogy az intézmények kozotti atjaras
megvaldsulhasson.

2.1. Aszoftvercsomag fejlesztésének kezdete

A szoftvercsomag fejlesztését a HBM-i Altaldnos Iskola, Gimnazium és
Kollégium Gyorffy Istvan Kollégium Intézményegységének
didkonkormdanyzatanak kérésére kezdtem meg. A didkdonkormdanyzat (és a
kollégium nevelGtestiiletének) elvarasa az volt, hogy egy olyan okoskartyakkal
miikodo és a diakok épiiletbdl torténd be-, és kilépését napldzo rendszer j6jjon
létre, mely a meglévé kollégiumi infrastruktiraba és nyilvantartasi
rendszereibe egyszertien integralhatd, emellett pedig a szamitastechnika
vildgaban kevésbé otthonosan mozgd kollégiumi alkalmazottak is probléma
nélkiil tudjak kezelni azt.

A kovetelményrendszer teljesitéséhez egy szoftvercsomag késziilt, mely
tobb komponensbdl is all: egy PHP7 hattérrendszeren nyugvo
szerverprogrambdl, és egy .NET C#-alapu Kkliensprogrambél, mely egyik
alkomponense a szerver és a kliens kozotti kommunikaciét, mig a masik a
kliens és a hardvereszkozok kozotti kommunikaciot biztositja.

2.2. Az otlet tovabb gondolasa

A kollégium altal elvart funkciok helyes és ésszerli miikodéséhez a szoftvernek
tarolnia kellett a tanuldk alapadatait (ideértve az igazolvanyképet is), a tanul6
jogviszonyanak adatait (beleértve a tanulé szobaszamat és csoportjat is), a
kollégiumi alkalmazottak intézményhez val6 viszonyat és a kiilonféle szinti
események napléjat is. Ezek az adatok (még ha nem is ilyen részletességgel)
lefedik a kollégiumi nyilvantartasok egy jelentds részét, igy redundancia alakul
ki a papiralapu és a digitalis adattaroldsi modszerek kozott az adatok
tekintetében.

A szoftvert ezért tovabbfejlesztettem: az alapfunkciék mellett a program
alkalmas arra, hogy a kollégiumban taldlhaté (és/vagy a kollégium
tulajdondban 1év4) ingdsagokat nyilvantartsa, a kimendket (engedélyeket)
kezelje, az étkeztetés lebonyolitasat segitse és az informaciods infrastruktira
egyes elemeihez torténd hozzaférést vezérelje.

2.3. Be és kiléptetés, a kollégistak aktualis allapotanak
nyilvantartasa

Ez a szoftverem alapfunkci6ja. A portan elhelyezett két RFID R/W eszkozt
hasznalva (egy a kilépéshez, egy a belépéshez) és a kollégistak egyedi
okoskartyajanak segitségével a kollégistak épiiletbe torténé be és kilépése
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naplozhatd, a didkok aktualis allapota (belépve vagy kilépve) pedig
lekérdezhetd. A szoftver ezeket az adatokat grafikusan, szintekre és szobakra
tagolva, szinekkel segitve jeleniti meg a jobb attekinthet6ség érdekében.

Portés Gzemméd - Mercury - o X

Portas izemmaod

Munkamenet kezelése

:] Munkamenet lezarasa

RFID RAW eszkozok kiosztdsa

Be-, és kijelentkezések

Bejelentkezések Kijelentkezések

Asszu Abel
213. szoba (csoport: 2.)
16:16:20

Nagy Tamas Maté
220. 5z0ba (csoport: 2.)
15:43:35

Csoma Zsolt
213. sz0ba (csoport: 2.)
N |16:01:00

Csoma Zsolt
213. szoba (csoport: 2.)
17:43:04

v
k.-
5

Mészaros Balint
213. szoba (csoport: 11.)
16:01:04

213. szoba (csoport: 11.)
17:43:06

Asszii Abel
213. szoba (csoport: 2.)
18:57:30

Kocsis Botond Jézsef
e Tl| | 211. sz0ba (csoport: 2)
17:47:21

Nagy Tamas Maté % Eitler Gottfried
220. szoba (csoport: 2.) ";. 211. szoba (csoport: 2.)
=

17:58:18 19:57:35 v

1. abra: A portas lizemmad feliilete a be-, és Kiléptetéshez

2.4. Leltarnyilvantartas

A kollégiumban szamos ing6sag taladlhaté: szamitogépek, televizidk,
halézati eszkozok, butorok, haztartasi gépek és mas eszkozok, melyek
megfelel§ nyilvantartasat egy felel6sen miikodé kollégiumnak biztositania
kell. A vagyonelemek ugyanis kiilonféle tulajdoni viszonnyal rendelkezhetnek:
egyes vagyontargyakat kollégistak, masokat a didkonkormanyzat birtokolhat,
de természetesen a kollégiumnak és (annak jelenlegi, illetve korabbi)
fenntart6janak vagyonelemei is nyilvantartasra szorulnak. A szoftver nemcsak
a kiilonféle tulajdoni viszonyokkal rendelkez6 ing6sagokat tartja nyilvan, de
segit a leltarozas okozta megprdbaltatasokat enyhiteni is.

2.5. Etkeztetés

A legtobb kollégium mikodtetett menzat is, amelyek tébb szempontbdl is
sokszor idejétmultnak tekinthet6ek. A didkoknak étkezési jegyeket Kkell
felvennitik és magukkal hurcolniuk, a befizetést a legtobb helyen még mindig
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csak készpénzben lehet rendezni, holott mint tudjuk, ez nem csak jelentés
kényelmetlenséggel de veszéllyel is jar.

A szoftver tobb teriileten is jelent6sen leegyszer(siti az élelmezés
folyamatat: a didkok a rendelésiiket digitadlisan adjak le, melyeket az
élelmezésvezetd dolgoz majd fel. A kiallitott szdmlakat a didk (vagy sziild)
barhonnan kényelmesen tudja rendezni a bankkartyajaval sorban allas nélkiil.
A didkok a mar leadott rendeléseket barhonnan figyelemmel koévethetik,
betegség vagy egyéb varatlan esemény esetén pedig kérhetik a rendelésiik
modositasat is - digitalisan.

A didkok az étkeztetést az okoskartydjuk termindlhoz torténd
kozelitésével vehetik igénybe. Ebben az esetben nemcsak az étkezési
jogosultsaghoz tartozd informaciodk villannak fel (a diak alapadatai, a rendelt
menil), hanem a tanuld igazolvanyképe is. A megoldas megel6zheti az étkezési
jegyek jogosulatlan felhasznalasabdl keletkez6 karokat.

2.6. Az informdcios infrastruktirahoz torténé hozzaférés vezérlése

Szamos kollégiumban komoly problémat jelent az, hogy a vezeték nélkiili
hal6zathoz az elére megosztott kulcs birtokdban barki hozzaférhetett,
forgalmat pedig nem lehetett semmilyen személyhez kotni.

Ezen szeretnék segiteni egy, a szoftverbe épitett megoldassal, mely - az IT
halézat tobbi elemével Osszehangolva - biztositani tudja a hozzaférés
vezérlését és napldzasat is. A halézathoz torténd csatlakozaskor a rendszer
kérni fogja a felhasznal6é egyedi azonositéjat és jelszavat is. A felhasznalé
hitelesitése utdn a rendszer alkalmazhatja a munkamenethez kapcsol6dé
egyedi korlatozé szabalyokat, igy a tiltott és sziirt tartalmakhoz csak az erre
jogosultak férhetnek hozza.

Amennyiben a kollégium kiterjedt vezetékes infrastruktiraval
rendelkezik, az ahhoz torténd hozzaférés szabalyozdsa is megoldhat6 a
szoftver segitségével, a vezeték nélkiili hal6zatokhoz hasonlé médon (példaul
az IEEE 802.1x alkalmazasaval).

3. Elért eredmények

A kollégium alkalmazottjai és didkjai mintegy harom hete hasznaljak
prébaiizemben a szoftver alapfunkciéit, nagy megelégedettséggel. A szoftver
felhasznaloi - szamos visszajelzés biztositdsa mellett — kiemelték a szoftver
felhasznalobarat és reszponziv jellegét, és kiemelten dicsérték a megoldas
egyszerliségét is. A visszajelzések alapjan hiszem, hogy a folyamatos
fejlesztéseknek koszonhet6en egyre tobb kollégium lépheti at a XXI. szazad
kiiszobét, és igy egyszeriibbé teheti a didkok és munkatarsak mindennapjait.
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Rubik kocka kirako program

fsociety

Bakos Kristéf Ndndor; Nagy Addm; Hunké Ddniel
Felkészitd tandr: Torék Attila
Miskolci Szakképzési Centrum Bldthy Otté Villamosipari Szakgimndziuma,
3525 Miskolc Soltész Nagy Kdlmdn utca 7.

1. Bevezetés

A mi feladatunk a logikai problémak ezen beliil a 3 dimenzids logikai jatékok
korébe tartozik. Mi6ota Rubik Ern6 megalkotta a blivos kockat, azdta rengeteg
hasonl6 térbeli jaték keriilt a boltokba, melyek kirakdsa rendre komoly
fejtorést okoz az atlag emberek szamara. Rubik kocka szinte minden ember
polcan van, de csak kevesek tudjak kirakni. Ugy gondoltuk, hogy ehhez adunk
a programunkkal segitséget.

Ezen a téren ismereteink-csak gy mint sok mas emberé- elégé sziikek,
melynek  kovetkeztében sok akadallyal néztiink szembe, mely
végeredményben pozitivan jarult hozza mind problémamegold6-képességiink,
mind kooperaciés képességeink fejlédéséhez.

2. Probléma megoldasanak menete

Kezdetben t6bb személyt is megkérdeztiink a probléma gyakorisdganak
kideritése érdekében, és végezetiil arra jutottunk, hogy eléggé gyakori
problémaként jelenik meg az, hogy van otthon egy Rubik kockaja valakinek, de
képtelen annak megoldasara. Ennek kovetkeztében feladatunkban egy olyan
célt tiiztlink ki magunk elé, amelynek sikeres megvaldsitasahoz vezet6 it soran
szamos weboldalt volt sziikséges atkutatnunk és megannyi tananyagot
elolvasnunk ahhoz, hogy viszonylag tokéletes megoldast talaljunk az olyan
személyek szamdara - mint mi is vagyunk -, kiknek fogalmuk sincs egy ilyesfajta
Rubik kocka kirakasarol.

Miutan elhatarozasra jutottunk a feladatunkban a megoldas moédjat
kieszelve neki is kezdtiink a probléma megoldasanak. El8szor (két honappal
ezel6tt) azt gondoltuk, hogy nem okozhat akkora nehézséget hiszen
megoldhaténak véltiikk egy back-track algoritmus megoldasaval, azonban
tévedtiink és minél jobban fejlesztettiik programunkat, annal t6bb probléma
tarult a szemiink elé.
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A megoldasi kisérleteink kronologikus sorrendje a kovetkezd volt:
e 12 operatort haszndlunk és az algoritmus a 12 operatoron
linearisan halad végig a végs6 megoldasig.
e 12 operatort hasznalunk azonban az algoritmus egy bizonyos
heurisztikat kovetve halad a végsé megoldasig.
e Rajottiink, hogy képesek vagyunk a kirakasra ,24 1épésbdl” (itt
egy l1épés egyenl6 egy részmegoldassal).
e Arra lettiink figyelmesek, hogy megolddsunk a mélységi korlatok
és a back-track miatt nem volt elég effektiv, igy akar tobb 6ran at
is varhattunk volna a szamitégép szamolasara. Ezért a
részmegoldasokat tovabb bontottuk egy részmegoldas el6tti
allapotra, amelyet egy manudlis forgatassorozattal eljuttatunk a
részmegoldasba.
Az ezen tuton elért végsé megoldasunkat szintén az emlegetett 12 operatorra
alapozzuk, amelyek jelolése megegyezik a szabvanyos forgatasok jelolésével
(lasd 1. abra).

% - P -
- . = v
= - - -
o - @ -
= e

1.abra: A forgatasi szabvanyok
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Fontos kiemelniink, hogy mi egy fix helyzetben 1év6 kockaval dolgozunk,
akarcsak sok hasonlé algoritmus. A kockanak a szabalyos szinei vannak: fehér,
citromsarga, piros, narancssarga, kék és zold. A kockara mi agy tekintiink, hogy
a fehér lapja van felfelé és a kék lapja van felénk Ennek kovetkeztében a zold
és kék oldalon athaladé vizszintes tengely szerint forgatjuk a kockat, mig vissza
nem érilink az alapallasba (fehér [0. lap] -> narancs [1. lap] -> citromsarga [2.
lap] -> piros [3. lap]). Az alapallasba val6 visszatéréskor a vizszintes tengely a
narancssarga és a piros oldalon halad at végiil, igy téve a kék lapot a negyedik
lappa, a zoldet pedig az o6todikké. A szineket szamokkal jeloltiik: fehér:1,
narancs:2, citromsarga:3, piros:4, kék:5, z6ld:6 (adott szin=adott lap szama+1).
Minden lap egy 3*3-mas tombbdl 4ll. Az adott lapra ratekintve a megfelel§
tengely alapjan nekiink a bal fels6 sarokban 1évé lapocska a [0,0]-as helyzet,
mig a jobb felsé a [0,2]-es. Ertelemszer(ien a [2,0]-4s helyzet(i igy a bal alsé
lapocska, a [2,2]-es pedig a jobb als6 sarokban 1évé.

A bekérés szinek alapjan torténik, amelyet a vizualis megjelenitési
feliileten a jobb fels6 sarokban lehet kivalasztani. A kocka lapjait mi
szinezhetjiik be az egyes négyzetekre valé Kkattintassal, amilyenre csak
szeretnénk, feltéve, ha az egy valddi 3x3-as Rubik kockardl bevitt potencialis
allas. (Ezt csak egy rovid ismertetének szantuk a szemléletiink megértése
érdekében.)

A megoldas utan valé kutatas soran sok problémaba iitkdztiink, amelyeket
hosszabb-rovidebb idé alatt, de sikeresen megoldottunk. Tébbek kozott
akadaly volt szamunkra a harom dimenziés rendszerben valé eligazodas,
hiszen nem volt, ha méas iranybdl nézziik a kockat, akkor mas kertl Pl. a [0,0]-s
helyre, de egy kirakott oldal esetén ezt nem feltétleniil venni észre. Mivel az
altalunk megfigyelt weboldalakon a forgatasi algoritmusokat az altalunk
megszabott alapallashoz képest fejjel lefelé allitott kockan mutatjak be, ezért
az ott leirt operatorokat at kellett konvertdlnunk a sajat rendszeriinkbe. A
bemutat6 videdkban pedig 12-nél tobb operatort hasznaltak (Pl. a kozépsd
sikot is forgattak). Tovabbi probléma volt, hogy a manudlis 1épéseknél az Gjabb
allapotok nem jél keriiltek be a listaba, ezért mikor kirakta a kockat nem volt
meg az odavezetd utvonal.

3. Elért eredmények

Ugy tiinik sikeresen vettiink minden akadalyt, melynek kovetkeztében a
programunk képes kirakni egy val6di 3x3-mas Rubik kockat akarmilyen 1étez6
allasbdl. A program futasanak az ideje pedig a tapasztalatok alapjan mindossze
néhany tized masodperc. Miutdn lefut a program, egy fajlba beleirja a
kirakashoz sziikséges lépéseket.
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Ezen projekt fejlesztése soran fejlédott a programnyelvbeli tudasunk,
valamint altalanos térbeli latasunk is. Az elmult hetekben éjjel-nappal az
elkészitésén faradoztunk a 2 hénappal ezel6tt elkezdett, magunk elé batran
kitizott feladatunkon. Rendszeresen maradtunk késé délutanig az iskoldban a
teljes kooperativ munka érdekében. Természetesen, ami a legfontosabb, nem
csak tudasunkat bdvitettiik, hanem sok kedves élményre is szert tettiink a
ko6z6s munka és a logikai problémak megoldasa soran a csapatunk tagjaival.

Mindent 0Osszefoglalva hissziikk, hogy a projektiink felkeltette az
érdeklédésiiket, és hogy sok embernek megoldédhat igy azon problémadja,
melyet a polcukon porosodé Rubik kocka okozott. Kivanjuk, hogy a program
hasznaléinak ugyanakkora o6réome teljen a hasznalataban, mint nekiink az
elkészitésében volt.
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Ne szokj ra a dohanyzasra!
My8it

Cseri Gdbor, Kocsis Kamilla, Kiss Gergd Csaba
Felkészit6 tandr: Brésch Eva
Berettyoujfalui Szakképzési Centrum Kozgazdasdgi Szakgimndziuma,
4200 Hajdiiszoboszld, Génczy Pdl u. 17.

1. Bevezetés

Mai vilagunk egyik problémaja a dohanyzas, amire kdnny a raszokas, viszont
leszokni sokkal nehezebb. A dohanyzas egészségtelen, mivel sok rakkeltd
anyagot tartalmaz. A dohanyzé emberek naponta tobb szal cigarettaszalra is ra
gyujtanak ezzel kockaztatva életiiket. Legjobban ugy el6zhetjiik meg, hogy
raszokjunk a dohanyzasra, ha ra se gydjtunk. Mivel a legtobb cigarettazé ember
mar ifjdkoraban szokott ra a dohanyzasra, ezért a fiatalabb korosztalyt
szeretnénk megcélozni a jatékunkkal, amit elkészitettiink.

2. Probléma megoldasanak menete

A célunk egy olyan jaték elkészitése volt, ami ramutat, hogy milyen gyorsan ra
lehet szokni a dohanyzasra mar egy-két szal elszivasa utan. A jatékot Java
programozasi nyelvben irtuk meg. A jaték alapja az akasztofa, csak itt egy
ember van, aki minden rossz valasz utdn belesziv a cigarettajaba és ezzel n6 a
fligg6ség skalaja. A helyes bet( kitalalaskor a beti felrajzolédik a vonal felé,
ahol éppen a betii el6fordul a program altal kigondolt széban. A felhasznalé
célja, hogy miel6tt a jaték karaktere rafiigg a dohanyzasra, kitaldlja a szoét.
Minden jaték végén van egy dohanyzassal kapcsolatos rovid informacio,
amivel prébaljuk elvenni a jatékosok kedvét a dohanyzastdl. A jaték elindulas
el6tti feliilete az 1. abran lathatd.

1. dbra: A jaték elindulas eldtti kinézete
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2.1. Ajaték megirasa
A jatékot kisseb részekre bontottuk fel: random sz6t kisorolé osztaly, grafikus
osztaly és az ablakmegjelenéséért, gombokért felelés osztalyra. A
cigarettaszivas menetét képsorozattal allitottuk Ossze, valamint a skala
novelését is.

2.2. Random sz6 Kisorsolasa

Létrehoztunk egy fiiggvényt, ami betolt egy fajlt, ahol a szavak talalhatéak.
Kisorsolunk egy random szamot és a random szam helyén talalhat6é szot
visszakiildjiik a grafikus feliiletnek és a program f6 algoritmusainak.

2.3. Agrafikus osztaly

A grafikus osztaly felel6s egy metddus segitségével, hogy megszamolja a
kisorsolt szé hosszat és felrajzolja a képerny6re a vonalakat, valamint
megjelenjenek a jaték elemei. A képerny6n minden bet(ir6l van egy gomb, amit
a felhasznalé egyszer tud benyomni. Egy metddus segitségével minden
gombnal eldontjiikk, hogy benne van-e az adott betli a széba, ha nincs,
meghivjuk a cigarettaszivas met6dusat, ha pedig benne van, akkor felrajzoljuk
az adott vonal felé a betlit. A jaték menet kozbeni feliilete az 2. 4bran lathato.

2. abra: A jaték menet k6zben

2.3.1. Acigarettaszivas metodusa

Amikor belesziv a cigarettaba, egy for ciklusban mindig meghivjuk a kévetkezd
képet, ahol egyre kozelebb van a szijdhoz a dohanyzas és felrajzoljuk a
képernyére, majd ugyanigy visszafelé is felrajzoljuk a képeket. Itt
belefutottunk egy olyan problémaba, hogy az Gjabban felrajzolt kép mellet még
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az el6tte felrajzolt kép is latszodott. Ezt a problémat tgy tudtuk kikiiszébolni,
hogy a megrajzolt kép kapott egy hatteret, ami lefedi az el6zbleg felrajzolt
képet.

Kovetkez6 dolgunk az volt, hogy j6 valasz esetén a megfelelé vonal felé
rajzolja a kivalasztott betfit, amit tigy oldottunk meg, hogy a programban egy
ciklus segitségével végig megyiink a kitalalt szon és ahol megegyezik a betii a
felhasznal6 altal kivalasztott betlivel, ott meghivunk egy metodust, ami atvesz
két paramétert: egy szamot, hogy hanyadik helyen van a betli és egy karakter
tipusu valtozot a kitalalt bettivel. Az els6 vonal helyét megszoroztuk azzal a
paraméterrel, ami azt a szadmot adja vissza, hanyadik helyen van, és ott
felrajzoltuk az adott betfit.

A felhasznalé 12-szer adhat rossz valaszt. Minden rossz valasz esetén
szamoljuk hanyszor adott eddig rossz valaszt, és noveljiik a fliggéség skalajat.
Ahogy elérjiik a tizenkett6t, a skala maximumon lesz, és a felhasznalé kap egy
iizenet, hogy sajnos nem sikeriilt: raszokott a dohanyzasra. A rossz valasznal
torténd valtozas a 3. 4bran lathato.

3. abra: Rossz valasznal

J6 valaszok esetén a megrajzolt ember nem sziv bele a cigarettaba, és igy
nem nd a fliggéség skala. Ha sikeriil kitalalni a sz6t, akkor a felhasznalé nem
fliggott ra a dohanyzasra, ezaltal nyert.

A jaték ugyanakkor kapott egy meniit is, ahol elindithatjuk a jatékot, vagy
kiléphetiink beldle. A jaték meniipontja a 4. abran lathato.
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4., Abra: Menii

3. Elért eredmények

A jaték megirdsa szamunkra egy nagy feladat volt, mivel ilyen Osszetett
feladattal még nem taldlkoztunk. Ez a program megirdsa segitett megérteni
miért is érdemes kiilon objektumokat, fliggvényeket, metddusokat hasznalni.
Amikor valtoztatni kellett példaul a szo6t vizsgald algoritmuson, nem kellett
minden bet(inél megtenni, csak egy metddusnal, amit a gombok meghivtak. Sok
Uj hasznos informacidt is szereztiink, mint példaul a javaban beépitett grafikus
osztaly milyen lehet6ségeket kinal nekiink képeink megjelenitésére. A JFrame
osztalyt ismertiik, de most a program irasa kdzben ismereteinket tovabb
gyarapitottuk a jaték elkésziilése érdekében. Tobbek kozott elsajatitottuk a
grafikus osztdly drawlmage metédus alkalmazisat. Ennek érdekében
sziikséges volt utdna olvasni bizonyos osztilyok, metédusok miikddési
elvének, szintaktikai és szemantikai felépitésének. Egyéni eredményiink volt
az is, hogy egy igazi csapatként dolgozhattunk. Kiosztottuk egymas kozott a
feladatokat, és amikor valamelyikiink elakadt, segitettiik egymast a k6zo6s cél
érdekében.
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EGYUTT Egyiitt a Jové Mérnokeiért
A JOVO MERNOKEIERT Szovetség
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www.ttik.hu
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Intézet
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A program a "A Szegedi Tudomdanyegyetem készségfejleszté és
kommunikacids programjainak megvaldsitasa a fels6oktatasba vald
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palyazat (Palyazati azonosit6: EFOP-3.4.4-16-2017-00015) Kkeretein
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SZTE TTIK Informatikai Intézet

Intézetiink 1990-ben alakult Informatikai Tanszékcsoport néven a Szegedi
Tudomanyegyetem, Természettudomanyi és Informatikai Karanak részeként.
Alapfeladatunk a modern informatikai és szamitastudomanyi ismeretek
oktatasa, valamint a tudomanyos életben és innovativ fejlesztésekben vald
aktiv részvétel.

Tekintettel a korszerd informatikai ismeretek irdnti altalanos igényre,
képzési programjainkban szamos hallgaté taldlta meg helyét alap-, és
mesterszakos, illetve osztatlan képzésinkben. Az informatikai tudomanyok
vilaga irant érdekl6dék a doktori képzésiinkben mélyithetik el tudasukat. A
mesterképzés  feltételeire  késziild6 leendé hallgatok, részismereti
képzéseinkben szerezhetik meg a tanulmanyaik folytatasahoz sziikséges
tudast. Végiil, de nem utols6 sorban pedig a Szegedi Tudomanyegyetem,
Természettudomanyi és Informatika Karan szamos tovabbi szakon biztositunk
informatikai alapképzést.

Hallgatdink szamara szamos lehet6ség nyilik az utazasra, munkara és
kutatasra is. Kiilfoldi partnerekkel folytatott k6zos projektjeink révén szamos
hallgaténk szamara tudtunk biztositani lehet&séget kiilfoldi részképzésben
valé részvételre. Természetesen a hallgatéink bekapcsolédhatnak a
tanszékeken folyé kutatdsokba is. Ennek eredményeként hallgatéink a mai
napig is szamos szinvonalas kutatasi eredményt mutattak be a rendszeresen
rendezett Helyi, és Orszagos Tudomanyos Didkkori Konferencidkon.

A diploma megszerzése utan a kutatads irdnt érdeklédd hallgatéknak az
Informatika Doktori Iskolank és oktatdink adnak szamos érdekes kutatasi
témat 2002 ota.

Munkankban az oktatas mellett szdmos intézményi, és ipari partnerrel
allunk  kapcsolatban  kutatas-fejlesztési és  innovaciés  projektek
megvalésitasaban is.

Képzéseink kozill a gazdasdginformatikus, mérnokinformatikus és
programtervez6 informatikus szakok programja a teljes képzési skalat lefedi.
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Kiadta: SZTE TTIK Informatikai Intézet
Készitette: Vadai Gergely
Design: Dr. Németh Gabor
Nyomda: Innovariant Nyomdaipari Kft.

Késziilt: 150 példanyban
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