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A. csoport EHA
25 pont GyaKorlatvezeto: ........ccovcerecssnricsssnnricssnnseccssnssecaes

1. Készits egy Hallgato osztalyt! Tarold egy hallgaté nevét, EHA kodjat, valamint egy valos értékben a
hallgatdé szorgossagat (ez 0-1 kozotti érték lehet, beallitaskor ellenérizd le, ha 0-nal kisebbet adnak meg 0
legyen az értéke, ha 1-nél nagyobbat akkor pedig 1). Ezen fellll egy String halmazban tarold le a hallgato
kedvenc tantargyait.

Egy darab paraméteres konstruktora legyen, mely minden adattagot paraméterként megkap. Minden
adattag privat lathatésagu, ezek megfelelé publikus metddusok segitségével legyenek lekérdezhetbek és
beallithatéak. Legyen egy isKedvencTantargy metddusa, mely egy tantargy nevét varja paramétertl, és
logikai értékkel tér vissza annak megfelel6en, hogy a hallgaté kedvencei koz6tt van-e az adott tantargy.
Készits el egy ErdektelensegbeFulladt nevi kivétel osztalyt, mely rendelkezzen paraméter nélkili és
paraméteres konstruktorral is! (7 pont)

2. Készits egy Kurzus nevl absztrakt osztalyt! Privat adattagokban tarold le a kurzus nevét, maximalis
létszamat, valamint egy valos értékben az oktatd eléadoképességét (0-1 kozotti érték, ezt is ellenérizd le
beallitaskor). Emellett tarold le egy listaban a jelentkezett hallgatokat. Készits paraméteres konstruktort
és getter/setter metédusokat az osztalyhoz!

A fentiek mellett az osztaly rendelkezzen egy absztrakt kurzusTartas metddussal is, mely
ErdektelensegbeFulladt tipusu kivételt dobhat. (4 pont)

3. Ordkéltess a fenti osztalybdl egy Eloadas és egy Gyakorlat osztalyt! Készits paraméteres konstruktort
hozzajuk, mely az adattagokat varja paraméterul.

El6badasra nem koételezd jarni, ezért csak a hallgatdé szorgossagan mulik, részt vesz-e rajta. Ezért az
el6adas esetében az alabbi médon valdsitsd meg a kurzusTartas metddust: végig kell vizsgalni az egyes
hallgatokat. Amennyiben egy hallgatoé egyik kedvenc tantargyardl van szd, részt vesz a kurzuson (marad a
listdban). Ellenkez6 esetben a hallgatd szorgossaganak és a kurzust tarté oktatd eléadoképességének
az atlagat kell venned. Generalj egy véletlen szamot 1-10 kdz6tt. Amennyiben ez nagyobb-egyenlé mint a
kapott atlag tizszerese, a hallgat6 marad a kurzuson. Ellenkezé esetben ki kell t6rolndd a listabdl a
hallgatét. Amennyiben a milvelet végén a hallgatok Iétszama kevesebb, mint a kurzust felvett hallgatok
szamanak 10%-a, dobj ErdektelensegbeFulladt tipusu kivételt.

Gyakorlatokra kotelez6 jarni, ezért a metddus kicsit masképp muikodik. Ha a hallgaté egyik kedvenc
tantargyarol van szé, tovabbra is részt vesz a kurzuson. Ellenkez8 esetben, a gyakorlat kdtelezésége miatt,
a hallgaté szorgossaga minimum 0.6 lesz (ha kevesebb a szorgossaga, ennyivel kell szamolnod). Itt is
vedd a szorgossag és az eléadoképesség atlagat. Generalj egy véletlen szamot 1-10 kozott.
Amennyiben ez nagyobb-egyenld mint a kapott atlag tizszerese, a hallgaté marad a kurzuson. Ellenkez8
esetben ki kell t6roIn6d a listabdl a hallgatot.

Ha a bent maradt hallgatok szama kevesebb, mint a kurzust felvett hallgatok 20%-a, dobj
ErdektelensegbeFulladt tipusu kivételt. Ellenkezé esetben vizsgald meg a bent maradt hallgatok valédi
szorgossagat. Menj végig az egyes hallgatdkon, és ha a szorgossaguk valamint az oktato
eléadoképességének atlaga kisebb, mint 0.5, az adott hallgatd nem fog figyelni a gyakorlaton.
Amennyiben a bent maradt hallgatok legalabb fele nem figyel, szintén dobj ErdektelensegbeFulladt tipusu
kivételt. (8 pont)

4. Hozz létre egy futtathatd osztalyt! Olvasd be a “hallgatok.csv” fajlbdl az egyes hallgatok adatait. A fajlban
Iévé adatok pontosvesszével vannak elvalasztva, pl:

Kiss Eugén;KIEXXXX.SZE;Kalkulus 1;Programozas 1

A sorok végén barmennyi kedvenc tantargy szerepelhet. Hozz Iétre hallgatékat a fajl sorai alapjan, és
tarold 6ket egy listaban.

Hozz létre egy tetszbleges gyakorlat (20 f6s) és eléadas (300 fés) objektumot. Add at nekik a hallgatok
listajat, és hivd meg mindkettdé kurzusTartas metédusat! (6 pont)

Figyelj a kivételkezelésre! A véletlen szam generalasahoz hasznalhatod a java.util.Random osztalyt,
és annak nextint metédusat! Az 6sszes osztalyt helyezziik a kurzusok csomagba!
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B. csoport EHA
25 pont GyaKorlatvezeto: ........ccovcerecssnricsssnnricssnnseccssnssecaes

Az bsi japan legenda szerint a rokatiindér egy elatkozott lény, akibe ha beleszeret egy férfi, az elhalalozik.
De az atok megtérhetd, ha a rokatiindér és valasztottja kbzott a szerelem igaz.

1. Készits egy Ember interfészt, melynek 1 metédusa van: igazSzerelme(), amely egy Ember tipusu
paramétert var, és logikai értékkel tér vissza. Hozd Iétre a NemlgazSzerelemException kivétel osztalyt,
amely az Exception osztalybol szarmazik, és van egy paraméteres konstruktora (Stringet var). (4 pont)

2. Készitsd el a Férfi osztalyt, amely implementalja az Ember interfészt. Egy férfirdl taroljuk a nevét, illetve
a "szerelemkodjat”, amely egy pozitiv egész szam. Ezekhez legyenek getter/setter metdédusok. Tovabba
legyen megvaldsitva az igazSzerelme() metodus, az alabbiak szerint: amennyiben a paraméterben kapott
Ember objektumnak ugyanaz a "szerelemkddja", mint a sajatja, akkor térjen vissza igazzal, kuldnben
hamissal. Valdsitsd meg a toString() metédust is!

Készitsd el a Rékatiindér osztalyt, amely szintén implementalja az Ember interfészt. Egy rékatindérrdl
taroljuk el a "szerelemkoédijat”, aldozatai szamat (kezdetben 0), valamint hogy elkeseredett-e (logikai). Az
igazSzerelme flggvény adjon vissza igaz értéket, amennyiben a rokatundér elkeseredett, vagy pedig ha a
szerelemkddja megegyezik a paraméterben kapott Ember szerelemkoddjaval. Legyen egy metodusa, amely
eggyel ndveli az aldozatok szamat (aldozatNovel()), valamint, ha az aldozatok szama meghaladja a 10-et,
allitsa igazra az elkeseredettséget jelzd valtozot. Készits egy paraméter nélkuli konstruktort, tovabba az
osztaly legyen String-gé alakithatd, valamint készits getter metédust a szerelemkodhoz. (7 pont)

3. Keltsd életre az 6si japan legendat. Készits egy Legenda osztalyt, amelyben tarolj egy Rékatiindér
objektumot, valamint egy listat, amelyben az udvarl6 férfiakat tarolod. Ezeket az adatokat a konstruktorbdl
inicializald. Ezeken kivul legyen még egy igazSzerelem nevet visel§ Férfi objektum, amelyet null-ra
inicializalj! Készits egy tortenet() metddust, amely végighalad az udvarldk listajan, és 70% eséllyel
meghivja a udvarol() metdédust, amelynek egy paramétere van, a férfi, aki udvarolni prébal a
rékatindérnek. Ez a metdédus NemlgazSzerelemException-t dobhat! Az udvarol metédus vizsgalja meg,
hogy a rdékatundérnek az udvarlo igaz szerelme-e, illetve, hogy az udvarlénak igaz szerelme-e a
rékatindér. Amennyiben mindkét allitas teljesul, ugy allitsd be a jelenlegi férfira az igazSzerelme valtozo,
és lépj ki a fuggvénybdl. Amennyiben az udvarlébnak nem igaz szerelme a rdékatindér, dobj egy
NemlgazSzerelemException kivételt. A kivételt kezel6 kodrészben torold az adott Férfi objektumot a
listabdl, valamint hivd meg a rokatliindér aldozatNovel() metddusat is. Miutan vége a ciklusnak, ird ki a
"tortenet.txt" fajlba a rékatliindér igaz szerelmét, amennyiben van igaz szerelme. Amennyiben nincs,
ird ki, hogy "A rékatiindér nem talédlt igaz szerelemre." (8 pont)

4. Hozz létre egy main metddust a Legenda osztalyban, amely az "udvarlok.ixt" fajlbél olvassa be az
udvarlék adatait egy listaba. Az udvarldk kettéspont karakterrel vannak elvalasztva, pl.:

Kiss Eugén:2847278

Ady Endre:202020

M. Téth Karoly:101516

Ezen kivll hozz létre egy Rékatiindér objektumot is, majd keltsd életre a legendat (egy Legenda objektum
létrehozasaval, amelynek paraméterben atadod a rokatiindért, valamint az udvarlokat tartalmazoé listat) a
tortenet() metédus meghivasaval. (6 pont)

Figyelj a kivételkezelésre! A véletlen szam generalasahoz hasznalhatod a java.util.Random osztalyt,
és annak nextint metédusat! Az 6sszes osztalyt helyezziik a japanlegendak.rokatunder csomagba!
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C. csoport EHA
25 pont GyaKorlatvezeto: ........ccovcerecssnricsssnnricssnnseccssnssecaes

1. Készits egy Jatek osztalyt! Tarold egy a jaték nevét, nehézségi szintjét (0-10 kozotti egész szam,
beallitaskor ezt ellendrizd le. Ha 0-nal kisebb értéket kap, O legyen, ha 10-nél nagyobbat, 10 legyen)
Tovabba tarold le azt, hogy a jaték milyen tipusu eszkdzon jatszhaté (szovegként)! Hozz létre az
adattagoknak megfeleléen egy paraméteres konstruktort! Az adattagok privat lathatésaguak legyenek,
getter/setter metddusokkal.

Hozz létre egy EltortKontroller és egy NemTamogatottJatek nevl kivétel osztalyt, melyek
rendelkezzenek egy default és egy paraméteres konstruktorral is! (4 pont)

2. Hozz létre egy Konzol nevi, absztrakt osztalyt! Tarold le a konzol nevét, valamint legyen egy absztrakt
jatek metdédusa, mely egy Jatek, valamint egy egész szam (skill) tipusu paramétert var, EltortKontroller
és nemTamogatottJatek tipusu kivételeket dobhat. Az adattag privat legyen, megfelel6 publikus
metddusok segitségével azonban legyen lekérdezhetd és modosithatd! Készits egy, az adattagnak
megfeleld paraméteres konstruktort is!

Készits egy Jatekos nevl osztalyt is! Tarold el a jatékos nevét, skilljét (0-10 kozotti egész szam,
beallitaskor ezt is ellenérizd le). Tarolj tovabba egy darab Konzolt és egy Jatek listat is a jatékosnal!
Készits megfelel6 paraméteres konstruktort, valamint getter/setter metédusokat.

Legyen egy jatszik metddusa, amely végigmegy a jatékos altal birtokolt jatékokon és mindegyikkel
megprébal jatszani (mindegyikre meghivja a birtokolt Konzol jatek metédusat). Amennyiben sikeres a
jaték (nem dobott kivételt), a jatékos skill-je ndvekedjen eggyel. Ellenkezé esetben ird ki az alapértelmezett
hibakimenetre, hogy melyik jatékos mely jatékot nem tudta végigjatszani. (7 pont)

3. Szarmaztass a Konzol osztalybdl egy XBOX és egy Nintendo osztalyt is! Mindketté egy default
konstruktorral rendelkezzen, melyek bedllitjak a konzol nevét (“XBOX One” vagy “Nintendo Wii”)!

XBOX esetében a jatek metdédus megvaldsitasa a kdvetkez6. Megkapja paraméterben a jatékot, valamint
a jatékos skilljét. Azonban csak azokkal a jatékokkal lehet jatszani, melyek az adott konzolhoz valéak. Ha
egy jaték nem ehhez a konzolhoz vald, dobj NemTamogatottJatek tipusu kivételt! Ellenkezé esetben
vizsgald le, hogy a jatékos skillie hogy alakul az aktualis jaték nehézségéhez. XBOX esetén “hardcore”
jatékosokrol van szo, olyan jatékot képes végigjatszani melynek nehézsége maximum 2-vel nehezebb, mint
a jatékos aktualis skillje. Amennyiben nem tudja végigjatszani a jatékot, dobj EltortKontroller tipusu
kivételt!

Nintendo esetében alkalmi jatékosokrol van sz6. A jatszik metdodus az XBOX-hoz hasonléan miikodjon,
azonban a jatékos csak olyan jatékokat tud végigjatszani, melyek nehézségi szintje maximum a jatékos
skilljével egyezik meg. (8 pont)

4. Hozz létre egy futtathatd osztalyt! Olvasd be a “jatekok.csv” fajlbol az egyes jatékok adatait! A jatékok
adatai pontosvesszével vannak elvalasztva, pl:

Grand Theft Auto V;6;XBOX One
Super Monkey Ball: Banana Blitz;2;Nintendo Wii

Hozz létre jatékokat az egyes sorok alapjan, és tarold dket egy listaban.
Ezek utan hozz létre két tetszbleges jatékos objektumot, az egyiknek Nintendo, a masiknak XBOX konzolja
legyen. Mindkettének hivd meg a jatszik metodusat! (6 pont)

Figyelj a kivételkezelésre! Az 6sszes osztalyt helyezziik a konzolok csomagba!




1.
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D. csoport EHA
25 pont GyaKorlatvezeto: ........ccovcerecssnricsssnnricssnnseccssnssecaes

irj egy interfészt KiralyiTanacsTag néven. Minden kiralyi tanacs tagnak legalabb két dolgot kell tudnia:
tanacsot adni, és 6sszeeskudni. Ezeket kdsd ki az interfészben. A tanacsotAd metddus egy Tanacsado
objektumot adjon vissza, és ne varjon paramétert. Az osszeeskuves metddus ne adjon vissza semmit,
egy Tanacsado objektumot varjon paraméterll, és dobhasson TulBecsuletes kivételt. Hozd létre az
emlitett sajat TulBecsuletes kivételt egy Uj osztalyban, ez mindig a “Az egyik tanacstag tul becsuletes”
Uzenetet adja. (5 pont)

ird meg a Tanacsado osztalyt, amely megvaldsitia az imént megirt interfészt. Minden tanacsadé
rendelkezzen a kdvetkezOkkel: egy privat igaz/hamis alattomos érték, és egy privat osszeeskuvesek
lista, ami Tanacsado objektumokat tarol, megmondja, kik ellen eskidoétt 6ssze a tanacsado. Legyen egy
konstruktora is, amely az alattomossagot paramterben varja, a listat pedig egyszerlien Ures listara
inicializalja. Az osszeeskuvesek listanak irj getter/setter metédust is. Valodsitsd meg az interfész
metddusait is a kovetkez6képpen: Az osszeeskuves metddus ellenérizze le, hogy az aktualis tanacsado
alattomos-e. Ha nem az, akkor dobjon TulBecsuletes kivételt, ezt kapja el, és irja ki az Uzenetét a default
hibakimenetre. Ha alattomos, akkor adja hozza az osszeeskuvesek a sajat osszeeskuvesek listajahoz a
paraméterll kapott masik tanacsadot.

A tanacsotAd metddusban a tanacsadd 30% eséllyel ugy donthet, hogy véletlenszerlien valaszt egy
tanacsadoét a sajat osszeeskuvesek listajabdl, és atall az 6 oldalara. Tehat ilyenkor torli 6t a sajat
listajabdl, és visszaadja 6t eredményként (Ezzel feladva a tébbi tanacsadot, aki ugyanugy dsszeeskidott
ellene.). A maradék 70%-ban, vagy ha a listaja eleve Ures, akkor egy Uj, eddig nem létez6 Tanacsado
objektumot ad vissza, amely alattomosra van bedllitva. (llyenkor tehat csak kitalal valakit, aki nem is
létezik.) (7 pont)

Készits egy Kiraly osztalytis, aki egy privat KiralyiTanacs listaval rendelkezik, ebben is Tanacsado
objektumok tarolédnak. Ennek a listanak is legyen getter/settere.

Legyen egy ules metddusa, ami nem var paramétert, €és nem is ad vissza semmit. Itt a kiraly az 6sszes
tanacsadojatol sorban tanacsot kér azok tanacsotAd metddusat meghivva.

Minden ilyen tanacs utan a kirdly ellenérzi, hogy van-e az ebbél visszakapott objektumnak megfeleld
tanacstagja. Ha van, akkor az 6sszes tanacstagnak végig kell nézni az osszeeskuvesek listajat, és akiké
ezt a tanacstagot (tehat a tanacs altal visszaadottat) tartalmazza, azt rogton kiteszi a tanacsabdl (azaz torli
a kiraly KiralyiTanacs listajabdl).

Ezutan, még szintén az ules metédusban a tanacs 6sszes maradék tagjara hivjuk meg az osszeeskuves
metddust, egy masik, véletlenszeriien valasztott tagra a KiralyiTanacs listaban maradtakbdl. Ha mar csak
egyetlen tagja van a tanacsnak, akkor ne is probaljon 6sszeeskudni. (8 pont)

irj egy futtathatd osztalyt is, amely a main fiiggvényében hozzon létre két uj kiralyt, legyen két Uj
Tanacsadot tartalmazo listaja, és olvasson be egy input. txt fijlt.

Az input.ixt felépitése a kdvetkezd: az elsd sor tartalmazza, hogy 6sszesen hany tanacsadot ad meg a fajl,
az 0sszes tovabbi sor pedig tartalmazza el6szor is a tanacsaddéhoz tartozé kirdly sorszamat (1 vagy 2), ez
fogja eldonteni, hogy melyik kiraly tanacsaba tartozik, utana egy szokozzel elvalasztva pedig az
alattomos vagy nem alattomos szavakat. Tehat ezek nincsenek idézéjelek kdzott, pontosan igy
szerepelnek. Ez fogja eldénteni, hogy a tanacsado alattomos-e. Olvasd be ezeket, és hozz létre ennek
megfeleléen Uj tanacsadodkat, és add hozza a megfeleld kiralyhoz tartozé listahoz.




A listat ne felejtsd el atadni a kiralynak, amikor elkészilt. Hivd meg az elsé kiraly ilés metddusat
haromszor. (5 pont)
Példa input.txt:

4

alattomos

nem alattomos

alattomos

[ =

nem alattomos



