5. feladat - Wumpus vilag

A feladat leirasa

A feladat a Wumpus vilag jaték megvalésitasa Java
nyelven. A jaték egy egyszemélyes “bujocskajaték”, egy misztikus
szOrnyeteggel, a Wumpussal. A jaték célja a Wumpus leldvése. A
Wumpus lelévésére meghatarozott darabszamu nyil szolgal. A
jaték egy n*n-es térképen torténik, amely szobakbal all.

A jatékot a Wumpus leldévésével lehet megnyerni. A I6vés

a jatékos mozgatasaval megegyez6 iranyba torténhet csak, ezek

rendre a kdvetkezdk: a jatékos elbtti, mogaotti, tle jobbra, vagy
balra levé szoba felé. (illetve ebbe az irdnyba lehet mozogni is). Ha a Wumpus az adott szobaban
volt, a jatéknak vége és a jatékos nyert.

A jatéknak tobb nehézségi szintje van (kénnyl, kézepes, nehéz, egyéni). Minden palya
négyzet alaku. A jatékos az (1,1) pozicion kezd. Egy szoba lehet Ures, lehet benne Wumpus,
denevér, verem, vagy hus. Ha a jatékos a vermet tartalmazé szobaba lép, leesik, és meghal,
veszitett. El6fordulhat, hogy a verem nem tul mély, ilyenkor a jatékos leesik, és egy masik palyan
talalja magat, ahol szintén az (1,1) pozicidban kezd.

Ha a jatékos a Wumpust tartalmazé
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hogy veremben, aki ijedtében szaladgal egy ilyen

veszedelmes helyen, az knnyen porul jarhat). Ha
a jatékos olyan szobaba Iép, ahol hus van, akkor i ﬂ )) M

felveszi. Ebben az esetben, ha a Wumpust Kezdés Z3j Teleport

tartalmazo szobaba lép be, a Wumpus csak a
hust falja fel, a jatékos visszalép arra a mezére, amirél érkezett, illetve a Wumpus 3 Iépést tesz
véletlenszerllen (de sosem |ép a jatékost tartalmazd szobaba, ezt figyelni kell! Viszont képes
tullépni a vermet tartalmazo6 szobat, sét akar a verem peremeén is allhat, ilyen esetben egy duplan
gonosz szobdaval van dolga a jatékosnak). Hus csak olyan szobaban lehet, ahol nincs semmi.

A jaték folyamatos, a jatékos léphet: elére, hatra, jobbra, balra. Amint egy szobaba Iépuink,

észleljuk a kérnyez6 szobakbdl érkezd jeleket. A kérnyez6 szobakat egy egységnyi sugaru kérben



kell érteni, tehat: ha a jatékos pozicioja (3,3) akkor az alabbi szobakrdl kap informaciét: (3,4); (3,2);
(2,2); (2,3); (2,4); (4,2); (4,3); (4,4). Az informacidk:

e Nem érziink semmit, ekkor a kérnyezd szobak uUresek (vagy pedig valamelyik szobaban
tulélé csomag van, de ezt nem latjuk/halljuk elére)

e Biizt érziink, ekkor a Wumpus a kdrnyez8 szobak egyikében van

e Szellét érziink, ekkor a kdrnyezé szobak egyike verem.

e Zajt hallunk, ekkor a kdrnyez6 szobak egyikében denevér van

Valamint ezek kombinacidi. Egy szoba csak egy tulajdonsaggal rendelkezhet (pl.: verem), de a
koérnyezd szobak dsszes tulajdonsagat érezzik (pl.: szellbt érzink, és blizt érzink).

A jaték elején kivalasztjuk a jatékosunkat, a kdvetkezd lehetéségek kozul valaszthatunk
egyet:

e Normal: ra az alap szabalyok vonatkoznak, semmi specialis képessége nincs.

e Vagany: a vagany nem fél még ebben a cudar, Wumpussal megtlizdelt vilagban sem,
kedvenc zenéit hallgatja okostelefonjan, igy nem hall zajokat, viszont annyira mégsem
bator: minden szobaban alaposan kérbeszagol, igy a Wumpus bizén kivil kiszagolja a
denevér, illetve a hus szagat is (Fura szagokat érez ebben az esetben), viszont csak a
mely verem altal okozott szell szagat érzi meg, a nem tul mély vermek ellen védtelen.

e Szornysuttogd: kildnleges képességei altal szinté érzi a szérnyeket. Képes megmondani
egy tetszblegesen valasztott (el6tte, mogotte, jobbra, balra) szobardl, hogy ott van-e a
Wumpus. De ezen kllonleges képességét csak két alkalommal tudja hasznalni egy jaték
folyaman, mivel ez igen faraszto.

A jaték elején a szobak véletlenszerlien keriiinek kiosztasra, nehézségi szintnek megfeleléen:

e Konnyii: 6*6-0s palya, 2 denevér, 5 verem, 3 nyil, 2 hus

o Kozepes: 9*9-es palya, 5 denevér, 8 verem, 2 nyil, 1 hus

Nehéz: 11*11-as palya, 8 denevér, 10 verem, 1 nyil, 1 hus
o Nehéz szint esetén a palyan nem friss hast, hanem rothadd hust rejtink el, ami
ugyanugy bizt araszt, mint a Wumpus.

e Egyéni: egyéni konfiguraciok (esetlegesen jatékos altal testreszabhatd)

Linkek

A jaték néhany megvaldsitasa (nem feltétlenil azonos szabalyokkal) :

https://mostplays.com/play/wumpus-world-1585

http://osric.com/wumpus/

https://www.youtube.com/watch?v=Mg_HLgDYh80 - eredeti jatékrol egy vided

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adaptelligence.wumpusWorld

Megjegyzések

Plusz pont szerezheté:

e grafikus megvalositaseért,


https://mostplays.com/play/wumpus-world-1585
http://osric.com/wumpus/
https://www.youtube.com/watch?v=Mg_HLgDYh80
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adaptelligence.wumpusWorld

e Mentés és betoltés funkcié megvalodsitasaért

o illetve a feladat egyéni otletekkel valo kiegészitéséeért



