Europai rulett
A feladat egy rulett asztal és a jatékosok megvalositasa.

A rulett szabalyai:
A rulettasztalon az 1-t6] 36-ig terjed6 szamok allnak harom oszlopban, valamint a 0. Minden
szamnak szine van, piros vagy fekete (A 0 zold). A szamok melletti mez6k egyes
szamcsoportokat reprezentalnak.

A kovetkezo tétek vannak:
1. egy szam: valamely szamra.
2. két szam: a két szam (8-11) kozotti elvalasztdvonalra.
3. harom szam: az egy sorban fekv6 harom szam (7-8-9) szélére.
4. négy szam: a négyzetesen fekv6 négy szam (22-23-25-26) kozepére.
5. hat szam: két sor (4-5-6-7-8-9) szélének érintkezésére.
6. oszlop: az abran 6-ossal megjeldlt mezék valamelyikére:
« felsé sor - azok a szamok, amelyek harmas maradéka 1.
* kozépso sor - azok a szamok, amelyek harmas maradéka 2.
 also sor - harommal maradék nélkiil oszthat6 szamok.
7. tucat: a P, M, D feliratii mezdre.
* P (premier)— az els6 12 szam (1-12).
* M (moyen) — a masodik tucat (13-24).
« D (dernier) — a harmadik tucat (25-36).
. piros vagy fekete: a piros, illetve fekete rombusszal megjel6lt mezére.
. PASSE: vagy MANQUE: az e feliratokkal megjel6lt mez6k valamelyikére.
* Manque — 1-18-ig a szamok.
« Passe — 19-36-ig a szamok.
8. PAIR vagy IMPAIR: az e szavakkal megjel6lt mez6k valamelyikére.
«  Pair - paros szamok.
* Impair - paratlan szamok.
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Piros szamok:

1,3,5,7,9, 12, 14, 16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36
Fekete szamok:

2,4,6,8,10, 11, 13, 15, 17, 20, 22, 24, 26, 28, 29, 31, 33, 35

Ha mindenki megtette tétjeit, megporgetik a rulettkereket és beleejtenek egy golyot. Amikor a golyo



megall a 37 rekesz valamelyikében, az odairt szam nyer. Az ennek megfeleld tétekre kifizetik a
nyeremeényeket, a vesztes tétek a bankba kertilnek.

A szamok sorrendje a rulettkeréken:
0, 28,9, 26, 30, 11, 7, 20, 32, 17, 5, 22, 34, 15, 3, 24, 36, 13, 1, 27, 10, 25, 29, 12, 8, 19, 31, 18, 6,

21,33, 16, 4, 23, 35, 14, 2

Fizetési tablazat

tét fizetés
egy szam 35-sz0rds
két szam 17-szeres
harom szam 11-szeres
négy szam 8-szoros
hat szam 5-sz0r0s
oszlop 2-szeres
tucat 2-szeres
piros/fekete 1-szeres
passe/manque  1-szeres
pair/impair 1-szeres

A megvaldsitando feladat:

A feladat egy olyan program elkészitése, amellyel az el6bb leirt eurdpai rulett szabalyait betartva
rulett jatszhato.

A program parancssori argumentumként kapja a jatékosok szamat. A jatékosok szama 2-6 f6 lehet.
Minden jatékos 1000 zsetonnal indul a jatékban. Elsd 1épésként bekéri az dsszes jatékostol a tétet,
sorban, egyesével, majd ,,porget” a rulett keréken. Az eredményt minden jatékos szamara kozzéteszi
A nyereményeket kiosztja (a fizetési tablazatban szerepld szorzokkal szamolva), és kezd6dhet Gjra a
jaték. A kiesett jatékosokat (elfogyott a zseton) ki kell hagyni a kovetkezd korbdl, legyen lehet6ség
arra, hogy egy jatékos abbahagyhassa a jatékot, azaz tobb korben nem jatszhat. Amennyiben nincs
tobb jatékos, tigy a jaték véget ér. Tovabba feltessziik, hogy a bank végtelen zsetonnal rendelkezik,
igy mindig minden nyert tétet ki tud fizetni.



