Algoritmusok és adatszerkezetek I. 2016 vizsgakérdések
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Beszar6 rendezés algoritmusa.

Az O, Q, O, o, w jelolések definicidja.

. Euklideszi algoritmus
. A particiészam kiszamitasanak rekurziv algoritmusa.

. A particiészam kiszamitasanak rekurziv algoritmusénak futaséat leir6 rekurzios fa megadasa egy adott

inputra.

. Igazolja, hogy a particioprobléma esetén P(n) = Q(2V")
. Osszefésiils rendezés.

. Igazolja, hogy az Osszefésiils rendezés futasi ideje O(nlogn).

Gyorsrendezés algoritmusa, a feloszt algoritmussal egyiitt, egy tombben megvalositva. (mind a Hoare
mind a Lomuto felosztés elfogadott).

Feloszt algoritmus végrehajtasa egy adott inputon, az egyes lépések megadasaval (mind a Hoare mind a
Lomuto felosztés elfogadott).

Partici6 probléma megoldésa rekurzidémemorizélassal.

Partici6 probléma dinamikus programozasi megoldasa (tablazat-kitoltéssel).

Particié probléma dinamikus programozési megoldésahoz tartozo tablazat kitoltése egy adott inputra.
Matrixszorzas probléma definicidja, részproblémak definidlasa, a kozottiik levs Osszefiiggések.

A maétrixszorzas probléma megoldasa tablazat-kitoltéssel (egy megoldés kiirasa is).

A matrixszorzas probléma dinamikus programozasi megoldésahoz tartozo tablazat kitoltése egy adott
inputra.

Hatizsak probléma definicidja, részproblémak definidlasa, a kozottiik levd Gsszefiiggések.
A hatizsak probléma megoldasa tablazat-kitoltéssel (egy megoldas kiirasa is).
A hatizsak probléma dinamikus programozasi megoldasahoz tartozo tablazat kitoltése egy adott inputra.

A leghosszabb k6z0s részsorozat probléma definicidja, részproblémak definidlasa, a kozottik levs
Osszefiiggések.

A leghosszabb kozos részsorozat probléma megoldésa tablazat-kitoltéssel (egy megoldas kiirasa is).

A leghosszabb kozos részsorozat probléma dinamikus programozasi megoldasahoz tartozo tablazat kitol-
tése egy adott inputra.

VeremBol, VeremBe, SorBol, SorBa és a Prioritasi sor adattipus SorBol, Sorba miiveletek specifikacidja.

Lanc és korlanc absztrakt adatszerkezetek definicioi.
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A nem rendezett fa definiciéja az apa fliggvénnyel.

A rendezett fa absztrakt adatszerkezet definicioja f; fiiggvényekkel.
Fa absztrakt adatszerkezet algebrai definicidja.

Fa adatszerkezet kapcsolati tomb, kapcsolati lanc dbrazolasai.

Fa adatszerkezet els6fiu-testvér, elséfiu-testvér-apa abrazolasai.
Rekurziv preorder fabejaré algoritmus.

Nemrekurziv (vermet hasznald) preorder fabejar6 algoritmus
Szintszerinti fabejar6 algoritmus.

Kupac adatszerkezet definici6ja, Maximum-Kupacol algoritmus.

Kupacrendezés algoritmusa, a Maximum-Kupacol algoritmussal egyiitt.

Kupacrendezés algoritmusanak végrehajtasa egy adott inputon, a végrehajtas soran létrejévé kupacok

megadaséval.

Eseménykivalasztasi probléma definicidja, megold6 algoritmus.

Eseménykivalasztasi problémat megoldé moho algoritmus helyességének igazolasa.

Optimalis prefix kod probléma definicoja, Huffman-kod szerkeszt6 algoritmus.

Huffman kéd megszerkesztése egy adott inputra, a kddot leiré fa megadasa.

A Huffman kéd szerkeszt$ algoritmus helyességét igazold lemmak kimondasa.

Kapcsolatmatrix, éllista graf-reprezentéciok, Tarigény, VanEl, Eliteracio, Kilteracié idigénye.

Ut, legrévidebb 1t definicidja grafokban.

Szélességi keresés algoritmusa.

Szélességi keresés algoritmusénak végrehajtasa egy megadott grafon, a d és apa értékek megadasa.
Meélységi keresés algoritmusa.

Mélységi keresés végrehajtasa egy megadott grafon, a mélységi feszitGerdd, d és f értékek megadésa.
Zarojelezési tétel.

Elek osztalyozésa (faél, elére él, visszaél, keresztél definicidja).

Topologikus rendezés definicidja, a kormentesség és a visszaélek kapcsolata.

Topologikus rendezés definicidja, a rendezést megado elvi algoritmus.

A topologikus rendezést megado algoritmus helyességének igazoléasa

Erdsen Osszefiiggé komponensek, és a transzponalt graf definicidja.
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Er6sen 6sszefliged komponensek definicioja és az azokat elGallito elvi algoritmus.
Erésen osszefliged komponensek meghatarozésa egy adott grafra.

Minimalis feszitéfa probléméja, a vagasok és a biztonsagos élek kapcsolatat leird tétel.
A vagasok és a biztonsagos élek kapcsolatat leiro tétel és annak bizonyitasa.
Kruskal algoritmus.

Prim algoritmus.

Kruskal algoritmus végrehajtisa egy megadott grafon.

Dijsktra algoritmus.

Dijkstra algoritmus végrehajtésa egy adott grafon, a végrehajtott 1épések megadésaval.
A legrovidebb utak felsé korlat és konvergencia tulajdonsagai.

Dijkstra algoritmus helyességének igazolasa.

Ford Bellman algoritmus.

Floyd-Warshall algoritmus.

Javito ut keresése paros grafokban alternal6 erdével.

Stabil péarositas definicidja és a lanykérd algoritmus

Maximalis folyam probléma definicidja

Szamlalo rendezés

Szamjegyes (radix) rendezés és edény (vodros) rendezés (input specifikdcioval).
k-adik elem kivalasztésa linearis idében (Linkivalaszt algoritmus).

A Linkivalaszt algoritmus futasi idejének elemzése.

k-adik elem kivéalasztasa kupac adatszerkezettel.

k-adik elem kivélasztasa kupac adatszerkezettel egy adott inputon, a végrehajtéas soran 1étrejové kupacok
megadasa.

Minimaélis és maximalis elem egylittes kivalasztasa.
Binaris keres6fa definicioja , Keres algoritmus.
Rakovetkezs elem megtalalasa binaris kereséfaban.
Beszuras binaris kereséfaba.

Torlés binaris keressfaban.

Adott elem kitorlése egy adott binéris keres6faboél az algoritmus végrehajtasaval.



81. Optimalis binaris keres6fa épitésének feladata, rekurziv Gsszefiiggések.
82. A Sor és Verem adattipusok megvaldsitasahoz hasznélhato adatszerkezetek megadasa.
83. A Sorozat absztrakt adattipus Bévit, Kiolvas, Modosit miiveleteinek specifikacioja.

84. Sorozat adattipus megvaldsitdsa binaris keressfaval.



