Bevezetés, részletesebb tematika

Utemezési és ladapakolasi problémak gyakran fordulnak el§ az operéacioku-
tatas és az elméleti szamitastudomany egyes teriiletein. A kiilonb6z8 vizsgalt
modellek szama igen nagy. Ezen jegyzetnek nem célja az egyes modellek és a
kapcsolodo eredmények részletes bemutatasa. Célunk lehetséges megkozelitések,
megoldési technikak ismertetése. Az egyes mddszereket kiilonb6z6 problémékon
mutatjuk be. Az érdekl6ds olvaso az titemezési modellek és a kapcsolédo ered-
mények részletesebb targyalasat megtalalhatja a szakirodalomban példul a [1],
[2], [3], konyvekben és tanulméanyokban.

A jegyzet elsG része az litemezési problémakat targyalja. ElsGként réviden
attekintjiik a legismertebb iitemezési modelleket, megadjuk miként irhatoak fel
litemezési problémak matematikai programozasi feladatként. Ezt kévetSen azon
algoritmusokkal foglalkozunk, amelyek meghatarozzak az optimalis megoldast.
Els6ként ismertetiink néhany egyszerti alapelv alapjan mikods algoritmust,
amelyek polinomialis id6ben optimélis megoldast adnak bizonyos egyszerd iite-
mezési modellek esetén. Ezt kévetfen azt mutatjuk be miként hasznalhatéak
olyan altalanos algoritmustervez6 elvek mint a dinamikus programozéas és a kor-
latozés és szétvalasztas modszere bizonyos litemezési problémak megoldéasara.

Mivel tobb iitemezési probléma is rendkiviil nehéz, (szamos modell az NP-
nehéz feladatok osztéalyaba tartozik), ezért el6fordulhat, hogy az optimaélis me-
goldast eredményezd exponencialis id6igényt algoritmusok id§ vagy memoria-
problémék miatt nem hasznalhatoak gyakorlati problémak esetén. Ezért fontos
kérdés olyan algoritmusok kidolgozasa, amelyek gyorsak és egyszertek, és bar
nem minden esetben adnak optimélis megoldast mindig egy lehetséges megoldést
eredményeznek, amely megoldas bizonyos értelemben nem sokkal rosszabb az
optimalisnal. Ezeket az algoritmusokat kozelit6 vagy approximaciés algoritmu-
soknak nevezziik.

Az alapvetd eredmények ismertetése utéan négy teriilettel foglalkozunk. Elss-
ként ismertetjiik az online algoritmusok témakdérét bemutatunk néhanyat az on-
line {itemezési problémakhoz kapcsolodéd legfontosabb eredmények kozil. Ezt
kovetGen definidljuk az approximécios sémak fogalmét és pédakat mutatunk
ilyen séméakra az iitemezési problémak esetén. Ezt kovetSen a shop iitemezési
problémékkal foglalkozunk, ismertetjiik az alapveté eredményeket. Az iiteme-
zéssel foglalkozo rész zarésaként megadjuk miként hasznalhatok lokalis keresé
algoritmusok iitemezési feladatok megoldéasara.

A jegyzet méasodik része a ladapakolasi problémaval és annak valtozataival
foglalkozik. Elscként attekintjiik a legismertebb ladapakolasi modelleket. Ezt
kovetGen a ladapakolasi probléma esetén is kitériink a kozelits algoritmusok és
az online problémék témakorére.
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