Mesterséges intelligencia l. — 2011 6sz
Otthoni feladatok

November 12- i gyakorlaton beadandé

(1) Reprezentalja a kdvetkez6 problémat: Egy 8x8-as sakktabla. Hany darab 16, futé
helyezhet6 el ugy, hogy egymast ne Usseék. A lovak és a futdk szama csak eggyel
térhet el.

(2) Reprezentalja a kdvetkez6 probléemat: Egy 8x8-as négyzetracson (pl.: sakktabla)
bizonyos mez6k pirosra vannak festve. Adott két mez6. Minimalisan hany lépéssel
juthatunk el az egyik mez6b6él a masikba lougrasokkal, ha a piros mezékre nem
léphetunk.

(3) Rajzolja fol a kdvetkez6 probléma allapotterét reprezentald grafot 3 [épés mélységig
(jeldlje be rajta a végallapotokat): Az asztalon 3 csomoban 11, 7 illetve 6 szal gyufa
van. Egészitsuk ki a csomodkat egymasbdl ugy, hogy mindegyikben 8-8 gyufa legyen.
Minden lépésben pontosan egy csomobol pontosan egy masikba teszunk at gyufat. A
csomokhoz egy lépésben csak annyi gyufat szabad tenni, amennyibél maguk is allnak,
tovabba nem lehet csomot teljesen megszintetni.

(4) Adjon heurisztikat a (2) feladatra, azaz konstrualjon olyan fliggvényt, mely minden
allasban also becslést ad a célallapot eléréséhez szikséges lépések szamara.

(5) Rajzoljuk fel a kdvetkezd probléma allapotterét reprezentalé grafot (a végallapotok
bejeldlésével), majd irjuk le, hogy milyen sorrendben érinti a mélységi illetve a
szélességi keresés a graf pontjait: Adott az (1_2) 3 ,hianyos” kifejezés (,_" az Ures
helyet jeldli). Minden Iépésben egy muveleti jelet (+, -, *, /) irhatunk egy Ures helyre.
Cél, hogy a szamok és a miuiveleti jelek altal meghatarozott kifejezés értelmes legyen
és 1-et adjon eredményil. A miveletek végrehajtasa szigoruan balrdl jobbra torténik, a
zarojelek miatt!

(6) Reprezentalja a kdvetkez6 problémat: Adott egy 8 palacsintabdl allé kupac. Minden
palacsintanak kulonb6zé a mérete. Egy serpenydvel be lehet nyulni a kupacba és a
serpenyd felett 1évé palacsintakat forditott sorrendben visszahelyezni a serpenyé alattiakra.
Minimalisan hanyszor kell hozzanyulni a serpenydvel a kupachoz, hogy felll legyen a
legkisebb palacsinta, és alatta egyre nagyobbak.

(7) Adjon meg olyan (lehetbleg kevés csucsbal allo) grafot, amelyen az A* algoritmust
végrehajtva annak mindharom feltételi agat érintjuk, azaz valamely kiterjesztésnél:
a. Egy szomszédos csucs nem eleme Z-nek és NY-nek,
b. Egy szomszédos csucs eleme NY-nek, de rovidebb hozzavezetd utat talaltunk,
c. Egy szomszédos csucs eleme Z-nek, de rovidebb hozzavezet utat talaltunk.

(8) Ketten jatszanak egy jatékot. A kiindulasi allapot: _ O _ O _ O (,,_" jeldli az Ures
helyet, O jeldli a figurakat). A jatékosok felvaltva Iéphetnek barmelyik figuraval (minden
lépésben eggyel) barmelyik mezdre, de csak balra. A figurakkal egymason at lehet
ugrani, €s abba a mezébe is szabad Iépni, ahol mar van(nak) figura(figurak). Az nyer,
aki legutoljara lép a legbaloldalibb mezébe. Bizonyitsuk be, hogy a jatékot a kezd6
nyerheti. Hogy kell jatszania?



(9) Hajtsa végre az alfa-béta vagasok algoritmusat az alabbi fan (mutassa meg a
vagasokat is)!
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