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1D
• Idővonal, idősorozat

• Listák
• Indexek
• Szöveg
• Video, audio
• Zene
• Powerpoint előadás
• Számítógépes memória
• ...



Szöveg
• Mi ezzel a 

probléma?



Kulcslyuk probléma
• Nincs kontextus
• „Csőlátás”
• Elveszettek vagyunk
• Átvitt értelemben:

– Hol vagyok?
– Hova mehetek?
– Hova akarok menni?
– Hogyan mehetek oda?







Áttekintő kép
• Megmutatja az adatot
• Térbelileg elrendezi
• Kontextusba helyezi
• Közvetlenül hozzáférhetővé teszi
• Bátorítja a felfedezést



Navigálási stratégiák
• Csak részlet

• Áttekintés+Részlet
• Több nézet

• Nagyítás (Zoom)

• Fókuszálás+Kontextus
• Torzítás



Áttekintés+Részlet



Fókuszálás+Kontextus
• Mackinlay, “Perspective Wall” (Xerox PARC)



Perspektív fal



Halszem menü
• Bederson

http://www.cs.umd.edu/hcil/fisheyemenu/fisheyemenu-demo.shtml


Spirál
• Carlis & Konstan

UIST 1998.
• Szín ételtípus



2D
• Bitmap
• Térkép
• ...



Zoom-olás
• PAD++

– Végtelenül nagyítható felület
– (Több info kell, csak zoom-olj bele!)



PAD++



PAD++
• Előnyök

– Visszalépés (kicsinyítés) az áttekintéshez
– Belépés (nagyítás) a részletekhez
– Végtelen felület

• Rossz
– Nagyításnál konteztus elveszítése
– „Eltévedés”



Áttekintés+Részlet

Áttekintés Részlet



Többszintű



Fókuszálás+Kontextus
• Leung, “Bifocal displays”
• Robertson, “Document Lens”



Torzító függvények
• Transzformáció a info felületről a megjelenítő felületre

f 

információs felület megjelenítő felület



Vizuális transzformációs függvények
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Információs felület Információs felület

Egység függvény = 
normális lapos nézet

Bifokális



Nagyító függvény
Bifokális

Első derivált

Nagyítás
Nagyítás

Információs felület Információs felület



Bifokális display
Hátránya:
1 dimenziós nyújtás 4 oldalon

Bifokális



Perspektív fal / Dokumentum Lencse
Tartalom fokozatosan megy össze

Perspectív



Nem lineáris nagyítás



“Buborék”
Hátránya: lokális kontextus nagy mértékben torzul

Buborék



“Halszem” optika
Hátránya: nincs lapos felület

halszem



Miért nem nagyító üveg?
• Elrejti a lokális kontextust



Áttekintés+részlet

+ Nagy mennyiségű adatnál is jó
+ Nagy nagyítási faktor lehetséges
+ Többféle áttekintés lehetséges
+ Könnyü implementálni

- Két helyre kell nézni
- Részlet és kontextus elválik
- Ablak és hely management 

szükséges
- Adat ismétlés

Fókuszálás+kontextus

+ Hely hatékony
+ A részlet közvetlenül 

kapcsolódik a kontextushoz
+ Jól néz ki

- Torzít
- Hosszabb tanulási idő
- Nincs lapos felület
- Nagyítási faktor nem tól nagy



3D
• Felületi adat

– 2D analógia: vektorok
• Térfogat adat

– 2D analógia: bitmap



Navigálás
y

• Mozgassuk a kamerát
• Mozgassuk az objektumot
• 6 szabadságfok

– 3 eltolás
– 3 forgatás

• Nagyítás = mozgás?
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Nagyítás vs. mozgás

nagyítás mozgás
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