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1. feladat (10p)

Adott egy n 1épcsébal allo 1épesdsor, melynek bizonyos 1épcséi elkorhadtak. Adj meg egy
olyan rekurziv algoritmust, amely kiszamitja, hogy hanyféleképpen mehetiink fel a 1épcsén
ugy, hogy egyszerre csak egyet vagy kettdt 1épilink, és kozben nem Iéplink a korhadt
1épcsokre! (A KorhadtE(1) fliggvény igaz értékkel tér vissza, ha az i. 1épcséfok elkorhadt, és
hamissal, ha nem.) Tudjuk, hogy az elsé két 1épcsé nem korhadt. Tipp: korhadt 1épcsore
felvezetd ut pontosan 0-féle 1étezik.

2. feladat (10 + 2p)

Adott végtelen sok épitéelem a kdvetkezd szinekben: piros (1 egység magas), sarga (3 egység
magas), zold (3 egység magas), fekete (4 egység magas), kék (4 egység magas). Adj meg egy
olyan dinamikus programozasi algoritmust, amely kiszamitja, hogy hanyféle, pontosan n
egység magas tornyot lehet beldliik épiteni! (Az épitdelemeket csak egymas tetejére szabad
tenni.)

Adj korlatot az algoritmus futasi idejére!

3. feladat (8p)
Mit csinal az alabbi Java fiiggvény?

public static int secretSomething(int[] one, boolean[] two) {
int res = 0;
if (one == null) return O;
for (inti=0; i <one.length; i++) {
if (two == null || (two.length > i && two[i] == true)) {
res += oneJi];
}
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return res;
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4. feladat (10p)
Irj (rekurziv) fiiggvényt, mely egy binaris fa gyokerére meghivva visszaadja a fa csticsainak
szamat! (Egy tres fa csucsainak szama 0.)

5. feladat (10p)

Adott egy iranyitott graf, melynek csucsai A, B, C, D, E, F, G és H, ¢élei pedig a kovetkezok:
(A, H), (B,E), (C, E), (D, C), (E, G), (F, A), (F, B), (F, H), (G, D), (H, F). A mélységi keresés
algoritmus hasznalataval hatdrozzuk meg a graf erésen 6sszefliggd komponenseit!



