2. Gyakorlat
Khoros Cantata

Ismerkedés a Khoros Cantata-val:

A Khoros Cantata egy képfeldolgoz6 miiveletsorok készitésére szolgalé program. A miiveleteket
cs6vezetékszeriien lehet egymas utan kotni. A miiveleteket dobozokkal jel6lik, melyeknek lehetnek
bemenetei és kimenetei. A bemenetek mindig a doboz bal oldalan, a kimenetek a doboz jobb
oldalan talalhatok.
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# (new) EMVISION putimage Display Image
$ENYISIONBINAputdata —image -i Atmp/io7B47.0 —xoffset 0 —yoffset 0 -complex 5 -normaltype 1 -hormalmethod 1 -redecol 1

# (new) ENVISION putimage Display Image
$ENYISIONBIN/putdata —image -i /tmp/io?B47,0 —xoffset 0 -yoffset O -complex B -normaltype 1 -normalmethod 1 -redcol 1

# (new) EMVISION putimage Display Image
$ENYISIONBINAputdata —image -i Atmp/io7B47.0 —xoffset 0 —yoffset 0 -complex 5 -normaltype 1 -hormalmethod 1 -redecol 1

A Khoros Cantata munkaablaka (Linux)

Az ablak tején az Eszkoztar talalhat6. Az Eszkoztaron talalhato gombok balrol jobbra:
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Khoros Cantata eszkéztdr (Linux)

e Miiveletsor futdsanak inditasa

Miiveletsor futdsanak megdllitasa

e Futasi méd ( valtozasok végrehajtasa utan azonnali tobbszoros futtatas, vagy egyszeres
futtatas)

e Alaphelyzetbe allitas

Munkatertilet torlése

e FEgy komplett eljaras beillesztése



Kivalasztott doboz kl6nozasa

Kivalasztott doboz kukaba dobasa (torlése)
Kidobott doboz visszavétele

Workspace file megnyitasa

Workspace file mentése

Workspace mentése 4j fajlként

A miiveleteket a Khoros Cantata Glyph-eknek hivja. A Glyph-eket a Glyphs meniibdl valaszthatjuk
ki vagy ra is kereshetiink. Az egyes miiveletekre most nem térek ki, a gyakorlatok soran mindig le
lesz irva, hogy a feladathoz sziikséges miivelet hol talalhaté.

Dobozok:
Futtatas, futasi
llapot
Pérbeszédablak Y| e
megjelenitése A doboz neve
Bemenetek
Display
Kimenetek K-Means Image

A dobozok bemeneteit/kimeneteit kiillonb6z6 szinekkel jel6li a program:
e z0ld: érvényes adat
e sarga: sziikséges adat
e kék: opcionalis bemenet/kimenet

A dobozok bal felsd sarkaban 1évd kis haromszogre kattintva elérhetd a doboz parbeszédpanelja. A
doboz kozepén 1év6 négyzetre kattintva miivelet elindithato, illetve 1athat6, hogy fut-e.

Els6 miiveletsor: kép megjelenitése

Valasszunk egy Khoros Cantata-ban 1év0 képet és jelenitsiik meg.
1. Rakjuk a munkateriiletre a Glyphs — Input/Output — Data Files — Image( Misc )
dobozt. Windows-os verzional ezt ki tudjuk keresni a Glyph-keres6ben.
2. Rajuk a munkateriiletre a Glyphs — Visualization — Non-Interactive Image display —
Display Image dobozt. A Windows-o0s verziéban ezt is meg lehet talalni a keres6ben.
3. Kossiik dssze az Image (Misc) doboz zo6ld kimenetét a Display Image sarga bemenetével.
Valasszunk egy képet az Image (Misc) parbeszédpaneljén.

Inditsuk el a miiveletsort.
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Képi informaciék megjelenitése:

A Khoros Cantata rendszerben lekérdezhetjiik egy kép objektum adatait. Az adatokat széveges
formaban jeleniti meg a rendszer, ezért ezt nem nézhetjiik meg a Display Image dobozzal.

A képet tovabbra is az Images (Misc) dobozbdl valaszthatjuk ki vagy pedig sajat, egyéni képet is
megnyithatunk a Glyphs — Input/Output — Data Files — User defined dobozzal. A Glyphs —
Input/Output — Information — Data Object Info doboz tudja kinyerni az adatokat szamunkra, és
ezeket a Glyphs — Input/Output — Information — File Viewer dobozzal tudjuk megnézni. Ezek
az értékek nem hasznalhatok fel, de egy masik doboz segitségével a képattribitumokat fel is tudjuk
hasznalni. Err6] még késobb lesz szo.

Az alabbi miiveletsorral megnézhetjiik egy kép attributumait:

R S A N

Images (Mizc)  Data Object Info | File Viewer

# Name: /usr/local/Khoros-2.2/sampledata/data/images/gull.kdf# End Comment
# Machine Architecture: Big Endian IEEE

# Date Created: Tue Aug 09 17:15:37 %z 1994

# Storage Format: kdf

# Sub-Object Position: o, o0, o0, 0,0

# World Coordinate Point Size: i1, 1,1, 1,1

#

# Color Space Model: 0 (invalid)

# Has Alpha Channel: 0

#

# maskedValuePresentation: O

#

# —-- Value Data --

# Data Type: Unsigned Byte (4)

# Size: Width = 256, Height = 256, Depth = 1, Time = 1, Elements =1
#

Meglévo miiveletsorunkat elmenthetjiik a File / Save vagy File / Save As ... meniiponttal. Itt meg
kell adnunk a teljes elérési utat. A fajlokat mentsiik el . wk kiterjesztéssel. Az elmentett fajlokat a
késdbbi munkankhoz bet6lthetjiik a File / Open ... meniiponttal.



Képmanipulacio
Az egyszer(i képmanipulaciok ko6zé olyan miiveletek tartoznak, mint példaul az eltolas, képrészlet

kivagdasa, dtméretezés, geometriai transzformdaciok ( forgatds, skalazas, eltolas ), tiikkrozés, ...

Képek, adatok

A legtobb képfeldolgoz6 program ( talan lehet néhany kivétel ) a kép origdjat a bal felsd sarokba
rakja, és a kovetkezd koordinatarendszert hasznalja:
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yY

A kép két fontos jellemzdje a szélesség és a magassag, ezen kiviil fontos az is, hogy milyen
adattipust hasznalnak a képelemek tarolasara. A pixelek lehetnek két elemii ( fekete és fehér ),
egészek, valos szamok és komplex szamok is. Valés szamok esetében meg vannak engedve a
negativ értékek is. Az abrazolasi tartomany a [-1.0, 1.0] intervallum. Komplex szamokkal a diszkrét
Fourier-transzformaciénal taldlkozhatunk. Szines képek esetében &ltalaban az RGB szinmodellt
hasznaljak. Ilyen szines képeket talalhatunk a Glyphs — Input/Output - Data Files - RGB Images
dobozban.
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Szines kép az RGB Images dobozbdl

Nem csak a beépitett képeket lehet hasznalni, hanem sajat képeket is megnyithatunk a programban.
Ehhez hasznéljuk a Glyphs — Input/Output — Data Files — User defined dobozt. Ebben a dobozban
ki lehet valasztani a sajat képiinket, és fel lehet hasznalni a miiveletsorban.

A képeken kiviil input adatként hasznalhatunk egy konstans értéket generalé dobozt, vagy olyat
amely valamilyen fliggvényt vagy zajt generdl. Ezekre akkor van sziikség, ha pl. valamilyen
képjavito eljarast fejlesztiink és szeretnénk tesztelni zajos képen. A Khoros Cantata-ben tébb zajt is
be lehet generalni, igy tobb tipust zaj esetében lehet vizsgalni pl. egy simit6 maszkot. Az egyes
zajtipusokat generalé dobozokat a Glyphs — Input/Output — Generate Noise meniipont alatt



talaljuk. A generalt zaj is tulajdonképpen egy képként all el6. Az alabbi abran egy binaris Gauss-zaj
lathat6. Természetesen a zaj adattipusat és a kép méretét is beallithatjuk.

Generate Gaussian Moise Data
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Lehet6ség van fiiggvények generalasara is. Ehhez hasznaljuk a Glyphs - Input/Output — Data
Files — Signals (1D) dobozt. Ezek a fiiggvények megjelenithet6k képként, de megjelenithetjiik ket
fiiggvényként is. Ha képként jelenitjiilk meg 6ket, akkor csak egy nagyon vékony képet latunk, és
ezen a fliggvényt, mint intenzitasvaltozast lathatjuk. Ha magat a fliggvény menetét szeretnénk
megnézni, akkor hasznaljuk a Glyphs — Visualization - Plot Display — Display 2D plot dobozt.

1D Signals or Sequences Oplions

List of Supplied Standard Signals:

MRR Healthy Brain Scan (comples)
MRR Tumor Brain Scan (complex)
MMR Stroke Brain Scan (complex)
1024 Paoint Sinusoid
Fulse Train
Gaussian Maise (var=1.0, mean=0.0)
Rayleigh Moise {var=1.0)
Unifarm MNoise (mean=0.0)

v 236 Paoint Sinusoid
256 Paint Cosine

256 Foint Exponential

Egyéb megjelenitdk, fiiggvényrajzolok a Glyphs — Visualization meniipont alatt talalhatok. Az
egyes eredmény képek természetesen le is menthet6k a Glyphs — Input/Output — Export
Data - Supported formats dobozzal.



Conversion Between the Formats Suppored in VisiQuest
| Input |plut2|:l:sine |
Specify Output Data Format:
v JPEG KDF (Khoros 2.0 Data. Formaf)
PRI YIFF {Khoros 1.0 Image Format)
PCX HBM
ASCI HWD
AVE HPM
ARF Sun Raster
Rams DICOR
GIF EMP (Microsoft Windows Bitmap)
FP EPS {Encapsulated pastscripf)
caL CLP
cut DCH
JPZ (JPEGZO00) JPZ (JPEGEZOOD Extensions)
IMT IFF {Intechange File Farmat)
ICA [IBM [OCH) FMODCA (IBM MO:DCA)
PER FSD (Adohe PSD)
SciText CT TGA
CUR '‘WEMP (Wireless Bitmap File)
Windows MetaFile TIFF (Tagged Image File Format)
|
[ Qutput [ varrmpiososz.6 |

Konstans érték definialasara is van lehet6ség. Nézziik meg, hogy az alabbi eredményt hogyan
tudjuk elérni. Valasszuk a Glyphs — Input/Output — Generate Data — Constant dobozt. A Glyphs
— Data Manip - Size & Region Operators — Pad dobozzal meg tudjuk névelni a kép méretét.
Most csak a szélesség dimenziot hasznaljuk.
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Egyszerii képmanipuldciok

Tiikrozés

Az els6 képmanipulacio legyen az, hogy a siralyos képet tengelyesen tiikrozziik. Ehhez hasznaljuk a
Glyphs — Image proc — Geometric Operators — Flip Image dobozt. Itt beallithatjuk, hogy a képet
mely tengely mentén szeretnénk tiikkrozni.
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Eltolds:

Toljuk el az input képet egy kicsit jobbra és le. Hasznaljuk a Glyphs — Data Manip — Reorganize
Data - Translate dobozt. A kép egy része el fog t{inni, mivel a rajzteriilet eredetileg akkora, mint a
kép. A rajzteriilet méretét meg tudjuk novelni a Glyphs — Data Manip - Size & Region
Operators — Pad dobozzal. A rajzteriilet azon részén, ahol nincs kép, konstans érték fognak

szerepelni.
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A forgatashoz a Glyphs - Image Proc — Geometric Operators — Rotate dobozt kell haszndlni.
Azonban érdemes arra figyelni, hogy a forgatas soran a kép néhany része le fog keriilni a
rajzteriiletr6l. Ezért érdemes megnovelni a rajzteriiletet a Glyphs — Data Manip — Size & Region
Operators — Pad dobozzal, eltolni a képet a rajzteriilet kozepére és utana végrehajtani a forgatast.




Képrészlet kivdgdsa:

A kép egy altalunk kivalasztott téglalap alaku teriiletét a Glyphs- Size & Region
Operators — Extract dobozzal vaghatjuk ki. Itt megadhatjuk hogy mekkora legyen a téglalap
terlilete és mi legyen a kivagas origdja ( a téglalap bal fels6 sarka ).

Most ezt a képrészletet masoljuk be egy masik képbe. Ehhez a Glyphs - Size & Region
Operators — Inset dobozt hasznaljuk.
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Feladat:

Allitsd el6 az aldbbi képeket! A fehér téglalap méretei 15x40, a képméret 256x256. A forgatés
szoge 45°. A fehér téglalap bal fels6 sarka a kép kozepén legyen!
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