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1. Gyakorlat
Bevezetés

Digitalis képfeldolgozas

Célja: Digitalis képekbdl valamilyen informécid, adat, leirds kinyerése.

Alkalmazasi teriiletei:
képszerkesztés (fotok)
térinformatika
miiholdas képfeldolgozas
mesterséges intelligencia (arcfelismerés, karakter felismerés, ...)
szamitogépes latas
orvosi alkalmazasok

Digitélis képek:

A digitalis képek lehetnek kétdimenzidsak, vagy tobbdimenzidsak. A digitélis képek képelemekbdl
(pixel, voxel) épiilnek fel. Kétdimenzids képek esetében pixelekrdl, tobbdimenzids képek esetében
voxelekrdl besz€liink.
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Szinek:
binaris képek (csak két szin taldlhat6 a képen, pl. fekete és fehér)
sziirkedrnyalatos képek (256 sziirke drnyalat lehet a képen)
szines képek

Szinmodellek:
RGB
HSV
YUV
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Képmatrixok, adatok:

A képeket lehet tobbdimenzids tombként is reprezentdlni a programokban, azonban bevett
gyakorlat, hogy a képmatrixot vektorként kezelik. Ez memoriafoglalds/felszabaditds szempontjabol
konnyebb, gyorsabb kezelést jelent, azonban megneheziti az indexek szamitasat.

A kétdimenzios képek esetében a sor-oszlop, x-y koordindta helyett a képelem indexét adjuk meg:

index = y*width + x,
ahol width a kép szélessége.
Héaromdimenzids képek esetében az index szamitdsa a kovetkezoképpen néz ki:
index = z*width*height + y*width + x,
ahol width a kép szélessége, height a kép magassaga.

Fontos lehet az is, hogy a képelemeket milyen adattipussal reprezentédljuk. Binaris képek esetében
elegendd lenne egy pixelt egyetlen bittel dbrdzolni. Ha a bit 1-es, akkor a pixel az objektumhoz
tartozik, ha 0, akkor pedig a héttérhez. Sziirkedrnyalatos képek esetében egy pixelt egy bajt
reprezentdl. Szines képek esetében mar két vagy tobb bdjtot is szoktak hasznalni egy-egy képelem
tdrolasdra. Szines képeknél nem feltétleniil egyértelmii, hogy az egyes szinkomponenseket
(voros=Red, z0ld=G, kék=B, alfa=A) hogyan taroljdk le. Egy gyakori megoldds a kovetkezd,
amikor kétjegylli hexadecimdlis szdmokként adjak meg az adattipuson beliil a komponensek
sorrendjét (pl. AARRGGBB), egy masik megoldds az lehet, ha a komponenseket egymdés utdn
alligak sorba (pl. RGBRGBRGB...). Megjegyzem, hogy ezek a szinkomponens-kodolasok
leginkdbb a keretrendszerek (toolkit-ek, framework-ok) esetében jellemzd, nem a képformatumokra
vonatkoznak.



