Occam 2.

Készitette: Szabd Eva



Fuggvenyek

e Célla: hogy egy Dbonyolult szamitast
elkulonitsenek, illetve ujrafelhasznalhatova
tegyenek.

* Alapelv, hogy nem okozhatnak mellekhatast.

* Nem hasznalhatnak kimenO parametereket |,
ezert minden formalis parameéteruket
konstanskent kell deklaralni.

 Nem modosithatnak globalis valtozokat

A visszateresi ertekeiket kotelesek vagyunk
felhasznalni.



Fuggvenyek deklaralasa

TIPUS1, TIPUS2, ... , TIPUSh FUNCTION
nev(formalis _paraméterek)

lokalis valtozodeklaraciok:

VALOF
valamilyen processz (elemi/bsszetett)
RESULT retvali, retval?2, ... ,retvaln



Ahol:

e TIPUS1, TIPUS2, ... , TIPUSn a visszatérési értékek
tipusai, legalabb egynek kell lennie, tomb esetén meg
kell adni a méretet, lehetnek kulonbozbek is.

« A formalis paramétereket ugyanugy kell megadni, mint
az eljarasoknal, de mindegyiknek konstansnak Kkell
lennie (VAL kulcsszoéval). Mivel konstans csatorna nem
létezik, ezért csatorna nem lehet fuggvény paramétere.

e a RESULT paraméterei lesznek a konkret visszateresi
értekek, ezek csak (lokalis) valtozok Iehetnek,
konstansok, literalok nem. Annyinak kell lennie, ahany
visszateresi tipust megadtunk eés olyan sorrendben,
ahogy azokat megadtuk. Pontosan 1 db RESULT
utasitasnak kell szerepelnie a VALOF blokkjaban.



helye, szerepe a nyelvben

mukodese

fajtai

'omanyos - tobb teljesulo Or eseten *elvileg™ veletlenul ve

ALT - tobb teljesulo Or esetén az elsét valasztja
IS: (a szogletes zarojelben szereplo részek opcionalisak,



-- 1. Két darab felhasznalotol bekért szamot allits
nagysag

-- Szerinti sorrendbe, és ird ki Oket! Az
0sszehasonlitashoz

-- hasznalj kilon flaggvenyt!
#USE "course.lib"
PROC nl(CHAN OF BYTE out)
SEQ
out.string("*n", 1,out)
flush(out)



INT, INT FUNCTION sort(VAL INT a, b)
INT x,y:
VALOF
IF
a>b
X,y:=b,a
TRUE
x,y:=a,b
RESULT x,y



PROC main (CHAN OF BYTE in, out, err)
INT egy,ketto, kisebb,nagyobb:
SEQ

out.string("Kerek ket szamot:", 20, out) -- a szbéveg nincs 20 hosszu, ezért
lesz elbtte par sz0koz

nl(out)

out!™t' -- outra irunk és nem flusholjuk, ezert nem fog egybdl megjelenni
in.int(egy, 5, in, out)

out!"™t'

in.int(ketto, 5, in, out)

out!n’

kisebb, nagyobb:=sort(eqy, ketto) -- fliggvényhivas

out.string("A nagyobb: *t", 15, out)

out.int(nagyobb, 5, out)

nl(out)



ALT

« Az ALT az Occam egy specialis szerkezete,
mas nyelvekben nem talalunk ennek megfelel6
szerkezetet.

« Egy folyamat kivalasztasat Orok segitsegével
veégzi, melyek lehetnek tiltottak vagy
engedelyezettek.

* Az ALT minden egyes csatornat figyel és a
hozza tartozo Or engedélyezette valik, ha az
altala figyelt csatornara egy folyamat keszen all
adat kuldesére.

Az Or, melynek csatornajara nem erkezik adat,
tiltott.



 Eqgy Or altalanosan a kovetez6keppen nez ki:
<feltétel> & <csatorna> ? <valtozo>

» A <feltétel> elhagyhato, ha nem irjuk ki, akkor a
feltetel TRUE-nak felel meg.

» Az ALT csak azokat az oroket veszi figyelembe,
mely el6tt a feltétel TRUE.

 Ha egy Or engedélyezette valik, akkor a benne
megadott valtozo felveszi a csatornarol érkezo
adat értéket es ,Lelindita” a hozza tartozo
folyamatot.



ALT deklaralasa

ALT
[feltétel1 & Jcsatornal ? valtozo1
folyamat1
[feltetel2 & |Jcsatorna2 ? valtozo2

folyamat?2

[felteteln & Jcsatornan ? valtozon
folyamatn



pelda
ALT
cl?x

y:=ytx
c2?X
Z =Z7Z+Xx

Az x valtozo ertéke attol fugg, hogy c1-re vagy c2-re
érkezik eldbb adat. Mivel a program irasakor nem
tudhatjuk, hogy melyik csatornardl fog adat erkezni,
ezert az ALT-ot tartalmazo programok
nemdeterminisztikusak.

A holtpont veszélye sincs kizarva, mert azt sem
tudhatjuk elore, hogy a felsorolt csatornakra egyaltalan
fog-e érkezni adat.



Egy olyan feladat, amelyhez hasonlo lehet
akara ZH-nis



PROC P1(CHAN BYTE in, out)
BYTE c:

SEQ
in?C
WHILE ¢ <> "n'
SEQ
|F
(c>="'0")AND (c <="9")
out! C
TRUE
SKIP
in? C
out ! "*n’



PROC P2(CHAN BYTE in, out)
BYTE c:
SEQ
in?C
WHILE ¢ <> "n’
SEQ
IF
c="9
out!'0’
TRUE
out!(c+1)
in?C
out!''

PROC main(CHAN BYTE keyboard, screen, error)
CHAN BYTE csatorna:
PAR
P1(keyboard, csatorna)
P2(csatorna, error)



	Dia 1
	Dia 2
	Dia 3
	Dia 4
	Dia 5
	Dia 6
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 10
	Dia 11
	Dia 12
	Dia 13
	Dia 14
	Dia 15

