Smalltalk 1.

Készitette: Szabd Eva



Alapok

tisztan OO nyelv, MINDEN objektum
flggvenyek helyett Gzenetek

az objektumokban definialhatd a viselkedés az
egyes Uzenetekre

ha a kildott Uzenetre nem definialt ez, akkor
olyan, mintha a doesNotUnderstand Uzenetet
kildenénk, ami alapbol altalaban egy debug
tzenetet ir ki, de felil is definialhato



GNU Smalltalk interpreter (pubon is fent van)

- értelmez0: soronkent kell gépelni a programot, amit
szakaszonkeént értelmez és végrehajt

- szakasz vége: !
- utasitas vége: .

Hasznalat:

- gst - értelmez0 inditasa

- kilépés: Ctrl+D

- gst -q - quiet mod, nem ir ki annyi mindent

- gst fajl.st - a megadott fajlbdl beolvassa az utasitasokat,
majd kilep

- gst fajl.img - a megadott fajlbol beolvas egy elmentett
snapshotot

(Snapshot elmenteése:
Smalltalk snapshot: ‘valami.img'
ObjectMemory snapshot: 'valami.img’)



Uzenetek

o Unaris
— Objektum Uzenet, ezt irja ki el0sz0r,
- pl. odd, negated, asString, print, displayNI
sqrt (negyzetgyokvonas)
* Binaris
- PI.: aritmetikai mUveletek, 5+3, max
» Kulcsszavas

- Tobb paraméteres fuggvényt helyettesitiink
- obj kulcs_1:arg_1 ... kulcs_n:arg_n



Precedencia

o (5+ 3*4) printNI!
Eredmény: 32, mert nem szorozni fog eloszor. Zarojelezni kell!
o 7*2 printNI! — 2
eloszOor kiirja a 2-t, utana szoroz 7-tel.
Helyesen: (7*2) printNI!
» (2+5 negated) printNI!
Eredmeény: -3, mert 2+(-5)=-3.
« 2+ 3 max:3+4)printNl. - 7
* ($A max: $B) printNIl. - $B



Valtozdok

» Lokalis valtozo: csak az adott szakaszon belul
él.
- |xyz| - deklaralasa (2 pipeline kdzott)
- X := 2. (egyszeres értekadas)
- X =y :=2z:= 2. (t0bbszo6ros értekadas)
* Globalis valtozo:
Smalltalk at: #valtozonev put: értek !




Kiiratas

» print. kiirat, sztringnél ir aposztrofot

» printNI: kiirat és Uj sorba ugrik, sztringél ir
aposztrofot

 display: kiirat, sztringel nem ir aposztrofot

 displayNI: kiirat és U] sorba ugrik, sztringél nem ir
aposztrofot

» [Transcript show: ' valami '] : ~ print



e Példak kiiratasra:

— 5 printNL.
- $B printNIl. és $B displayNl.

- 'alma'’
- 5 odd
- 4 odd

orintNI.
orintNI.

orintNl.

és ‘'alma’ displayNI!
- true
— false



'Hello World' printNI!

vagy:
Smalltalk at: #hello put: 'Hello World!" !

hello printNI.

Komment: idéz0jelek kdzé irjuk, tébb soros.
"ez egy komment Smalltalkban”



Beolvasas

- X := stdin nextLine.
- A standard input a billentylzet.
- Sringként olvas be! pl.:

X = stdin nextLine.
(prompt...) alma (Enter)
X printNI. - 'alma’

y .= stdin nextLine.
(prompt...) 5 (Enter)
y printNI. - '5'



Aritmetikal muaveletek

+ - 0sszeadas

*

/

- kivonas
- SZorzas
- tOrt osztas

e /| - egész osztas hanyadosa

* \\ - egész osztas maradéka

pl.: (2/3) printNI! - 2/3
(4/6) printNI! — 2/3
((2/3)*5) printNI! — 10/3
(2/3.0) printNI! — 0,666



Karakter uzenetek

Character space - szok0z karakter

Character eof - End Of File karakter (fajl vége)

Character nl - new line kar. (Uj sor)

$a asUppercase - nagybetive konvertalas
 $A asLowercase - kisbetlve konvertalas

« $a isLetter - bet(i-e a karakter

» $1 isDigit - szamjegy-e a katr.

« $1 digitValue - (szamjegy)karakter szamertekét
adja vissza

» $a isSeparator - elvalaszto karakter-e

 $a asciiValue - ASCII kbédot ad vissza



Integer Uzenetek

5 odd - paratlan-e

4 even - paros-e

5 negated - szam ellentettje

3 factorial - faktorialis

5 squared - négyzetre emelés

5 raisedTo: 3 - hatvanyozas

12 ged: 20 - legnagyobb kdz6s osztd

60 Icm: 18 - legkisebb k0z06s t6bbszoros
2+3 min: 3+4 - minimum

2+3 max: 3+4 - maximum
66 asCharacter - ASCII kddot karakterré alakit



Az én hazim:
type casting, type conversion

« A ST-ban konverzio van (nincs kasztolas).
* Formaja:
Valtl := valt2 asXxx .
Ahol valtl és valt2 lehet ugyanaz a valtozo is.

Xxx : String, Integer, Float

- Integer - Float—2 - 2.0
- Integer - String -2 - '2'

- String - Integer-"2' - 2,'2,9' -2, '2alma’' - 2, 'alma2' - 0, 'alma’
-0

- Float — Integer — mkodik, egész szamra kerekit: 2.5 - 3

- Float — String — 2.449 - '2.449'

- String — String, Integer — Integer, Float — Float

- llletve: (Integer — Character — ASCII kodot karakterre alakit )



JOvO hetl tervek:

* Blokkok
e Vezeérlési szerkezetek

* Objektumok 6sszehasonlitasa
« Kollekcidk

« M(veletek kollekciokkal
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