Digitalis kepek szegmentalasa

6.
Mozgas

Kato Zoltan

http://www.cab.u-szeged.hu/~kato/segmentation/
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Mozgas detektalas :

« Két frame kulonbsege

* =0, ha nincs mozgas

2 70, ahol elmozdulas tortént




Elmozdulas mérése
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« |dOben egymast kovet6 frameken a mozgo
objektumokat alkoto pixelek mashol talalhatok.

« A megfelelb pixelek kozotti tavolsagbol és iranybdl
kovetkeztethetunk az elmozdulas nagysagara es
iranyara.



Optical flow 5

¢« Hogyan becsuljuk meg a pixel-mozgasokat?

* Pixel-megfeleltetési probléemat kell megoldani:

» Keressuk egy I(x,y,t) keppont megfeleldjét a t+At framen, amely hasonlo
szint és az (x,y) pixel kbzeleben talalhato

¢ Optical flow alapfeltevesei:
* color constancy:. egy I(x,y,t) keppont megfelel6je hasonloan néz

Ki a t+At framen. [t (x, v, t) —0

» Szurkeképek esetében az intenzitas hasonlo
* Kis elmozdulas: A pontok nem mozdulnak el tulsagosan tavolra

At ido alatt.
I, +V[-[u,v]: 0
« Ott szamolhato, ahol a gradiens létezik =» objektumok

belsejeben mas modon kell eloallitani

« Textura is okozhat gondot (kicsi texel meret = bizonytalan
a megfeleltetes)



Apeture problem

& Csak az intenzitas-gradiens iranyaba es6 mozgasvektor-
komponenst tudjuk meghatarozni

& A gradiensre meroleges iranyba es0 komponens nem
hatarozhato meg az optical flow egyenlettel.




Multiscale eljaras

w Nagyobb elmozdulasokat is mérhetunk
2 A képbdl tobb, fokozatosan kisebb felbontasu kepet készitunk

@ A nagyobb mozgasok a kis felbontasu képen kis elmozdulaskent
jelentkeznek

u=1.25 pixels
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u=2.5 pixels
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u=10 pixels;




Mozgas modell

« Milyen mozgast ir le [u,v]?
« Affine mozgas modell:

u(x,y)=a,x+a,y+a;
V(X,y)=ayx+ayy+a,;

« gy az alabbi egyenletet kapjuk:

di; 4 a13_ X
[Ix ]y l|a, ay, ayly
0O O 1 1z




Optical flow
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Alkalmazasok: szegmentalas =~

« A mozgas a szinhez és texturahoz hasonléan az
emberi latas alapveto fontossagu resze.

« Szegmentalas: mozgo objektumok konnyebben
lokalizalhatok

* EImozdulas-vektorok homogenitasa

*» Mas képjellemzokkel egyutt is hatékonyan hasznalhato.
Példaul szin alapu szegmentalas mozgas-
kompenzacioval:




Alkalmazasok: mozaikozas =

« Tobb frame
felhasznalasaval
olyan panoramakep
keszitese, mely a

filmre vett kornyezet
egybefuggo kepet
tartalmazza

@ Optical flow =

@ kameramozgas =>
@ framek illesztese =

@ panoramakeép
szintetizalasa




Alkalmazasok: mozaikozas =
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Alkalmazasok: mozaikozas 13
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Alkalmazasok: mozaikozas 14
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