Digitalis képek szegmentalasa

1. PROGRAM

2017. oktober 5.

Kovetelmények

A programot Matlab nyelven az aldbbi kovetelményeknek megfelelden kell elkésziteni és beadni:

1.
2.

10.

Olvasd el és nagyon pontosan koévesd a program specifikdciot és utasitdasokat.

A specifikdcidban eléirt fiiggvényeveket, valtozéneveket, argumentumokat ne valtoztasd meg. Ha
példaul egy strcpy(a,b) fiiggvényt kell irnod, akkor sem strcpy sem a, b neve nem valtoztathaté.

Minden egyéb fiiggvényevet, valtozénevet, stb ...szabadon valaszthatsz, de a neveknek tiikroznitik
kell azok funkcigjat. Olyan fiiggvény nevek, mint func vagy f nem elfogadhatéak. Azonban i
példaul minden tovabbi nélkiil hasznalhaté, mint egy tomb indexvaltozo.

Minden forrésféjl elején egy elegendden részletes leirasnak kell lennie, amelynek tartalmaznia kell
a fajl nevét, a szerzé nevét, ETR azonositojdt, gyakorlati csoport szdmat, létrehozds ddatumdt, amit
egy részletes kodleirds kévet.

A programkoédot el kell 1atni megfelel6 kommentekkel. Az aldbbi kommentek elhagyasa pontvesztést
okozhat:

(a) Minden fiiggvénydefinicié el6tt lennie kell egy kommentnek, amelyben le kell {rni a lehetséges
visszaadott értékeket és azok jelentését, minden argumentumot (mire hasznédlod Sket, mik
az esetleges megszoritdsok, feltételek) és természetesen azt is le kell {rni, hogy mit csindl a
fliggvény.

(b) Ciklusok (kivéve a trividlisakat, mint példaul egy t6mb elemeinek mdsoldsa/feltoltése).

(c) if-else, switch utasitdsokat minden dgban kommentel kell elldtni.
Hasznalj konzisztens tabuldlast

Ha az utasitdsokban az szerepel, hogy futtathatd valtozatot vagy futési eredményt is be kell adni,
akkor ezek hidnydban a program nem értékelhetd!

A programot a megadott hataridé el6tt kell beadni. Hatarid6é utan program NEM adhaté be!

A programot a megadott formatumban és fdjlnevekkel kell beadni. Hibas formatum / fajlnév
esetén a program nem értékelhets! A beadott programokon semmilyen konverziot nem hajtunk
végre!

A program beadasdhoz sziikséges technikai informdcié megtalalhaté a kurzus weboldalan:

http://www.inf.u-szeged.hu/ kato/teaching/segmentation/

Feladatok

Hatarido: 2017 november 6, 10:00
Formatum: Egyetlen ZIP fijl amely a MATLAB forrasfajlt tartalmazza.
Féjlnév: <Neptun azonosito>.zip .



1. FELADAT. Implementaljuk az el6addson megismert Niblack kiiszobolé eljarast, valamint az azt kveto
atlagos gradiensen alapuld utéfeldolgozéast. A program GUI az alabbi elemeket tartalmazza:

Input kép egy scrollozhaté ablakban

Az egyes pixelekben hasznalt Niblack kiiszobértékeket jelenitsiik meg képként egy scrollozhaté ab-
lakban.

Szegmentalt kép Osszefliggd regiéi (connected components) régiénként kiilonbozé intenzitdsértékkel
egy masik scrollozhaté ablakban

Az input gradiens magnituddja egy képként (0-255 kozotti sziirkeértékekre normalizédlva) jelenjen
meg kiilon scrollozhaté ablakban.

A végs6 szegmentdlds eredménye egy scrollozhaté ablakban (objektum fehér szinnel, héttér pedig
fekete szinnel jelenjen meg)

Az input kép valamint az eljardsokhoz sziikséges paraméterértékek beolvasasat és a szegmentalt kép
eltdroldsat is biztositani kell.

Segitség: A Niblack algoritmus eredménye egy bindris kép, amelyen a 8-6sszefiiggd régidkat a http://
homepages.inf.ed.ac.uk/rbf/HIPR2/1abel.htm helyen taldlhaté egyszeri algoritmussal cimkézhetjiik

meg.

A gradiens nagysdganak kiszamitasa sordn hasznaljuk az eléaddson megismert Sobel operatort. Az

utéfeldolgozas ezek utan egyszerlien elvégezheto: a kiillonb6zo6 intenzitassal megjelolt régidk hataran 1évé
pixelek gradiensértékét atlagoljuk, és ha azok egy adott kiiszobnél nagyobbak, akkor az adott régié be-
keriil a végs6 szegmentaldsba fehér szinnel, ha pedig kisebb, akkor a pixelek torlodnek, vagyis a kimeneti
képen fekete szinnel jelennek meg.



