A kabinetes gépek virtualizalasa miatt az OpenGL-t hasznald
programok Windows alatt nem jél m(ikédnek. At kell térjiink a Linux
hasznalatara. Ezért az 1. el6adas néhany diajat modositani kell:

1. el6adas 33. dia:

#include <GL/glut.h> /* a glut.h header fajl beépitése a programba */

1. el6adas 43. dia:

int main(int argc, char* argv][]) {

glutinit(&argc, argv);

A 8-as menuponton (Ubuntu (openGL)) kell belépni a rendszerbe.
Programonként kilon alkdonyvtarat kell nyitni, beletenni a Makefile
masolatat, abban APPS értékét beallitani az aktualis programnévre.

A program szerkesztése/mddositasa utan a
make

paranccsal fordithatjuk, és a

./programnév

paranccsal futtathatjuk a programot.

A sajat géplinkdon — ha az OpenGL szabalyosan van telepitve —az igy
elkészitett programok Windows alatt is futtathatok.



