Multimédia (IB041I)
1 ora/hét laborgyakorlat, 2 kredit

Tematika

A Macromedia Flash fejlesztd eszk6z megismerése, rajzolas, szimbdlumok, rétegek, szévegek, idévonal,
animaciok, események, hang és zene, id6zités, komponensek, effektek, ActionScript programozas

Ajanlott irodalom:

Robert Reinhardt and Jon Warren Lentz: Flash 5 Bible, Hungry Minds, Inc., 2001.

Kovetelmények

Részteljesitések, pontszerzési lehetGségek: 2 Moodle teszt, 2 Flash programozasi zh, 1 beadandd feladat.

A részteljesitések idopontja/hatarideje el6re rogzitett, nem hosszabbithato.

1. Moodle teszt: az 5. szorgalmi héten

1. Flash programozasi zh: a 7. szorgalmi héten

2. Moodle teszt: a 11. szorgalmi héten

2. Flash programozasi zh: a 14. szorgalmi héten

- beadand¢ feladat beadasi hatarideje: a 13. szorgalmi hét vasarnapjan, 23:55

Az egyes részteljesitéseken kotelezéen elérendé minimum nincs. A tantermi szamonkéréseken fényképes
igazolvannyal kell megjelenni.

A tesztekre 6-6, a programozasi zarthelyikre 10-10, a beadandé feladatra 4 pontot lehet szerezni.

A beadandd programra a kovetkez0 értékelést lehet kapni: 0: nem felelt meg, 2: elfogadhato, 3: jo, 4: kivald
munka.

A beadott feladat csak akkor értékelhetd, ha megfelel a feladatkiirasban leirt tartalmi és formai
specifikacionak, valamint a program mikodik! Ha a Flash programozasi zh feladatra beadott program nem
mUkodik, csak részpontszammal értékelhetd!

A beadandd feladat elkészitésekor tetsz6leges szakirodalom felhasznalhato, de a beadott programnak a
hallgatd sajat munkajat kell tartalmaznia. A Moodle tesztek és Flash programozasi zh feladatok
megoldasahoz csak a helyszinen biztositott elektronikus segédanyag hasznalhato.

A zarthelyi dolgozatok és a beadandd feladat megoldasara kapott pontok Gsszege alapjan torténik a
gyakorlati jegy megallapitasa:

[0-16) pont: elégtelen (1)
[16-20) pont: elégséges (2)
[20-24) pont: kozepes (3)
[24-28) pont: jo (4)
[28-32] pont: jeles (5)

Sikertelen gyakorlati teljesités (elégtelen gyakorlati jegy) javitasa javitd zh megirasaval lehetséges. Javitd zh
megirasara az a hallgatd jogosult, aki a szorgalmi idGszakbeli részteljesitései alapjan elégtelen gyakorlati
jegyet szerzett és legalabb az egyik Flash programozasi zh-t megirta. A javitd zh feladatai a teljes félév
gyakorlati anyagat lefedik. A javitd zh megoldasahoz csak a helyszinen biztositott elektronikus segédanyag
hasznalhatd. A javitd zh-n 10 pont szerezhetd. A javitas akkor sikeres, ha a hallgaté a javitd zh-n legaldbb 5
pontot szerez valamint a javito zh pontszamanak, a jobb eredményli Flash programozasi zh-ja
pontszamanak, és a Moodle tesztjei pontszamanak 0sszege legalabb 16 pont. Sikeres javitas esetén
elégséges (2) gyakorlati jegy keriil megallapitasra. Ennél jobb jegy még magasabb 6sszpontszam esetén
sem adhatd. A javitasnal a beadandé feladat pontszdama nem vehet6 figyelembe.

A javitd zh megirasara az 1. vizsgahéten, az el6add altal késdbb meghatdrozandé idépontban kerdil sor.
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