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Általános tudnivalók
· Bejelentkezés:
· A szokásos módon történik, Windows operációs rendszer, Irinyi Kabinet felhasználó.
· A feladatot tartalmazó U: és a közös K: meghajtót az asztalon található Home_Mount szkripttel kell felcsatolni.
· Felhasználó név a saját hallgatói h-s azonosító, és a jelszó a hozzá tartozó jelszó.
· A ZH feladatsor az U: meghajtón található a „feladat” könyvtárban:
· A teljes „feladat” könyvtárat át kell másolni a „C:\TEMP” könyvtárba.
· A teljes „feladat” könyvtárat óra végén (a megoldást) vissza kell másolni az U: meghajtóra a kézzel létrehozott „megoldas” könyvtárba (az eredeti „feladat” könyvtárra csak olvasási jog van).
· Javasolt a megoldásokat időnként, pl. legalább minden ZH feladat megoldása után átmásolni az U: meghajtóra (nem csak óra végén).
· Begyűjtés: óra :50-kor!
· Azonosítás:
· A „megoldas” könyvtárban mindenki hozza létre a „gepazonosíto-hallgatoneve-ETRazonosito.txt” sablonnak megfelelő szöveges fájlt, ékezetek nélkül!
A gépazonosítót (pl. pc22412) a gépről lehet leolvasni.
Pl.: pc22501-kiss-andras-kiakaat.txt
FONTOS: A fájlnak az óra végén vissza kell kerülnie az U: meghajtóra (U:\megoldas\pc22501-kiss-andras-kiakaat.txt)!
· A gyakorlatvezető kiosztja a ZH feladatsort papíron is, amire a hallgatók felírják nevüket, ETR azonosítójukat és a gépazonosítót nyomtatott nagybetűvel, olvashatóan, valamint aláírják.
Az óra végén kötelező visszaadni!
· A ZH-n nem használható semmilyen segédeszköz, csak ami a K: meghajtón található (gyakorlati anyagok, dokumentációk, ppt-k, doc-ok).


C# GUI-DB-WEB (30 pont)
A feladat a BookShop C# nyelvű program kiegészítése úgy, hogy a rendszer tudjon műtárgyakat kezelni, ahol a műtárgy a következő tulajdonságokkal rendelkezik: 
· Név, ami egy egyedi szöveg, és kötelező megadni
· Kategória, ami egy szöveg, és kötelező megadni
· Év, ami egy egész szám és kötelező megadni
A program a következő részeket már tartalmazza:
· BookShopCore
· Modell osztály a Mutargyhoz
· Controller osztály a megfelelő metódusokkal
· A DAO réteg interfésze az interfész metódusokkal
· A DAODB megvalósításának a váza, ahol a beszúráshoz és a listázáshoz van egy-egy üres metódus
· [image: ]BookShop
· Program.cs, ami elvégzi a program indítását
· A BookShop alkalmazás fő ablaka
· StringConstants osztály a string konstansoknak
· BookShopWeb
· Masterpage és Deafult osztály
· Adatbázis
Feladatok:
· A modell rétegben az adatbázisba történő beszúrás (UjMutargy(Mutargy mutargy)) és listázás (IEnumerable<Mutargy> MutargyLista()) funkcionalitások megvalósítása. A beszúrás esetében a visszatérés legyen true, ha sikeres volt a beszúrás, és legyen false, ha nem.
· A GUI kiegészítése egy Új műtárgy ablakkal, amit a Felvétel/Műtárgy Hozzáadása menüpont segítségével lehessen megjeleníteni, és aminek a segítségével a felhasználó egy új műtárgyat tud felvinni a rendszerbe. Az ablakban legyen lehetőség megadni a műtárgy nevét egy szöveges beviteli mezővel, kiválasztani annak kategóriáját egy legördülő menüből (ahol a menüpontokat a konstruktorban kell megadni), illetve az évét egy numerikus beviteli elem segítségével. Ellenőrizni kell az adatok helyességét (a név nem lehet üres), és el kell menteni az adatokat, valamint vizsgálni kell a mentés sikerességét is. Emellett a listázást is meg kell valósítani, azaz ha a felhasználó Listázás/Műtárgyak listázása menüpontot választja, akkor jelenjen meg számára a műtárgyak listája. (A string konstansokat a StringConstants osztályba kell felvenni.)
· [bookmark: _GoBack][image: ]A Web-es felület kiegészítése úgy, hogy a Műtárgy/Új műtárgy menüt kiválasztva a képen látható beviteli rész jelenjen meg, ahol a név és év bevitelére egy szöveges beviteli mezőt kell használni, míg a kategória egy legördülő menüből legyen kiválasztható. Az OK gomb megnyomására az adatokat ellenőrizni kell (nem lehet üres a név és az évszámnak számnak kell lennie), és el kell menteni az adatokat az adatbázisba, aminek a sikerességét ellenőrizni kell. A Cancel gomb megnyomására a nyitóóldalra kell visszatérni az adatok mentése nélkül. Emellett meg kell valótani az adatok listázását is, amit a Műtárgyak/Műtárgyak listázása menüpont segítségével tehet meg a felhasználó.
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