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Kettes szamrendszer

o Atvaltas 2-es szamrendszerbdl 10-esbe
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1*128+0*64+0*32+1*16+0*8+1*4+1*2+1*1 = 151




Kettes szamrendszer

e Atvaltas 10-es szamrendszerbdl 2-esbe
 Tobb lehetséges modszer

* Az eredeti szamot osztjuk 2-vel, a maradékot
leirjuk, @ muveletet mindaddig ismételjuk az osztas
vegeredmeényet alapkent hasznalva, amig az 0-nem
lesz.

* Aleirt maradekokat visszafele olvasva megkapjuk a
szam 2-es szamrendszerbeli alakjat.



Kettes szamrendszer

>

151:2 = 75 marad 1
/5 :2= 37 marad 1
37 :2= 18 marad 1
18 :2= 9 marad 0

9 :2= 4 marad 1
4 :2= 2 marad O
2 2= 1 maradO
1 :2= 0 marad 1

10010111



Gepl adatabrazolas

» Bit: informaciomennyiseg alapmertekegysege.
1 bitnek 2-fele erteke lehet, 1-es vagy 0 (igaz
vagy hamis).

* Byte: a szamitogep a biteket nagyobb
egysegekben, byte-okban kezeli. Egy bajt 8
bitbdl all, azaz 2°=256 kulonb6zb érték
tarolasara alkalmas.



Prefixumok

1 byte 8 bit
1 kilobyte (KB) 1024 byte

1 megabyte (MB) [1024 KB

1 gigabyte (GB) (1024 MB

1 terabyte (TB) 1024 GB




Kettes komplemens

* Feladat: negativ szamok abrazolasa binarisan.
(Tételezzuk fel, hogy 8 biten szamolunk.)

» Kezdeti megoldasok: paritas bit hasznalata, az
elso bit jelezte, hogy pozitiv vagy negativ a
szam, a masik 7, mutatta a szam értekét.
(problemak: 2 db 0O, uj szabalyok szuksegesek
aritmetikai mdveletek esetéen)



Kettes komplemens

 Egyes komplemens: atbillentjuk a biteket (0-k
helyere 1-et irunk, 1-esek helyére 0-t).

» Kettes komplemens: hozzaadunk az egyes
komplemenshez 1-et.

1010110 - 0101001 - 0101010

eredeti szam egyes komplemens kettes komplemens

I [

36 -86



Lebegopontos szamabrazolas

M™*pX

M = az egyutthato, ennek a tort része az ugynevezett
mantissza

p = a hatvany alapja

k = a hatvany kitevoje, az ugynevezett karakterisztika

132,,, = 0,132*10° 1011, = 0,1011*2
3,54,,, = 0,354*10" 0,011, = 0,11*10"



Tizenhatos szamrendszer
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Tizenhatos szamrendszer

« Atvaltas kettes szamrendszerbdl
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Karakterkdédolas

o ASCII
e 7/ bit, 128 karakter
» 33 vezerlo karakter (0-31, 127)

* 95 ugynevezett nyomtathato karakter: iras
jelek, maveleti jelek, szamok, az angol abéce
Kis es nagy betdi...


http://hu.wikipedia.org/wiki/ASCII

Karakterkdédolas

 Unicode
110 000 karakter
* Egyre elterjedtebb

* Tobb eltero karakterkddolas: UTF-8, UTF-16,
UTF-32

 UTF-8: Valtozo hosszusagon, 1-6 byte-on
tarolja a karaktereket



http://hu.wikipedia.org/wiki/Unicode
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http://picascii.com/
http://www.asciimation.co.nz/

Rasztergrafika

2 dimenzios matrix, minden keppontot (pixelt)
egyenkent definialunk

Konnyen kezelheto

Minden képnek van egy felbontasa, ami a

benne talalhato pixelek szamat jelenti (pl:
1920*1080)

Erzékeny az atméretezésre



Rasztergrafika

» Rasztergrafikus szerkeszto programok:
Photoshop, Gimp, Paint...

* Fajlformatumok: bmp, gif, jpg, png, tiff...



Vektorgrafika

* A kép geometriai alakzatokbol all elo
» Az alakzatokat egyenletekkel irjuk le
* A kép nagyitasa nem ront a minGsegen.

 |dealis logo, plakat keszitesre, meérnoki
munkara...



Vektorgrafika

» Vektorgrafikus szerkesztd programok:
CorelDRAW, Adobe lllustrator...
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