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Altalanos tudnivalok:

A feladatokat 3-4 fOs csoportokban kell megoldani. A feladatokhoz a csapatok kapnak egy
alaprendszert, amelyben minden sziikséges modell (tool, munkaasztal, ...) megtalalhat6. A
projekteket a pack and go maddszerrel kell elmenteni. A feladat részeként el kell késziteni egy offline
verziot (szimulaciot) is aminek le kell futnia, illetve a programnak a roboton is miikodnie kell.
Bemutatas az utolso 2 gyakorlaton, amelyik csapat hamarabb bemutatja annak +5 pont jar.

1. Hanoi tornyai (1 csapat)

Pontszam: 30p
Feladat: Adott 3 sorszamozott flakon és 3 zona. Kezdd allapotban mind a 3 flakon egy z6énaban
van, a feladat a flakonok atpakoldsa egy masik zonaba a kdvetkezd szabalyok szerint:

— flakont csak a 3 zona valamelyikében lehet letenni

— flakont csak olyan zonaba lehet tenni, ahol nincs nala kisebb sorszamu flakon
A csapat definidlhatja, hogy melyik kezd6zénabol melyik zoénaba pakol at.
Pluszfeladat: +10 pontértTeachBox-on lehessen valasztani, hogy melyik z6nabol melyikbe
pakoljon at.

2. Sorbarakas

Pontszam: 30p
Feladat: Adott 3 sorszdmozott flakon és 3 zoéna, minden zondban 1 flakon (a kezddallapot
csapatonként kiilonb6z0 lesz). A cél, hogy a flakonokat sorrenbe rakjuk (valaszthatd, hogy névekvo,
vagy csokkend sorrenbe).
Szabalyok:

— 1 zénaban csak egy flakon lehet.

— flakont barhova le lehet tenni
Pluszfeladat: +10 pontért TeachBox-on lehessen valasztani, hogy ndvekvd vagy csokkend
sorrendbe rakja a flakonokat.

3. Pontos korbejaras (1 csapat)

Pontszam: 20p
Feladat: Adott egy felszin, aminek az ¢éllei mentén pontos korbejarast kell végrehajtani.
Pluszfeladatok:
— + 10 pontért sajat kelléen bonyolult felszin lemodellezése ¢s korbejarasa
— + 20 pontért tobb (legalabb 3, max 5) kellden bonyolult felszin modellezése, TeachBox-on
valasztési lehetdség, hogy melyiket jarjuk korbe.
Megj.: az alapfeladatot csak 1 csapat valaszthatja.

4. Szenzoros atpakolas (1 csapat)

Pontszam: 30p

Feladat: Adott egy zona, egy doboz és egy optikai szenzor. Az optikai szenzor érzékeli, ha flakon
keriil a zonaba. Ha a szenzor jelzett, akkor a robotnak 4t kell mozgatnia a flakont a dobozba.
Pluszfeladat: + 10 pontért palettazas: a doboznak 4 rekesze van, a robot azokba pakol, ha mind a 4
megtelt akkor var amig inputon jelzik, hogy a doboz ki lett iiritve.
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