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Blender beadando feladat

Modellezés (3 pont)

o A feladat egy olyan felszinhalé elkészitése, amely egy replil6gépet vagy helikoptert
abrazol!
o A beépitett Blender halok legyenek jol lathatd mddon tovabbszerkesztve!
o Legaldbb 5-6 szerkeszt6lépés torténjen.
¢ A modelleket .blend formatumban mentse el és csatolja bekildéskor!

Munkamenet leirasa (1 pont)
e Kulon szoveges fajlban adjon rovid leirast a felszinhaldk elkészitésének fontosabb
[épéseirdl! Mibdl indult ki, milyen szerkesztések torténtek, stb.

Bekiildés modja

A feladat bekulldése a CooSpace-en (https://www.coosp.etr.u-szeged.hu/) keresztil torténik.
A beadand¢ feladat bekildend6 2017. oktéber 29. (vasarnap) 23:55-ig. A beaddsi hataridbig
tobbszor is be lehet nydjtani a modellt (mddositott, javitott valtozatokat). Ertékeléskor csak

a legutoljara benyujtott valtozatot vesszik figyelembe!

A beadott programok ellen6rzése a Blender 2.78 verzidval torténik! Gy6z6djon meg arrdl,
hogy az adott verzié rendben megnyitja a modellt!

A feladat elkészitésekor tetsz6leges szakirodalom felhasznalhatd, de a beadott programnak a
hallgato sajat munkajat kell tartalmaznia. Az igazolhatéan masolt programok és/vagy
modellek nem értékelheték, fliggetleniil attdl, hogy az eredetirdl vagy a masolatrél van szd!

Formai kovetelmények

o Készitsen egy mappat a sajat nevével és Neptun azonositéjaval, ékezetek nélkil.
(pl.: KissTamas_C42R4M).

o Az elkészitett mappdba masolja be a modellt és a munka szoveges leirdsat.

¢ Csomagolja be a mappat ugy, hogy a tomoritett allomanyban szerepeljen a mappa
informacid is (azaz kicsomagoldskor automatikusan létrej6jjon egy mappa és abban a
kért fajlok). Tomoritéshez a zip programokat hasznalja
(pl.: zip -r KissTamas_C42R4M.zip KissTamas_C42R4M /)!

o Az elkésziilt tomoritett dllomanyt toltse fel a CooSpace-re a "Blender beadandd”
néven kiirt feladat ala!



