Shortcut kettes komplemens dbrazolasu hexa szamok eldjelének
megallapitasara: akkor és csak akkor negativ, ha a legnagyobb helyiértékii
szamjegy >= 8. (Mert 86 = 1000,.) Figyeljiink az dbrazolés szélességére, 16
biten példaul B7Fh-t 0B7Fh-nak kell kezelni.

Horner elrendezés: Leirom a legmagasabb helyiértékli szamjegyet. Ezutan
minden Iépésben amit eddig leirtam, beszorzom a szdmrendszer alapjaval, és
hozzaadom a kdvetkezd szamjegyet. Ezt addig csindlom, amig hozz4 nem
adtam a legkisebb helyiértékii szamjegyet.

Példaul a 7545 Horner elrendezésben: (7 * 8 +5) * 8 + 4

Begiszterek
Altalanos céli (néhany specialis esetet kivéve): AX (accumulator), BX (base),

CX (counter), DX (data)

Vezérlo: SI (source index), DI (destination index), BP (base pointer), SP (stack
pointer), IP (instruction pointer), FLAGS (STATUS)

Szegmens: CS (code), DS (data), ES (extra), SS (stack)

Szegmens_reg : offset — fizikai cim szamitas: szegmens_reg * 16 + offset
(Az eddigi anyaghoz) fontosabb FLAGS bitek: O (overflow, eldjeles
tulcsordulas), C (carry, atvitel a legfelso bitrdl), Z (zero, az eredmény 0), S
(sign, az eredmény legmagasabb helyiértékii bitje, ami tobbnyire az eldjele is
kettes komplemens abrazolasban)

Cimzési médok (példakkal
Adat teriilet: alapértelmezett szegmens a DS
» Kodzvetlen operandus = immediate = kddba épitett adat = konstans.
Pl. MOV AX, 9 ; AX értéke 9 lesz
» Regiszter cimzés: regiszter tartalmara hivatkozunk.
Pl. MOV AX, BX ; AX értéke BX értéke lesz
» Direkt memoriacimzés: a kodteriileten kdzvetleniil megadott
memoriateriiletre hivatkozunk. Tobbnyire cimkével adjuk meg, de
kozvetleniil a kodba is ,,bedrotozhatjuk”. Pl.: cimkével MOV AX,
Sz0 ; AX értéke a SZO valtozot jelentd memoriateriileten 1€v0 sz lesz,
szammal megadva MOV AX, DS:[01F4h] ; AX értéke a DS
szegmensen beliili 1F4h eltolason 1év6 sz6 lesz.
* Indexelt cimzés: egy eltolas (displacement) és egy indexregiszter (SI
vagy DI, esetleg BX) 0sszegébdl eldall egy offset. A memoridban ezen

az offseten talalhat6 értékre hivatkozunk. A displacement lehet negativ.
PL. MOV AX, 122h[SI] ;AX értéke a DS szegmensen beliili
SI+122h eltolason 1év6 sz6 lesz.

* Regiszter-indirekt cimzés: indexelt cimzes eltolas (displacement) nélkiil.
A regiszter lehet SI, DI, vagy BX.

Pl. MOV AX, [SI] ;AX értéke a DS:SI altal mutatott
memoriateriileten 1évo sz6 lesz.

» Bazis-relativ (bazisindex) cimzés: indexelt cimzés + bazis. Az offsetet
egy displacement, a BX regiszter, és egy indexregiszter (SI vagy DI)
0sszegébdl kapjuk. Displacement nélkiil is hasznélhato.

Pl.: MOV AX, 8[BX][SI] ;AX értéke a 8+BX+SI offseten 1évo sz0
lesz.
Stack (verem) teriilet: alapértelmezett szegmens az SS

* Bazis-relativ cimzést hasznalunk, BX helyett BP-vel. Index nélkiil is
hasznalhato.

Kdd teriilet: alapértelmezett szegmens a CS. A kovetkezd utasitas cime: CS:IP.
Az utasitasok végrehajtasanak elején kap értéket. Ugréds = IP (és ha kell, CS)
modositasa.

* IP relativ cimzés: IP-hez hozzaadodik az eldjeles 8 (vagy adott esetben
16) bites eldjeles érték.

» Direkt utasitds cimzés: kdzvetleniil megadott, konkrét cim kertil CS:IP-
be.

* Indirekt utasitas cimzés: barmilyen cimzési méddal megadott széban
vagy dupla szdban tarolt cimre torténd ugras.

Ugrastipusok:

* SHORT: 8 bites kozvetlen IP relativ értéket adunk meg

* NEAR: kozvetlen megadas esetén 16 bites IP relativ értéket adunk meg,
indirekt cimzés esetén az értek IP régi tartalmatol fliggetleniil beirodik
IP-be.

* FAR: maésik szegmensbe ugras. CS:IP «— 32 bites operandus.

A tobb érték 0sszegén alapuld cimzési mdédokban a tagok sorrendje
felcserélhetd, és [] helyett + is irhato, példaul 9 [BX] [SI] ugyanaz, mint
[9+SI+BX]. Displacementeknél a minusz jel is hasznalhat6, példaul -9 [ST ]
ugyanaz, mint [ST-9].

Szegmens override (explicit szegmens megadas): a cimzés elé irjuk, DS :,
SS:,ES:, vagy CS:. Bedrotozott direkt memoriacimzésnél akkor is ki kell
irni, ha az alapértelmezett szegmenst szeretnénk, lasd a példat.




Osszeadds: ADD opl, op?2
Miikdédése: opl «— opl + op2
Hatéssal vana Z, C, O, S flagekre:
* Z <« 1,haaz eredmény 0. Z « 0, egyébkeént.
* C « alegnagyobb helyiértékii bitrdl keletkezett atvitel
* O « 1, ha tulmentiink az eldjeles abrazolas hatéarain,
azaz latszolag két pozitiv szdm Gsszege negativ, vagy két
negativ szdm 0sszege pozitiv lett.
* S « az eredmény legfelso bitje

Adatmozgatas: MOV cél, forréas
Miikddése: cél «— forras
Flageket nem valtoztat.

Elgjelkiterjesztés: CBW
0 operandust.
Mikdodése:
* Ha AL eldjele (legnagyobb helyiértékii bitje) 1: AH < FFh
* Ha AL eldjele (legnagyobb helyiértéki bitje) 0: AH «— 00h
A mnemonik a Convert Byte to Word roviditése.

BYTE PTR, WORD PTR: tipuskényszerités. Hasonlit a C-s castolasra.
Legtobbszor akkor kell, ha nem dertil ki a kodbdl az operandus mérete. Példaul:
MUL [SI] ; Ez 8 vagy 16 bites szorzas? Mekkora értéket olvassunk?

MUL BYTE PTR [SI] ;Igy mar latszik, hogy bajtos (8 bites) miivelet

MUL WORD PTR [SI] ;Igy pedig wordds (16 bites)

Elgjel nélkiili szorzas: MUL op
Miikodése:
* Ha op 8 bites: AX «— AL * op
C«—0¢é0«0,haAH==0, egyébként C «— 1,¢és O « 1
* Haop 16 bites: DX:AX «— AX * op
C«—0¢650«0,haDX==0, egyébként C «— 1,¢és O « 1
C ¢és O tehat akkor lesz 0, ha az eredmény ,,felsé fele” 0, azaz az eredmény
elfért az operandus eredeti méretén.
op nem lehet kézvetlen operandus (konstans)

Elgjeles szorzas: IMUL op
Miikodése (ugyanaz, mint a MUL-nal, csak eldjelesen):
* Haop 8 bites: AX < AL * op
C«— 060« 0,haAH==0, egyébként C «— 1,¢és O « 1
* Haop 16 bites: DX:AX «— AX * op
C—0¢és0«0,haDX==0, egyébként C «— 1,¢és O «— 1
C ¢és O tehat akkor lesz 0, ha az eredmény ,.fels6 fele” 0, azaz az eredmény
elfért az operandus eredeti méretén.
op nem lehet kozvetlen operandus (konstans)




