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Előadás tematika 

 

 A számítógépes grafika tárgya, alkalmazásai; 

 A 3D modellezés alapjai, grafikus csővezeték, grafikai primitívek; 

 Geometriai transzformációk; 

 Vetítések; 

 Árnyalás, a megvilágítás modelljei; 

 Raszteres grafikai algoritmusok (egyenes, kör, ellipszis rajzolása); 

 Grafikai primitívek vágása; 

 Láthatóság, takarás. 
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