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Felhasznalas:

A "Beszédmester" program barki altal ingyenesen, barmiféle térités vagy
ellenszolgaltatas nélkil felhasznalhatd beszédjavitas-terapiara, illetve olvasasfejlesztésre.
A szoftver eredeti formajaban, valtoztatas nélkil barki altal szabadon és kizardlag
ingyenesen terjeszthetd. A szoftver hasznalatabdl eredd kdzvetlenil vagy kozvetetten
adodo problémakért a készitok semmiféle feleldsséggel nem tartoznak. A szoftver a
készitbk tulajdonat képezi és szerz6i jogi védelem ald esik az 1999, évi LXXVI. térvény
alapjan. A szoftver terapiai céld haszndlatdn és az eredeti formaban to6rténd ingyenes
terjesztésen kivil a szerz6k minden jogukat fenntartjak. Barmilyen mas felhasznalast,
kilondsen beleértve a m( sajatos cimének felhasznalasat, a m( atdolgozasat vagy
kiegészitését csak és kizarolag a késziték engedélyezhetik.

A beszédjavitas-terapiai modul az artikulaciéjukban kilénb6z6 okok miatt
akadalyozott gyermekeknek nyuljt segitséget. Javasoljuk, hogy csak szakember
iranyitdasa mellett végezzék a terapiat. Az olvasasfejlesztd modul didaktikajaban
részletesen megfogalmaztuk az erre a modulra vonatkozé felhasznalasi terlleteket.
Hangsulyozzuk, hogy a részképességikben seérilt gyermekek szisztematikus
fejlesztéséhez a pedagodgus, illetve logopédus kbvetkezetes segitd munkaja sziikséges. A
program megfeleld terdpiai hasznalatdhoz kérjik, hogy a metodikai és didaktikai
leirasokat figyelmesen olvassak el.
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1. Osszefoglalas

A Beszédmester szoftver fejlesztésének inditasakor egy olyan program megirasat
thztik ki célul, amely segiti a hallassériltek beszédképzésének terapiajat. Ez a munka
hagyomanyosan oridsi tlirelmet és a szurdopedagogus allando jelenlétét igényli, ugyanis
a helyes hangképzés rogzitéseéhez rengeteg ismétlés és a pedagogus folyamatos
korrekcidja szikseéges. Ez az Un. automatizalasi folyamatot nagyban segitheti egy
megfelel6 szoftver, amellyel a gyakorlas részben onalléan is végezhet6. A program
tervezése kozben jelezték pedagogus kollégaink, hogy ugyanezt a technoldgiat az
olvasds tanitasaban is fel lehetne haszndlni, ugyanis a szoftver segitségével jatékos uton,
szinte észrevétlenll lehet gyakoroltatni az olvasast. E két alkalmazasi terilet igényeit
szem el6tt tartva fogtunk hozza a ,Beszédmester” beszédjavitas-terapiai és
olvasasfejleszté rendszer készitésehez. Abbdl indultunk tehat ki, hogy a hallas-, vagy
részkepességlikben sérllt gyermekek kiejtési problémait, ha nem is oldana meg, de
léenyegesen cstkkenthetné egy olyan technika, amellyel a sajat hangjukat, kiejtéstiket
onmaguk ellenGrizhetnék, javithatndk. A szadmitégép felruhazdsa automatikus
beszédfelismeresi képességekkel potolhatja ezt a hianyzoé auditiv kontrollt, illetve az ép
hallasu iskolaskoruak olvasasfejlesztése soran hatékonyabba teheti a beszédhangok és
amely lehet6vé teszi, hogy a rendszer a mikrofonba bemondott beszédhangokat, illetve
szavakat valds idében visszajelezze.

A szoftver innovativ jelent6sége, hogy a hasonld célra készllt korabbi generacios
szamitégépes programok nem beszédfelismerési technoldgidra éplltek, hanem a
beszédjel oszcillogramjat vagy spektralis komponenseit jelenitettéek meg. Ezeknek a
képeknek az artikuldcié pillanataban toérténd kiértékelése az ember szamara nehéz
feladatnak bizonyul, mivel szemulnkkel csak nagyon nagy hangklildnbségnek megfeleld
hullamforma-valtozasokat tudunk gyengén megklilonboztetni. A gyakorld személy
leginkdbb csak a kiejtés befejeztével tudott - a sajat és egy etalonnak szamito
spektrumkép hasonlésaga alapjan - kovetkeztetni a kiejtésének helyességére. Ez a
kéralmeény tovabbra is akadalyat jelentette a szélesebb kér(i gyakorlati alkalmazasoknak.
Ezzel szemben az altalunk alkalmazott technoldgia segitségével mar nem a hang
oszcillogramja, vagy spektruma jelenik meg a gyakorlas soran, hanem maga a hozza
kapcsolt fonéma jele tlinik fel. A vizualis kijelzés az elhangzassal azonos idGben térténik,
altalaban egy igen egyszer( abra, példaul a bet(i képének formajaban. Mind a beszéd
analizise, mind a beszédhangok azonos ideji és fonémaszintl feldolgozasa 6nmukédéen
megy végbe. Tehat ez a generacidos megoldds mar nem a mikrofon el6tt kézvetlendl
elhangzd egyedi beszédhangot jeleniti meg, hanem azt, amit ,megért”, azaz a hanghoz
tarsitott fonémat.

Habar a program hasznalatat mindenképpen pedagdgusi iranyitassal érdemes
elkezdeni, ,haladd” szintre jutott gyermekek akar énalléan is gyakorolhatnak vele. Mivel
a szoftver megcélzott felhasznaléi koére jérészt olyan gyermekekbdl all, akiknek kiejtési,
vagy olvasasi nehézségei vannak, illetve még az olvasastanulasi folyamat elején
tartanak, ezért a szoftver felhasznaldi fellletének készitésekor értelemszeriien el kellett
ternink a szokdsos megoldastdl. Magyarul, nem alkalmazhattuk a Windows-os
programoknal megszokott mentlirendszert, hanem a teljes kezel6felliletet grafikussa
kellett tenniink, minél kevesebb sztveges informaciot megtartva. Ennek hatranya, hogy
a program hasznalatba vételekor sziikséges egy minimalis tdjékozottsag a felhasznaloi
feluletet mikodését illetéen. Ezért mindenképpen tanacsos elolvasni a felhasznaloi
kézikdnyvet a program elinditdsa el6tt.

A dokumentacio felépitése a kovetkezd:

A masodik fejezetben szd esik a program hardverigényérél, tovabba Utmutatast
adunk a telepités l|épéseihez. Ezt koveti a harmadik fejezet, amiben részletesen
megtaldlhatd a szoftver beszédspecifikus részeinek dokumentdcidja. A negyedik fejezet
specifikusan a beszédjavitas-terapiarol, az 6tédik pedig olvasasfejlesztésrél szol.



2. Telepitési utmutato

1. Rendszerkdvetelmények
Minimalis konfigurdcié:
Pentium II 350 MHz
Windows 98SE 64Mb RAM (Windows ME/2000/XP esetén 128Mb)
DirectX 8.1b
14" szines SVGA monitor (min. 800x600 felbontas)
VGA kartya 800x600 felbontas 16bit szinmélység

Ajanlott konfiguracio:
Pentium II 450 MHz
Windows 98SE 128Mb RAM (Windows ME/2000/XP esetén 192Mb)
DirectX 8.1b
Hangkartya 16bit / 22KHz felvételi lehetdséggel
Hangfal vagy ftilhallgato
Mikrofon vagy mikrofonos fejhallgaté
14" szines SVGA monitor (min. 800x600 felbontas)
VGA kartya 800x600 felbontas 16bit szinmélység

Ajanlott USB webkameras* konfiguracio (kiegészités):
Celeron II 600 MHz
USB Webkamera 320x240-es felbontas 30 kép / masodperces sebesség

*A gépigény erfsen fligg az USB webkameratdl. 161 haszndlhatdok azok a
webkamerak, amelyek 640x480-as felbontasban 30 kép / masodperces
sebességiek.

2. El6késziiletek a telepitéshez, elsé futtatashoz

A program futdsahoz minimalisan sziikséges verziészamu DirextX a CD-lemezen
megtalalhaté a \DX8.1b Redist\Redist\DirectX81\ kényvtarban és a dxsetup.exe
elinditasaval telepithetd. Ennek jelenlétét a program is ellendrzi. A DirectX telepit6
csak a szlkséges frissitéseket végzi el.

Amennyiben USB webkamerat is szeretnénk hasznalni a programban, akkor annak
a meghajté programjait is telepiteni kell a Beszédmester hasznalata el6tt. A
webkamera telepitése csatlakoztatas utan automatikusan a hozza adott CD-rdl
torténik. Amennyiben ez nem térténik meg, kérje szakember segitségét.

3. A program futtatasa
Telepités és futtatas:

a) A BeMe program CD-t a szamitogep CD-meghajtéjaba behelyezve
automatikusan elindul az installalé program, amely a Beszédmestert a megfelel6
kényvtarba masolja.

b) Amennyiben az automatikus inditds nem térténik meg, mert példaul nincs
engedélyezve az adott gépen, akkor a CD f6konyvtaraban talalhatdé autorun.exe
programot kell elinditani.

c) A telepit6 program a telepités helyének megadasa utdn felmdsolja a
szamitogépre a teljes programot, majd ikont hoz létre az asztalon, illetve a Start
mendben.

4. A program befejezése

A programbdl a ‘F12’ billenty(ivel azonnal ki lehet Iépni, vagy a jobb als6 sarokban
levs 'X'-re kattintva tobb lépés utan.



3. A Beszédmester beszédorientalt részeinek hasznalata

3.1. Afelvételi jelszint beallitasarol

A Beszédmester beszédvezérelt részeinek elfogadhaté hatasfoki muikodésének
elengedhetetlen feltétele a mikrofon jelszintjének jo bedllitdsa. Ha a jel tal halk, a
rendszer nem hall meg, vagy eltéveszt bizonyos hangokat. Ha a jel tul hangos, akkor
viszont a jel torzul, ami szintén rontja a felismerési hatékonysagot.

Sajnalatos modon a kulénféle hangkartydak érzékenysége kiilonb6z6, raadasul a
mikrofonokbdl érkez6 jel er6ssége is mikrofonrél mikrofonra valtozik. Ezért eléfordulhat,
hogy ugyanaz a mikrofon az egyik gépen (hangkartyan) til hangos, egy masokon pedig
tdl halk jeleket produkal, vagy hogy egy adott gépen az egyik mikrofonnal tudunk j6
hangerejl felvételeket késziteni, egy masikkal viszont nem. Altalanos megoldast erre a
problémara nem tudunk adni, igy csupan egy Utmutatét kindlunk itt, ami segitséget
nyujthat a beallitasban.

1. A felvételi jelszint ellendrzése és beadllitasa a Beszédmesterben

A Beszédmester Beszédjavitds-terapiai blokkjaba belépve, és ott a jobb szélen talalhato
~Hangerdszabalyz6” nevl (hangszorot szimbolizald) ikonra kattintva érhetjik el a
felvételi jelszint bedllitasat lehet6ve tevé képernydt. Ekkor a nagy piros gombbal
(,Felvétel”) elindithatjuk a felvételt, és a mikrofonba beszélve az ugrald tesztcsikon
ellendrizhetjik, hogy milyen er6sségl jel érkezik a hangkartydaba. Az optimalis az,
hogyha nagy hangerd esetén a jelszint egészen a kijelz6 vegeig elugrik, de lehetbleg nem
szalad ki abbol. A ,Hangerd” feliratl cslszka allitasaval lejjebb, illetve feljebb igazithatjuk
a jelszintet, a fent leirt optimalis beallitasra torekedve.

1. A Windows hangerdszabalyz6 (Volume Control)

Ha az el6z6 Iépésben leirt mdédon nem sikerilt megfelel§ beallitast elérntink, példaul a
jelszint igy is tul halk maradt, vagy esetleg egyaltalan semmilyen jelet nem kaptunk,
akkor még megprobalhatunk a Windows keverGpultjanak beallitasain valtoztatni. A
keverdpult elérhetdé a Start Menu - Programs — Accessories - Entertrainment — Volume
Control (Start Meni - Programok - Kellékek - Szérakozas - Hangerdszabalyzd)
Utvonalon. Fontos megjegyezni, hogy a keverdpult kinézete és elrendezése géprél gépre
valtozhat. Ugyanis a Windows-nak van egy sajat kever6pultja, ezt azonban a
hangkartyahoz feltelepitett szoftverek altalaban lecserélik egy sajat (tébbnyire profibb)
szoftverre. Ezért ismét csak nem tudunk altalanos érvénylien beszélni, pusztan példakat
felvillantani. A kbvetkezsd ismertetésben egy SB Live! tipusd hangkartya (angol nyelv(l)
kever6pultja fog szerepelni.

A keverdpult elinditasa utan altaldban a gépben talalhato lejatszo eszkozok jelszintjet
allité panel jelenik meg. Mivel mi a mikrofon felvételi szintjét akarjuk allitani, ezért az
Options/Properties mentben at kell allnunk ,Recording”-ra. Ezutan mar a felvételi
jelszintek tolégombijait lathatjuk magunk el6tt.



Recording Control _ |0l x|
Cpfions  Help
KIDI Synth ticraphone Line-n COraudio
Balance: Balance: Balance:
P — 3 B — 4| B~
Wolume: Wolume: Wolume: Wolume:
[~ Select ¥ Select [~ Select [~ Select
Advanced |

|SB Live! Audio [OCC0]

Ezutan ki kell vdlasztanunk, hogy melyik eszkézrél akarjuk a felvételt késziteni.
Amennyiben nem a mikrofon van kivalasztva, akkor a megfelel§ ,Select” dobozocska
kipipaldsdval jel6ljik ki a mikrofont felvételi eszkdzként. A felvételi jelszint erGsségét
pedig a ,Volume” toldgombbal allithatjuk (ez ekvivalens a Beszédmester csuszkajanak

allitasaval).

Bizonyos hangkartydk lehetvé teszik a felvételi jelszint 20 decibellel valé megemelését
az un. ,Boost” funkcid segitségével. Amennyiben tehat a felvételi jelszintet maximalis
Volume” érték mellett sem taladljuk elegenddnek, elkezdhetjik keresgélni a ,Boost”
kapcsol6t. A példankban szerepl6 hangkartyan ezt az ,Advanced” feliratl gomb rejti. Erre

kattintva az alabbi ablakot kapjuk.

Advanced Controls for Microphone

ﬁ’ These settings can be used to make fine adjustments to your audio.
ik

— Tone Controls

Bass: [y

Trehle: [y

These settings control how the tone of your audio sounds.

J— High

J— High

— Other Controls

¥ i Microphone +20dE Boost

These settings make other changes to how your audio sounds. See your
hardware documentation for details.

Cloze

Itt a legalsd kapcsologomb bepipalasaval megndvelhetjik a felvételi jelszintet. Ezutan
valoszinlleg vissza kell térnlink a hangeréallité toldgombhoz, ugyanis lehet, hogy most

viszont mar vissza kell vennlnk a hangerébdl.




3.2. A Beszédmester beszédorientalt részeinek

hasznalata

1.1. Bevezetés

Az Oktatasi Minisztérium tamogatasaval az IKTA-00055/2001 projekt keretében
elkészilt egy szdmitdgéppel segitett beszédjavitas-terapidra és olvasasfejlesztésre
alkalmas eszkdz, a BESZEDMESTER.

A szoftver az interneten a www.inf.u-szeged.hu/beszedmester cimen barki szamara
ingyenesen hozzaférhetd. Jelentfsége a beszédjavitas-terapiat tekintve abban all, hogy
olyan 6nm(ikdédé (gépi) beszédfelismerésen alapuld vizualis beszéd-kiértékelést valdsit
meg, amely hatékonyan tamogatja a halldssérilt gyermekeket az érthet6
beszédartikulacid elsajatitasaban. A hallassérliltek beszédképzésének terapiaja
hagyomanyosan oridsi tlirelmet és a szurdopedagogus allando jelenlétét igényli, ugyanis
a helyes hangképzés rogzitéséhez rengeteg ismétlésre és folyamatos korrekciora van
sziikség. Ezt az un. automatizalasi folyamatot nagyban felgyorsitja és egyszerlibbé teszi
a szoftver, amellyel a gyakorlas részben 6nalléan is veégezhet6.

Mivel a gépi beszédfelismerés hasznalata Ujszer( technoldgia a beszédjavitas-
terapiaban és az olvasasfejlesztésben, tovabba ennek hasznalata az altaldnos felhasznalo
szamara nehézségeket okozhat, ebben a cikkben attekintjik a szoftver beszédorientalt
részeinek funkcionalitdsat és m(ikodtetését.

A szoftver olvasasfejleszté moduljanak célja, hogy jatékos feladatokon és az
automatikus beszédfelismerésen keresztil a gyermek - a szamitogépet motivacios
eszkozként hasznalva — minél kénnyebben és gyorsabban megtanulja a fonéma-graféma,
ill. graféma-fonéma megfeleltetéseket. A program az &altalanos olvasasfejlesztésen tul
hasznalhatdé a részképessegiikben seérilt gyermekek fejlesztoé terapiajaban, segitheti a
diszlexiaterapiat és egyes beszédhibak kezelését is.

A ket terllet eltérg jellegl feladatokat, gyakorlatokat, illetve szamitastechnikai
szempontbdl is eltér6 jellegl automatikus beszédfelismerést kivan meg. A felhasznalasi
tertletek koz6tt mar a program inditdasa utan megjelené fGmeniben valasztani kell a
.Beszédjavitas terapia” vagy az ,Olvasasfejlesztés” kozott a feliratra kattintassal. A
tovabbiakban attekintjliik a két terilet beszédfelismeréshez kapcsolédd gyakorlatait. A
leiras folyaman feltételezziik a szamitogép kezelésének alapvet6 ismeretét, mint példaul
az egér és a billentylizet kezelése (mivel a felhasznaldi csoport foként kisgyermekekbdl
tevodik ssze, ezért jatékos formaban fejleszthetjik az emlitett perifériak kezelését, ha a
nyitoképernyén a lépcsé aljanal taldlhaté egérre kattintunk, amely egy memoériajatékot
hoz el6).

10



1. abra. A Beszédmester fG6mendije.

1.2. A beszédjavitas-terapia beszédorientalt részei

A fémenUben (1. abra) rakattintva a ,Beszédjavitas-terapia” feliratra a
kezd6keéperny6t kapjuk (2. abra).

Elokésnités Hangi-‘egle&zfe& REgzités

Modulok Funkcidgombok

A programrol

& program a folyamatos beszéd maganhangzéit dnmikodden jelzi. A
beszed gepi felismerésenek alkalmazasaval eredmenyesebbe valik a
hallassérlléssel  éld  gyermekek beszédfejlesztése, beszédhibas,
beszéedfogyatékos gyermekek logopadigi teranisia

MNagyothalle  gyermekeknel, wvagy .
kévetden, lerdvidithetilk a forémah Modulokhoz tartozo
gyakorlatok

Segitseg kerésehez hasznal]
. Funkct g%fﬁBp}t

N i

A S
} i p/rg%aﬁ”n\t valasszon foglalkozasi modot!

N 4

2. abra. A Beszédjavitas-terapia kezdéképernydje
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A beszédjavitas terapia négy részre oszthatd, ahol az egyes szintek megfelelnek a
fejlodés egyes lépéseinek. Ezeket a részeket tovabbiakban moduloknak nevezzik
(El6készités, Hangfejlesztés, R6gzités, Automatizalas), amelyek a képerny6 felsé soraban
talalhatok. Az eltéré6 modulok mas-mas tipusu gyakorlatokat kévetelnek meg, amelyeket
a fugglleges menisorban taldlhatunk. A gyakorlatok sordn szlikséges lehet bizonyos
altaldnosan hasznalt funkciok elérésére, amelyeket a funkcidgombokkal aktivalhatunk
(példaul a mikrofon kezelése, a hanger6 szabdalyozasa).
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3. abra. A hangfelvétel paramétereinek beallitasa.

A beszédfelismeréssel kapcsolatos gyakorlatok targyalasa el6tt kitériink a
hangfelvétel parameétereinek beallitdsara, mivel ezek nagymeértékben befolyasolhatjak a
felismerés eredményességét. A beadllitasok elvégzéséhez kattintsunk a Hangeré-

szabalyozas funkcidgombra Q A megjelend képerny6 (3. abra) tartalmazza a jelenlegi
beallitasokat, amelyeket tetszés szerint modosithatunk az egér segitségével. Beallitas

kézben célszerld a hangfelvételt elinditani a Felvétel indul funkciégombbal C«, amelynek
hatasara a mikrofonba bemondott hang er6ssége megjelenik az alsé savban:

4. abra. A hang erésségének megjelenitése a felvétel bekapcsolasa utan
(hattérzaj).

A kornyezet, a mikrofon és az atviteli csatorna minGségétsl figgd hattérzaj
erdsségét lathatjuk, amikor nem beszélink a mikrofonba. A Zajszint allitdsaval érjlk el
azt, hogy az also fligglleges fekete vonal mindig felette legyen a hattérzaj erejének (4.
abra). Masrészr6l a Hangeré beallitasaval azt is biztositjuk, hogy beszéd koézben a
hanger6é ne emelkedjen a fels6 fuggéleges fekete vonal folé (5. abra).

5. abra. A hang erésségének megjelenitése beszéd kozben.
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A beadllitésok moddositasa a program futdsa soran barmikor elvégezhets. A

modositasok utan a képernyG jobb alsé sarkaban talalhato elfogadasi ikonra v Kkattintva
visszajutunk a mindenkori hivasi képernydre.

Beszédjavitas-terapia soran a gyerekek fékent tanari felligyelettel hasznaljak a
programot, igy a mikrofon folytonos figyelése nem kivanatos. Ezért a beszédet vagy

hangot igényl6 feladatoknal a hangfelvételt a Felvétel indul funkcidgombbal C
indithatjuk el (célszerli a hangerd-szabalyozast elvégezni az el6z6ek alapjan), és a

feladat vegen a Felvétel megallitasa funkcibgombbal | allithatjuk le, amely a mikrofon
figyelését felfliggeszti.

1.2.1 Elokészités

Az elGkészités soran kozvetlenll nem foglalkozunk a fonémak, vagy a beszéd
felismerésevel, hanem jatékos formaban probaljuk a kisgyermekeket raszoktatni, hogy
figyeljék sajat hangaddsukat és a képernyét, igyekezzenek utdnozni az elhangzé
mintdkat. A kévetkezdben attekintjik a mikrofonnal megoldhaté gyakorlatokat.

1.2.1.1 A Zbngeadas gyakorlasa

A program elinditasa utan valasszuk a Beszedjavitas-terapia El6készités moduljat,
majd az 1l-es gyakorlatot (6. dbra). A feladat sordan a kisautdét kérbe kell futtatni a
képernydn. A kisautd zongeés hang hatasara (példaul kitartva ejtett maganhangzok)
elindul, mig zéngétlen hangok esetén (példaul sziszeges) all, vagy nagyon lassan halad.
A haladas sebességét befolyasolhatjuk a Sebesség cslUszka valtoztatasaval.
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6. abra. A zongeadas gyakorlasa.

1.2.1.2 A hangero6 valtoztatasanak gyakorlasa

A program elinditasa utan valasszuk a Beszedjavitas-terapia El6készités moduljat,
majd a 2-es gyakorlatot (7. abra). A feladat célja a beszédhangerd szabalyozasanak
elsajatittatasa. A megjelen6 korlatok szamat (bohocfejikonok), illetve az egyes korlatok
magassagat egér segitségével allithatjuk be. A bohdéc a hang erejével aranyos
magassagba emelkedik (az érzékenyseg befolyasolhatd a Szint cslszka valtoztatasaval).
Ha a korlat szintjén eltdlt bizonyos id6t (az Id6 cslUszka segitségével valtoztathatd),
akkor atlép a kévetkez6 korlatra.
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7. abra. A hangerd valtoztatasanak gyakorlasa.

1.2.1.3 Ritmusgyakoriat

A program elinditasa utan valasszuk a Beszedjavitas-terapia El6készités moduljat,
majd a 3-as gyakorlatot (8. abra). A feladat célja a beszédritmika szabalyozasanak
elsajatittatasa. A feladat soran a béka hang hatdsara felugrik, a leveg6ben el6re halad,
majd leérkezéskor a laba nyomot hagy a homokban. Elészér mintat kell rajzolni a
homokba, azaz ritmikat kell adni (példaul ti-td szdécskak segitségével, kuilénb6z6
hosszlUsagban kitartva a hangokat), majd ezt a mintdt kell a masodik kérben
megismételni a gyakorlénak. A labnyomoknak lehetéleg fedésben kell lennilik. A béka
ugrasanak magassagat, illetve az el6rehaladdasdanak sebességet befolyasolhatjuk a
megfelel§ csiszkak segitségével.
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8. abra. A ritmus gyakorlasa.

1.2.1.4 Jaték a hangmagassaggal
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A program elinditasa utan valasszuk a Beszedjavitas-terapia El6készités moduljat,
majd az 5-0s gyakorlatot (9. abra). A feladat célja a hangmagassag szabalyozasanak
elsajatittatasa. A feladat els6 korében definidlunk egy hangmagassagmintat, amelyet a
tovabbi kérékben kovetnink kell. Eldszér ellltetjik a viragokat, majd megprébéljuk
megdntdzni Oket. Igy vagy kinyilnak a virdgok, vagy elhervadnak. Minden koér elején
kattintsunk a locsolokannara (az elsG kérben a virdgra), amely ennek hatasara kiugrik a
sor bal szélére. Ekkor zongés hang (példaul kitartva ejtett magdnhangzd) ejtésével
megadhatjuk az alap hangmagassagunkat, amelyhez viszonyitott meély vagy magas
hanggal alul, vagy felll locsoljuk (az els6 kérben ultetjuk) a viragokat. A zéngés hang
kitartésanak minimalis idejét az Id6 cslszka segitsegével valtoztathatjuk.
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9. abra. Jaték a hangmagassaggal.

1.2.1.5 Hangringatas

A program elinditasa utan valasszuk a Beszedjavitas-terapia El6készités moduljat,
majd a 6-os gyakorlatot (10. abra). A feladat célja a hangmagassag folyamatos
valtoztatasanak elsajatittatasa. A feladat els6 kérében definidlunk egy hangmagassag
g6rbét, amelyet a tovabbi kérokben kévetniink kell. ElGsz6r a nagy vakonddal egy jaratot
vajunk, majd megprobalunk a kis vakonddal végigmenni benne. Minden kér elején
kattintsunk a vakondra, ami ennek hatdsdra szinessé valik, jelzi, hogy zdéngés hang
(példaul kitartva ejtett maganhangzd) segitségével megadhatjuk az alap-
hangmagassagunkat. A megfelel6 csuszkakkal beallithatjuk vakond haladdsdanak
sebességét, illetve a hangmagassag-valtozas hatasara a vakond kitéréseét.
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10. abra. Hangringatas.
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1.2.2 Hangfejlesztés

a4

és hangkapcsolatokban, ugynevezett ciklikus szotagsorokban kell kialakitan.

1.2.2.1 Egy maganhangzd betiiképe a kameraképben

Ha rendelkeziink webkameraval, akkor a program elinditdsa utdn valasszuk a
Beszédjavitas-terapia Hangfejlesztés moduljat, majd a 1-es gyakorlatot (11. abra). A
képerny6n megjelenik a webkamera altal kozvetitett kép, valamint a kitartva ejtett
maganhangzo bet(iképe. Ez a megoldas képes helyettesiteni a hagyomanyos fonetizalo
munka fonetikai tUk(‘jr megoldését s6t az artikuléciéval azonos id6ben felvillano

a4
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11. abra. Az ,,0” maganhangz6 betliképe a kameraképben.

1.2.2.2 Egy maganhangzd betiiképe a kamerakép nélkiil
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A program elinditdsa utan valasszuk a Beszédjavitas-terapia Hangfejlesztés
moduljat, majd a 2-es gyakorlatot (12. abra). A képernydn fekete alapon sargaval
megjelenik a kitartva ejtett maganhangzé betliképe. A kontrasztos kijelzés megkdnnyiti a
masodperc tort részéig lathatd betliképek észlelését, mig a helyes kiejtést elsGsorban a
halldsra figyelve lehet gyakorolni.
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12. abra. Az ,,0” maganhangzé betliképe a képernyoén.

1.2.2.3 Tobb maganhangzo betlképe a kameraképben

Ha rendelkeziink webkameraval, akkor a program elinditdsa utdn valasszuk a
Beszédjavitas-terapia Hangfejlesztés moduljat, majd a 3-as gyakorlatot (13. abra). A
képerny6n megjelenik a webkamera altal kozvetitett kép, valamint a kivalasztott
maganhangzok korvonalai. A hangképzés kdézben ekkor egyszerre tébb betlkép is
vilagithat, ahol a betlk fényereje a megfelelés mértékével aranyos. A kijelzés
segitségével kovethetbek a fonologiai (egyik maganhangzdé helyett jol értheté masik
maganhangzo képzése), és a képzesi hibak (egyik maganhangzé ejtése kodzelit egy masik
maganhangzoéhoz), amelyek segitséget jelenthetnek a logopédusoknak.

g
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13. abra. Tobb maganhangzé betiiképe a kameraképben.
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A figyelni kivant hangzokat a Betlsor segitségével valaszthatjuk ki egyszer(
rakattintassal (14. abra). A kivalasztott hangok piros szin(ek.

itehaoudi

14. abra. A Betiisor, ahol a kivalasztott hangok piros szinlek.

A jobb kihasznaltsag erdekeében a megjelenités atkapcsolhatd teljes képernyds

Uzemmodba a, ahol csak a szlUkséges funkciogombok jelennek meg, és a kamerakép a
teljes képernydre kiterjed (15. abra).

15. abra. Tobb maganhangzé betiiképe a kameraképben, teljes képernyds
tizemmad.

1.2.2.4 Tobb maganhangzoé betiiképe kamerakép nélkdil

A program elinditdsa utan valasszuk a Beszédjavitds-terapia Hangfejlesztés
moduljat, majd a 4-es gyakorlatot (16. abra).
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16. abra. Tobb maganhangzé betiiképe kamerakép nélkul.
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A képernydn megjelennek a kivalasztott maganhangzék kérvonalai. Hangképzés
kézben ekkor egyszerre tébb betlkép is vilagithat, ahol a betlik fényereje a megfelelés
meértékével aranyos. A kontrasztos kijelzés megkdnnyiti a masodperc tért részéig lathato
betliképek észlelését, mig a helyes kiejtést els6sorban a hallasra figyelve lehet
gyakorolni.

A figyelni kivant hangzokat a Betlsor segitségével valaszthatjuk ki egyszer(
rakattintassal (14. abra). A kivalasztott hangok piros szinlek.

A jobb kihasznaltsag erdekeében a megjelenités atkapcsolhatd teljes képernyds

Uzemmodba Ej ikon, ahol csak a szikséges funkciogombok jelennek meg, és a
maganhangzok képei a teljes képernydre kiterjednek (17. abra).

szavak

17. abra. Tobb maganhangzé betiiképe kamerakép nélkll, teljes
képernyds lizemmoéd.

1.2.2.5 Idédiagramok

A program elinditdsa utan valasszuk a Beszédjavitds-terapia Hangfejlesztés
moduljat, majd az 5-6s gyakorlatot (18. abra). A feladat célja az el6z6 megjelenitési
modok (amelyek csak a pillanatnyi informdciokat jelenitették meg) idGbeliségének
abrazolasa. A diagram a kivalasztott maganhangzok el6z6 masodperceit (az Id6 felirat
mellett valaszthat6 az id6tartam - 7,5, 15, 30 és 60 mp.) abrazolja.

Minden maganhangzéhoz adhatunk felsé elfogadasi szintet, amely az a minimalis
megfelelési érték, amely folott az eddig targyalt kijelz6k megjelenitik a kitartott hangot.
Masrészrél definidlhatunk alsé elfogadasi szintet is egységesen minden hanghoz: ezen
kiszob alatti megfelelés esetén nem jelenik meg, vagy nem szinezddik ki a betlkép. A
betlikép kit6lté szine lehet a megfelelés mértékével ardnyos (alapbedllitds), illetve ettdl
figgetlen. Ezen hatdrokat, illetve az aranyos vagy kiszébh6z ko6tétt megjelenitést

beallithatjuk a Szintek beéllitisa funkciégombbal 2~ .
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18. abra. Idédiagramok.

Az idédiagramok a bedllitott elfogadasi szinteknek megfelel6en jelenitik meg a
kivalasztott maganhangzok el6z6 masodperceit. A felsé elfogadasi szintet meghalado
megfelelést pirossal, mig az alsé elfogadasi szintet lila vonalakkal jel6ljuk.

A jobb kihasznaltsag erdekében a megjelenités atkapcsolhatd teljes képernyds

Uzemmoédba m, ahol csak a szikséges funkcidgombok jelennek meg az idédiagramokkal
(19. abra). Csatlakoztatott webkamera esetén a kozvetitett kép is latszodik.

ouo
o

19. abra. Idédiagramok teljes képerny6s lizemmaodban.

1.2.3 Rogzités

A hangfejlesztést kovetGen, ha a gyermek mar képes hangkapcsolatokban
elfogadhatdéan keépezni egy-egy fonémat, akkor a tovabbiakban a beszédhangok

a4

attekintjik a mikrofonnal megoldhaté gyakorlatokat.
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1.2.3.1 Képek megjelenése megnevezés nélkiil

A program elinditdsa utan valasszuk a Beszédjavitas-terapia Rdgzités moduljat,
majd az 1-es gyakorlatot (19. abra).
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19. abra. Képek megjelenése megnevezés nélkil.

A feladat célja a képek tartalmanak helyes kiejtetése. A képeket azok szerint a
fonémak szerint rendeztlik csoportokba, amelyek a virdgok szirmain lathaték (20. abra).
Az egérkattintdssal kijelélhet6 fonémahoz tartozé hat kép az alsé sorban megjelenik.
Hatnal tobb kép esetén a viragszirmok koéril taldlhatd szamokkal valthatunk a
képhatosok k&zott.

20. abra. Betliszirmok.

Az also sorban talalhatd képekbdl tetszéleges harom kozépre huzhatdé az egér
segitségével. A kozéps6 képek kozll egy kivdlaszthatd egérkattintdassal, ami piros keret
kap.

A kivalasztott képen a beszed kozben felismert, kivalasztott hangok megjelennek.
A Betilisorban hangot valasztani egérkattintassal lehet, igy a kivalasztott hangok piros
szinlre valtanak.

A jobb kihasznaltsag erdekében a megjelenités atkapcsolhatd teljes képernyds

Uzemmoédba Ej, ahol funkciégombok egy masik elrendezése jelenik meg (21. abra).
Csatlakoztatott webkamera esetén a kozvetitett kép is latszik.
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21. dbra. Képek megjelenése, teljes képernydfs lizemmoéd, csatlakoztatott
webkameraval.

1.2.3.2 Képek megjelenése megnevezéssel

A program elinditdsa utan valasszuk a Beszédjavitas-terapia Rdgzités moduljat,
majd a 2-es gyakorlatot (22. abra).
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22, abra. Képek megjelenése megnevezéssel.

Az el6z6 gyakorlathoz képest az eltérés annyi, hogy a képek tartalma feliratkent
megjelenik magukon a képeken is.

1.2.3.3 Csak megnevezések megjelenése

A program elinditdsa utan valasszuk a Beszédjavitas-terapia, R6gzités moduljat,
majd a 3-as gyakorlatot (23. abra).
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23. dbra. Csak megnevezések megjelenése.

Az el6z6 gyakorlathoz képest az eltérés annyi, hogy a képek helyett azok tartalma
jelenik meg feliratként.

1.2.4 Automatizalas

Amikor a tanuldok a szavakban és hangkapcsolatokban helyesen és biztonsaggal
ejtik a gyakorolt beszédhangokat, akkor kévetkezhet a szurdologopédiai foglalkozasok
befejez6 szakasza. Ebben a fazisban a folyamatos beszédben torténd beszédhangok
ejtését gyakoroltatjuk. A folyamatot lehetdleg nagy oOraszamu 6nallé gyakorlassal
tehetjlik hatékonyabba.

1.2.4.1 Szbveg elbkészitése gyakorlashoz

A program elinditdsa utdn vdlasszuk a Beszédjavitas-terdpia Automatizalas
moduljat, majd az 1-es gyakorlatot (24. abra).

A feladat sordn szévegeket készithetlink el§ a késébbi gyakorldshoz. Osszesen 14
szbveg tarolhato. Az els6 8 szovege nem valtoztathatdé meg, mig az utolsé 6 szabadon
alakithaté. Egy sz6veg szerkesztéséhez kattintsunk az azonositdjara az alsé sorban, majd
a szOvegre magara. Ezutan a szbvegszerkesztokben megszokott mdédon modosithatjuk a
kivalasztott széveget, amely automatikusan tarolodik.
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24. abra. El6készitett szovegek automatizalashoz.
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1.2.4.2 Széveg olvasasanak gyakorlasa

A program elinditdsa utdn vdlasszuk a Beszédjavitas-terdpia Automatizalas
moduljat, majd az 1-es gyakorlatot (24. dbra). Valasszuk ki a gyakorolni kivant széveget
egérkattintassal az also sorbol. Jel6ljik ki a figyelni kivant betlket a Betiisor segitségével
(14. abra), majd valasszuk a 2-es gyakorlatot a jobb oldali mentbdl (25. abra). A feladat
soran az elOkeészitett szdévegben gyakoroltathatjuk a beszédhangokat folytonos
beszédben.
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25. dbra. Szoveg olvasasanak gyakorlasa.

A gyakorlas folyaman a teljes szbveget kisebb egységekben olvashatjuk be, ahol
az egységeket az irasjelek jeldlik. Az aktuadlis részt rdzsaszinnel emeljik ki, ezen feltl a

figyelt betlk pirossal jelennek meg. A hangfelvételt a Felvétel indul funkcibgombbal C
indithatjuk el, ezutdn a szbveg beolvasasaval parhuzamosan - a felismerésnek
megfelelGen - halad a kurzor (fligg6leges fekete vonal) a szévegben. Ha olvasas kézben
a figyelt fonéma eléri az eldirt szintet, akkor a betl piros kijel6lése megsz(inik. Adott
részt akkor teljesitettiink, ha minden figyelt fonéma kijel6lése megszlnik. Ekkor
automatikusan a kovetkezd részre lépink. A feladat végén a felvételt ledllithatjuk a

Felvétel megallitasa funkciégombbal ., amely a mikrofon figyelését felfliggeszti.

1.3. Az Olvasasfejlesztés beszédorientalt részei

A f6bmeniben (1. abra) az ,Olvasasfejlesztés” feliratra kattintva a modul
kezd6kepernybjét kapjuk (26. abra).
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26. abra. Az Olvasasfejlesztés kezd6képernydje

A képernyl felépitése hasonlé a Beszédjavitds-terapianal latottakhoz: a fels6
menilsor a modulokat tartalmazza (Maganhangzok, Massalhangzok, Fonémaparok), az
oldalsé fligg6leges menlsor a modulok gyakorlatai, illetve a funkciogombokat a jobb
fels6 sarokban.

Alapvetd eltérés a Beszédjavitas-terapidahoz képest, hogy a gyerekek altalaban
nem tanari feligyelettel hasznaljak a programot, igy a kezelése egyszerlbb. Emiatt a
mikrofon figyelése folyamatosan torténik, nem szikséges kiilon kezelni (felvétel inditdsa,
illetve leallitasa). A hangfelvétel paramétereit — amely a felismerés eredményességeét
befolyasolhatja - itt nem a&llithatjuk olyan szabadon, minddssze a képerny6n lathato
Hangeré csuszka segitségével. A csuszka a Ctrl billentyl lenyomva tartdsa kézben
mozgathaté az egér segitségével. Ugy kell bedllitani, hogy hattérzaj esetén a kijelzett
hangerd elhanyagolhaté legyen, illetve beszéd koézben se haladja meg a kijelzés
maximumat.

1.2.5 Maganhangzdk

A modul a maganhangzok olvasdstatasat tlzi ki céljaul, amely keretében els6
feladatként a maganhangzokat kitartva kell kiejteni. A program elinditasa utan valasszuk
az Olvasasfejlesztést, azon bellil a Maganhangzdék modult. Maganhangzék listaja jelenik
meg képekkel illusztralva (27. abra).
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27. abra. A maganhangzok listaja.

Egérkattintassal kivalaszthatjuk a gyakorolni kivant maganhangzét. Megjelenik a
maganhangzo, illetve ha létezik, akkor hosszu parjanak a hivoképe is (28. abra). A
kitartottan hangoztatott maganhangz6 betliképe az ejtés mindségének megfelel6
fényerdvel jelenik meg a hivoképen. Révid-hosszi maganhangzopar esetén, megfeleld
ideig kitartatjuk a hangzét, a bet(ikép a rovid alakrél atvalt a hosszu alakra.

Maganhangzot Massaelhengzob

i
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28. abra. Kitartott maganhangzé felismerése.

1.2.6  Massalhangzok

A modul a massalhangzdok olvasastatasat segiti. Elsé feladatként egy, az adott
massalhangzoval kezdddd szét kell kiejteni. A program elinditasa utan valasszuk az
Olvasasfejlesztést, azon belll a Massalhangzék modult. A magyar massalhangzék
jelennek meg képekkel illusztrdlva.(29. abra).
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29. abra. A massalhangzé listaja.
Egérkattintassal valasszunk ki a gyakoroltatni kivant mdssalhangzét. Megjelenik a
massalhangzo hivoképe (30. abra). Ha helyes a hivoképen lathatd szd ejtése, a szo

megjelenik a hivokep kézepén is nagyobb betlkkel.
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30. abra. A gélya sz6 felismertetése bemondassal.

D
P
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1.2.7 Fonémaparok
A modul a fonémaparok gyakoroltatasat teszi lehet6vé. Elsé feladatként a

fonémapar szavait kell kiejteni (maganhangzok esetén kitartva kell hangoztatni). A
program elinditasa utan valasszuk az Olvasasfejlesztés Fonémaparok moduljat, dagy,

hogy az egérrel a sarkanyfejre kattintunk. A sarkdny fejei klilonb6zé valasztasi listakat
kinalnak fel a fonémaparok nagy szama miatt. (31. abra).
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31. abra. A sarkany bal feje altal felkinalt fonémaparok listaja.
Egérkattintassal kivalaszthatjuk a gyakoroltatni kivant fonémapart. Megjelenik a

fonémaparban talalhaté szavak hivoképeinek listaja (32. abra). Ha a mikrofonba

megfeleléen bemondatjuk az egyik hivoképen lathatd szot, az megjelenik a megfelels a
hivokép kdzepén.
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32. abra. Bemondott sz6 felismerése a fonémaparok feladatban.

1.3. Osszegzés

A BESZEDMESTER program beszédorientdlt részei a szamitogéppel segitett oktatds
tertiletén innovativ jelent6ségliek, hiszen az interakci6 a beszédinterfész Aaltal a
szamitégép és a felhasznalé kozott még emberibbé vdlik. A tanulds/terdpia a
tanuld/sérilt gyermek és a szamitdogép manipulativ, ,baratsagos” interakcidja alapjan
valésulhat meg.

1.4. Irodalom

1. Adams, M. I.: Beginning to read: Thinking and learning about print. MIT Press,
Cambridge, 1990.

2. Kocsor, A., Toth, L., Paczolay, D.: A Nonlinearized Discriminant Analysis and its
Application to Speech Impediment Therapy, in: V. Matousek, P. Mautner, R.
Moucek, K. Tauser (eds): Proceedings of the 4th Int. Conf. on Text, Speech and
Dialogue, LNAI 2166, pp. 249-257, Springer Verlag, 2001.

3. Kocsor, A., Kovacs, K., Kernel Springy Discriminant Analysis and Its Application to
a Phonological Awareness teaching System, in: P. Sojka, I. Kopecek, K. Pala
(Eds.): TSD 2002, LNAI 2448, pp. 325-328, Springer Verlag, 2002.
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Kocsor, A., Toth, L.: Kernel-Based Feature Extraction with a Speech Technology
Application, (IEEE Transaction on Signal Processing, megjelenés alatt).

Paczolay Dénes, Toéth Laszld, Kocsor Andras és Kerekes Judit: Gépi tanulas
alkalmazasa egy fonoldgiai tudatossag - fejleszté rendszerben. Alkalmazott
Nyelvtudomany II. évfolyam 2. szam 55-67, 2002.

Paczolay Dénes, Kocsor Andras, Sejtes Gyorgyi, Hégely Gabor: A ,Beszédmester”
csomag bemutatasa, informatikai és nyelvi aspektusok, (Alkalmazott
Nyelvtudomany, megjelenés alatt)

Selikowitz, M.: Diszlexia és egyéb tanulasi nehézségek. Medicina Koényvkiado,
Budapest, 1996.

. Vanyi Agnes: Olvasastanitas a diszlexia prevenciés modszerrel. Project-X.
Budapest, 1998.

29



4. A Beszédmester - szamitogéppel segitett beszédjavitas-

terapia

4.1. A Beszédmester rendszer metodikai leirasa

beszédjavitas-terapiahoz

Miért készitettiik a Beszédmester programot?

Az o6vodds és kisiskolds életkorban nagyon gyakori jelenség, hogy gyermekeink
beszédében a sulyos hanghibak zavardak, s6t el6fordul az is, hogy alig, vagy egyaltalan
nem értjiuk oket.

Mindezek koévetkezmeénye, hogy a kapcsolatteremtés a csaladtagokkal, kdérnyezettel
akadalyozotta valik. Sulyos gondok jelentkeznek a tanulasban is.

Megddbbent6 adat, hogy ez minden 6-8. gyermek esetében el6fordul. (Vannak csaladok,
ahol a nagyszul6t, szUl6t, gyermeket egyarant sujtja ez a gond.

Az okok nagyon eltéréek.

e Az esetek kisebb hanyadaban olyan mérték( a hallaskarosodas (az envyhe
nagyothallastdl a siketségig), ami akadalya, hogy természetes Uton, a hallas
kontrolljaval alakuljon ki az érthetéen artikulalt beszed.

e Az orvostudomany és a technika fejl6édése napjainkra lehetGvé tette, hogy sok
gyermeknél mutéti uton allitsanak el6 szinte teljes értékl, természetes
minGségld hallast — 6k a cochlea implantaltak. Még ha a legalacsonyabb
életkorban térténik az orvosi segitseég, akkor is tébb éves folyamat a hallas
olyan szintl(i ,,megtanulasa”’, ami a hangos beszéd elsajatitdsahoz elegend®d.
Nekik is specialis képzettségli szakemberek tapasztalatara, tudasara,
modszerek alkalmazdsara van szikségik.

e Meglehetésen magas aranyt képviselnek azok a gyermekek, akik ép hallasuk
mellett is sulyosan beszédhibasak. Ha csak szervi okok (szajpadhasadék stb.)
akadalyozzak a szépen hangzdé beszéd kialakulasat, akkor a m(itéet utani
rehabilitacidra logopédus szakember segitségével megoldast lehet talalni.

Ennél még nagyobb aranyban fordul el6, hogy ép halldas és beszédszervek esetén is
késik a beszéd megindulasa, vagy olyan sok hangzohibat vét a gyermek, ami zavaro,
alig érthet6 a kiejtés. A beszédfogyatékossag lelki traumat, tanulasi zavart okozhat.

A gyogypedagogia tudomanya, a gyogypedagogus szakemberek

(szurdopedagogusok szurdologopédus = hallassériltekkel foglalkozd specidlis
pedagdgusok; logopédusok = beszéd, nyelvi zavar javitasat veégz6 szakemberek)
evszazadok ota keresik az emlitett problémak megoldasat.

Gyakran el6fordul, hogy tudasukkal, tapasztalatukkal, valtozatos moddszerekkel,
segédeszkozok alkalmazasaval, esetenként tébb évi munka utan sem érhet6 el a remélt,
kivanatos szinvonall beszédallapot.

Mit tud a Beszédmester?

Valami olyat, ami eddig még nem volt. Az érthetd beszédet déntéen befolyasold
maganhangzoék felismerését az elhangzas pillanataban.

Beszédmester: fordulat a beszédterapidaban!
e tObb terlleten és ,szamtalan” varidcidéban alkalmazhaté Uj, multifunkcids

eszk6dz a szakemberek kezében
e az erthet6ség objektiv megitélése
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a szUl6 a ,beszédgyodgyitas” aktiv részesévé valhat
gyermek — gép ,interaktiv” kapcsolata

valtozatos gyakorlo feladatok

6nallo gyakorlasi lehetGség

I. A BESZEDMESTER SZOFTVER FELHASZNALASANAK LEHETOSEGEI A
HALLASSERULT GYERMEKEK KIEJTESFEJLESZTESEBEN

A hallassériltek (siketek) intézményes tanitdsa a XVIII. szazad végén kezdddott
Eurépaban. Az elsé nagyhirl intézetek a siketek oktatasanak kiilénb6z6 iranyzatait
képviselték.

e A jelnyelvi oktatas Franciaorszagban Charles Michel de I'Epée nevéhez flizédik,

Lfrancia iskola” néven ismerte meg a vilag.

e A ,német iskola” Samuel Heinicke nevéhez fliz6d6en - a hangos beszéd

oktatdsanak médszerét alapozta meg.

e A Friedrich Stork és Joseph May altal alapitott ,bécsi iskola” a jelnyelv és a

hangos beszéd vegyes modszerét alkalmazta.

Magyarorszagon Simon Antal és Schvarczer Antal, az 1802-ben alapitott vaci
intézet els6 igazgatdi a bécsi vegyes moddszert vették at, vagyis a szajrol olvasast nem
alkalmaztak. Az 1870-es évben az intézmény atallt az akkor nagyon haladdé német
modszerre, amelyben a szajrol olvasas olyan nagy szerepet kap, hogy 6nallo
tantargyként is oktatjak.

A XIX. szazad utolsé evtizedeiben a milanoéi kongresszus hatasara egyre inkabb
terjedt a hangos beszédre tanitds moédszere. Kiilondsen ettél kezdve Magyarorszagon is
szamos kiejtéstanitassal kapcsolatos szakirodalmi munka jelent meg. Tébbek kozo6tt
Borbély Sandor, Istenes Karoly, Lett Jézsef, Muranyi Antal, Angyal Jozsef irtak
jelent6sebb tanulmanyokat a témaval kapcsolatban. Ugyanebben az id6ben a fonetikai
kutatasok eredményei nagy hatdssal voltak a gyakorlati munkara.

Bdrczi Gusztdv a hallasnevelés mobdszereinek kidolgozasaval nemzetkdzi
elismertséget szerzett. Annak ellenére, hogy akkor még nem alltak rendelkezésre nagy
teljesitmény(i hallokészllékek, eredményei annyira eléremutatdéak voltak, hogy
modszerének elemei a mai gyakorlatban is megtalalhatok.

A napjainkban Magyarorszagon alkalmazott beszédtanitdsi mdédszerekre jelentls
hatassal volt Uden, Schmidt-Giovannini. A hazai beszéd- és kiejtésnevelésben tébbek
k6zott Dr. Csanyi Yvonne és Dr. Farkas Miklds dolgoztdk ki azokat a modszertani
eljarasokat, aprolékos metodikai lépéseket, amelyekkel a hallassériltek beszéd- és
kiejtésnevelése folyik.

Az angol Ewing hdzaspar a - mar jo hatasfoku — hallokészllékek alkalmazasat a
siket gyermekek hangos beszédre tanitdsa modszerének részévé tette.

A hallokészilék a hallassérilt gyermekek beszédtanitasanak legfontosabb specidlis

eszkdze, amely a technikai lehet6ségek bdvilésével egyre nagyobb teljesitmény(ivé valt.
Az 1980-as éveket kovetGen megjelentek a cochlearis implant készlilekek (a bels6 fulbe
m(itéttel belltetett hallékésziilékek).
Mindezen technikai eszk6z0k az uniszenzoros beszédtanitdasi modszer széleskorli
alkalmazasat tették lehetévé. A beszed birtokaba jutott gyermekek beszédmindségének
(kiejtésének) a korrigalasahoz azonban gyakran nem elégséges a kizardlag csak auditiv
at.

Szamos esetben azonban a gyermekek kiejtés tanitasaban szlikséges olyan
technikai eszk6zok alkalmazasa is, amelyek vibracios érzékeltetéssel, vizualis
visszacsatolassal segitik a hangfejleszté munkat.

Megtartva a ,hallokészlilékes hallasra”, a jo beszédpéldara tamaszkodas
elsGbbségét, a kiejtésnevelésben a direkt modszer alkalmazasara is szikség van: a
fonetikai tukor segitségével a gyakorlati fonetika és a kiejtéstanitas logopédiai eljarasait
alkalmazva.

Napjaink rohamosan fejlédé technikai vivmanya a szamitdégép. A kiilénbdzé
szamitogépes oktatoprogramok egyre jobban épilnek be az iskolai oktatasba, segitik a
gyermekek 6nallé tanuldsat, 6nképzését, tamogatjak a tananyaghoz kapcsolédo, tandran
kivili gyakorlast.
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A Beszédmester program az oktatas egy specialis terlletén, a kiejtésfejlesztésben
szolgalja a fentebb felsoroltakat, Ugy, hogy a nagy hagyomanyokkal rendelkez6
artikuldcio-fejleszt6 munkaba éplilve annak hatékonysdgat segiti.

A program a kiejtéstanitas indirekt, valamint a direkt hangfejlesztés modszertani
lépéseinek alkalmazasat biztositja és egésziti ki egy Uj elemmel: a valos idejd fonéma
felismerésen alapulo kiejtéssel, azonos idGben térténd visszajelzéssel.

A gyermek a hang kiejtésének pillanatdban, a hangoztatassal parhuzamosan
visszajelzést kap a maganhangzok kiejtésének helyességérdl, érthetdségérdl.

A Beszédmester programnak ez az a ,tuddsa”, amivel lehet6séglink nyilik az
artikulaciofejlesztésben (j, eddig nem alkalmazott hatdselemet felhasznalni.

Terapias ajanlasunkban azt kivanjuk bemutatni, hogy a sajatos szamitégépes
konfiguraciéval (szamitégép, webkamera, mikrofon dsszekapcsoldsa) nyUGjtott technikai
lehetéségek, hogyan haszndlhatok fel a napjainkban alkalmazott kiejtésjavitasi
modszerek hatékonysaganak ndvelésében.

Alkalmazas a sulyos fokban hallassériiltek kiejtésjavitasaban

A korai életkortdl rendszeresen viselt egyénre szabott (a hallassérilés
tipusa/mértéke szerint kivalasztott, egyénileg jol beallitott) halldkészulék, az auditiv
verbalis csatorna els6dlegességének biztositdasa a természetes beszedfejlddés kilénbdzo
fokara juttatja el a gyermekeket.

A kiejtésfejlesztésben a hangfejlesztés indirekt és direkt modszerét egyarant szikséges
alkalmazni.

Az indirekt modszer az alacsonyabb életkorban ajanlatos, a direkt modszer
alkalmazasanak nagy jelentéseége van a magasabb életkorud, csekély halldsmaradvannyal
rendelkezd - siketséggel hatdros sulyos halldsveszteségl és siket —gyermekek esetében.
Mindket formahoz hatékony segitséget nyujthat a Beszédmester szamitdgépes program.

A program f0 menujének elnevezései - El6készités, Hangfejlesztés, Rogzités,
Automatizalas - jelzik azt a folyamatot, amely a hangfejleszté munkaban érvényesul. Az
egyes menupontokban megjelend feladatcsoportok toébbcélt felhasznalasra adnak
lehet6séget. Az egyszer(i atkapcsolasok biztositjdk a gyermek aktudlis igénye szerinti
rugalmas felhasznalast.

1. Elokészités

A menUpontban megjelenitheté 1-6. feladatot ,Jaték a hanggal” cimmel
lathatnank el. A szines, gyermekekhez kézel allo grafikus képernydfeliletek, az 1-3. és
az 5-6. feladatban megjelené animacid magas foklU motivaciot biztosit az indirekt
hangfejlesztés egyes modszertani Iépéseihez.

- Az auditiv benyomasok és/vagy szajrol olvasas segitségével a spontan utdnmondasra
késztetést fokozza az a lehet6ség, hogy a kilonbozé figurak (autd, bohoc, béka,
virdgok, vakond) hanggal mozgathatdék.

- A feladatokba épitett hangfelvételek készitésének é&s azok azonnali
visszahallgatasanak lehetdsége kbvetkezetesen biztositja az allandd hallasnevelést, a
sajat hang meghallgatasanak élményét. Mindezt olyan m(ikédéssel, amely semmilyen
eddigi technikaval (magnd, videomagno) nem biztositott.

- Az animdcié a latvanyos megjelenitéssel verbadlis kommunikativ helyzetet teremt,
el6hivhatja a gyermek kordbban atélt szitudcidit (pl.: cirkuszban, utazas autéval,
viragoént6zés, stb.) és az ezekhez kapcsolodd kozlésvagyat.

- A 4, feladat képanyaga a hangutanzo6 gyakorlatok széles skalajat biztositja kérnyezeti
zajok, zorejek, allathangok utanmondasaval.

Otlettar az el6készités gyakorlatcsoportjainak felhasznalasahoz
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Szines Uton - alagutbdl ki, alagUtba be — mozgathatd a kis piros autd. A gyermek

sajat hangadasanak funkcioéromeét élheti meg, Ujra és Ujra, a kisgyermekek kedvelt
jatékformajaval: az ,autokazassal”.

» Jatékos utanmondasi gyakorlatok

A hangadas ,elGcsalogatdasa” a kicsi gyermekek esetében csak jatekos

formaban, jatékba agyazottan eredmeényes. Azoknal az iskolaskord gyermekeknél,
akiknek hangadasa minimalis (nem részeslltek korai fejlesztésben, sulyos fok( a
hallassériléstlik, stb.) fokozottan szikséges a jatékos gyakorlas.

Pl.:

Megy az auto, buji-buji-buji.
Itt az alagut, fut az autd, bele-bele-bele.
J6n az auto, tutd-tatd-tatd.

Szamtalan, hallasra épitett ,oda-vissza” - minta addsa, utanzas - jatékot

jatszhatunk, alapozva ezekkel a hangfejleszt6 munkankat. Az utdnzast elsdsorban a

a4

halldsra eépitve provokaljuk. A gyermek produkcidéjarol készitett hangfelvetel
visszajatszasakor az autd mozgasa is ismétlédik a hanggal egylitt. A hang és a képi
latvany egylttese a gyermekeket az Ujabb és Ujabb probéalkozasra serkenti.

> Légzégyakorlatok

Hangfejleszt6 és beszédlégzd gyakorlatok

Egy levegébvétellel kell minél hosszabb ideig hangoztatni egy-egy
maganhangzot vagy hangutanzod szot.

Az autd mozgasi sebességének allitdsa rovidebb, vagy hosszabb
hangoztatasra készteti a gyermeket az Ut hosszlsaga figgvenyeében.

Kilégzés folyamatos hangadassal
Jatékos hangutdnzast végeztetlink.
Pl.:

- Dudal az auté: tuud-tuuu

- De szép az autd: 00066-60666

- Megy az autod: brrrr-brrrr

- Integetlnk az auténak: paaa-paaa

Ciklikus gyakorlatok zongés és zongétlen massalhangzékhoz kapcsoltan
Egy leveglvétellel harom-négy masodpercig tudjon ritmikusan hangot adni

a gyermek.
Pl.:

- papapa
- tetete

- 1alala

- stb.

Maganhangzé-gyakorlatok
- Maganhangzdk gyors ismételgetése p, b, hangokhoz kapcsoltan, akusztikus
minta alapjan.
Pl.:
Papapa, pupupu, pipipi, popopo, pepepe ....
Bababa, bububu, bibibi, bobobo, bebebe ...

A gyakorlatndl célszerl az autd sebességét gyorsra allitani. A szotagok gyors

ismételgetésével jatékos artikulacidos mozgasfejlesztést is végzink. A maganhangzo
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jellemz6 nyelvallasanak megtartasa mellett, ett6l fliggetlenll mozognak az ajkak a
felpattand zarhangok képzésének igénye szerint.

A feladat helyes végrehajtdsa jol szolgalja a maganhangzok tiszta, diftongus
nelkuli ejtését.

- Maganhangzok lassan, hosszan ejtett ismételgetése p, b hangokhoz kapcsoltan.
Pl.:
Paapaapaa, pulpuupuu, piipiipii, po6p66pdd, peepeepee...
Baabaabaa, baubuubud, biibiibii, bddbddbdd, beebeebee...

Ugyanezt a gyakorlatot végeztethetjik szinet kézbeiktatasaval is.
Pl.:
Pa-paaa, pu-puuu, pa-paaa stb.

A gyakorlatokhoz a kis autd sebességét célszer(i lassura allitani. A hosszabban
kitartott maganhangzok ejtésekor végig az adott hangzora jellemzé nyelvallast kell
megtartani agy, hogy az ajkak ettél flggetleniil mozogjanak. A gyakorlat segiti a
gyermeket abban, hogy az egyes maganhangzokra pontosan talaljon ra a bels6
beszédmozgds motoros emlékképei segitségével.

Az autd sebességének szabalyozasa rejtetten a beszédlégzés fejlesztését
szolgalja. (révidebb-hosszabb ideig tart a két alagut k6zo6tti Ut — révidebb-hosszabb az
egy levegovétell hangoztatas).

1'_2' m-v""'""";.- 2

A magasugré lécek kozétt ugrdld bohdc csak akkor halad tovabb, ha az adott
vokalis megfelelé ideig, azonos hangerdvel szolal meg. A kivant magassag és az
id6tartam a képernyGére kitett szabalyozogombokkal beallithato.

A gyakorlas eredményeképpen az egyes maganhangzok ajak- és nyelvallasat
biztosan megtaldlja a gyermek.

Pl.:

- A bohéc ugrdltatdsa: hoppa-hoppa! - hangoztatdsaval.

- A bohoc fenyegetése: Vigyazz bohoc, te-te-teee!

Az ilyen és hozza hasonld jatékos utanmondast kdvetben prdobalkozhatunk egy-
egy maganhangzo izoladlt hangoztatdsaval, azonos vagy valtakozd hangerbvel (lécek
bedllitasa).

A gyakorlat nehezithet6 oly mdédon, hogy a magasugroéléc a kivant szamban (1-4)
hivhato el6. Ez egy vagy 2-3 hang egymas utani kiejtését teszi lehetévé azonos vagy
valtozéhangerdvel.

1.3. \_ 3

A két té kozott haladd béka ugrasanak magassaga €s hossza a képernydn
szabalyozogombokkal allithato.

Jol alkalmazhaté a gyakorlat minden olyan feladatban, amellyel a
beszéderthet6seg egyik fontos elemét, a beszeédritmust alakitgatjuk.

e Maganhangzé6-sorozatok ejtése

- Azonos maganhangzéval egyenletes ritmusban.

pl.:
a-a-a-a
a-a-a-a
- Azonos maganhangzoéval valtakoz6 ritmusban.
pl.:



a-aaa-a-aaa
a-3a-a-aa
- Kilénb6zé magdnhangzdkkal azonos ritmusban.

pl.:
i-a-i-a
- Kilénb6zé magdnhangzdkkal valtakozé ritmusban.
pl.:

a-06-a-66
i-aa-i-aa

¢ Ciklikus sz6taggyakorlatok
- azonos maganhangzokkal egyenletes ritmusban
pa-pa-pa-pa
pa-pa-pa-pa
- kllénb6z6é maganhangzdkkal egyenletes ritmusban
pa-pi-pa-pi pa-pi-pa-p
na-nu-na-nu na-nu-na-nu
- azonos maganhangzoékkal valtakozo ritmusban
pa-paa-pa-paa
po-p006-po-pood
- kilénb6z6 maganhangzdkkal valtakozd ritmusban
pa-paa-pa-paa
pi-paa-pi-paa

1.4.| b &

Olyan hivoképekbdl van moédunk valogatni, amelyek allatok, jarmivek hangjanak,
tevékenységeket kisér6 zajoknak, z6rejeknek utanzasara adnak maodot.
A hangutdnzé jatékok alkalmasak arra, hogy vokalisok és kUlénb6z6
hangkapcsolatok gyakorlasat végezhesse el a gyermek.
- Kivalasztas hallas alapjan
- hangutdnzé szavak alapjan
pl.: kot-kot, vau-vau, ia-ia, ui-ui, od-oa, mauu

A két sorban megjelend kis képek koziil azokat kell a gyermekeknek behuznia,
amelyikhez a hangutanzé kapcsolhaté. A mikrofon bekapcsoldsaval ,oda-vissza” jatékkal
(minta-utdnzas) felvételt is készithetiink, amely azonnal visszahallgathato

- targyképek megnevezésével
pl.: medve, dob, mozdony, kigyd, repuld, harang

A megnevezett képeket a gyermek kozépre rendezi, elsGsorban hallas, de sziikség
esetén szajrol olvasas segitségével,

Varakozo magatartassal késztetjik a gyermeket arra, hogy 6nalldan kapcsoljon
hangutanzo szot a képhez. Mintaadassal segithetlink.

1.5.8.4 " B

A két, rajzos ,viragagyasban” magas-mély hangvaltassal tudunk viragot tltetni. A
hangmagassag valtoztatasanak képessége nagyban hozzajarul az értheté beszéd
kialakitasahoz.

- A hang szakaszos ejtése ugyanazon hangmagassagon
(csak magasan - csak mélyen)
- A hang szakaszos ejtése hangmagassag-valtassal
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Az animacio mikodeése lehetGséget ad az elbirt minta (viragok) kovetésére,
utdanzasara. Utanzaskor a locsolékanna hanggal mozgathaté. Amennyiben a virdgokkal
jelzett magas-mély hangvaltas a grafikus kijelélésnek megfelel6en helyes volt, a virag
kinyilik, ha helytelen, a virag elhervad.

Az animaciéval valé megismerkedés utan hagyjuk a gyermeket 6nalléan, kedve
szerint probalkozni. Igy tapasztalatokat gyUjthet arrdl, hogyan tudja sajat hangjat
kil6nb6z6 magassagokban megszolaltatni.

A gyakorlatokat mindig auditiv megerdsitéssel és differencidltatassal
0sszekapcsolva végezziik.

1.6. %< 8

A grafikus fellilet vakond figuraja azonos hangmagassag esetén egyenes vonalban
mozog, valtakozd hangmagassag esetén ettll fel-le eltér6en. A mozgds sebessege és
kitérésének meértéke a képernybre helyezett kapcsologombokkal allithato.

Ez a gyakorlat a folyamatos hangadas k&ézbeni hangmagassag valtozast, azaz a
hangringatast célozza.

Grafikus minta adasaval nyljt segitséget az utanzashoz. A ,nagy vakond” az
elémondas dallamat rajzolja meg az alaguttal, melyet a gyermek hallasi éiménye alapjan
ismételhet Ugy, hogy a ,kis vakond” mozgasa kovesse a megadott mintat. Miutan
megismerkedett a grafika mikodésével, hagyjuk a gyermeket 6nalléan jatszani a
hangjaval.

Az elGkészités modul gyakorlatcsoportjai jatékossagukkal, latvanyos, szines,
mozgathaté megjelenési formdjukkal kilénésen alkalmasak az alacsony életkoru
gyermekek kiejtés- és beszédfejlesztésére,

A mar beszéd birtokaban lév6, id6sebb életkord gyermekeknél a feladatok a
hangos beszéd szupraszegmentalis elemeinek fejlesztését segitik.

2. Hangfejlesztés

A hangfejlesztés direkt médszerében az artikulacios mozgasutanzo gyakorlatokhoz
néelkulozhetetlen a fonetikai tukér. A Beszédmester szoftver is lehetdvé teszi sajatos
szamitogépes konfiguraciéjaval - webkamera és mikrofon csatlakoztatdsa - az
artikulacios szervek mozgasainak megfigyelését. Ez az Ujfajta ,fonetikai tlikér” azonban
sokkal tébb, mint a hagyomanyos, mert a kijelélt maganhangzd kiejtésével azonos
id6ében betlikepenek megjelenése azonnali visszajelzést ad a képzés helyességérdl. Tehat
a gep elvégzi a hianyzo, vagy sértlt hallas helyett az auditiv kontrollt, és azonnal vizualis
visszajelzést ad a hallassérilt gyermeknek a magdnhangzdék képzésének helyességérol.

A hangfejlesztés modul 0&sszes gyakorlatcsoportjaban (1-5-ig) a mikrofon
bekapcsolasaval hangfelvétel készithetd a gyakorlas anyagardl, melyet a felvétel idejével,
a gyermek nevéhez kapcsoltan tarol a gép. A felvétel azonnal lejatszhatd, de késébb is
barmikor el6hivhato.

2.1, L‘::ZU

A program a kovetkezd lehetéségeket biztositja:
e A monitor kameraképet ad. Ekkor lehetdségiink van
pl:
- artikuldciés mozgasutdnzé gyakorlatokra a kialakitandé hangnak
megfelelGen,
- példaszavak utanmondasara.
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A hangoztatdé gyakorlatoknal a kijel6lt maganhangzok piros betlképe az
elhangzassal azonos idGben felvillan a képerny6n, amennyiben az artikulacioé helyes volt.
e A kamerakép alatti szbvegsavba (,szavak”) szotagokat, szavakat, egy-egy
mondatot lehet beirni. Ezek joél segitik a mar olvasni tuddé gyermekekkel
végzett hangfejleszt6 munkat.
e A szdvegsavba beirt ,sz6vegrél” készilt hangfelvétel elmenthetd. A felvételek
lehet@séget biztositanak késGbbi 6sszehasonlitdé elemzésekhez.

Funkciojaban a harmadik gyakorlatcsoport kapcsolhato az els6héz. L:,: Lo g

Ebben az esetben a kijelolt maganhangzok sarga konturjai jelennek meg a
kameraképben.

A mikrofon elGtt végzett hangfejleszté gyakorlatok kézben a helyesen ejtett
maganhangzok betliképe pirosan felvillan. Amennyiben tébb betl szinesedik be egy
maganhangz6 ejtésekor, ez azt jelzi, hogy a hang kiejtése még nem megfeleld. Igy
egyben segitséget kapunk ahhoz is, hogy mely maganhangzé differencialasara kell
fokozott figyelmet forditani.

A mindkét - elébbiekben ismertetett - mikédési formabdl barmikor kikapcsolhato
a kamerakép az alabbi ikonok valamelyikével.

‘AZ viVEL

Ebben az esetben a gyermeknek Ugy kell megvalodsitania a helyes képzést, hogy
az artikuldciés mozgassor kivitelezése kozben vizudlis kontrollra nincs lehet6sége. A
helyesen képzett maganhangzok betliképe — a kijel6lést kévetben — sargan felvillan a
képernyd fekete mezdjében.

2.2,
Az .L_u 5 ikon egy olyan fellletet nyit meg, ahol a kijel6lt hang grafikusan
megjelenik, érthetfsége szazalékos formaban értékelhetd.

Ezen a felUleten latvanyosan gyakorolhaté a gyermekekkel.
Pl.:
- egy-egy maganhangzo kitartott ejtése
- kitartott maganhangzod ejtése szotagban
- differencidlasra kijel6lt 2-3 maganhangzo valtott ejtése
- a kijelélt maganhangzdkat tartalmazé szavak gyakorldsa.

A maganhangzok alatti szamok az érthet6ség szazalékos mértéket jelzik. Az elvart
érthetdségi szintet a betlik melletti lila vonalak le-, felmozgatasaval tudjuk valtoztatni.

A gyermekeket nagyon motivalja, egyre jobb teljesitményre serkenti a szines,
latvanyos visszajelzés.

3. Rogzités

Ebben a modulban egy képtar talalhatd. Valamennyi magan-, és massalhangzohoz
1-4-szer hat kép tartozik.

A viragszirmokba irt betlre klikkelve jelenik meg egy hat képbdl allé képsor.

A virdgok melletti szamokra kattintva a képek lecserélheték tovabbi hatra.

A modul feladatcsoportjai a maganhangzok szavakban valo rogzitésére
alkalmasak. A példaszavak harmas csoportja alakithaté ki kézépre rendezéssel.

Tetsz6leges - a fejlesztési célnak megfeleld - hdrmas egység hozhaté létre. A
mikrofonnal végzett utdnmondas, 6nallé megnevezés kézben, a kijelélt maganhangzok
betliképe rajzolddik a szines targyképekbe helyes ejtés esetén.

A gyakorlatcsoportok (1-3.) lehetGséget adnak:

- 6nallé képmegnevezésre
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- olvasassal tértéen6 képmegnevezésre

- szovegértéshez koétott kepkivalasztasra.

Valamennyi gyakorlasi formaba jol beépithet6 a hallasnevelés.

Amennyiben a szavakban valé rogzitéskor szlikségesnek érezzilkk a ,fonetikai
tukor” igénybevételét, ezt konnyen megtehetjik. A teljes képerny6 a ikonnal.

Bekapcsolhatjuk a kameraképet, méghozza Ugy, hogy a kivalasztott képek is
megjelennek a kamerakep koril, s6t a képek cseréjére is van lehet6ség. A kijel6lt
maganhangzo6 betlképe jo kiejtés esetén ebben a mikoddési mddban is kirajzolédik az
aktualis képben.

A gyakorlasrél a mikrofon bekapcsoldsaval hangfelvétel készithetd. A felvételt
azonnal vissza lehet hallgatni.

A képekkel valdo munka az anyanyelvi fejlesztés szamos lehetGségét is biztositja.

Pl.:

- szokincsfejlesztés

- szoszerkezetek kiépitése

- mondatalkotas

- fels6 fogalmak gyakorlasa

- szempontok szerinti valogatas, csoportositas.

4, Automatizalas

A modul az automatizalas egyik formajahoz, az olvasassal térténd begyakorlashoz
ad lehet6séget. Tetszés szerinti szavak, szoszerkezetek, mondatok irhatok be az els6
feladatcsoportban. A hangok kijeldlése utan a széveg érintett maganhangzoi piros szintre
valtoznak.

A mikrofonnal térténd olvasasgyakorlaskor az elhangzassal parhuzamosan halad a
kurzor az irott szévegen. A kijelélt maganhangzok érthet6 elhangzasat kévetGen a piros
betl elszintelenedik. Helyes képzés esetén a kurzor a sor elejére ugrik. Ilyenkor a
gyermeknek Ujra meg kell ismételnie az adott szdveget, koncentralva a kijel6lt
maganhangzok korrekt képzésére.

Ez a forma minden eddiginél nagyobb lehet6séget biztosit a gyermek 6nalld
gyakorlasahoz folyamatos szévegek esetében.

Alkalmazas a nagyothall6 gyermekek artikulacidojanak fejlesztésében

A sulyos fokban hallassériltek kiejtéstanitasanal részletezett ,otlettdr” a
nagyothallé gyermekek esetében is jol hasznalhatd. Hangsulyozottan a kdvetkezbket kell
figyelembe venni:

- Valamennyi feladatnal a hallasi input elsédlegességét kell biztositani.

- A hangok rogzitése sordan - a logopédia modszerét kovetve - szotagokat,
szotaggyakorlatokat alkalmazunk.

- Szavakban, mondatokban a hangok automatizalasat tudjuk végezni.

- A lehet6 legkorabban meg kell tanitani a gyermekeket az 6nallé gyakorlasi formara,
hogy a tanari minta és a sajat kiejtés 6sszehasonlitasaval 6nmaguk is folyamatosan
javithassak kiejtésiket.

II. A BESZEDMESTER SZEREPE A COCHLEARIS IMPLANTACION ATESETT
GYERMEKEK BESZEDERTHETOSEGENEK FEJLESZTESEBEN

A cochela implantalt gyermekek esetében a m{tétet kdvet6 aranylag rovid id6szak
elteltével ép hallast jelz6 audiogrammokkal talalkozunk.

A beszédértés, a beszédérthetGseg fejlesztésehez azonban meég hosszl évek
kovetkezetes munkajara van szikség.

A késbbbi életkorban (5-6 évesen, vagy még kés6bb) implantadlt gyermekek
kiejtését tobbek kozott a kovetkezbk jellemzik:
- gyakori fej-, és orrhangu ejtés
- hehezetes maganhangzo6 kezdés
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- a maganhangzok diftongusos ejtése
- gégeres-hanggal inditott vokalisok
- hangcserék, torzitasok.

A cochledris implantdtum a sulyosan hallassérilt gyermekek szamara a
hallokésziléknél hatékonyabban segiti a hallas felhasznaldsat a beszédérthetdseg
kialakitasaban.

Ebbe a munkaba jol beépithet6 a Beszédmester szoftver felhasznalasa.

Az ,ElGkészités” modul hangjatékai a beszéd szupraszegmentalis elemeinek
fejlesztését szolgaljak. A feladatokba épithetd beszedlégzés-szabalyozas (lasd: sulyosan
hallassériltek kiejtés javitdasanak otlettara) a hehezetes és a kemény hanginditas
kikliszébolését tamogatjak.

A hangerd, a hangmagassag tudatos valtasanak kialakitdsa a beszédérthetGség
fontos 6sszetevdinek — ritmus és tempo — fejlesztését szolgaljak.

A gépben tarolt tanari minta segitségével a gyermekek 6nallé gyakorlast tudnak
végezni Ugy, hogy a cochledris implanttal biztositott halldsukat egyre jobban
felhasznaljak beszédiik erthetésegenek javitasahoz.

A program valamennyi felkindlt lehetéségét - a sulyosan halldssériiltek
kiejtésjavitasanal részletesen leirtak szerint — jol alkalmazhatjuk a cochlearis implanttal
elé gyermekek kiejtésjavitasaban.

A gyakorlatok végrehajtasakor a hallds maximalis felhasznaldsat kell szem el6tt
tartani.

I11. LOGOPEDIAI TERAPIA

Az elsé logopédiai torekveések a siketek oktatdsahoz kapcsolodtak, amikor azok az
orvosok, akik pedagdgusok is voltak egyben, foglalkoztak a , nyelvi bajokban szenved6k”
egyes csoportjaival.

A magyarorszagi logopédiai szakterlilet a XIX.- XX. szdzad szazadforduldjan
alakult ki, ekkor indult meg ,az els6dlegesen beszédlikben sérliltek intézményes gyogyitod
nevelése”, a logopédusképzés és a logopediai kutatas.

A logopédia orvos, pedagbgiai, pszicholégiai és nyelvészeti szempontbdl is
rendkivil hosszi utat tett meg ,az els6 magyar beszédjavitd értékeléstol” a jelenlegi
differencialtsagig, ami a diagnosztika, a korképek és terdpiak szakszerii kidolgozasaban
nyilvanul meg.

Meg kell emliteni Sarbo Arturt a logopédiai iskolateremt6t, Ransburg Pal nevét, aki
létrehozott egy gydgypedagdgiai pszicholdgiai laboratériumot, Vértes O. Andras nevét,
aki a magyar beszédhangok akusztikai elemzésével foglalkozott, tovabba Kanizsai
Dezs6ét, aki a beszédhangok , a beszed Utemének és ritmusanak zavarait is vizsgalta.

Ezen személyek munkassaga korunk logopédusainak is nagy segitséget nyujt a
mindennapi terdpids munka eredményességéhez.

A technika rohamos fejlédésével egyre tokéletesebb technikai eszk6zok — amiket
inkabb a diagnosztikaban hasznalnak - és eljarasok hoditanak teret a logopédiaban.

Napjainkra eljutottunk a szamitégépes, beszédhangokat felismer6é programokig.
Munkdnk eredménye a ,Beszédmester” program, amely a maganhangzoknak az
elhangzas pillanataban torténd vizualis megjelenitésén alapul.

A Beszédmester szoftver, mint (j technikai eszk6z elényeit az alabbiakban

foglalhatjuk dssze:

- eléeg hozza egy webkameraval és mikrofonnal 6sszekapcsolt szamitogép, amit
multifunkcidés eszkozként alkalmazhatunk, igy a logopédia korabbi nagy
eszkozigénye redukalhato

- a program koénnyen elsajatithatd és kezelhetd, animacios képei hangulatos
gyakorlast biztositanak

- a tanuldsra, vagy gyakorlasra kerll6 maganhangzot azonnal felismeri és
egyertelmien vizualisan visszajelzi
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- a hangmintakat azonnal elmenti , de — 6sszehasonlitas, elemzés céljabdl - késébb
is egyszerlien visszahallgathato lesz a felvett anyag

- webkamera hasznalataval fonetikai tikor funkciot is ellat

- a beszédhibas gyermek objektiv kontroll mellett aktiv kézrem(ik6dd, akar 6nalléan
is gyakorolhat

- a szoftver szavakhoz kapcsolodd képanyaga folyamatosan bdvithetd.

Miért tartjuk alkalmasnak a programot logopédiai alkalmazasra?

a4

a logopédiai terapia tarhazanak bdvitésére késziilt a szoftver. A multifunkciés program a
beszédjavitd munka komplex jellegébe beépithetd, mint a terapiat kiegészit6 eljaras.

J6 szivvel ajanljuk a szoftvert a beszédhibds, beszédzavarral klizd6é ovodasok és
kisiskoldsok szamadra. A logopédiai diagnézis feldllitdsa utan - a megfelel6 moédszer
kivalasztasat kévetGen - alkalmazhat6 a beszédjavitd munkaban.

Alkalmazasa a pedagogustol modszertani jartassagot, rugalmassagot, nyitottsagot
és a fejlesztend6 gyermek egész szemeélyiségét figyelembe vevd hozzaallast kivan.

Felhasznalhaté az egyéni fejleszt6 foglalkozasokon, de kiegészitheti a ,homogén”
csoporton bellil az ,egyéniesitett” eljarast is.

Fontos kiemelni, hogy a program alkalmazdsa kiegészit6, de Uj elemet jelentd
modszertani eszkbz és eljardas lehet a nagyon gondosan megtervezett terapias
foglalkozasokon.

Lényeges, hogy a beszédhibas gyermekek nyelvi fejlesztése soran minél tébb
erzekszervi és mozgasos tapasztalatot szerezzenek a kérnyezetikbdl. A hallasi funkciok
esetleges zavara suUlyosan akadalyozza a tiszta, tOkeéletes artikulaciot, ezért kiemelt
szerepe van az ép halldsnak a beszéd és nyelvi fejlesztés soran. A szamitdgépes program
vizualis, auditiv tapasztalasra, jatékossagra épit. Mindannyiunk szamara kéztudott, hogy
a logopédiai munka egyre javuld targyi feltételei kozé feltétlenil be kell vonni a
szamitogép adta lehetdseéget is, mint a terapias folyamatokat kiegészit6 és a
foglalkozasokat szinesitd, valtozatossa tevd eszkozt.

A program a gyermek egész személyiségére hato, valtozatos, jatékos formaban
valositja meg a logopédiai terapia négy fazisat:

- az el6készitést

- a hangfejlesztést

- a rogzitést

- automatizalast.

LehetGséget teremt az egyes modszertani lépések 6nallo, a tobbitdl fliggetlen
alkalmazasara is.

A fejlesztés részterlletei:

percepcio (észlelés) fejlesztése (vizualis, auditiv)
figyelem fejlesztése
e gondolkodas fejlesztése:
- a kulénbségek megfigyelése
- a valtozas megfigyelése
- az 6sszehasonlitas megfigyelése

emlékezet fejlesztése (szimultan, szukcessziv)
onmegfigyelés, énkontroll fejlesztése

kreativitas fejlesztése

passziv és aktiv szokincs fejlesztése
finommotorika fejlesztése

teri orientacio fejlesztése

szerialitas fejlesztése

szemmozgas fejlesztése (fixacios gyakorlatokkal)
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A terapiaba bevont gyermekek té6bbségének anyanyelvi bazisa, nyelvi fejlettsége
elmarad az életkorra jellemzé szintt6l. A logopédiai terapids folyamat legfontosabb
feladata a beszéd- és nyelvi fejlesztés, amely a beszédkedv felkeltésével, a beszéd
inditasaval kezdddik. Ahhoz, hogy a nyelvi gatlasokat, beszédfélelmet feloldjuk egy
nyugodt, de az érdekldédést felkelt6, kommunikaciéra inspirdlé kdérnyezetet kell
megteremtenink.

Szamitdégépes programunk az érzékszervek aktivizalasaval élményszer(ivé teszi a
beszédfejlesztést.

Mely logopédiai kérképek esetén tartjuk célszerlinek a beszédmester szoftver
alkalmazasat?
e megkésett, valamint akadalyozott beszédfejlédes
részleges és altalanos ptszeség
orrhangzos beszéd
dizartrids tlinetek kezelése
beszédeszlelési és beszédmegértési terapiat kiegészit6 eljaras

A megkésett, valamint akadalyozott beszédfejlodés jellemzsGje, hogy a
gyermekek beszéd- és nyelvfejlédése meg 2,5 - 3 éves korban sem indul meg.

A beszédindito terapia kezdeti szakaszaban, majd a hangtani és nyelvi rendezés
soran javasoljuk e programot.

A program szines animacios képei és a hangadassal tértén6 mozgas felkelti a
gyermek eérdeklGdését, és megnyilatkozasra készteti. A beszédinditd terapia soran
kialakul a gyermekben a tudatos hangadas, a ciklizalas, a hanger6vel, hangszinnel valo
jaték.

Figyelemfelkelt6 a gyermek szamdra a hangok sokfélesége. Az azonnali
visszahallgatassal és a bet(ikép megjelenésével éiményszerlivé valik a sajat ,produkcio”.
Beszédfejl6dési zavar esetén figyelembe kell venniink, hogy a gyermek beszédmegértése
kil6nb6z6 meértékben sérilt, éppen ezért a program animacios képeink megbeszélésével
€s az egyszer( utasitasok teljesitésével fejleszthetd a beszédmegértés.

A megkeésett, valamint akadalyozott beszédfejlédésli gyermekekre 6vodas élet-
korban jellemz6 a szegeényes szokincs. A program képei a kéznapi beszédben gyakran
el6forduld, jol hasznalhatd, a gyermek élményvilagahoz kapcsoldédd egyszerl cselekvést
abrazolo keépek, targyak és szemeélyek.

LehetGséglink van a képek segitségével az egyszer(i mondatalkotasra, versek
elsajatitasara, de segitségll hivhatjuk a ,hangtani rendezés” soran is, amikor ciklikus és
aciklikus sorozatokat allitunk 6ssze.

Koztudott, hogy a beszédfogyatékosok valamennyi nyelvi szinten gyengébben
teljesitenek ép tarsaiknal. Ehhez a ,nyelvi rendezéshez” is segitséget nyuljt a szoftver
képanyaga. (A pedagdgus kérdéseivel egylitt iranyitja a gyermek valaszait. )

Részleges és altalanos poszeség

A beszédhangok helytelen kiejtésekor a poszén beszelé kisgyermek a hangokat
kihagyhatja (alalia), torzithatja (diszlalia), felcserélheti (paralalia).

Attol figgben, hogy mennyi beszédhang seérllt, megkllonboztetjik a részleges
(néhany hangra kiterjed6) és az altalanos (legalabb tiz hangra kiterjedd) p&szeséget.
Mindkéet esetben alkalmazhato a ,Beszédmester” a logopédiai fejlesztés soran. A program
felépitése koveti a poszeterapia f6 fazisait.

Az ,ElGkészités” modulban a beszédszervek beszédre térténd jatékos felkészitését,
~bemelegitését” végezzik. A légzGgyakorlatok kozll a ,direkt”, beszéddel Gsszekotott
tudatos format célozzuk meg, amelyhez a kilénb6z6 animacios képek (autd, bohodc, stb.)
nyUjtanak élményt a gyermek szdmadra. A poOszeterdpia szenzoros fejlesztésének
megkezdésekor Ujdonsag az, hogy a gyermek azonnal szembesll a sajat hangjaval,
beszédevel. Erre eddig csak a magnodfelvételek adtak lehet6séget.

A szoftver segitségevel folyamatosan ellendrizheti a gyermek a sajat hangjat,
illetve kiejtését, valamint 6sszehasonlithatja azt a tanari mintaval.
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A hangfejlesztés modulban a beszéd motoros fejlesztésekor a webkamera
fonetikai tukér funkcidja segitséget nyujt az artikulacios finommozgasok régzitésehez.
Hasznos, hogy a logopédus és a gyermek egyszerre latja magat a képernydn, igy a
részmozgasok korrigalasat egyutt végezhetik.

Az objektiv megitélést és az 6nallé gyakorlast segiti az is, hogy a helyesen ejtett
maganhangzok betliképei is felvillannak a monitoron.

A ,Régzités” modulban a begyakorolt, kialakitott hangok szavakba toérténd
beépitésre van lehetdségiink.

A rendelkezéslinkre allé képanyag folyamatosan bdvithetd.

Az orrhangzoés beszéd javitasa

A veleszlletett vagy késObbi életkorban szerzett organikus sériilések, illetve a
helytelen m(ikodés kdvetkezményeként az élettani nazalitds megvaltozik, e kategdriaba
tartozé gyermekek beszéde gyakran Gsszefolyd, monoton, egysikl. Klilénésen jelentds
szamukra a hangok lathatova tétele és a helyes hangképzés objektiv (gépi) megitélése.
Az orrhangzéds szinezetl beszédben a maganhangzoék karaktere (hangszine) megvaltozik.
A ,Beszédmester” szoftver alkalmazasa a maganhangzok jellemz6 jegyeinek
visszanyeréséhez nyUjt segitséget.

A terapia soran a koordinalt ajakmozgas-gyakorlatok az ,El6készités” modulban
megvalosithatok. (Pl.: az autdé mozgatasa az Ui, €6, ia, au, oa, stb. szoétagokkal).

A monoton beszéd kikliszobolése érdekében a hangmagassag valtoztatasara
készult gyakorlatok nyudjtanak segitséget.

Levegbvel és hanggal 6sszekapcsolt ajakmozgasokat is végezhetink (pl.: a béka
ugraltatasa, sok levegdvel ejtett ppp, bbb, stb. hangokkal)

A hasadékos gyermekek terapidja soran a helyes légzés kialakitasa kiemelt
feladat, ezért a beszeéddel 6sszekotott 1égzégyakorlatokat végezziik.

A hangfejlesztés soran a kamerakép bekapcsolasaval nagyon tudatos és pontos
nyelvgyakorlatok és szajpadgyakorlatok végezhetdk.

A jol kialakitott magdnhangzdék rogzitése szavakban, kilénbozé fonetikai
helyzetben a kijel6lt hangok bet(iképének felvillanasaval objektiven értékelhetbk.

Osszességében elmondhatd, hogy a gyakran tébb korrekcids mitéten atesett
gyermekek beszédfejlesztéséhez valtozatos, hangulatos, kiegészité terapias eszktzkent
hasznalhatjuk a Beszédmestert.

A dizartrias tiinetek kezelése

Zavart modon valdsul meg a beszédmozgas koordinacidja a dizartrias tineteket
mutatdé gyermekek korében. A Beszédmester alkalmazdsat ajanljuk az artikulaciés
mozgasképesség enyhe zavara esetében. Ez a tlinet az ajak, a nyelv, a szajpad
mozgasanak zavaraban mutatkozik meg. A beszédszervekkel végzett intenziv
gyakorlatok segitik a mozgaskoordinacido tokéletesedését. A terapia sordn az
~El6készités” modul gyakorlatait alkalmazhatjuk a maganhangzok megklilénb6ztetésére,
a hangmagassag, a hanger6ritmus fejlesztésére. A maganhangzok és révid szotagok
hosszanak elnyljtdsa a beszédmonotdnia megvaltozasat eredmeényezheti.

Beszédészlelési és beszédmegértési terapiat kiegészité eljaras

A beszédhangok vilagaban nehezen tajékozodd gyermekek szamara Dr. Gosy
Maria egy terapids eljarast dolgozott ki. Ezekhez a mddszertanilag pontosan felépitett
gyakorlatokhoz kivalé segédeszkoz a ,Beszédmester” program.

Az ,El6készités” modulban megfigyeltethetjik és gyakoroltathatjuk a
hangidGtartamok hosszlsagat. (a, a, e, &, o, 0, stb.).

A ,RoOgzités” modulban a hangkeresd jatékkal a hangok fonetikai helyének
megtaldlasat célozzuk meg.

A program segiti a hallasfejleszté munkat, mert a logopédus vagy a gyermek sajat
hangjanak visszahallgatasaval ellenGrizheti a helyes vagy helytelen kiejtést. Szintén a
hallasnevelést 6szt6n6zzlk a hangmagassag valtoztatd gyakorlasi formaval.
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A beszédmegértés fejlesztése Ugy torténik, hogy az automatizalds modulban a
pedagdgus el6re beirhatja a gyakorlasra keriil6 szavakat, mondatokat, stb.

(Az alkalmazott anyanyelvi jatékok soran nagyon lényeges betartani Dr. Gosy
Maria ajanlasat.)

Az altalunk hasznalt szoftver az egyes modszertani Iépéseket tamogato-kiegészit
eljaras lehet.

Az ,El6készités” modul

A verbdlis fejlesztés meginditdasa soran a beszédszervek tudatos aktivizalasaval,
az artikulacidos mozgasok kialakitasaval és a hang prozodiai elemének bemutatasaval
elkezddédhet a tudatos beszédfejleszté munka. Jelentds, hogy a program segitségével
minden hanggyakorlat - tandri bemutatas, - gyermeki utdnmondas, - és azonnali auditiv
visszajelzés harmas egységében valosulhat meg.

A tandri és gyermeki beszédhang felismerése, {§sszehasonlitdsa és
megklilbnboztetése az animacios képek segitségével hangulatossa és jatékossa teszi a
gyakorlast.

1. A hangadas gyakorlasa

Cél:
- a sajat hang tudatositasa
- az er6lkédésmentes, kénnyed hangadas
Gyakorlasi formak :
e tudatos vokalisalakitas:
- hosszan ejtett vokalisok
- roviden ejtett vokalisok
- hosszu és rovid vokalisok valtoztatasa.
e a tudatos zéngeképzés kialakitdsa (ba, ba, ba, ba, ba, ba, be, be, be,
stb.)
e rezonanciagyakorlatok (ma, ma, me, na, na, ne, stb.)
o ciklizalasi gyakorlatok nehézségi sorrendje:

Cv ba-ba
VC ab-ab
CVv + CV baba

VCV (apa)
CvC (pap)

2. A hangerd valtoztatasanak gyakorlasa

Cél:
- a kitartott hang hosszlsaganak névelése
- a hang intenzitdsdnak tudatos valtoztatdsa
- a beszédhez szikseges levegéGmennyiség tudatos adagolasa

Gyakorlasi formak:
e beszéddel (vokalis ejtéssel) 6sszekotott légzégyakorlat, utdanzassal és
6nallo ejtéssel.
hosszu kilégzeés alatt hangkapcsolatok hangoztatdsa.
a gyakorlat végezhet6 direkt légz6 gyakorlat beiktatasa nélkdl is, csupan
kitartott vokalis hangoztatasaval.
e a feladat fokozatosan nehezithet6 a grafikus kép, szdészamok

képig).

3. A ritmikus hangeré-valtoztatas gyakorlasa
Cél:
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- a beszédritmus valtozdsdanak észrevétele
- a hanger6 valtozasanak észrevétele
Gyakorlasi formak:
e hangutanzassal ismételt ciklikus és aciklikus ritmusgyakorlaton halkan,
féler6sen, hangosan vagy ugyanolyan hangerével.

4. Képanyag hangutanzé szavakkal - gyakorlasi forma
Cél:
- az artikulacios mozgasok, illetve mimikai izmok Ugyesitése
- izolalt hangok, hangkapcsolatok ejtése hivoképek segitségével
- hangutdnzé gyakorlatok (allathangok, kozlekedési eszkdzok, stb.)

Gyakorlasi formak:

e a vizualis és motoros integracid fejlesztése soran a klilénb6z6 (allatok,
emberek, kozlekedési eszkzok, stb.) képeket a gyermekek kivdlasztjak
és a hozzajuk kapcsolédd hangokat hangoztatjak.

A képek alkalmasak a szokincs bévitésére és kilénféle nyelvi jatékok alkalmazasara.

5. A hangmagassag valtoztatasanak gyakorlasa
Cél:

- a beszéd prozodiai elemének tudatos alkalmazasa.

- a beszéd-monotdonia megvaltoztatdsa a massalhangzok és a
maganhangzok magassdaganak valtoztatasaval.

Gyakorlasi formak:

e szakaszosan és ritmikusan ejtett massalhangzék, illetve maganhangzoék
ismétlése. Az elhangzds pillanatdban az animdciés képen grafikus
megjelenés teszi egyértelm(iivé a megfeleld hangmagassag
megszolaltatasat.

6. A hangadas és hangmagassag valtoztatasa
Cél:
- a hangok kulilbnb6z6 hosszanak és kilénb6z6 magassaganak egylttes
megszolaltatasa.

Gyakorlasi formak:
o folyamatosan hangoztatott, kilénb6z6 magassdagl vokalisok utanzo
megszolaltatasa.
e a hanger6 és hangmagassag modositasaval valtozik az animacio
sebessége és kitérés nagysaga.

A ,,Hangfejlesztés” modul

A logopédia keétféle modszeres eljarast ismer a hangok kialakitasahoz. Az
egyszerlbb és jatékosabb ,indirekt”, és ha ez nem vezetne eredményre, a ,direkt”
modszert. Az el6bbi esetben hangutanzdé, hangulatfest6é hangokat és szétagokat
sz6laltatunk meg. A direkt modszer alkalmazasa soran tudatositjuk a hangképzés minden
mozzanatat.

(pl.: sz = széthlizom a szam, mint a kigyo, 6sszezarom a fogsorom, a nyelvem az
als6 fogsorom mogott lent van.) MegerGsitjik a gyermekben az ajak, a nyelv, az
allkapocs és lagyszajpad mozgasat.

1. és 3. ikon behivdsa sordn a webkameras bedllitdssal a képernyd fonetikai tlikor
funkciéjat hasznaljuk. A képernydén az artikuldciés mozgdsgyakorlatok kézben a hangok
helyes ejtéséhez sziikséges beszédszerveket koordindljuk. Ezek a gyakorlatok a
kbvetkezok:

- ajak és arcizom-gyakorlatok,
- allkapocs gyakorlatok,

- nyelvgyakorlatok,

- lagyszajpad-gyakorlatok.



A kilénb6z6 maganhangzok kijel6lését kévetden ellendrizhet6 az izoldltan ejtett
hang, vagy a szdban, illetve mondatban ejtett maganhangzo helyessége. Az ellenérzés
megvalosul a jol képzett maganhangzé betliképének felvillanasaval.

A masodik ikon behivasat kovet6en a képerny6n csupan egy helyesen ejtett
maganhangz6 betliképe jelenik meg, a negyedik ikon behivdsa sordan azonban akar mind
a 9 hang betlképe is felvillan.

A kamerakép kiiktatasaval megvalosul a szenzoros differencialas:

- az adott maganhangzo6 kiemelése a sz6bol

- a tévesztett hangok differencidldsa hangalakban (a-a, 0-6)
- helyesen és helytelenul ejtett hangok differencialasa

- a hang helyzetének felismerése az adott széban.

E gyakorlasi forma a szenzoros fejlesztésen belil a betli-hang kapcsolatot, illetve
megfeleltetést erdsiti.

A gyermek és a felhasznalo egylttes gyakorlasahoz és 6nellen6rzéséhez nagy
segitséget nyujt a felvétel azonnali auditiv és vizualis lejatszasa.

Kisiskolas gyermekek diszlexia prevencios foglalkozasok keretében a szévegsavba
beirhatjdk a gyakorlasra keril6 szavakat, szokapcsolatokat, esetleg mondatokat. Ha a
gyermek helytelentl irta be a gyakorlando széveget, a gép nem tudja elmenteni.

LehetGség van arra, hogy a gyermek teljesitmeénye szbveggel, hanggal, datummal
egyUtt tarolhato és ismételhet6.

E funkcié lehet6séget teremt ahhoz, hogy a gyermek artikuldcios vizsgalatat,
(statuszat) felvigylik és rogzitsik. (névvel, datummal)

A logopédiai gyakorlatban eddig is készitettlink hangfelvételeket a terapia
kezdetén, kozben és a végén. De ezek visszahallgatdsa magnéfelvételen rendkivil
nehézkesen tortént. E modszer segitségevel meggyorsithatjuk, és pontosabba tehetjik a
felvételek elkészitését.

Készithetlink pontos tanari mintafelvételt is, ami az akusztikailag ellen6rzott,
6nallo gyakorlashoz nyujt segitséget.

A ,,ROgzités” modul

A hangfejlesztés soran kialakitott helyesen képzett hangokat beépitjlik a gyermek
beszédébe. Mindez térténhet szétagokkal és szavakkal.

Az altalunk készitett szoftver rogzitési fazisaban a szavak beépitésére van
lehet6séglink.

Ebben a munkaszakaszban a gyakorlandé magdnhangzé auditiv felismerése és a
hangsorban elfoglalt helyének tanitasa térténik.

A kialakitott hang rogzitési sorrendje:

- sz0 elején
- sz0 végén
- sz06 kbzben

Minden maganhangzéra és massalhangzéra elkésziilt ez a régzité sor. Az adott
hanghoz tartozé 6 kép kozul valogatva 3 behivhatd a képerny6 kézepére.

LehetGség van arra, hogy a gyermek a logopédus verbalis megfogalmazasa utan
vizudlisan felismerje az adott szoban a kérdéses hang fonetikai helyzetét, majd
motorosan, akusztikusan is kivitelezze azt.

Természetesen a kijel6lt maganhangzé betliképe a helyes ejtéskor felvillan.

E feladat soran 6ssze lehet hangolni a mozgast és beszédet, a végso cél lehet az
idGi és teri egymasutanisag és a ritmus megtanitasa. (3 kép erre alkalmas).

Az olvasni tanulo kisiskolas gyermekeknek gyakorlasi lehetGséget biztosit a keép és
szokép 6sszekapcsolasa, illetve a kép eltlintetésével kizardlag olvasasi, betlfelismerési
feladat végezhetd.

A madssalhangzok kiejtésének ellen6rzése azonnali lejatszassal, auditiv uton
valésul meg. A ,betlivaddszat” c. jatékkal a vizualis észlelést fejlesztjik.

Medfigyeltetjiik és megkerestetjik a hivokép alatt a gyakorldsra szant kisalaku
nyomtatott bet(it. (Ennek a betlitipusnak a szerepeltetése azért elényds, mert a Meixner
modszer szerinti olvasastanitasnal is ezzel dolgozunk).
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A képek és szoképek a fonémaautomatizdldson kivil felhaszndlhatdk
szokapcsolatok és mondatok alkotasara, tehat szokincsbdvitésre,

Az artikulacidé pontosabb ellen6rzése érdekében dolgozhatunk kameraképes,
targykeépes és szoképes képernyén.

Ennél a gyakorldsi formanal a szoftver 6sszes tudasat kihaszndlhatjuk.

Az automatizalas modul

A logopédiai terapia utolsd, de nagyon lényeges része.
Cél: a mar kialakitott és rogzitett hang beépitése a folyamatos (spontan)
beszédbe.

Gyakorlas formai: (fokozatosan nehezedé sorrendben)
- szavak utanmondasa, olvasasa
- vers, mondodka utdnmondasa, olvasasa
- mese vagy toérténet utdnmondasa, olvasasa.
Az Uj vagy automatizaland6 hang elhelyezkedésének nehézségi fokozatai:
- Uj hang a hangsor elején
- Uj hang a hangsor végén
- Uj hang a hangsorba foglalva

Az O6vodas gyermekek szamara a programunk automatizdldsa részének
jelentGséget abban latjuk, hogy a logopédus a gyakorlasra keriil6 szavakat, mondatokat,
verseket, stb. el6re beirja, a gyermek neve alatt rogziti, és utanmondassal gyakoroltatja.

LehetGsége van a logopédusnak arra is, hogy a mentés segitségével a gyakorlasra
szant szoveget a kovetkez6 oran Ujra el6vegye és a munkajat zokkenbmentesen
folytassa.

Az olvasni, irni tudd gyermekek &nalléan, illetve segitséggel beirhatjak a
gyakorlasra keril6 szavakat, mondatokat.

A ritmikus mondokak, versek, kiszamolok elsajatitdsa soran a ritmus szerinti
szotagolas, a szotagok pontos hangoztatdsa nagy segitséget nyujt a diszlexia prevencios
olvasds tanitasahoz.

AJANLAS SZULOKNEK

A helyes és szép kiejtés kialakitdsa nem kizarélag az iskoldban torténik, segitséget
kell nyujtania ehhez a szil6nek is, hogy a remélt eredmény mielG6bb bekbvetkezzen.
Ehhez ad kezlikbe egy Uj eszkdzt a ,Beszédmester” szoftver.

A ,Beszédmester” az artikulacié! kialakitdsdnak, javitdsdnak hagyomdnyos
gyakorlatahoz illeszkedve - a helyes, szépen hangzo kiejtés eléréséhez - négy szakasz
kimunkalasan at jut el.

Az els6é a beszédszervek muikodésének eldkészitése, felkészitése a tudatos hangadasra.
A masodik: a mar begyakorolt mozgdsok, alaphangadasra épitett, szépen, helyesen
ejtett hang ,ki"fejlesztése.

Ezutdn ennek - a mar helyes ejtésnek — a stabilla tétele, rogzitése, begyakorlasa
tortenik.

Negyedikként pedig az a cél, hogy ez az Uj hang tovabbi hangkapcsolatokban,
természetes beszédhelyzetekben is automatikusan, egyre kevesebb odafigyeléssel
épliljon be a gyermek beszédébe.

Otthoni, jatékos gyakorlasra elsGsorban az ,ElGkészités”, és a ,Hangfejlesztés”
gyakorlatait ajanljuk a logopédus, szurdopedagogus szakember tanacsai alapjan.

Ezek elvégzéséhez nem szikséges mas, csak a szamitdégep kezelésének alapfoku
ismerete, és egy kevés id6, melyet gyermekikkel, 6rémmel, szivesen tdltenek a monitor
el6tt a siker reményében.

Ehhez adunk néhany tanacsot, 6tletet.

! artikulacié: beszédhangoknak beszédszerveinkkel valé létrehozasa
artikulacio:
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ELOKESZITES

~Kisautdé”: A szines, mozgalmas koérnyezetbe helyezett, az egyik alagatbél a
masikba elb(j6 kisautét csak hangadassal lehet mozgatni.

A feladat célja a tudatos hangadas gyakorlasa. Ezt a gyakorlatot barmilyen életkoru
gyermekkel végezhetjik. Egészen picikkel egy maganhangzé folyamatos hangoztatdsaval
hozhatjuk mozgasba az autét, kicsit idé6sebbekkel a hosszabb-révidebb hangoztatadst is
gyakorolhatjuk. (3aaaa, illetve, 8-3aa-a)

Ha mar képes a gyermek rovid szétagok ejtésére, még valtozatosabba tehetjik a
gyakorlast (pl.: pa-pé-pa-po). A szétagok réviden, hosszan is ejtheték. A gyakorlatokrdl
hangfelvétel készithetd, amit azonnal visszajatszhatunk. A gyermekek szamara oriasi
elmeény és motivald erd a sajat hang visszahallgatasa, e kézben el is értiik célunkat: a
tiszta, természetes gyermekhang tudatos hasznalatat.A kovetkezd gyakorlat erre épllve
Ujabb feladatot jelent.
~Bohoéc”: A szines ruhaba oOltoztetett, baratsdgosan mosolygé bohécot
hangadassal hozzuk mozgasba: felugrik a magasugré léc felé.

A feladat célja, hogy a gyermek megfelel6 hanger6vel és ideig képezzen hangot.

Ez utébbi a képernydn allithatd. Ha a fenti feltételeknek megfelel, a bohéc bedlti

fejét a lécbe, az, pirosra valt, és a bohoc tovabbugrik a kévetkezd léc ala!

A feladat soran légzigyakorlatot is veégeztettlink, hiszen a gyermeknek

szabalyoznia kell a hangoztatashoz sziikséges levegé mennyiségét.

~Béka”: A két t6 kozott ugralé béka mozgasat hangadassal iranyithatjuk. (A
képernyon allithaté az ugrasok hosszlisaga és magassaga).

Ezzel a feladattal a hangok, szdétagok ritmusos ejtését gyakorolhatjuk Ugy, hogy a
gyermekkel ,jatszé” feln6tt hangmintat (ritmust) ad, melyet a gép labnyomok
formajaban rogzit. A gyermeknek ezt a mintat kell utanoznia (,leugraltatni”) a békaval,
vagyis kbévetni az anya, vagy az apa altal adott mintat.

,Viragok”: A feladattal a magas és mély hangok képzését gyakorolhatjuk: a viragok
nyilasa, hervadasa latvanyosan jelzi a képzett hang helyességét.

A képernylOn két sorban virdgokat latunk, és egy 6ntéz6kannat. A virdgok a felsé sorban
magas, az alséban mély hang ejtésére nyilnak ki. Ha a képzett hang nem megfelel§, a
viragok elhervadnak.

~Vakond”: A talajban ,assa” az alagutat magasabban, mélyebben - attél
fliggéen, hogy hangunkkal merre iranyitjuk.

A ,Hangringatassal” a magas-mély hangadast gyakoroljuk.

A szUl6 altal iranyitott ,nagyobb vakond” (apa vagy anya) egy alagutat as, a gyermeknek
ebben a jaratban kell mozgatnia hangjaval a ,kisebb vakondot” (gyermek).

ROGZITES

A rogzités feladatainak kinyitdsa utan hatalmas, szines képgyUljteményt taldlunk,
mely altaldnos anyanyelvi fejlesztésre ad lehetdséget a kiilonb6z6 eletkort gyermekekkel
foglalkozd szil6k szamara. A képek tobb korben hivhatok elé a kilénbézo
maganhangzokra térténd kattintas utan.

- Beszélgetés képrol: Mit latsz? Milyen? Hol Iattdl mar hasonlét?
Ha allat: Hol él? Mit eszik?
Csoportositasokat végezhetlink: Huzd be (az egérrel) pl. a(z)

o dllatokat!
e novényeket!
e jarmlveket!
e embereket!

- Tulajdonsagok gy(jtése a képekrdl.

47



- HUzd be azokat a képeket, melyek a ki? (mi?) kérdés(ek)re valaszolnak?
- Mondatalkotas a képekrél (révid, de grammatikailag helyes mondatokat kell
alkotni).

Iskoldba jard (mar irni tudd) gyermekek a képek ald be is irhatjak emlékezetbdl a
képen lathato targyak, névények, allatok, stb. nevét.

Tapasztalataink alapjan a gyermekek szivesen végzik a gyakorlast, az id6sebbek
révid idé mulva 6nalléan is Ggyesen lépegetnek, valogatnak a feladatok kozott.
A gyakorlas azonban j6 alkalom arra is, hogy jatékos formaban egyltt tanuljunk
gyermekiinkkel.

A kameras feladatokkal az a célunk, hogy az elkalandoz6 figyelm(, a
feladathelyzetb6l gyakran kilépé gyermekek figyelmét a képernyé6re iranyitsuk. Ott a
kamera segitségével nézhetik, figyelhetik sajat és szileik mozdulatait. Révid foglalkozas
utan jatékos utanzo gyakorlatokra is késztethetdk, s ezzel el is értik célunkat: a figyelem
régzitését.

Szilének, gyermeknek érdekes lehet - kijelélés utan - a hangosan ejtett
maganhangzoé betliképének felvillanasa a képernydn, mert a gép azonnal visszajelez, ha
a hangot jol ejtették.

Ez segiti a szll6t gyermeke kiejtésének objektiv megitélésében, hiszen a
minéGsitést a gép végzi el, nem a gyermeke nyelvét érté ,szul6i ful.”

Valogassanak batran a program altal kinalt feladatok kéztil, de otthoni gyakorlasra
elsGsorban a fentieket javasoljuk. Tapasztalataink szerint a gyermekek hamarosan
oénalléan is megtanuljak a program kezelését, és képesek lesznek egyedul is gyakorolni,
de a szUl6k figyelmére, dllandé ,készenlétiikre” mindig szikségik lesz!

Kellemes ismerkedést, jé egylttm(ikédést kivanunk Onéknek!

Irodalom

1. Farkas Miklos: A hallassériltek kiejtés- és beszédfejlesztésének elmélete és
gyakorlata, 1996.

2. Tanulmanyok a halldssériltek beszéd-érthetGségének fejlesztésérdl, 1995.
(szerkesztette Dr. Csanyi Yvonne)

3. Kovacs Eméke: Logopédiai jegyzet, 1979.

4. Tanits meg engem!: Fejlesztd program logopédiai dvodak szamara (szerkesztette
Rosta Katalin)

5. Németh Erzsébet- S. Pintye Maria

6. Dr. Csanyi Yvonne: Hallas-beszédnevelés, Tankényvkiado Budapest 1990.
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9. Gordosné Szabd Anna: A magyar logopédia kialakulasa
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4.2. A ,Beszédmester” hasznalata: beszédjavitas-terapia

1.1. Bevezetés

Az Oktatdsi Minisztérium tamogatdsaval az IKTA-00055/2001 projekt keretében
készllt el a BESZEDMESTER, amely szamitogéppel segitett beszédjavitas-terapiara és
olvasasfejlesztésre alkalmas eszkoz.

A szoftver az interneten a www.inf.u-szeged.hu/beszedmester cimen bdrki szdmadara
ingyenesen hozzaférhetd. Jelentfsége a beszédjavitas-terapiat tekintve abban all, hogy
olyan 6nmikoédS (gépi) beszédfelismerésen alapuld vizuadlis beszédkiértékelést valdsit
meg, amely hatékonyan tamogatja a halldssérilt gyermekeket az érthet6
beszédartikulacio elsajatitasaban (Kocsor és mtsai, 2001, 2002, 2004; Paczolay és mtsai,
2002, 2004). A hallasserliltek beszédképzesének terapidja hagyomanyosan oriasi
tirelmet és a szurdopedagdgus allandd jelenlétét igeényli, ugyanis a helyes hangképzés
régzitéséhez rengeteg ismétlésre és folyamatos korrekcidéra van szikség. Ezt az un.
automatizalasi folyamatot nagyban felgyorsitja és egyszer(ibbé teszi a szoftver, amellyel
a gyakorlas részben 6nalldéan is végezhetd.

A szoftver olvasasfejleszt6 moduljanak célja, hogy jatékos feladatokon és
automatikus beszédfelismerésen keresztil a gyermek - a szamitogépet motivacios
eszkozként hasznalva — minél kénnyebben és gyorsabban megtanulja a fonéma-graféma,
ill. graféma-fonéma (Adams, 1990) megfeleltetéseket. A program az a&ltalanos
olvasasfejlesztésen tul hasznalhatdé a részképességikben sérilt gyermekek fejleszt6
terapiajaban, segitheti a diszlexia-terapiat (Selikowitz, 1996; Vanyi 1998) és egyes
beszédhibak kezelését is.

Ebben a cikkben attekintjik a szoftver beszédjavitas-terapiai részének funkcidjat és
m(ikodtetését.

1.2. A program beszédjavitas-terapiai része

A beszéd elsajatitasa ép hallast igényel. Az érthet6 beszéd kialakulasat a hallas
zavara nagymértékben akadalyozhatja. Ha gyermekkorban a jelent6s hallaskarosodas
megel6zi a beszédtanulast, akkor természetes mdédon nem alakul ki a beszéd. A gyermek
néma marad (Farkas, 1996).

A szurdopedagogusok és logopedusok specidlis modszerekkel és kuilénb6z6
eszkdzokkel, pl. halldsjavitd késziilékkel igyekeznek a beszéd fejlédését meginditani
(Csanyi, 1990). Nem mindig tudjak azonban a hallast olyan mértékben javitani, hogy az
elegendG legyen a beszéd hangjainak megkillonboztetéséhez. Ezért gyakran el6fordul,
hogy nem sikeril a gyermeket eljuttatni az érthetd kiejtés.

Az 6nm(ikéd6 beszédfelismerésben elért eddigi eredményeinket (Kocsor és mtsai,
2001, 2002, 2004) felhasznalva sikerUlt kifejleszteni a Beszédmester (a tovabbiakban
BeMe) fantdzianevet visel6 programot, amely a folyamatos beszéd maganhangzéit
betliképekben jeleniti meg. A halldssériiltek, mivel nem halljdk a sajat hangjukat sem,
ezért a program segitségével a szemukkel ellenérizhetik kiejtésiiket. A kimondott hang,
ha jol ejtették, betli formajaban azonnal megjelenik a képerny6n.

A BeMe program a beszéd hangjait az elhangzas pillanataban alakitja vizualis
képpé. A hallassérult gyermekek artikulacido kézben az ép hallashoz hasonldéan valds idejl
onellenGrzésre kapnak lehetdséget.

1.3. Mikor célszer( a programot hasznalni?

e Teljes siketség esetén a beszed gépi felismerésével nagyobb sikerrel
vallalkozhatunk a hallas nélkul is érthet6é beszédartikulacio kialakitasara.
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e Nagyothalld6 gyermekek esetében vagy sikeres implantdciéos miutétet koévetden
léenyegesen lerdvidithetjik a helyes artikulacidé és a fonémahallas kialakulasanak

id6tartamat.
e A tobbségi iskoldban tanulé halldssériiltek logopédiai kezelésében.
e Otthon, csaladi kérben akusztikailag ellen6rzott egyéni gyakorlaskor.

1.4. A program ikonjai és funkcibgombjai

A BeMe elinditasakor a kovetkez6 nyitoképet kapjuk meg (1. abra).

1. dbra: A Beszédmester nyitéoldala.

Itt lehet6ség van a Beszédjavitas-terapiat vagy az Olvasasfejlesztést valasztani.
Azok a gyerekek, akik még nem ismerik az egér és a szamitégeép hasznalatat,
kénnyen elsajatithatjdk a memdriajaték soran, amelyet az egérre kattintva indithatunk

el.
Ezutdn a Beszédjavitas-terapia feliratra a bal egérgombbal kell kattintani. Ekkor

a kovetkezo képet kapjuk.(2.abra)
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2. abra: A Beszédjavitas-terépia kezdsoldala.

A monitoron megjelend ismertetd elolvasasat

segitséget kérhetlink a munka folytatasahoz.
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3. abra: A Beszédjavitas-terapiai rész felépitése.

A foglalkozas megkezdésekor ki kell jel6Ini a beszédterapia fokozataihoz tartozé
gyakorlatcsoportokat (3. abra). A beszédjavitas terapia 4 részre oszthato, ahol a szintek
megfelelnek a fejlédés lépéseinek. Ezeket a tovabbiakban moduloknak nevezzlk,
amelyek a fels6 sorban talalhatok (El6készités, Hangfejlesztés, Rogzités, Automatizalas),

és tetszdleges sorrendben valaszthatoak, illetve végezhetbek.

A flggbleges oszlopban megjelen6é szamozott ikonok a kijel6lt modul egyes
gyakorlatait jel6lik, amelyek szintén tetszdleges sorrendben végezhetoek.
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A gyakorlatok sordn a program mUkodését kulénféle funkciogombokkal
irdnyithatjuk. A funkciégombok listdja megtaldlhaté a mellékletben.
Egyszer érdemes végrehajtani a program hasznalatanak kezdetén:

. a hangerd beallitasat. (Ha nem valtozik a mikrofon és a hangkartya, a
tovabbiakban nagyon ritkan kell ezen modositani.)
. a felhasznaldk felvételét. (A felhasznalokat, ha tudjuk, kik lesznek, akkor

erdemes mar ekkor felvenni, igy nem kell késGbb, a hasznalatkor ezzel foglalkozni.)
A program inditdsa utan minden esetben érdemes felhasznalét valasztani.

1.5. Az El6készités programmodul gyakorlatai

Jatékos formaban lehet a kisgyermekeket raszoktatni, hogy figyeljék sajét hangadasukat
és a keperny6t. Igyekezzenek utanozni az elhangzé mintdkat. Pl. hangadas és csend
valtogatdsa; hangerdsség, hangmagassag valtoztatasa; kilénb6z6 ritmusformak
utanzasa; roviden és hosszan kitartott hangok ejtése; zéngés - zéngétlen hangok
gyakorlasa stb.

Amikor a beszédhangok elGkészitése, kialakitasa olvasni nem tudo kisgyermekkel
torténik, a helyes artikulaciot képi eszkozokkel, jatékos formaban is jelezni kell. Erre
szolgalhat, ha példaul az allatok ,beszédét” utanozzuk.

A modul mikédése nem fligg 6ssze kbzvetlenil a fonémak felismerésével. A modul
hasznalata soran webkamera nem szlikséges.

A kovetkezik gyakorlasara van lehet6ség (4. abra):

. a zbngeadas gyakorlasa

. a hanger6 valtoztatasanak gyakorlasa

o a ritmusgyakorlat

. a hangutanzas gyakorlasa jatékosan

. a hangmagassag valtoztatasanak gyakorlasa
. a hangringatas gyakorlasa
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4. abra: Gyakorlattipusok az Elokészités modulban.

A modul hasznalata sordn az aldbbi funkcidgombokat fogjuk haszndlni. A
funkcidgombokrol részletes leirasa a mellékletben talalhato.

. a felhasznald valtasa,
. a hanger6 beallitasa,
. a felvétel elinditasa,
. a felvétel lejatszasa,

e a felvétel/lejatszds megallitasa.
Minden gyakorlatot a kévetkez6 sorrendben végezzik:
a) Kivalasztjuk a gyakorlatot.

b) Beallitjuk a feladatspecifikus értékeket (csiszkak).
¢) Bekapcsoljuk a mikrofont.

d) Végrehajtjuk a feladatot.

e) Ledllitjuk a felvételt.

f) Visszahallgathatjuk a felvételt.

1.5.1 A zongeadas gyakorlasa

Ez az els6 1épés a beszédtanitas sordn. A cél a kisautd korbefuttatasa a képernydn
(5. abra). A mikrofon bekapcsolasa utan zénges hangot kell adni. A zéngés hang (z, zs,
maganhangzdk) hatdsdra a piros autd elindul, és a z6ngésség mértékének, illetve a
beallitott sebességnek megfeleld gyorsasaggal halad. Zéngétlen hang adasakor nem
mozdul. A megfelelé hanger bedllitdsahoz hasznaljuk a beallité panelt.

53



icehaoudi T eLBEHD ¢

Sebesség Sebesség: 4
beallitasa

1 4 i .-\ / ¥ & ':" 5

1 e B V- g . ; 7 e Fa— -
R l 7/ M | =R,

b g il § | E‘ | 1 = e 1P i E
i £50 8 i *‘,_. : 4 X 4

iy e i st iE e . T T R o L

e e

=

5. abra: A zongeadas gyakorlasa.
1.5.2 A hanger6 valtoztatasanak gyakorlasa

A feladat soran a bohdcnak fel kell ugornia a korldtig, és meghatarozott ideig ott
kell maradnia (6. abra). A bohéc a hangeré mértékének megfelel6 magassagba ugrik fel.
A korlat piros szinl lesz, ha a bohoc elérte a szintet. Lehetdség van 1-4 korlat
bekapcsolasara.

Ha egy korlat van, akkor a cél a bohoc eljuttatasa a korlatig, az id6 nem szamit. Ha
tébb korlat van, akkor a cél mindenhol a bohoc eljuttatasa a korlatig. Amikor az elérte a
szintet, és a beallitott ideig maradt hangos, akkor tovabblép a kévetkezd korlathoz.

Be lehet allitani a feladat nehézségének szintjét (mekkorat ugorjon egy egységnyi
hanger6valtozasra), és az idejet (mennyi ideig kell kitartani a hangerdét).
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6. abra: A hangerdévaltoztatas gyakorlasa.

1.5.3 Ritmusgyakorlat

A béka a beszedritmust kévetve az egyes szotagok idGtartamanak megfelel6
tavolsagra ugrik (7. dbra). Gyakorlaskor az els6 kér utan hagyott nyomokat kell kévetni.

A feladat soran elGsz6r a tanar veégigvezeti a békat a képernydn, amely ekkor
nyomokat hagy maga utan. A gyereknek ezeket a nyomokat kell kdvetnie Ugy, hogy
megfelel6 ideig ejti a szotagokat. Ekkor mar a béka nem hagy nyomokat. Ha Uj
ritmussort szeretnénk gyakoroltatni, akkor kattintsunk a feladat inditégombjara. Ekkor a
régi nyomok eltlinnek, és Ujra lehet kezdeni a feladatot.

LehetGség van a béka mozgasanak szabalyozasara a sebesség é€s a magassag
csuszkdk értékének mddositasdval. A magassag azt hatdrozza meg, hogy milyen
magasra ugorjon a béka egy-egy szotag ejtésekor. A sebesség azt hatarozza meg, hogy
milyen gyorsan haladjon a béka el6re a hang hosszanak fliggvényében.
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7. abra: A ritmusgyakorlat képe.

1.5.4 A hangutanzas gyakorlasa

A gyermeknek a megjelend képekhez tartozé hangutdnzd szét kell kimondani (8.

abra). Ebben a részben
helyes végrehajtasat a
valogatni. A képek két
gombbal lehet valtani.

nincs beszédfelismerés, a mikrofont nem kell hasznalni, a feladat
tandr ellendrzi. A feladat sordn 32 hangutdnzé szé kozul lehet
részre (16-16) vannak bontva, amelyek kozott az 1, illetve 2

A 32 keép koézul harmat valaszthatunk ki egyszerre, ha azokat a bal egérgombbal

k6zépre hlzzuk.
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8. abra: A hangutanzas feladatsora.
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1.5.5 Jaték a hangmagassaggal

A hangmagassag gyakorlasanal a tanar altal megadott valtakozé hangmagassag-
mintat (mély/magas) kell a gyermeknek kévetni. A tanar ellilteti a virdgokat (9. abra), a
gyermek meglocsolja 6ket (10. abra), ha azonos hangmagassagu hangot ejt. Ha Ujra
szeretnénk Ultetni a viragokat, akkor Ujra kattintva a feladat inditbgombjara a régi
viragok eltliinnek, és Ujra lehet kezdeni a feladatot.

Beallithatjuk a hangmagassaghoz a kitartas idejét.

Fontos: A tanarnak és a gyermeknek is inicializadlnia kell a feladatot a sajat
hangszinéhez. Ezt gy tehetjiik meg, hogy rakattintunk a vddorre, illetve a

locsolokannara, és egy kitartott alaphangot ejtink. Ha tovabblép a feladat, akkor
kezdhetjik a munkat.
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9. abra: Hangmagassagmintak megadasa. 10. abra: Jaték a hangmagassaggal.

1.5.6 Hangringatas

A feladat soran el6sz6r a tanar hangmagassagat koéveti a vakond, majd ezt
kell a gyermeknek utdnoznia. El6sz6r a nagy vakond assa ki az alagutat (11. abra),
ebben kell végighaladnia a kis vakondnak (12. dbra). Be lehet allitani a vakond
mozgasanak sebességét, és az egységnyi hangmagassag-valtozasra adando kitérés
meérteket.

Itt is szikség van a hang inicializaldasdra, amelyet a vakondokra kattintassal
lehet elvégezni.
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11.abra: Hangringatasminta megadasa. 12. abra: A hangringatlas gyakorlasa

1.6. A hangfejlesztés modul gyakorlatai

ejtéssel és hangkapcsolatokban U(gynevezett ciklikus szotagsorokban kell
kialakitani. Ehhez 6t gyakorlasi forma all rendelkezésre (13. dbra). A gyakorlatok a
képernyd jobb szélén talalhatok és tetszéleges sorrendben valaszthatoak.

Ebben a modulban lehet6ség van a webkamera hasznalatdra. A gyakorlatok
két formaban taldlhatéak meg: kameraképpel (1., 3. gyakorlat), illetve kamerakép
nélkal (2., 4. gyakorlat).

iéeboaoudii PELBEIHD @

‘ A fonémak erthetoseg| szintjeinek megtekintése és beallitasa. ’ l' &
| Id6diagram. W

Wl

13. dbra: A Hangfejlesztés modul gyakorlatai.
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A gyakorlatokat a kovetkez6 moddon hajtjuk végre (a gombok leirdsa a
mellékletben taldlhatd):
a) A betlisorban kijel6lhetjik a gyakorolni kivant hangok betlit.
b) Bekapcsoljuk a mikrofont, elkészitjik a felvételt.
c) A felvétel ismételt lehallgatasaval lehet6ség van pontosabb, akar késobbi
elemzésre is.
A gyakorlatok soran az alabbiakra is lehetdség van:

o Beallitjuk, illetve moédositjuk a hangok elfogadasi szintjeit. A modositott
elfogadasi szinteket célszer(i menteni.

» Gyakorlas kdézben a szOvegsavba betliket, szavakat és mondatokat lehet
beirni. Az ezekhez készitett felvételeket elmenthetjiik. Igy késbbbiekben
vissza lehet keresni, és elemezni a szévegekhez tarsitott hanganyagokat.

e Tanari mintakat készithetlink.

e A tanari mintak szolistajarol behivhatunk felvételeket, ez akusztikailag
ellendrzott 6nallé gyakorlasra ad lehetdséget.

e A szavak, mondatok id6diagramjainak megtekintésére foglalkozas kézben is
barmikor lehet6ség van, ha az 5. panel ikonjara kattintunk.

1.6.1 A kameraképben egy fonéma betliképe

Elobésaitds Hongfejleszids Rogaités %la‘ b s .
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14. abra: Az, 0" hang betiiképe webkameraval.

Ha a készulékhez webkamerat csatlakoztatunk, akkor az 1. ikonra kattintva a
képerny6n a tanar és tanuldé videoképe, valamint a hangoztatott maganhangzé
betliképe lathaté (14. abra).

A siketek beszédnevelésében, a hagyomanyos fonetizald munka keretében a
foglalkozds a fonetikai tikor elétt a tandr iranyitdsaval torténik. A kisgyermek
szajrol olvasassal figyelemmel kiséri a tanar altal bemutatott mintat, és ennek
segitségével utanozza a hangzok helyes ejtését.

Ezzel szemben a tukérképet helyettesité videoképen az artikulacioval azonos
id()’ben felvillan bettiképek jol érzékelhet()’en jeIzik a magénhangzék helyes

a4
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a4

képhez milyen magdnhangzé tart02|k A siketek a fonemak képzése kozben a
képernyd el6tt a halldashoz hasonld, vizudlis visszacsatolassal ellenérizhetik
dnmagukat, szabalyozhatjak artikulacidjukat.

A Beszédmester segitségével tehat hallas nélkll is kialakithatd ki a
maganhangzok elfogadhaté artikulacidja. Ez képezi az alapjat a siket gyermekek
hangzasilag érthet6 beszedének.

1.6.2 Egy fonéma betliképe kamerakép nélkil
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15. abra Az " fonema betukepre kamer akép neI kul.

A fekete mez6ben sarga szinl betliképek jelennek meg kamerakép nélkul (15.
abra). A fekete-sarga kontraszt megkénnyiti a masodperc tort részéig lathato
betliképek észlelését. A helyes kiejtést a szajrololvasasi kép nélkil elsbsorban a
halldsra figyelve lehet gyakorolni.

1.6.3 A kilenc fonéma bet(iképe a kameraképben
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16. abra: Az, a" fonéma betiiképe kameraképben.

A kameraképben a kilenc, vagy a kijel6lt magdnhangzok bet(iképe egyltt
lathaté (16. abra). Ebben az esetben célszeri a Szintek beéllitasa illetve
mddositasa panelen a szintek figyelését kikapcsolni. Hangképzés kozben ekkor
kilénb6z6 fényerdvel egyszerre tobb betlkép is vildgithat. A fényerd valtozdsa a
megfelelés mértékét jelzi.

Ennek kovetkeztében a képernydn jol megfigyelhet6k a fonologiai hibak,
amikor is egy maganhangzo helyett jol érthet6 mas hangzot ejtettek. Elemezhetdk
tovébbé az érthet()'séget befolyésolé képzési tendenciék pI aze hangzé ejtése az é
gyengébb fényerdvel. Ha kézel azonos fényerével jelenik meg egyszerre tébb betl,
akkor ez artikulacios bizonytalansagot jelenthet. Ez a flllel alig észlelhetd, de
szemmel jol kdvethetd informacié a logopédusnak segitséget jelent.

A képernydn a képzéssel azonos id6ben, tehat pillanatok alatt lejatszodo
jelenség jol megfigyelheté a Hangfejlesztés modul 5. szamlU paneljén az
idédiagramok ismételt és lassitott visszajatszasaval.

1.6.4 Kilenc fonéma betliképe kamerakép nélkil.
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) 17 abra Az, € fonéma betukepekamerakep nel kal.

Ua., mint a 3. foglalkozasi mod, de a fekete mezdben a kilenc (vagy a kijeldlt)
maganhangzok sarga betlképei jelennek meg kamerakeép nélkil (17. abra).

Mind a négy esetben lehetdség van teljes keéperny6re kapcsolni, amelyhez
hasznaljuk a megfelel6 ikont (18. abra, 19. abra).

| ;
18. abra: Az, €' fonéma betiiképe
kamer aképpel. kamerakép nélkil.

19. abra: Az ,u” fonéma betiiképe

1.7. Az id6diagram

Az abrak a fonémak kiejtésében el6forduld hibak pontosabb elemzéséhez, és az
elfogadasi szintek ellendrzéséhez alkalmazhatdak (20. abra).

Képzés kozben, vagy felvételrdl lassitott visszajatszdssal szé- és mondathatarok
kozott is jol elemezhetbk a klilbnb6z6 artikulacios hibak, képzési tendenciak.
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20. &bra: Azidagdiagram képe

Az abrak a fonémak kiejtésében el6forduld hibak pontosabb elemzéséhez, és az
elfogadasi szintek ellen6rzéséhez alkalmazhatdak.

Folytonos lila vonal jelzi szdzalékos értékben a felsé elfogadasi szintet. A szamszer(i
adatok a kijel6lt betlk alatt olvashatok. A vonal felett Idthatd piros mezé jelzi, hogy
mikor jelenik meg a bettikijelz()'n a hangzé betﬁképe
alapértelmezésben 70%-ra vannak beallitva. Ha a kurzorral raallunk a I|Ia vonalra,
figgbleges nyil jelenik meg. Ekkor a lenyomva tartott bal egérgombbal fel-le mozgathaté
az elfogadasi szintet jelzd lila vonal.

A szaggatott vonal egy masik Un. alsé elfogadasi szintet jel6l, amely minden
hangzdra egyarant érvényes. A tablan a szazalék étékének beirasaval lehet modositani.
Az alapértelmezés 30%. Ha egy hangzoé megjelenési értéke a szaggatott vonal alatti
tartomdnyban marad, akkor a betlikijelz6n nem fog megjeleni a hangzé betlképe.

Az idédiagram teljes képerny6re kapcsolasat mutatja a 21. abra.

™ [ r
c ouo

21. dbra: A2|dod|'agram kepevvebkameraval
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1.8. Hangok régzitése programmodul gyakorlatai

A hangfejlesztést kdévet6en, ha a gyermek mar képes hangkapcsolatokban
eIfogadhatéan képezni egy- -egy fonémét akkor a tovébbiakban a beszédhangok

Az egyes fonémakhoz hatos szocsoportokat alakitottunk ki. Bizonyos fonémakhoz
tébb szocsoport is tartozhat.

A gyakorlashoz harom feladattipust hasznalhatunk, amelyek szamozott ikonjai a
képernyd jobb szélén taldlhatok (22. dbra). Az ikonokat egymast valtva tetszlleges
sorrendben kapcsolhatjuk be.

AR T . _fa
Elotesnites Hangfegle@zfe@ RSgzi %es “*‘“""?’ 7|9
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Képek megjelenése megnevezés nélkdil. _L 1
Képek megjelenése megnevezéssel. _L 2. 2
Szoképek megjelenése targyképek nélkdl. AYvOYVES

22. dbra: A rogzités modul gyakorlatai.

1.8.1 Képek megjelenése megnevezés nélkil

Az ikonra kattintva a 23. képet kapjuk:
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23. abra: A képek megnevezés nélkil.

Az egyes fonémakhoz kialakitott szocsoportokat az ikonok kértli szamok jelzik (24.
abra).

A gyakoroltatni kivant betlre és utdana a szamra kattintva valasztjuk ki a
gyakorlando szavakat, amelyek a képernyé als6 szélén, szirke szinld képek formajaban

jelennek meg.

24. dbra: Az, &’ hang szocsoportjai.

A 24. abra szerint az & hanghoz tartozé négy szdécsoport kozll az els6t valasztottuk
ki. Minden szécsoport hat sz6hoz tartoz6 képet tartalmaz.

A szlrke szinld képb6l harom képet a lenyomott bal egérgombbal a képerny6
kézepére tudunk huzni.

A koézépre helyezett képek kozll egyet kijeldlhetiink, amely rakattintassal piros
keretet kap. Ez a kép lesz az aktiv kép, ennek a nevét kell kimondani, és ebben jelennek
meg a felismert maganhangzdk betdi.

A mikrofon bekapcsolasat kovetben egy-egy kép megnevezésekor, helyes
artikuldcié esetén a piros kerettel jel6lt képmezdben az elhangzé szé maganhangzéi
jelennek meg (25. abra).

r

25. dbra: A képen megjelenik a felismert maganhangzo.
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1.8.2 A képek és szbveg egyiitt lathatd

Ebben a részben minden kép alatt megjelenik a kép felirata is (26. abra). Ezzel a
feladattal érdemes kezdeni a gyakorlast. A gyakorlas az el6z6ekhez hasonldan térténik.

abra: A képek és a szbveg egylitt lathato

1.8.3 Csak a kép neve jelenik meg
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27. dbra; Csak a fdlirat lathat6

1.8.4 A hangrogzités 1-3 programjainak ajanlott bekapcsolasi sorrendje

e A jobboldali ikonokra kattintva valasztunk gyakorlasi modot. (Képek szdveggel és
szOveg nélkdl, illetve széveg kép nélkil)
e Valasszuk ki a gyakorlashoz a fonémat a megfeleld betlire kattintassal (24. abra).
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Ennek hatasara a képernyé alsd szélén olyan 6 db szirke szinl kép jelenik meg,
amely a kijelélt hangzokat tartalmazza.

A megjelend keépekbdl lehet valasztani és (kurzorral, a jobb egérgomb lenyomva
tartasaval hazni) kézépre helyezni, ahol szines képekre valtoznak.

Ne felejtsiik el a gyakorolni kivant maganhangzokat kijelélni, amelyek rakattintasra
piros szinre valtanak!

Ha a kézépen lev6 képek egyikére rakattintunk, az piros keretet kap. Ezzel jel6ljik ki
a gyakorlando szot.

Ellendrizziik az elfogadasi szinteket!

Kapcsoljuk be a felvétel mikrofonjat!

Ezt kovetben a mikrofonba beszélve a képmeziben megjelenik a kijel6lt és helyesen
ejtett maganhangzoé bet(iképe.

Az ismételt lehallgatashoz hasznaljuk a lejatszas gombot!

Valaszthatjuk a teljes képernyGt is, ha van webkamerank. Ekkor videoképpel egyutt
lathatjuk a feladatot (28. abra).

28. dbra: A rogzités modul webkameraval |athatd képe

A teljes képernyd igénybevételével is van lehetdség

. a gyakorlanddé maganhangzok betliinek kijel6lésére,
. a gyakorolni kivant hangkivalasztasara,
. a mikrofon bekapcsolasara, a feladat megismétlésére.

A felvételek értékeléséhez atkapcsolhatunk a szavak idédiagramjahoz (Hangfejlesztés
foglalkozasi moédnal az 6tédik panel ikonja)

Visszatéréshez hasznaljuk a visszatérés gombot.

1.9. A hangok automatizaldsa gyakorlatai
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29. dbra: Az Automatizalas modul gyakorlatai.

Amikor a tanuldk szavakban és hangkapcsolatokban mar helyesen és biztonsaggal
ejtik a gyakorolt beszédhangokat, akkor kévetkezhet a szurdologopédiai foglalkozasok
befejez6 szakasza (29. abra). Ebben a fazisban a folyamatos beszédben gyakoroltatjuk a
beszédhangokat. Ez lehet6leg nagy 6raszamu 6nallé gyakorlassal térténjen.

Az automatizalas soran a tanuldk révidebb, hosszabb szévegek érthetd felolvasasat
gyakoroljak. Az azonos idejli gépi felismerés jelzését a szbvegben megjeldlt betlk
szinének valtozadsa jelzi. Mindez a kovetkez6 mddon torténik.

1.9.1 Szbéveg eldkészitése gyakorlashoz

A gyakorlashoz a program altal felajanlott mondatok koézlil a piros kerettel jel6lt
szamok segitségével lehet valasztani (30. dbra).

A sarga keretben taldlhato betlikre kattintva lehet tetsz6leges gyakorloszéveget
beirni. A gyakorloszévegben a vessz6k és a pontok jelzik a szolamok hatarat, amekkora
részt egyben kell elmondani. Fontos megjegyezni, hogy csak akkor Ilehet a
szbvegszerkesztd részbe irni, amikor az egér mutatdja a kereten belll taldlhato, ha
kivilre huzzuk, akkor nem.

A szbveg el6készitése részben van lehet6ség a gyakorolni kivant magdnhangzdk
bekapcsolasara. Ezt a gyakorlas részben mar nem lehet modositani. Ha megis valtoztatni
szeretnénk rajta, akkor vissza kell térni az El6készités fazisba. Ha a mikrofont
bekapcsoljuk, akkor atugrik a Gyakoridas menupontra, és elkezdheté a gyakorlas.
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30. dbra: Az automatizalads modul el skészités része.

1.9.2 A szbveg olvasasanak gyakorlasa

a)
b)

c)
d)

e)

A betlisavban ki kell jeldlni a gyakorland6é hangokat.

EllenGrizziik, illetve médositjuk a bedllitdsi szinteket. Ez a rész minden esetben
hasznalja a beallitasi szinteket, ha azok ki vannak kapcsolva, akkor is.

Kapcsoljuk be a mikrofont.

A folyamatos széveg olvasasa kozben, a fonéma helyes ejtésekor a kijel6lés
megszlnik, és a kurzor a kdvetkez6 megjeldlt betlihéz kerdl.

Az ellenGrzés szavankeént, illetve a kijelélt szolamonkeént térténik (31. abra). Ezt a
rézsaszinld mezo jelzi. Hibas ejtés esetén a betl kijellése nem szlinik meg (nem lesz
fehér az ejtett maganhangzod), és a kurzor a megjel6lt mez6n belll marad. Ekkor
ismételni kell a szé kiejtését. Tobbszori sikertelen prébdlkozds esetén a tovabbi
szolamok rakattintassal jel6lhet6k ki. Hosszabb szinet tartdsa esetén a kurzor
visszaugrik a mondott szélam elejére.
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31. dbra: A gyakorlas menete

1.10. A gyakrabban el6forduld hibak és elharitasuk

Az El6készités fazisban nem mukodik a hangmagassag €s a hangringatas feladata.
Elfelejtettlik inicializalni a hangunkhoz a feladatot. Ehhez a feladat elején (a

feladattdl fligg6en), a viragcserépre, a locsolékannara vagy a vakondra kell

kattintani, majd ki kell tartani egy hangot atlagos hangmagassaggal. Ekkor a

feladat tovabblép.

A Hangfejlesztés és a Rogzités fazis egyetlen betl képét sem jeleniti meg, nem

ismer fel semmit.

A betlkijelz6n egyetlen maganhangzo sincs bekapcsolva.

Az elfogadasi szintek beallitdsa nem megfelels (tUl magas).

A felvétel hangereje tulzottan gyenge.

A mikrofon érzékenysége nem megfeleld.

A mikrofon nincs bekapcsolva.

Az Automatizalas fazisban nem tudunk mondatot modositani, vagy masik

mondatra lépni.

Vissza kell valtani szerkesztésre, és akkor lehet mddositani a mondatokat, vagy
akkor valaszthatunk masikat.

Nem tudunk menteni sem bedllitasokat, sem felvételeket.

Ha a programot CD lemezr6l inditottuk el, akkor nem tudunk felvételeket
késziteni, nem tudunk Gjabb nevet beirni, mintafelvételeket késziteni.

A foglalkozas kezdetekor nem jeléltiink ki felhasznalot.

1.11. Osszefoglalas

A BESZEDMESTER program, kiiléndsen a beszédorientdlt részeket tekintve a

szamitégéppel segitett oktatds terliletén innovativ jelentdéségl, hiszen az interakcid a
beszédinterfész altal a szamitogép és a felhasznald kézétt meg emberibbée valik. A
tanulas/terapia a tanuld/seérlilt gyermek és a szamitégép manipulativ, ,baratsagos”
interakcidja alapjan valdsulhat meg.

1.12. Melléklet: A funkcibgombok elnevezése és m(ikddése
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A programok m(ikodtetéséhez a modulok alatti sorban talalhaté kapcsolégombokat
kell kezelni.

Az aktiv nyomégombok szinesek. Az adott helyen nem haszndlhatdék szlirke
szinlek.

Az aktiv nyomdgombok a bal egérgombbal kapcsolhatdak be.

A gombokat a varhato hasznalati sorrendben jel6ltik (32.a és 32.b abra), ezért a
szamozas nem egyszerlen a képerny6n megjelenési sorrend.
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32.b. bra: A funkciégombok szamozasa

1.

x LépcsoOzetes kilépés a programbol.

Ezzel a gombbal lehet visszalépni a gyakorlatokbdl, a modulokbdl, és ezzel lehet a
programbdl is kilépni.

2.

J Vissza az el6z6 képhez.

Ezzel a gombbal lehet a beallitasai paneleket lezarni.

3. Tajékoztatd, segitségkérés.
ol

A program minden pontjan lehet segitséget kérni a gombra kattintva.

4.

s

e 1 =
? Uj felhasznal6 felvétele, felhasznalé valasztasa, felhasznalovaltas

A Felhasznalok kezelésehez a fenti gombra kell kattintani, ekkor megjelenik az alabbi
képernyd (33. abra).

:§. | 9

Rézs

lk{ﬁoﬂa’crmloé Ferenc
o€ kL E kb €

"9 Nagy Janos
S Rozs

Név megjelenit6 j

A szbveg szine kurzor hatasara
pirosra valt és Enterrel ill. Ujabb
kattintassal behivhaté.

uj f elhasznéﬂ\—;@zor és Esc segitségével térolhetd. v

33. dbra: A felhasmnal 6k kezel ése

Uj nevek felvétele esetén a kép bal alsé sarkaban taldlhatd Uj felhasznéalé széra kell

a kurzorral rdallni. Ez ekkor toérlédik, és ezt kovetben beirhatjuk az Uj nevet, amit
enterrel nyugtazhatunk. Ennek hatdsara megjelenik a névsorban az Uj név. Ha a
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kérdbjelre kattintunk a név mellett, akkor klil6nb6z6 jeleket valaszthatunk a gyereknek,
igy is segitve a még olvasni nem tudé gyermek egyéni munkajat.

A felhasznal$ vadlasztasahoz a névsorban a kurzorral a megfelelé névre kell dlini, ez
ekkor pirosra valt. Kattintassal a valasztott név megjelenik a kijel6lt barna szin{ tablan a
képernyd jobb fels6 sarkaban.

A nevek és a nevek alatt tarolt anyagok torlése szakember kézrem(ikddését igényli.

)
5. < A hangeré szabalyozasa

A mikrofon érzékenységét6l fliggben kell a csuszkakat elmozgatni (34 abra). Az
alapbeallitast csak rendkivlli esetekben kell moddositani. (gyengébb min6segl
hangkartya, vagy kevésbé érzékeny mikrofon stb.)

A Mikrofon gomb bekapcsolasaval az also kijelzn ellen6rizhetd a hang ereje.

- CEEBRIED €

Hangerd: —
ZajSZint: IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

ErZékenySég: : : e L e II

Ellen6rzésre hasz-
nalhato tesztcsik.

34. bra: A mikrofon bedllitasanak képe

6. A felvétel inditasa

A foglalkozasok megkezdésekor és képvaltdsokat kovetGen soha ne feledjik a
mikrofont bekapcsolni, illetve a mikddését ellendrizni. A mikrofon ismételt bekapcsolasa
az el6z6 felvetelt torli.

7. -l A lejatszas, felvétel megallitasa.

A felvételt és a lejatszast ledllitja.

8. b/ A lejatszas inditasa.

A felvételt és a lejatszast ledllitja, és annak tobbszér ismételheté meghallgatasara
ad lehet@séget. Az ismétlés mindig a felvétel elejérdl indul.
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O. Pillanatallj kapcsolé.

A felvétel a leallitas pillanatatdl indithato tovabb a gomb ismételt megnyomasaval.

10. b-" A felvétel lassitott lejatszasa.

A felvételt felére lassitva jatssza le, és igy lehet6ség van alaposabb elemzésre.

11. i é ﬁ é ﬂ@ “ Bet(isor

A betlisorban kijelélhetjlik a gyakorolni kivant hangok betdit. A kijel6lt bet(ik piros
szinre valtanak. Fontos kijel6lni a betliket, kllénben eléfordulhat, hogy nem latunk
semmilyen visszajelzést a kiejtett hangokrol.

12. |Id0; 7+5 15 30 60 MP| Az idétartam beallitasa

Beallithatjuk, illetve modosithatjuk a képvaltdas nélkul kirajzolodd diagram
id6tartamat (Hangfejlesztés 5. panelén lathaté idédiagramoknal).

Szintek beallitasa illetve modositasa.

: . 2 Szintek figyelésének
Szintek figyelése: '{i/be kapcsolasa j

13. | 1

Minimalis elfogadasi szint

v

35. dbra: A szintek figyel ésenek képe

A szintek figyelése az E/6készités modul kivételével mindenutt fontos, mivel minden
maganhangzéhoz megadhatunk egy értéket, amelyhez viszonyitva mérhetjliik, hogy az
adott hang mennyire felel meg a vartnak (35. abra).

Kétféle szintet figyellink:

a) Egy fels6 elfogadasi szintet (a bet(iknél talalhaté szamok), amely felett mar
jonak itéljuk a kiejtett hangot, és az megjelenik a kijelz6kon.
b) Egy alsé elfogadasi szintet (Minimalis szint melletti szam), amely alatt mar

nem jelenik meg a kijelz6n semmilyen jelzés.
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Igy lehetéség van arra, hogy a szintek modositdsaval folyamatos javuldsra
késztessiik a felhasznalot (el6szér egy alacsonyabb szint, majd fokozatosan egyre
magasabb).

A szamok szazalékos értékben mutatjak az egyes hangzok felsé elfogadasi szintjeit.
Ez alapértelmezésben 70%. Minden maganhangzoéra kilon értékeket lehet bedllitani.
Kurzorral a szamok mellett lévé nyilacskdkra mutatva lehet a szamlalokat el6re vagy
visszafelé léptetni, vagy atirni.

Az also elfogadasi szinteket is hasonloan lehet allitani, de ez minden hangra
vonatkozik. Javasoljuk, hogy ennek értéke mindig 30% alatt maradjon.

Ha a fels6 elfogadasi szintek figyelését kikapcsoljuk, akkor a kilenc hangzot
megjelenitd betlikijelzén kiilonbdzd fényerdvel felvillanva minden érték lathaté lesz.

A Hangfejlesztés modul 5. paneljén a lila vonalak jelzik a bedllitott elfogadasi
szinteket.

A jobb alsé sarokban taldlhaté ikonnal lehet visszalépni az el6zé képre.

Ne feledjik elmenteni a modositott beallitasi szinteket.

Az aznapi datum mellett minden esetben a legutolsé beallitas az érvényes.

14. I . | Beallitasok mentése.

A bedllitasok mentésével a moédositott elfogadasi szinteket lehet elmenteni. Az
elfogadasi szintek mentése csak a tanuld nevének megjelélését kovetéen muikodik, és az
aktualis ddtum szerint lehet a tdroldsokat elvégezni. Korabbi napok beallitdsai nem
modosithatdak.

Szoélista szerkesztése

A szdblistdt a Hangfejlesztés modulban haszndljuk. Ha a szavakat tokéletes
kiejtéssel beolvassuk és taroljuk, akkor azok 6nallé gyakorlashoz mintdul szolgalhatnak
(36. abra).
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36. dbra: A szdlistak kezel ésének képe

A mintafelvételek készitése vagy a hanganyag modositdasa a kovetkezé6 moddon
torténik:
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a) A szolista készitésekor a kurzorral (fliiggbleges fekete vonal) alljunk ra a képerny6
aljan taldlhatd dj szé kiirasra, amely ekkor eltlinik. Beirhatjuk az Uj szot vagy rovid
mondatot. Enter hatdsara a beirt szé betlrendben felker(l a listara.

b) A sz6 melletti piros kérre kattintva az kek szin( négyzetre valt, ezzel indul a felvétel,

c) A kék szinl négyzetre kattintva a megjelend piros kér jelzi, hogy a felvétel leallt.
Ezzel azonos idGben a kér melletti szlirke haromszég z6ld szinre valtozik, jelezve,
hogy a szohoz a tovabbiakban tartozik hangfelvétel.

d) A felvételt a z6ld hdromszdgre kattintdssal lehet visszahallgatni, és kdzben a jobb
oldali bet(ikijelz6n ellenbrizhets a kiejtés helyessége.

e) Egy szohoz tartozd hangfelvétel a fentiekhez hasonldéan tetszés szerint barmikor
modosithato.

f) A szdlista térlése szakember segitségét igényli.

Behivas a szolistarol

Mintafelvételek behivasa 6nallé gyakorlashoz.
a) Ha a kurzort (figg6leges fekete vonal) a szora mozgatjuk, akkor az piros szinl lesz,
és a bal egérgombbal rakattintva visszajutunk az eredeti képre. Ott megjelenik a sz6
a szlirke savban, aktiv lesz a Tandri minta kapcsolégomb, és elhangzik a felvétel.
b) A gyakorlashoz készitett mintafelvételek tetszés szerint ismételhet6k az aktivva valo
Tanari minta kapcsolégomb segitségével. Ezzel mdd nyilik a mintafelvétel utanzasara.
c) A minta utdnzdsa soran a mikrofon ki-be kapcsoldasdval nem toérlédik a behivott
felvétel.
Egyszeribb moédon is valaszthatunk szavakat a listarél. A hangfelvétel szdvege
egyben a fajl neve is. Ha ezt a sz6t vagy mondatot helyesen irjuk be a szévegsavba,
akkor a Tanari minta nyomogomb aktivva valik, és rakattintassal elhangzik a szo.

17. w Tanari minta

A gyakorlashoz készitett mintafelvételek lejatszasa tetszés szerint ismételhets. A
mintafelvételek utanzasa, ismétlése soran a mikrofon ki-be kapcsoldsa nem torli a
behivott felvételt.

)

18.

Hangfelvétel mentése.

(—— 1

Készithetlink felvételt a tanulok beszédérdl. Ebben az esetben a fajl nevét a
szbvegsavba beirt sz6 vagy mondat adja. Termeészetesen felhasznaldi névnek is kell
szerepelni a barna mezében a képernyd jobb fels6 sarkaban. A felvételek egy tanuld
esetében az aktudlis datumok szerint rendez6dnek. Megtekintésiket lasd 14.
funkciégombnal.

19. i Régi hanganyag visszatbltése

Két Iépésben torténik.
a) A funkcidgombra kattintva a tanulé neve melletti korabbi mentések datumainak
listajat kapjuk (37. abar).
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37. bra: A mentett felvételek datum szerint vannak csoportositva

b) Ha a kivalasztott datumra mozgatjuk a kurzort, akkor az piros szinre valt. Rakattintva
kapjuk a kovetkezd tablat (38. abra), amely a valasztott datumon tértént mentések
listajat tartalmazza.

Elokésnites Haﬂgi-‘ﬁﬂengeé ROgzites gﬂw <O | X%l

s IL jlﬁ @mfzaz%g KE

ieesﬂou@ CELE BRI €

Pkave
Bkeépek
P=pa

Bet(ikijelz8 \I\
T

v

38. dbra: Adott datumhoz tartozo fel vétel ek

A tanuld nevénél és a kulénb6z6 datumok alatt mentett széveget a hozza tarsitott
hanganyaggal egyltt vissza lehet télteni, ha a kivalasztott széra kattintunk. Ekkor a
program a kiinduld képre valt vissza, és a sz6 vagy a mondat a kép also szbvegsavjaban
fog megjelenni, majd elhangzik a felvétel. A lehallgatast a lejatszas gombbal lehet
megismételni. A felvétel tanulmanyozasahoz, részletesebb megfigyeléséhez at lehet
kapcsolni az Idédiagramokhoz, vagy lassitott lejatszassal vissza lehet hallgatni.
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A korabbi tanuldi felvételek megtekintése, eértékelése elvégezheté a listat
tartalmazé tablén is a szavak melletti z6ld haromszdgre kattintdassal. Az elhangzassal
azonos idGében a betlijelz6 keretben ellenérizhetjlik a kiejtés minGségét.

/i | A kamera oldalhelyes képének beallitasa.

LehetGség van a kameraképet tikrézni, és ezzel megfelel6en bedllitani.

21. E Teljes képernydre kapcsolas.

A Hangfejlesztés és a R6gzités modulok teljes képernydre kapcsolhatok. Igy csak egy
feladatra koncentralhat a felhasznalo.

hasonldéan lehet egy sornyi sztveget beirni. A teljes szbveget az Esc billentylivel egy
mozdulattal lehet térdini.

A beirt szbveget a hozza tarsitott hanganyaggal egyltt a tanuldé nevével az aznapi
datum alatt el lehet tarolni. A késGbbiekben ezt vissza lehet keresni, és elemezni a
szOvegekhez tarsitott hanganyagokat.

Tanari minta szolistarol is lehet behivni szavakat Ggy, hogy azokat hibatlanul
beirjuk a szévegsavba. Ekkor a Tanari minta nyomégomb aktivva valik, és rakattintassal
megismételhetd a mintahangfelvétel lejatszasa.
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5. A Beszédmester olvasastanitasi rész

5.1. ,Beszédmester”, az Olvasasfejlesztes didaktikaja

1.1. Bevezetés

»Olvasni nehéz” - Allitjdk kisiskoldsok, nagyiskolasok, felnGttek. Az allitas
igazsdgat bizonyitjdk az utébbi évek magyar és nemzetkdzi olvasds-szévegértési
vizsgalatainak lestjtéo eredményei is (Auxné, Vari, Felvégi, R6zsa és Szalay, 2002). Az
okok koz6tt szokas emliteni az informacids tarsadalom ingeraradatat, a siettetd, egyéni
eltéréseket figyelmen kivlul hagyd olvasastanitasi modszereket... Karhoztatni szoktdk a
mértéktelen szamitdgép-hasznalatot, pedig tudomasul kell venniink, hogy a gép
bekapcsolédott az emberi kommunikacié folyamatdba. A szamitégép az
informacioszerzés (j lehetdsegeivel hattérbe szoritotta az olvasas hagyomanyos madjat.
Az informaciofeldolgozas meélysége is mas, hiszen a gyors befogadas kerllt el6térbe az
elmeélyllt, ert6 olvasas karara. Ez a tendencia erdsen hat a szemelyiségfejlédésre, mert
az olvasas - bar alapvetben receptiv jellegl - befolyasolja a nyelvhasznalat produktiv
formait: a beszédet és az irast. A tudasalaplu tarsadalmi igény velejaréja, hogy a
hagyomanyos ismeretszerzésr6l athelyezédik a hangsuly az informacidszerzeési
technikakra, az informaciokezelési, kommunikacids és szocialis képesseégek kialakitasara.
A folyamat megallithatatlan; mindennapi életlink velejardja lett a szamitdgép, igy nem
tiltani kell a hasznalatat, hanem motivacios eszkézként be kell épitenlink az oktatas
folyamataba. A tanitasi-tanulasi folyamatban modosul az iskola, a tanar, a szUlG és a
gyermek szerepe. El6térbe kerlilnek az iskolan kivlli tanulds eszkdzei (otthoni
szamitogép-hasznalat, internet), a csoportos és egyéni tanulasi munkaformak (Cs. Bogyd
és Zs. Sejtes, 2003. 63.0.).

1.2. A szamitdgéppel segitett oktatas helye a didaktikaban

Ha a szamitogéppel segitett oktatas helyét és szerepét akarjuk megkeresni a
didaktikdk rendszerében, akkor érdemes el6sz6r vazlatosan attekinteniink a didaktikak
torténetét. Az id6 fliggvényében vizsgalva a didaktikak fejlédését témank szempontjabal
hat korszakot célszer(i megkiilénbdztetni. Az elsé harmat kivaldéan jellemzi Aebli (1951).
Az elsO korszakot a szavak és kényvek pedagodgidjanak nevezi, a masodik a szemléltetés
pedagodgidja, a harmadik a reformpedagogidak vagy a cselekvés pedagogidja elnevezés
alapjan valt kézismertté.

1.2.1. A szavak és kdnyvek pedagdgiaja

A szavak és kényvek pedagodgidja az okor és a kdzépkor oktatasat jellemezte.
Ebben a két torténelmi korszakban - az intézmeényesitett oktatas keretei k6z6tt — minden
ismeretet, a gondolati rendszereket a tandrok magyarazata alapjan és a kényvek
szbvegének tartalmabdl kellett a tanuldknak elsajatitaniuk. Az (j ismeret elsajatitasa
elsdsorban deduktiv Uton, a természetes nyelvi kommunikacié eszk&zeivel tortént. E
korszakokban mindenki csak azt tanulta, amire a késGbbiekben sziiksége volt, a lakossag
minimalis hdnyadat érintette az oktatas, maga a tanterv is ,6rékl6d6tt”, (n. természetes
tantervek voltak a jellemzéek.

1.2.2. A szemléltetés pedagdgiaja

Aebli (1951) az Ujkor id6szakat nevezi a szemléltetés pedagogidajanak. Nagy
valtozasokat hoz ez a pedagogia az el6zOvel szemben: a természetes tantervek helyett
megjelennek a megtervezett tantervek, hiszen a megvaltozott tdrsadalmi igények
sziikségessé tették a tananyag eddigi egysiklUsaganak és allandosaganak megbontasat, a
tarsadalmi munkamegosztas differencialdodasa pedig egyre inkdbb az allam iranyitasa ala
vonta az oktatds jelent6s részét. Az (j didaktika alapja az empirizmus lett, a
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megismerés, a tanulds eddigi deduktiv eljarasat felvaltotta az induktiv eljaras. Az
induktiv megismerési folyamatok reprodukalasa valt a tanitdsi folyamatok alapjava. A kor
talan legnagyobb pedagogiai egyénisége, Comenius (1657/1992) a kovetkezdket irja a
tanitas-tanulds folyamatarol: ,Amit a tanulénak el kell sajatitani, azt olyan vildgosan
tarjuk elébe, hogy Ugy lassa maga el6tt, mint a sajat 6t ujjat .. Hogy mindezt
kénnyebben véssek be, annyi érzékszervet kell hasznalni, ahanyat csak lehet.”

1.2.3. A cselekvés pedagdgiaja vagy reformpedagogiak

A XIX. sz. végétdl elinduld, a XX. sz. elsé feléeben kiteljesedd pedagdgiai
iranyzatokat dsszefoglaldé néven a cselekvés pedagodgidja vagy reformpedagdgiak néven
szoktak emlegetni. A viszonylag sok Uj kibontakozé iranyzat két gondolatdban egységes:
. szembefordul az eddigi pedagdgidkkal
. a nevelés-oktatas folyamataban nem a tanar oktaté munkajat, hanem a gyermek
tevékenységét tartja els6dlegesnek.
E pedagogiakra erdsen hat a dinamikusan fejlodé pszicholdgia, kiléndsen Piaget (1993)
elméletei, aki a tanuldsrdl a kévetkezbket irja: ,A megismerés nem mas, mint a valdsag
viszonyainak belsévé valasa.” A reformpedagogidak legnagyobb jelent6ségét abban
kereshetjiik, hogy a nevelés-oktatas folyamataban a figyelmet egyre inkabb a
gyermekre, a gyermek tevékenységéere iranyitotta.

Az Aebli (1951) altal jellemzett harom didaktikaelmélet a XX. sz. masodik felétdl
kezd6ddéen még kettlvel kiegésziil, a konstruktivista és a kognitiv pedagdgidval.

1.2.4. A konstruktivista pedagédgia

A konstruktivista pedagodgia alapfelfogasa szerint a tanuldas nem mas, mint a
velink szlletett tudasrendszer struktlUrajanak modosuldsa. Vagyis a tanulasi
folyamatban a tudasnak nem valamiféle kumulativ névekedése kdvetkezik be, hanem a
tuddsnak olyan strukturdlis valtozdsa, amely mingségi valtozast eredményez. A
tudasstruktarak tobbszoéri valtozasa pedig el6bb-utdbb elvezeti a gyereket a felnétt
tudasaig és gondolkodasaig. E pedagdgiai rendszerben a tanar szerepe minden eddigihez
képest atértékelddik, az Gj informaciot atado szemely helyett szervezd, iranyitd emberré
valik.

1.2.5. A kognitiv pedagogia

A kognitiv pedagogia a tanitds folyamatanak azon jellemzGivel foglalkozik,
amelyek a megismerés, a gondolkodds, a memorizalds, az el6hivas stb. probléemait
érintik. A megismerés komplex, de moduldris rendszerét prébdlja alkalmazni az
intézmeényesitett oktatas keretei k6z6tt folyd iranyitott megismerési tevékenységekre.

1.2.6. A szamitdgéppel segitett oktatas

A XX. szazad utolso évtizedét6l kezdddd id6szakot nevezhetjik a szamitdégéppel
segitett oktatas kezdetének. A Pedagodgiai lexikon (1997) mar 27 olyan cimszoét
tartalmaz, amely a szamitogéppel segitett oktatassal kapcsolatos. A Sulinet program
lehetdséget biztosit arra, hogy hazank valamennyi dltaldnos és kdzépiskoldjaban legyen
fejlett szamitdégeéppark, egyre tobb oktatasi intézménybe eljutott az internet. 2001. majus
17-én a kancellariaminiszter bejelentette, hogy elkészilt hazdnk Nemzeti Informacios
Tarsadalmi Stratégiaja. Oktatoszoftverek tucatjai jelentek meg a piacon az utdébbi masfél
evtizedben. Ezek ugyan nem poétoljak a tankdnyveket, oktatasi segédanyagok csupan, de
szereplUk egyre meghatarozobb a tanitasi-tanulasi folyamatban.

1.2.7. Miért kovetel 6nalld helyet maganak a szamitogéppel segitett

oktatas a didaktikak kozott?

E kérdésre harom oldalrél szeretnénk megkézeliteni a valaszt. Induljunk ki a
Pedagdgiai lexikon széamitégépes oktatoprogram cimszavabol: ,Olyan szamitégepes
program, amely individualizalt algoritmus alapjan, a gép és a tanuld kozétti interaktiv
kommunikacié folyaman tanit.” Pressey, Skinner és Crow szerint a tanuld aktivitasra
késztetése  kérdésekkel, idOadaptivitds (alkalmazkodas a tanulé egyedi
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munkatempdjahoz), a tanitdas eredményeinek mérése, a tananyag kis egységekre
bontasa, azonnali visszajelentés a sikerrdl...” A fentiekbdl kitlinik, hogy egy szamitogepes
oktatoprogram képes megoldani napjaink legéget6bb pedagdgiai kihivasait és tarsadalmi
elvarasait. Képes minden koérilmények kozott kovetkezetesen az individualizalt
munkaformara, interaktiv kommunikaciot kévetel, képes irni és beszélni, valds id6ében
kiertékeli a mikrofonba bemondott maganhangzokat vagy szavakat, olvasasra és irasra
sarkall, vagyis nem idegeniti el a verbalis nyelvet. Figyelembe tudja venni minden tanuld
egyeni munkatempdjat, nem mondja, hogy ,Siess mar!”, és azt sem, ,Maradj csendben,
hogy a ttbbiek is gondolkodhassanak!” Valds idGben eértékeli az elvégzett munkat,
senkivel nem kivételez, nem javitja at a ponthatdrokat. Lehet vele frontdlisan, kis
csoportban, egyénileg és differencialtan dolgozni. Egyszéval nagyon sok tekintetben
idedlis tanar, legalabbis, ami a szaktargyakat illeti. (Osztalyfénéknek nem kifogastalan,
bar egy osztalykirandulas megszervezésében jol mikddhet!)

Ha az eddigi mar emlitett didaktikaelmelettel 6sszevetjiik a szamitdgéppel segitett

oktatast, azt mondhatjuk, hogy azért kovetel mélté helyet maganak, mert az el6z6
didaktikak pozitivumait 6tvozi. Kepes a kulcskompetencidk fejlesztésére. Fejleszti a
szbvegalkotasi keészséget, kozben javitja a helyesirasi hibakat. Tud segiteni az
olvasasfejlesztésben, bizonyos diszlexiak terapiajaban, a siketek beszédfejlesztésében.
Ha kell, tud induktiv és deduktiv eljarast alkalmazni. Comenius (1657/1992)
kévetelményeinek maradéktalanul eleget tesz, hiszen képes Ugy hatni egyszerre tobb
érzéki sikon, hogy a felhaszndlé akar kdzbe is avatkozhat, erfsitheti vagy gyengitheti az
egy vagy tobb eérzéki sikra gyakorolt hatas intenzitdsat. Kozel &ll a cselekvés
pedagodgidjahoz, hiszen a tanuld és a szamitdégep manipulativ interakcidja alapjan valdsul
meg a tanulds. Eleget tesz a konstruktivista pedagogia elvarasainak, hiszen nem a
kumulativ tudas ndvekedését célozza meg, hanem a kulénb6z6 tudasstruktarakkal valo
aktiv manipuldlds szinte kimerithetetlen lehet6ségére épit. Bardtja a kognitiv
pedagdgianak, hiszen a megismerés komplex, de a komplexitast felépitd modularis
rendszerek és alrendszerek mikodését, szisztematikus kapcsolatat képes prezentdlni,
ezzel fejleszti a megismerési és gondolkodasi folyamatokat.
Véglil, de nem utolsé sorban a szamitdégéppel segitett oktatas sikere mellett az szdl, hogy
a tanuldk korében a legnépszer(ibb oktatasi formak kézé tartozik. Motivacidés hatasa
kimerithetetlen. Hogy valéban egy internetgeneracié né fel, aki legfébb informaciészerzé
és feldolgozd eszk6zként a szamitogepet fogja hasznadlni, azt Tapscott (2001) Digitalis
gyermekkor ciml mdlvébdl valasztott két idézettel szeretnénk bemutatni, amit
tizenévesek irtak:

.Nekem a digitalis korban vald felnévekedés azt jelenti, jol érezzik magunkat
tanulas kézben.” (Tapscott, 2001.179. 0.)

.Mire veégzek, szakmai Onéletrajzot akarok, nem bizonyitvanyt!” (Tapscott,
2001.190.0.)

Tanarként el kell fogadnunk azt a tényt, hogy didkjaink mindennapi hasznalati
eszkbzéve valt a szamitogép. Azt kell elérnink, hogy ne csak szdérakozasi, hanem
munkaeszkézként is hasznaljak a gyerekek; ésszer(ien be tudjuk épiteni a tanitasi-
tanulasi folyamatba. Ehhez az szliikséges, hogy magunk is elsajatitsuk a szamitogép
kezeléset felhasznaldi szinten (erre lehetdséget adnak a kilonféle tanfolyamok,
tovabbkeépzések), megismerkedjlink az internet adta lehet6ségek es az oktatdszoftverek
gazdag tarhazaval, merjik és tudjuk az 6rakat a megszokottdl eltér6 modon szervezni.
A Beszédmester szoftver elkészitésekor probaltuk figyelembe venni azokat a didaktikai
lehet6ségeket, amelyeket a szamitogéppel segitett oktatas kinal, valamint azokat az
elvarasokat, amelyeket az internetgeneraci6 és az adott szaktudomanyok
megkdvetelnek. Bizunk abban, hogy a kdvetkez6 fejezetek bizonyitjak a szamitogeppel
segitett oktatas helyét a didaktikak kozott.

1.3. A tanulas fogalma

Els6 Iépésként mas tartalmat kell adnunk a tanulds fogalmanak. El kell fogadnunk,
hogy ,az operans kondicionalds létrejéttéhez a tanulénak Ugy kell éreznie, hogy a
megerdsités legaldabb részben az & befolydsa alatt all. Eszlelnie kell a vdlaszok és
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megerositések kozotti kontingencidkat. Kognitiv nézépontbdl a tanulas kulcsa az él6lény
azon képességében rejlik, hogy a vilag egyes dolgait mentalisan reprezentalja, és aztan
ezeken a mentalis reprezentaciokon hajt végre miliveleteket, nem a valdésagos vilagban.
Komplex tanulas esetén a mentalis reprezentaciok nemcsak asszociaciokat tartalmaznak,
és a mentalis mlveletek egy stratégiava allhatnak 6ssze.” (Atkinson, 1994, 217. 0.) A
reproduktiv tanulasi modszer kevés, mert ez csak bizonyos tipust feladatok megoldasara
késziti fel a didkokat. A mai gyereknek nem csak azt kell megtanulnia, hogy milyen a
kérulotte lévd vildg, és hogyan alkalmazkodjon hozzad, hanem azt is, hogy hogyan
alakitsa azt. El kell jutnia az innovativ tanulasig, amelyhez kreativ gondolkodasra van
sziikség. A sikeres tanulok nemcsak sok ismerettel rendelkeznek, hanem azt is tudjak,
hogy hogyan kell tanulni. A sikeres tanulas feltétele az ért6 szévegolvasas (Zs. Sejtes,
2003).

1.3.1. Az olvasas folyamata

Az olvasas Osszetett folyamat: tisztan kell 1atnunk a bet( alakjat, balrdl jobbra kell
haladnunk, ezzel egy id6ében &éssze kell kapcsolnunk a bet(iket szavakka, a szavakbol
szokapcsolatokat, majd mondatokat kell formalnunk. Meg kell keresnink az agyban lév6
lexikonunkban a szavak jelentését, ezekre emlékeznlink kell, hogy eljuthassunk az ért6
szbvegolvasashoz.

1.3.2. Az olvasas tanulasa

Selikowitz (1996. 69-70. 0.) szerint a gyermek két el6készit6 szakaszon jut tul az
automatikus olvasasig. Az elsG a vizualis memodria vagy logografia szakasza, itt még a
lexikon Ures. A kbvetkez6 1épés a fonoldgiai szakasz, ahol elkezd6dik a lexikon feltdltése
az automatikus szakasz elGkészitéséhez. Az itt kialakult fonologiai rendszer a szavakat
hangokra darabolja. A hang legkisebb egysége a fonéma. Minden betlit, amely egy
fonémanak felel meg grafémanak nevezink. Azonos grafémak a szo6 jelentésétdl fliggéen
kil6nb6z6 fonémak lehetnek. A fonologikus olvasas soran az agy megtanulja a graféma-
fonémakapcsolatokat is. Ahogy a gyermek megtanulja a grafémat fonémava forditani,
elkezdddik az agyban lévs lexikon felt6lt6dése. Ha ez megtortént, ki lehet kerllni a
fonoldgiai rendszert, és madr csak a lexikont kell haszndlni az ismer6s szavak
feldolgozasakor. A gyermeknek tehat sziksége van bizonyos fonologiai jartassagra
ahhoz, hogy az automatizmus kialakulhasson.

1.3.3. Az olvasasi nehézség kialakulasa

Az olvasasi nehézseéggel kizd6 gyerekek nagy részénél a fonoldgiai képesség
kialakulasanal jelentkeznek zavarok. Leggyakrabban a fonémafelosztas okoz gondot:
amikor az agy egy ismeretlen szt hangokra bont. Annak a kédnak a hasznalata sérdlt,
amellyel az agy a grafémakat megfeleld fonémakka alakitja. Jelentkezhet még a vizualis
percepcio zavara, ilyenkor az agy nem fogja fel a betl alakjat. El6fordulhat, hogy a kett6
egylutt jelentkezik.

1.4. A Beszédmester

A Beszédmester (tovabbiakban: BeMe) olyan gépi tanuldson alapuld szoftver,
amely lehet6vé teszi a részképességliikben sérllt és az olvasasi nehézségekkel kiizd6
gyerekek beszédjavitas-terapidjat, ill. olvasasfejlesztését. A géppel segitett
olvasasfejlesztés alapvet6 célja, hogy a gyermek — a szamitoégeépet motivacios eszkozkent
hasznalva - minél kénnyebben és gyorsabban megtanulja a fonéma-graféma, ill.
graféma-fonéma megfeleltetéseket (Paczolay, Kocsor, Sejtes és Hégely 2004).

Bar a szintetikus (hangoztato-elemzd-6sszetevs) olvasastanitdsi modszert
valasztottuk alapul, igyekeztlink olyan programot 6sszeallitani, amely modszerfliggetlen;
hasznos kiegészitGje lehet a ma Magyarorszagon hasznalt olvasastanitdsi modszereknek.

82



A szintetikus olvasastanitasi moddszert azért valasztottuk, mert itt az el6készitd
szakaszban tudatosan torténik a gyermekek kommunikacios készségének megfigyelése,
fejlesztése, a tiszta fonémahallas, -ejtés fejlesztése, a hianyossagok potlasa, azaz a
betlitanuldas megalapozasa. A gyakoroltatasi szakaszban egyszerre torténik a kis és nagy
nyomtatott betl(ik vizualizaldasa. A graféma azonositdsa a kezdbhang levalasztasaval
kezd6dik a hivokép nevébdl, majd a betli keresése kovetkezik a szavakban, a betl
képének rogzitése utan jon csak az értelmetlen és értelmes szétagok olvasdsa. A
készségfejleszté szakaszban az olvasastechnika fejlesztése, az olvasas gyakorlasa, a
szbvegértés technikai megalapozasa a célunk. A modszer fontos sajatossaga, hogy
szotagolva tanit olvasni megalapozva ezzel a helyesirds tanitasat.

Az olvasasfejlesztési rész a betlszintt6l a szétag-, szdszinten keresztul halad a
mondat és egyszerl (két-, harommondatos) szdvegszint felé. A szovegértés tematikus
fejlesztése (mesék, versek, ismeretterjesztd olvasmanyok) nem része munkanknak,
ugyanis a szoftver kialakitdsanak célja a beszédhang-felismerd rendszer
alkalmazhatésaga az olvasasfejlesztésben. A szovegszint( olvasas hangfelismer6-
rendszer segitségevel meg a jovo kutatasi feladatai kéze tartozik.

1.4.1. Altaldnos alapelvek

1.4.1.1. A kommunikacios készség és az olvasas Osszefliggése

A biztos és sikeres olvasaselsajatitdas egyik legfontosabb feltétele a
kommunikacios készseg fejlettsége, ezen belll kiemelt fontossaglak a beszédészlelési,
beszédértési folyamatok, a beszédprodukcié. Ehhez kapcsolédnak még olyan
résztertiletek, mint a vizualis és verbalis memoria, ritmuskészseg, vizualis és verbalis
szerialitas, vizualis differencialé képesseg, iranyfelismerés.

A fejlett kommunikacios készségl gyermekek kénnyebben és sikeresebben tudjak
az irott nyelvet elsajadtitani, mint azok a tarsaik, akiknek a kommunikacidja sérilt (pl.:
megkésett beszédfejlédés, egyes diszlexiak, beszédhibak stb.) Az olvasas tanuldsa nem
az els6 osztalyban kezd6dik, hanem a vizudlis és verbalis kommunikacid kialakulasaval
egyidejlileg.

Az anyanyelv bizonyos tipusl beszédhangjaira mar a magzat is reagal az
anyaméhben. A kommunikdciés készség fejlesztése a fonoldgiai tudatossag
megalapozasaval kezd6dik. Ovodds korban a gyermekek jatszanak a nyelvvel: Uj
értelmes vagy értelmetlen szavakat hoznak létre, rimel6 szavakat keresnek, ritmusos
mondodkakat, versikéket mondogatnak. Ez nem mas, mint a fonoldgiai tudatossag felé
vezetl Ut els6 Iépése.

Adams (1990) a fonolodgiai tudat 6t szintjét kulénbdzteti meg:

a) a fonoldgiai egység nagysaganak érzekelése (kénnyebb a mondatokat
szavakra bontani és szavakat szotagokra, mint a szoétagokat fonémakra)

b) a fonémak szamanak meghatarozasa egy szoban (kénnyebb felbontani egy
révid szot, mint egy hosszu szot)

c) a fonéma helyzetének felismerése a széban (a kézéphelyzetben lévé fonémak
beazonositdsa a legnehezebb, a szé utols6 hangjanak beazonositasa
kénnyebb, legkénnyebbek a kezd6 pozicidban allé hangok)

d) a széban szerepl6é hangok fonologiai sajatossagainak felismerése (a
folyamatosan hangzo fonémakat kénnyebb felismerni, mint a csak nagyon
réviden ejtheté hangokat)

e) a fonologiai tudatossag kildnleges eseteinek beazonositasa (a rimel6 és kezdd
fonémak beazonositasa kénnyebb, mint az 6sszeolvasas vagy a szétbontas).

Ezek a szintek, vagy legaldbbis tébbséglik, 6 éves korra rutinszer(ien m{ikddnek a
legtébb gyermekben.
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A szintetikus olvasastanitasi modszer (hangoztato-elemz6-Gsszetevé modszer)
el6készit6 szakasza ennek fejlesztését tlzi ki célul. Ebben a szakaszban keril sor a
gyermekek kommunikaciés készségének megfigyelésére, fejlesztésére, a tiszta
fonémahallas, - ejtés fejlesztésére, a hianyossagok potlasara, azaz a bet(itanulas
megalapozasara. A bet(itanitas szakaszaban altalaban egyszerre torténik a kis és nagy
nyomtatott és irott kisbetlk tanitasa. A graféma megtanuldsa, azonositasa a hivokép
kezd6 hangjanak levalasztasaval, majd értelmetlen és értelmes szétagok, révid szavak
olvasasa kovetkezik. A készségfejleszté szakaszban az olvasastechnika fejlesztése, az
olvasas gyakorlasa, a szévegértés kialakitasa, megalapozasa kerul el6térbe.

1.4.1.2. A harmas asszociacio elve

Meixner Ildik6 diszlexia prevenciés mddszerének alapelveivel egyetértve (Vanyi,
1998. 4-7.0.) ugy épitettik fel az olvasasfejlesztési részt, hogy figyelembe vettik a
magyar nyelv sajdtossagait. Nyelviink agglutindlé volta miatt a szétagold
olvasasfejlesztési modszert valasztottuk. Fontosnak tartjuk a betli képe, a hang alakja és
a hangot létrehozd beszédmotoros tevékenység kozotti harmas asszociaciot. Ismert a
Ranschburg-féle homogén gatlas jelensége, ezért figyelembe vettiik artikulacids bazisunk
sajatossagait. A fonémaparok gyakoroltatasat a vizualisan, akusztikusan vagy egyéb
hasonlosag alapjan téveszthetd formakbadl épitettiik fel.

Az olvasasfejlesztési részben tehat vizualisan is megjelenik a szétagolas. Célunk
az, hogy a feladatok segitségével a gyermekben minél tokéletesebben kialakuljon a
harmas asszociacio (a hangoztatassal és a fonémahallas fejlesztésével kialakuld olvasas).
A bet(itanitas sorrendjével szeretnénk kiklszobdlni a homogén gatlas elvét.

1.4.1.3. A szintetikus olvasastanitasi modszerrol didhéjban

A hang- és betltanitds

A Beszédmester szoftver kidolgozasdhoz a szintetikus olvasastanitasi modszert
valasztottuk, melynek lényege az analizis: a szavak szotagokra, majd hangokra bontdasa.
Ezt koveti a szintézis, amikor egy szot elemeibél, az egyes bet(ikbGl és hangokbdl,
szOotagokbdl rakunk oOssze. Az olvasastanitas két fontos részteriilete: a hang-,
betlimegfeleltetés gyakorlasa és az 6sszeolvasas tanitasa, vagyis a kapcsolas.

Az olvasastanulds fazisai:

Hangtanulds - hangdsszevonas

Betltanulas — betlikapcsolas

Sz6vegolvasas

A hangtanitast el6keészit6 id6szak el6zi meg, melynek soran a gyerekeknek el kell
kialoniteni a hangokat, valamint a hangokat szavakka kell 6sszefliznilik. Képolvasassal,
beszélgetéssel kezdjuk ezt a szakaszt, meghallgatjuk az elsé spontan reakciokat, majd
kérdéseket tesziink fel, melyekkel Iényeglatdsra szoktatjuk a tanuldkat. Osztdéndzzik
Oket arra, hogy ne szavakat soroljanak fel, és ne egyszavas mondatokkal valaszoljanak.
A szabalyos mondatok alakitdsara szikség van, mivel segitséglkkel szerkesztést
tanitunk, s fejlesztjik a gyerek figyelmét és memoriajat. Mar az el6készité szakaszban a
hivoképekkel dolgozunk. A hivoképen rajta van a targykép (pl. alma képe), alatta a
szokép (az alma szo6 leirva), s folotte balra a kis nyomtatott a betl, jobbra a nagy
nyomtatott A betd. Itt még hallds utdn dolgozunk: levadlasztjuk a szébdl a tanitandd
hangot. Hangoztatjuk csoportosan, majd egyénileg. Ezutan hangfelismerési gyakorlatok
kovetkeznek. Eddig tart a tanitds analitikus része. Az analizis utdn szintézist,
hangdsszevondsi gyakorlatokat végeztetlink. A kapott szavakat értelmeztetjik.

Betltanulas — betlikapcsolas

A betlitanitds szakaszaban egyszerre toérténik a kis €s nagy nyomtatott és irott
betlik tanitdasa. A betltanitds a hangtanitasra épll. A betld tanuldsa a hivokép
kezd6hangjanak levalasztdsaval toérténik. Ezt kdveti a fonéma-graféma-megfeletetési
szakasz. Ezutan betlifelismerési gyakorlatokat végzlink. Legfontosabb célunk, hogy



elérjik, hogy a hang kiejtése azonnal felidézze a bet( képét, s forditva: a betl vizualis
képe azonnal felidézze a hangot.

Sz6vegolvasas

Elészor szotag-, sz6- majd mondatolvasas kévetkezik. Nagyon sok betlfelismerési
gyakorlatot kell végeztetni, hogy a biztos, ért6 olvasds szintjéig eljussanak a gyerekek.
Az olvasastanitas soran el kell érnlink: a biztos és helyes hangoztatast, illetve a hang és
a betl gyors és hibatlan azonositasat. A modszer nagy elénye, hogy szotagolva tanit
olvasni, ezaltal megkénnyiti az olvasas elsajatitasat, megalapozza a helyesiras tanitasat.

1.4.2. A BeMe alkalmazhatésaga

A Beszédmester szoftver az olvasastanitds segitését, az olvasas terapidjat,
fejleszteset tlzte ki célul. Kisérleti modszer a valos idejl
beszédhangfelismer6/szofelismer6-rendszer alkalmazasara az olvasasfejlesztés
folyamataban. A szoftver sokrétlien hasznalhaté olvasasfejlesztési eszkozként.

1.4.2.1. Tandrai keretek

A BeMe tanodrai keretek kézo6tt (max. 15 fés csoportmunkat feltételezve) alkalmas
az olvasastanitds megsegitésére. Az ilyen jellegl felhasznalas esetén javasoljuk a
differencialt csoportmunkat, ami er6tejes készségfejlesztést eredményez, képes a
kétpodlusl tanitasi folyamat (felzarkdztatas-tehetséggondozas) kovetelményeinek eleget
tenni.

a) A szintetikus olvasastanitdsi mddszer teljes betltanitdsi része kivalthaté a
szoftver alkalmazasaval, igy nem kell tartani az eltéré betlitanitdsi sorrend okozta
kilonbségektdl. A betlk megtanulasa utdn vissza lehet térni az olvasdkényv
szOveganyagahoz. Mivel a feladatok kovetik a szintetikus olvasastanitdsi modszer
didaktikai lépéseit, igy ©nalld6 gyakorlasként adhatjuk a bet(tanitasi feladatsor
megoldasat.

b) Alkalmazhaté a szoftver a szintetikus olvasastanitdsi modszerre épuld
olvasokoényvek egyes feladattipusainak kivaltdsara, megsegitésére. A hangtanitasi
feladatok beépitheték a tandra menetébe.

c) A BeMe alkalmas arra, hogy barmely olvasékényvhdéz illeszkedve az
olvasastanitas hatéekony kiegészit6, gyakorléanyaga legyen. Uj bet(i tanitasa esetén
frontalis osztalymunka keretében hasznalhatd, a gyakorlédran pedig a differencialas
szamos lehetdségét kinalja.

d) A fonémaparok tanitasa, gyakorlasa koveti a szoftver betltanitasi sorrendjét,
igy az programfliggetlen mddon alkalmazhaté a tanitds menetében a betldifferencidlasi
gyakorlatokra.

e) A fonémaparok tanitdsanak feladatai beépithet6k az olvasastanitds menetébe,
figyelembe véve a betlitanitasi sorrend eltéréseit. Megvan annak a lehetdsége, hogy akar
fonémaparokat, akar feladattipusokat valogassunk az adott 6ra céljainak megfeleléen.

f) Ezt akar ko6zés munkaban is lehet végezni, de nagy a jelentGsége a
részképességlikben sérilt gyermekek segitésében, hiszen szamukra valaszthatunk a
kritikus parok kozul. Ezaltal lehetGséget teremtlink arra, hogy akar minden gyermek
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1.4.2.2. A részképességlikben sériilt gyermekek fejlesztése

A részképességlikben seérilt gyermekek fejleszté terapidjaban is eredményesen
hasznalhaté a BeMe. Az ilyen jellegli terapidhoz az egyéni, vagy a 2-4 fos
csoportmunkat javasoljuk.

a) Komplex készségfejlesztést biztosit: memodriafejlesztés, figyelemfejlesztés,
iranyfelismerés, iranytartas kialakitasa, finommotorika fejlesztése, hallasi diszkriminacios
készség, hallasi figyelem, vizualis differencialé képesseg fejlesztése.

b) Segitheti a diszlexiaterapiat, hiszen a betlk Ujratanitasanak feltételei
biztositottak, a fonémaparok feladatai pedig célzottan a kritikus parok gyakorlasara,
differencidldsara készliiltek.

c) A diszlexiaterapiaban akkor segithet a BeMe, ha a diszlexia oka a vizualis
észlelés elégtelensége vagy helytelensége.
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e) A tesztelési eredmények azt mutatjak, hogy nemcsak az elsé osztalyosok
fejlesztésére, tanitdsara alkalmas a szoftver, hanem a 8-10 évesek olvasasfejlesztési
terapiajaban is kivaloan alkalmazhato a betlk Gjratanitasara, ill. gyakoroltatasra.

f) Egyes beszédhibdk, elsGsorban a tiszta fonémahalldas és -ejtés fejlesztésére
javitdsdra is alkalmas a szoftver. Ebben az esetben a mikrofonnal segitett, egyéni
munkaformat javasoljuk.

g) A szoftver a hangképzési hibdk javitdasanal kivdlthatja a ,tlikoérmédszert” a
logopédiaban.

1.4.2.3. Az 6nallé munkaforma

A BeMe alkalmas lehet az otthoni 6nallé olvasasgyakorlasra, ami azért is fontos,
mert napjainkban egyre aggasztobb, hogy a gyermekek nem szeretnek, nem tudnak
olvasni, s bizunk abban, hogy a szamitogép motivalé ereje visszavezetheti Gket az
olvasds szeretetéhez.

a) A szoftverrel azt is szeretnénk megmutatni a gyermekeknek, hogy a
szamitogép olyan barat, ami segit a tanulasban, hasznalataval érdekesebb a gyakorlas.

b) Az otthoni gyakorlds azt a problémat veti fel, hogy kell-e a szi(ilének tanitét
LJjatszani”, tud-e szakszer(ien foglalkozni a gyermekkel az olvasasfejlesztés menetében.
Erre nincs igazan szikség, mert a feladatokhoz tartozd utasitasokat a gyermek hallja, a
megoldast a gép ellen6rzi, azonnal visszajelzést kap az elvégzett munkardl. Igy a kisdidk
egyedll is a szamitdégép elé llhet, gyakorolhat, hiszen a gép valds idGben visszajelez,
ertékel,

A jatékok beépitése a keészségfejlesztd folyamat hatékonysagat noveli. A szoftver
épit a szamitdégeép-hasznalat motivacios erejére, a kisdidk 6nallé tevékenykedtetésére. A
motivacio adott; a gyerek akar egyedil is képes a szamitogépes programmal ,jatszani”,
ill. jatszva tanulni abban a korban és annyi id6 alatt, amely szamara a legalkalmasabb.

1.5. Grafikai megjelenités

A Beszédmester grafikai megjelenitésének els6dleges célja a program
kiszolgalasa. A hattérben mikédé bonyolult rendszerek, a program lelkének a képi
kivetitése a koézérthet6é jelrendszerrel, szinszimbolikaval kialakitott egység. A
hagyomanyos illusztracio helyett arra térekedtink, hogy a képek jatékosak legyenek,
kilénleges szin és formavildguk hasson a gyermekek fantézidjara, hogy segitségiikkel a
gyerekek sajat rajzokat is készitsenek. Igy szlilettek meg a hattérben megjelend lany- és
fillalakok is. A funkcidgombok jatékra hivnak, meglepetést rejtenek, kalandra csabitanak.
A szinellentétek hasznalata segit a lényeg kiemelésében, a gombok megtaldlasaban. A
hivoképek funkcidgombjai kiegészlilnek jatékokkal, melyek észrevétlendl, szérakoztatva
fejlesztik a gyermek memoridjat, szin- és formafelismer6 képességét, lehetdséget adnak
e képességek hianyossaganak felismerésére.

1.5.1. A hivoképek szerepe a Beszédmesterben

Az olvasasterapia bet(itanitas részéhez 44 hivoképet készitettiink. Minden egyes
betlih6z egy hivokép tartozik. A kép segitségével ,hivjuk el6” az Uj bet(t. A
feladattipusok arra éplilnek, hogy az olvasni nem tud6é vagy nehezen olvasé gyerek
megfelel6 segitséget kapjon, a hivoképekkel kdénnyebbé valjon az olvasastechnika
elsajatitasa.
A hivoképeket az alabbi szempontok figyelembe vételével valasztottuk ki:
a gyermekek életkori sajatossagainak megfelel6 legyen a kép
a gyermekek aktiv szokincse tartalmazza a hivokép nevét
barmelyik tankényvbél is tanul a gyermek, ne legyen idegen szamara a hivokép
a kép nevének a kezddbetlije legyen az Uj betl
a kép neve rovid legyen, kevés betl(it tartalmazzon, hogy gyorsabban régziljon a
gyermekek emlékezetében a kis kezdGbetli és annak nagy nyomtatott alakja
egyutt (a A alma)
e a kép koénnyen megjegyezhet6 legyen, hossz( tavra rogzuljon a gyermekek

emlékezetében

86



o konnyen rajzolhatéak legyenek a képek, hogy a gyerekek barmikor utanozhassak,
masolhassak

e a kép emociondlisan pozitiv érzelmeket valtson ki a gyerekekbdl

o torekedtlink arra, hogy a gyerekek esztétikai érzékeét fejlesszék a képek

e a hivokép olyan legyen, hogy mar a munka elején inditsa el a gyermekek
fantaziajat; Ugy segitse a tanitasi-tanulasi folyamatot, hogy raépilhessen a
beszedkészség fejlesztése és a szokincsgyarapitas, illetve kilonb6z6 nevelési
feladatok megvalédsitasara is alkalmas legyen a tanérai alkalmazas segitésére (pl.
az allatok és a termeészet szeretetére nevelés, egészséges életmoddra nevelés:
alma - étkezziink egészségesen).

1.6. A hivoképek tanoérai alkalmazasahoz hasznalhaté feladatok

A hivoképekkel a kovetkez6 feladatokat oldhatjuk meg tandrai keretek ko&zott
frontalis osztdlymunkdban:

e beszélgetés a hivokép(ek)rol

a hivokép(ek) megnevezése, a szavak szétagolasa

a hivokeép kezdbhangjanak levalasztasa

a fonéma képzéseének megfigyelése, ejtésének gyakorlasa

a graféma tanuldsa: alak, bet(ielemek megfigyelése

a kis és nagy nyomtatott parok 6sszehasonlitasa

szogyUjtés az Ujonnan tanult fonémaval

a fonéma ejtésenek gyakorlasa mikrofonnal.
1.6.1. A hivoképek pedagdgiai funkcidja

A hivoképek segitenek a tanitdsi orara kitlzott oktatdsi, nevelési és képzési
feladatok megvalositasaban is.
betli megismerése. A hang- és betltanitas a hivoképek segitségeével térténik, melyekhez
kapcsoldédva a nevelési célhoz is adunk otleteket.

A betlket az i betlit6l az ly-ig részletezzik, mivel az x, y, dz, dzs, w, g betlkkel
kevés sz6 vagy egyaltalan nem kezd6dik magyar szo.

i — iskola
A betltanulds kezdetén ennél jobb sz6t nem is lehetett volna taldlni. Rengeteg
temat vet fel, amirdl beszélgetni lehet. Szokasok, illem, stb.. Az év eleji
feszliltségeket, szorongasokat is oldhatjak ezek a beszélgetések. J6 lehetdséget
adnak a mondatalkotdsra, szogyl(jtésre.

Az iskolai élettel 0Osszefliggé szé. Minden elsés dlma, hogy minél el6bb

megtanuljon irni. Sok gyermek 6nbizalmat is erdsiteni kell!

Miért jo ha tudunk irni?

Te kinek irnal?

Mit?

Ilyen és ehhez hasonld kérdések biztosan felvet6dnek az oran.

Egy szotagu szd, a szétag fogalmanak a tisztdzasa is feladat.
ii - iiveg

A mindennapi életben, hol taldlkozunk vele?

Mire hasznaljuk?

Milyen a formaja?

Hol taldlhaté még liveg?

Van-e az osztalyban lveg?
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Tudod-e hogyan készul?

Mire kell vigyazni, ha eltorik?

A beszélgetés soran szoba kerlilhet a bef6zés, segitkezés a hazimunkaban,
baleset-megelGzés vagy segitségnyujtas.

G - Grhajos

A hivoképek szavai kozll egyetlen, mely foglalkozast takar.
Beszélhetnek a gyerekek vagyaikrdl, filmelmenyukrdl a kép kapcsan.
Ki 6?

Mi van rajta? Miért?

Mit csinal?

Mesélj!

Szeretnétek-e a vilaglrbe utazni?

Mi lehet ott?

a - alma

Ezt a gylmolcsét minden gyerek ismeri és szereti.

Hol terem?

Mikor?

Mi készilhet bel6le?

Melyik mesében szerepel alma?

Miért mondjak azt, hogy egészséges?

Milyen fajtakat ismertek?

Az egészséges életmodra nevelést is segiti a beszélgetés.

m — maci

Nagyon sok kisgyerek kedvenc jatéka a maci. A mesékben is szerepel pozitiv
mesehdsként, ezért kedves mindenkinek.

Neked van-e macid?

Mit szeret a maci?

Melyik mesében taldlkoztal vele?

A szétlan kisgyerek is késztetést érez, hogy meséljen.

o - oroszlan

r

o

Az allatok kiralya sok-sok kedves mese szereplGje.
Lattal-e mar igazi oroszlant?

Hol?

Miért vannak az allatkertben?

Hol van a hazajuk?

Melyik mesében szerepel?

- Ora

Az iskola kezdetével az ora elsé helyre kerll a gyerekek életében. Pontos
tandrakezdés. Csongetési rend. Id6re dolgozunk stb... Ez mind Uj dolog, nagyon
fontos az életlinkben, és szlikséges beszélni rola.

Kinek van érdja?

Ki ért hozza?

Nevelési feladat: a késés.

b - béka

Kedves mesefigura, minden gyerek ismeri, bar sokan félnek téle.
Melyik mesében van béka?

Mikor latunk sok békat az utcan?

Az allatok szeretetérdl, védelmérdl, hasznardl is beszélgethetiink.

e — egér

Meseélménylinkrdl beszélgethetiink.

Mi jut eszedbe réla?

Lattal-e mar igazit?

Hasznos vagy karos allat?

Mieért?

Nagyon sok gyerek nem szereti, fél téle.

t - tulipan
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Az elsé tavaszi virdgok egyike. Az évszakokrdél, a tavasz jellemzgirdl is
beszélgethetlink.
Kinek adunk viragot?
Mikor?
Anyak napja, csalddi események is témai lehetnek a beszélgetésnek.
u - uborka
Mit tudtok rola?
Mire hasznaljuk?
Hanyféleképpen fogyasztjak?
Etkezési szokdsok, egészséges életre nevelés, segités a kiskertben.
u - ut
Az utazas, a kézlekedés, a kozlekedés szabalyai, a jarmulvek, stb. témai lehetnek
ennek az o6ranak. Foglalkozhatunk a fegyelmezett magatartassal, a helyes
kozlekedéssel, az egymasra figyeléssel.
I - lepke
A lepkefélék bemutatdsa. Mesebeli élmények meghallgatasa.
Pl. Hdrom pillangd. Nevelési feladat: tarsaink védelme.
a-dg
A kis fa c. térténet elmesélése kapcsan a fak védelme, a természet szeretetének a
kiemelése. A fa fontossaganak hangsulyozasa.
Mit tehetiink a fak védelmeért?
r — roéka
A mesekbdl ismert ravasz roka térténeteinek megbeszélése.
Lattal-e mar igazi rokat?
Hol?
Az igazi roka haszna, kara.
é - ég
Milyennek latod?
Mivel lehet f6lmenni a magasba?
Milyen a szine?
Mit6l fligg a szine?
A beszélgetés témaja lehet az utazas és az idéjaras is.
v - virdg
Milyen virdgokat ismersz?
A virdgok apolasarol, szeretetérdl beszelgethetiink, s arrol, mikor, kinek adunk
viragot.
6 - 6rdég
Ez a kép annak ellenére sem tetszik a gyerekeknek, hogy vicces, tréfas figura van
rajta.
Hol talalkozunk vele?
Valésagban van-e?
A mese és a valdsag koézétti klildnbségek megbeszélese.
6 - 6z
Az allatok szeretetet, védelme a beszélgetés f6 témaja.
Hol talalkozunk vele?
Mit tehetink ertik?
k - kakas
A baromfiudvar lakdja. Egy baromfiudvar bemutatasa.
Ki volt mar falun?
Lattal-e mar baromfiudvart?
Mi talalhato ott?

Kik a lakéi?
n - nap
Beszélgetés az idGjarasrol és az évszakokrol, égitestekrdl.
s —sin
A hasznos allatok védelme. Mit tehetlink érttik?
Z — zokni
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Szoktatok-e segiteni anydanak mosni?

Van-e kedvenc zoknid?

Milyen szin(?

A ruhazatunk védelme, tisztan tartasa.
c - cica

Sok gyerek kedvenc allata.

Milyen fajtaja van?

Mit esznek?

Nevelési feladat: az allatok szeretete.
h - hegy

Ki latott mar igazi hegyet?

Hol lattad?

A beszélgetés témaja lehet: téli sportok, tirazas, hegymaszas.
j — jaték
A jaték szeretete. Miért van ra szikseg?
Nevelési feladat: A jatékok rendberakasa. Vigyazzunk sajat és tarsunk jatékaira
is.
p - pok
Sok gyermekben félelmet valt ki a pdk képe.
Milyen pdkot ismertek?
Mit csinal?
Hasznos-e?
g - golya
Mit jelent az, hogy ko6lt6z6 madar?
Mit tudsz réla?
Hol él?
Mibél épiti fészkét?
Nevelési feladat: a védett madarak megbecsilése.

d - dié
Ki szereti?
Hol terem?

Mi készul bel6le?
Voltal-e mar didverésen?
Mit jelent az, hogy csonthéjas termés?
Mikor terem?
Nevelési feladat: egészséges eletmodra nevelés
f - fészek
Mi torténik, ha leverik a madar fészkét?
Te mit tennél?
Nevelési feladat: a madarak és a madarak helyének védelme.
sz - sz0616
Mikor érik?
Voltal-e mar szlretelni?
Mi készul bel6le?
Hol terem?
Tudsz-e dalt a sz6l6r61?
Nevelési feladat: tajaink ismerete. Népszokdsok megbecsilése.
gy - gyerek )
Nevelési feladat: a korosztalyok megkllénboztetése. Ujszultt-csecsemdb-gyerek-
felnott- id6s.
Cs - csiga
Nevelési feladat: az allatok védelme. (Ez minden dllatot abrazold hivéképnél széba
keral.)
ny - nyul
A vadnyul és a hazinyul kozotti kilénbség megbeszélése.
Zs — zsiraf
Hol él?
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Mi jellemz6 ra?
Mesélj rélal
ty — tyuk
Mibél kelnek ki a csirkék?
A baromfiudvar lakdja. Ugyanaz, mint a kakasnal.
ly = lyuk
Mire mondhatjuk, hogy lyukas?
Mit kell tenni vele?
Nevelési feladat: vigyazzunk ruhankra, felszereléseinkre!

A hivoképekrdl leirt motivacios kérdések csak egy-egy 6tletet villantottak fel. A
beszélgetés sordn még szamos mas téma is felmerlilhet a képek kapcsan. Tébbféle
nevelési és fejlesztési feladat megvaldsithatdé a képek segitségével. A pedagdgus
tervezésén mulik, hogy a beszélgetést milyen iranyba tereli, mit hangsulyoz a
hivéképeken.

1.7. A fejlesztés 6sszetevoi

A szoftver alkalmas egyéni és csoportos olvasasfejlesztésre. Ha a szoftvert az
olvasdstanitds részeként szeretnénk haszndlni, 4gy a 12-15 f6s differencidlt
foglalkoztatast javasoljuk. A munkat mindig a diagnosztizalassal kezdjuk. Meg kell
figyelnlink az olvasasi nehézséggel kizd6 gyermekek részkeépessegzavarait, majd
javaslatot kell tenniink a segités moédjdra. Ossze kell allitanunk egy gyakorldsi tervet,
amely tartalmazza a feladatok sorrendjét, illetve meghatarozza, hogy mely feladatokat
kell a gyermeknek feltétlenlil elvégeznie. Akkor leszliink eredményesek, ha a pontos
diagnodzis utdn, az adott részképessegzavarnak megfelel6en tervezzik meg a fejleszt6
feladatok sorrendjét, a terapia modszerét.

1.7.1. A részképességzavarral kiizddé gyermekek terapiajahoz

A funkciozavart mutatd gyermekek szamara célszer(i a kiscsoportos (2-4 f6) vagy
az egyéni fejlesztés. Az egyes foglalkozdsok megtervezésénél érdemes a kévetkezd
szempontokat figyelembe venni:

a) A munka soran a szamitogép-hasznalattal egy id6ben térténik a beszéd, a
mozgas, a testséma, az észlelés kilénb6z6 csatornainak a fejlesztése. A tanitonak
kell 6sszehangolni a szamitogépes és egyéb feladatokat.

b) A gyakorlasi tervben figyelembe kell venni, hogy készségfejlesztés a cél, tehat a
feladatok tébbszori ismételtetésére van szlikség.

c) A szulékkel is érdemes megismertetni a szoftvert, hiszen a gyermek kis
segitséggel 6nmaga otthon is képes ,jatszva” tanulni, gyakorolni.

A szoftvert eredményesen hasznalhatjuk a diszlexias vagy a
diszlexiaveszélyeztetett gyermekek terapiajakor. A fejlesztésnél figyelembe kell vennink,
hogy a részképességzavarok 6sszetettek (Huba, 1996):

o kisérheti az anyanyelvi fejlettség alacsony szintje (a beszédszervezédés
gyengesége, a beszédhangok tiszta ejtésének hianyossagai, a szegényes
szokincs, a nehézkes mondatalkotasi készség, a szbvegemlékezet
fejletlensége, a grammatikai fejletlenség, az utdnmondd keépesség
gyengesége, szotagcserék, zongétlen massalhangzok képzése a zéngések
helyett)
az egyensulyérzékelés zavara
a ritmusérzek fejletlensége
bizonytalan testséma
a lateralitas zavar
a téri orientacio zavara
a szem-kézkoordinacié gyengesége
a formaemlékezet fejletlensége
az alak-hattér felfogas kialakulatlansaga
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a vizudlis megfigyeld- és elemzbkészség zavara
az emlékezet gyengesége

az analizalo-szintetizalokészseég fejletlensége

a tartos figyelem zavara.

1.7.2. A fejlesztés részteriiletei

Mivel az olvasads igen bonyolult kognitiv tevékenység, munkank lényege, hogy az
olvasasi tevékenységhez szikseges minden részterlletet (Huba, 1996) fejlesszik. A
szoftver alapot ad az olvasasfejlesztéshez, de nem helyettesiti a terapeutat. A vizudlis,
az akusztikus, a taktilis és a mozgdsos észlelés folyamatainak, a motoros
képességeknek, a beszéd- és a nyelvi készségeknek az egyuttes fejlesztéséhez olyan
gyakorlasi tervet kell dsszeadllitani, amely a szoftverre alapozva az alabbi részteriletek
fejlesztését is szem el6tt tartja.

1.7.2.1. Mozgéasfejlesztés

A mozgas fejlesztése hatdsosan jarul hozza a vizualis percepcid és ebbdl
kovetkez6en a beszéd fejlddéséhez. Minden mozgdsos feladatot nyelvi fejlesztés kisér. A
mozgadsos gyakorlatokat kisérd vizudlis, akusztikus, taktilis ingerek fejlesztik a
percepciot, befolyasoljak a kognitiv funkciokat, alakitjdk a beszéd motoros fejlddéset. A
tudatosan iranyitott jatékos mozgasegyltteseknek gatlasoldd, reakcioképesseget
fejleszt6 szereplik van, fejlesztik a figyelmet és a koncentraloképességet. Az egyensuly-
erzekelést fejleszté gyakorlatok kettds célt szolgalnak, jotékonyan segitik a nagymozgas-
koordinaciot és a testséma fejlédését. A kezdeti, a statikai egyensuly kialakitasat célzo
gyakorlatokat (pl. golyaalldas, mérlegallas ..) fokozatosan felvaltjdk a dinamikus
egyensuly kimunkalasara iranyulo feladatok, amelyeknél az egész testet megmozgatjuk.
Gyakoroltatjuk az egyensulyozd jarast, amelyet fokozatosan nehezitlink fejre helyezett
babzsakkal vagy a szem bekotésével. Az izomtdénus szabdlyozasara lazito-feszit
gyakorlatokat végziink. Ilyen pl. a szoboremberjaték vagy a luftballonjaték (a tanar a
foldon fekvé Iufikat felfljja, bekdéti, a 1éggéombok zenére ropkodnek, majd egy darazs
megcsipi 6ket, és visszatérnek a kiinduld helyzetbe.) Lényeges, hogy az egész test
mozgasban legyen. Ezekkel a gyakorlatokkal az egyes gyermekeknél meglévd
ritmuszavarokat is korrigalhatjuk.

Utanzojatekok: a mozgasmintak, mozgassorok lemasolasa, 6nallo reprodukalasa
finomitja a nagymozgasokat, fejleszti a figyelmet, a koncentraloképességet, a vizualis
emlékezetet és a megfigyel6képességet. Ezek a jatékok megmozgatjak a képzeletet, a
fantazidt, és ezzel el6segitik a kreativitds kibontakoztatdsat. Fontos, hogy a gyermekek
azonosulni tudjanak az eljatszott szituacioval.

1.7.2.2. A ritmusérzék fejlesztése

Az olvasas tanitéasanal elengedhetetlen az egymasutanisag, a sorrendiség
fogalmanak, felismerésének a kialakitasa. A ritmusnak és a hangsulynak jelent6s szerepe
van a kommunikacioban. A fejletlen ritmusérzékkel altalaban egyutt jar a motorikussag
szabadlytalansaga és a koncentraloképesseg gyengesége is. A ritmus szerinti szétagolas a
szotagok pontos hangoztatasat jelenti, igy az olvasas-iras elGkészitéséhez s
alkalmazhatd. A ritmushoz sokféle mozgast hasznalhatunk, amelyek akusztikusan
(tapsolas, kopogas), vizualisan és kinesztetikusan (ujjmozgas, karlendités) segitik a
ritmus megérzését. A ritmusképzéssel a bels6 hallast is fejlesztjuk pl. a
visszhangjatékkal. A ritmikus mondokak, versek, kiszamolok is jol fejlesztik a
ritmusérzeket.
Feladattipusok:
adott ritmusképletre szogyljtés
szavak olvasasa csak maganhangzdkkal
mondatok olvasasa el6sz6r csak magdnhangzékkal.
Talald ki melyik ez a sz6? a- o- a (mazsola)
a ritmusvaltozasok megfigyeltetése a gyors-lassi valtozasan keresztil a
légzésben, a beszédben.
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a4

e egyszerll ritmusmintak megtanitdsa pl. a hosszu-révid kombinaciéjanak
utanoztatdsara
o versek, dalok tanitasa a ritmus gyakoroltatasara.

Ezek a gyakorlatok bevezet6il szolgalnak a szavak szétagokra bontdsanak
tanitésahoz. ElGsz6r egy- és kéttagl szavakat tapsoltatunk és csoportositunk. Ezek a
feladatok segitik az elemzOkészséget, a szotagolast. A helyesirashoz, az elvalasztasi
szabdlyok problémamentes és gyors elsajatitdsahoz nélkllézhetetlen a szotagolasi
készseg.

1.7.2.3. A testséma fejlesztése

A testséma fejlédése elvalaszthatatlanul ésszekapcsolodik a mozgasfejlodéssel, a
terészlelés kialakulasa, az alapvetd téri iranyok tudatosuldsa és meggydkeresedése
Osszefligg a mozgas finomodasaval. A testsémafejleszté gyakorlatokat tukér el6tt
végeztetjik. A fejlesztés kezdeti idészakdban ez igen fontos, mivel tukér el6tt a
gyermekek benyomadasokat szerezhetnek, fogalmat alkothatnak magukrél. Megfigyelhetik
mimikajukat, gesztusaikat, utdnozhatnak masokat. Megfigyelhetik testrészeiket, azok
elhelyezkedését. A tukor el6tt veégzett 6nmegfigyelé gyakorlatokat keépkiegészitési
feladatok kovetik, amelyek soran példaul meg kell allapitani, hogy mi hidnyzik a képrdl
(arcrél, vazlatos emberi alakrdl). Ezek a jatékos gyakorlatok a megfigyelGképesseég
mellett a vizudlis-verbalis adatok elraktarozasanak és felidézésének a képességét is
fejlesztik.

1.7.2.4. A téri tajékozodas fejlesztése

Elészor a téri iranyok kialakitdsat, a bal-jobb differencialasat és a dominancia
erdsitését végezziik; ezeket kovetik a térészlelést fejleszt6 gyakorlatok. Kiindulépont a
sajat test. A gyermek sajat térbeli helyzetének tudatositasa teszi lehetévé a bal és a jobb
iranyok megkilénboztetését. A kés6bbiek sordn megnevezziik a t6liink balra és jobbra
levs targyakat. Ezt kdvetik a irasnal szikséges haladasi irdny kialakitasat célzo, sikban
végzett manipulacids gyakorlatok. A két oldal tudatositdsaval egy idében kezdjliik meg a
dominans oldal erGsitését: ceruzafogds, gyuras stb. Fontos, hogy a kialakult bal-jobb
differencialas utdn keresztezési gyakorlatokat végeztessiink pl. jobb kézzel, fogassuk
meg, valamelyik bal testrészlinket és forditva.

1.7.2.5. A térészlelés fejlesztése

A térészlelés a ,hol” kérdésre felel6 névutok, névutos szokapcsolatok tanitéasaval
kezdjik, és 6nmagunkhoz viszonyitjuk a targy helyzetét. Ezek utan eldszoér olyan targyak
viszonyitasaval folytatjuk, amelyeknek hatarozott eleje, oldala van: pl. haz-auté viszony,
majd pedig olyanokkal, amelyeknek nincs konkrét eleje, oldala, hatulja pl. pohar-kanal
viszony. Végul ezeket a feladatokat sikban, feladatlapokon is végeztetjlik. Ezt kéveti
valamely latott kép alapjan térténd, 6ndlldé szdbeli megfogalmazds. A folyamat sordn a
gyerek szamara tudatossa valik, miképpen tolti be a teret sajat testevel, érzi sajat
testének hatarait, kialakul benne a sajat test tudata, és képessé valik arra, hogy
felismerje a targyak 6nmagahoz, illetve egymashoz vald viszonyat.

1.7.2.6. A vizualis észlelés fejlesztése

A szem-kéz-koordinacio fejlesztésének elsd lepéseként a szem fixalé mozgasanak
kialakitasara kell térekednink, mert ez segiti az iras-olvasashoz szikséges folyamatos
sorkOvetést. A szem-kéz koordinaciojaval hatékonyan fejlesztheté a balrdl jobbra
haladasi iranytartds pl. Kévesd az auté Utjat ugy, hogy a fejed ne forditsd ell. Az
alakkonstancia fejlesztésekor igen sokféle forma, tdrgy karakterjegyeit ismertetjik meg
a gyermekekkel, segitiink nekik abban, hogy felismerjék és rendszerezni tudjak ezeket a
formakat. Erre a célra jol hasznalhatok a logikai jatékok, jol szemléltethet6k velik a
geometriai formak kozotti azonossag és kilonbség, az 6sszefliggések a formak, a méret
és a szinek kozo6tt.

Az alakkonstancia fejlesztése szinte elvalaszthatatlan az alak-hattér-felfogds
fejlesztésétol. Lényege az, hogy a gyermek figyelmeét egy adott ingerre kell iranyitani, s
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meg kell 6t tanitani arra, hogy elklilénitse a lényegest a lényegtelentdl. Az ilyen feladatok
végzeése utan a gyerekek képessé valnak arra, hogy a részekbdl kirakjak az egészet, s a
forma szerint azonositsanak egyes elemeket. Ez a bet(itanulas igen fontos eleme.

1.7.2.7. A hallasi észlelés fejlesztése

Célja a beszédhangok tudatos meghalldsanak, differencidlasanak kialakitasa.
Kezdetben a hallasi figyelmet fejlesztjik. Megkulénb6ztetiink termeészeti zajokat, az
allatok, a hangszerek stb. hangjait. Késébb a hallottakat azonositjuk a hangforras
képével. Majd egyre tébb hangkeltd eszkdzt beépitve végeztetjik a feladatokat, melyeket
fokozatosan nehezitlink. ]

A beszédhanghallds fejlesztése a hang és a kép egyeztetésével torténik. Igy a
kivalasztott hangot a hivoképhez rendeljik, (pl. a - alma képe), szavakat mondunk. Ha a
kivalasztott hang a szoban van, a gyermek kihallja a hangot a szdbdl, és felemeli a
hivoképet. Adott hanggal szogy(jtést is jatszhatunk pl. Mit visz a kishajo?.

1.7.2.8. A beszédkészség fejlesztése

A nyelvi fejlettség a megismerési folyamatok, a gondolkodas fejlédésének az
alapja.

e A szokincs bévitése soran az aktiv €s a passziv szokincset egyarant fejlesztjik. Ez
részben a megtanulandd betlih6z kapcsolt szdolvasasi anyag szomagyarazatos
feldolgozasaval, illetve gyakoroltatasaval, részben a fdfogalom ald rendelt
irdnydifferencialdssal valésul meg.

e A mondatalkotasi készseg fejlesztésénél elGszér egyszerd majd bovitett
mondatokban gyakoroltatjuk a nyelvi jelenségeket. Ezutan képeken abrazolt
esemeényeket kell id6érendben sorba rendezni, majd 6nalléan, lényegre tdrGen
elmesélni. A késébbiekben fejlesztjik az 0Onalld, Osszefliggé beszédre vald
képességet.

e A beszédfejlesztés fontos részet alkotjak a nyelvi jatékok, melyekkel egy-egy
foglalkozast szinezhetlink pl. ellentétparok tanitasa, rimjatékok stb.

o A Mit jelent? tipusu jatékokkal a tébbjelentésd, igen egyszerl szavakra hivjuk fol
a figyelmet. Szokincsbivitésre ad alkalmat a rokon értelm(i szavak gyUjtése,
valamint az olvasott szavak mondatba foglalasa, mellyel a szobeli
kifejezGkészséget is fejlesztjik.

A nyelvi elemek megismerését szolgdljdk az analizis-szintézis gyakorlatok. Az
analizis gyakorldsa a szavak szétagoldsakor, valamint a mondatok szavakra bontasakor
torténik. A nyelvi kreativitast is fejleszt6é szintézisgyakorlatok koézo6tt megtaldalhato a
betlik és szotagok Osszerakasa szavakka, valamint a szavak mondatokka flizése pl.
Keressetek olyan szavakat, melyekben ugyanezek a maganhangzdék vannak!

Gyakorlattipusok:

e Jeldljunk ki egy szot a szooszlopbdl és magyaraztassuk meg a jelentését!

e A hivoképek kozil a szooszlopbdl kijel6link egy szot. Feladat: Gydjtsetek olyan
szavakat, melyek azonos fogalomkérbe tartoznak! pl.: allatok, virdagok ..)
Foglaltassuk mondatba.

e Ismét kijel6link egy szot, s a feladat, hogy az elhangzott sz6 tartalmi

(jelentésbeli) ellentétét talaljak meg a gyerekek pl. erés-gyenge.
Kijel6lt szohoz rokon értelm(i szavak keresése pl. megy-sétal-halad.
Kijel6lt szorol, kinek, milyen masik szo6 jut eszébe! pl. hd-karacsony-tél-hideg.
Kijel6lt szorol, kinek, milyen tantargy jut eszébe pl. 16 - biologia
Szotagok olvasasa: Keress olyan szot, amelyik igy kezdddik! de (derék) da
(dama)
e Keress olyan szot, amelyik ezzel a hanggal kezdddik! a (ag) i (ibolya)
Mondj vele mondatot! Talalj ki hozza torténetet!
o \Vdlassz ki egy szot a szdoszlopbdl, a tobbeknek ki kell talalni, hogy melyikre
gondoltal!
e Ki vagyon én? Jaték pl. e-per: Piros szinli, édes izi{i gyimdbics vagyok. Apré
magvaim is vannak. Fagyi is késziil belélem. Ki vagyok én?
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Ezek a feladatok jo Iehetdéséget nyljtanak a gyermekek kommunikacios
készségének megfigyelésére, fejlesztésére, a tiszta fonémahalldas, megalapozasara.
Segitik a szokincsfejlesztést és az 6sszefliggé mondatok alkotasat.

1.8. Mintak egy-egy Ora Osszeallitasahoz

A minta-6ravazlatokat o6tletadénak szanjuk. A segitségikkel azt kivanjuk
megmutatni, hogy a tanitd, miként épitheti fel 4gy a szamitogépes orat, hogy az minél
hatékonyabban segitse az olvasasfejlesztés folyamatat. A mintadrakat megtartottuk, a
tapasztalatokat beépitettliik a didaktikaba. Az 6rakon 15 gyerek vett részt (ennyien fértek
a szamitogépekhez). Segiti a munkat, ha a tanitd kivetitével tud dolgozni, de ez nem
kévetelménye a hasznalatnak.

1.8.1. Oravazlat a betlitanitasra: Az a A - bet( tanitasa

Osztaly: 1.

Oktatasi feladat:
Az a A betl megismerése, megtanulasa, és megkllénbdztetése mas betlktdl a
szamitogép segitségével.

Képzési feladat:
Helyes hangkeépzés, az 0sszefliggesek meglattatdasa. Az egérhasznalat
elsajatitasa.

Nevelési feladat:
Fegyelmezett munkara nevelés,

Motivacios beszélgetés

Ki szeret kdzlletek utazni?

Miért jo utazni?

A mai alkalommal mi is utazni fogunk Betlorszagba, a hangok és a betlk

birodalmdba a szamitdgép segitségével.

Bemutatom nektek a programot:

Ez a nyitdoldal. Olyan, mint egy szép olvasékényv boritéja. Beszédmester a cime.

Két részbdl all: Beszédjavitas — terapia — ezzel mi most nem foglalkozunk.

Olvasasfejlesztés — ez a mi Uticeélunk.

Mit lattok a monitor jobb alsé sarkaban?

e Kattintsatok ra kettét!

e Kiismeri fel, mi lehet ez?

e Egy membriajatékhoz érkeztiink.

e Légy nagyon figyelmes, ha egy kis ablakra rakattintasz, megmutatja a gép, mi
van mogo6tte. Ha megtalalod a parjat, az ugyanolyan képet, akkor eltlinik, és
keresheted a kovetkez6t. Ha sikeresen végeztél, csak akkor léphetsz be a
virag segitségevel a varazskapun.

e Kattints a kék viragra!

A fejléc bemutatasa:

Maganhangzok,Massalhangzék,Fonémaparok

¢ Ha a maganhangzdkkal szeretnél ismerkedni a vitorlasra kell kattintani. Ha a
kisviragra kattintasz, a massalhangzok ko6zul valaszthatsz egyet tanulas vagy
gyakorlds céljabdl. A valasztas utdn mindig megjelenik a fejlécen kicsiben a
kivalasztott bet(i hivéképe. Igy mindig ellendrizni tudjuk, hogy hol tartunk.

e Az alvé hold mogeé betlparok bujtak. A monitor jobb szélén lévé képek a
feladatok szamat jeldlik.

e Melyik az abéceé els6 betlije?

e Az abécében melyik csoporthoz tartozik maganhangzo vagy massalhangzo6?

e Kattintsatok a vitorlasra!

e Valasszatok ki az almat!

e Mit tudtok réla?

A hivékép bemutatasa:

e A kép bal felsé sarkaban latod a kicsi nyomtatott a bet(it. A hivokép jobb fels6

sarkaban a nagy nyomtatott A bet(t, s ala a kép neve alma van irva.
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Az a hang bemutatdsa. (tanari)

Mondjatok utanam egyutt!

Majd egy-egy gyerek mondja ki az a hangot!

Mondjatok a-val kezd6dé szét!

A monitor jobb szélén kattints a paradicsomral!

Keresslik a képek nevében az a hangot!

A képek alatt 1év6 kérok, a kép nevében rejlé hangok szamat mutatja.

Ahol a kép nevében hallod az Uj hangot, kattints oda!

Ha jol dolgoztadl, egy nagy z6ld pipat kapsz ajandékba! Ha véletlendl
elrontottad, Ugy tudod eltlintetni a rossz jelzést, ha Gjra rakattintasz.

Lépjink beljebb, kattints a méhecskére!

A sorban csak arra a betlire szabad rdkattintanod, amelyik ugyanolyan
szabalyos, mint az els6 a sor elején 1év6 betl! Ha ligyes voltal, a rossz eltlnik,
a j6 megmarad, és piros lesz.

A 4. feladathoz érkeztink, kattints a gombara kettét!

Vidd fel a hivoképre a rdillé bet(it! A kép automatikusan ugrik a kdvetkez6
feladathoz, ha jol dolgoztal.

Vidd a bet(iparokat annak a képnek a kézepére, amelyiknek a nevében hallod!
Tedd a képekre a rajuk ill6 betdt! Ha jol dolgoztal, z6ld pipa jelzi.

Az utolsé feladatra kattintsatok!

Mit lattok a képen?

Olvassuk egyttt a betlsort!

Mutassatok az egérrel, hogy hol tartunk!

Figyelj! Lépegetiink, minden masodik betlit olvassuk most egyutt!

Egy-egy gyerek olvas.

Mondj egy szot, amelyik a 2., 4., 5., 6. ... betlivel kezdddik.

Osszefoglalas
Melyik betlvel ismerkedtiink meg?
Lépj az 1. feladatra, mondd el, mit a képrdl!
NyUjtsa fel a kezét, akinek a nevében van a ma tanult bet(!

Ertékelés

1.8.2. Oravazlat: A t hang és betl gyakorlasa

Osztaly: 2.

Oktatasi feladat: A t hang és betli felismertetése, helyes hangoztatasa.

Képzési feladat: A helyes hangképzés, a beszédkészség fejlesztése, a mondatalkotas
gyakorlasa.

Nevelési feladat: Onallé munkdra nevelés.

A program bemutatasa: - Memoériajaték

Motivacios beszélgetés:
Ti mar 2. osztdlyosok vagytok, éppen ezért egy kis idéutazasra hivliak benneteket.
Visszamegylnk a betlk birodalmaba a szamitdégep segitségével. Figyeljetek
nagyon, mert az 6ra végén a véleményeteket kérem a szoftverrdl.

Betligyakorlas:

Egy gyerek mondja néman az abécét, tapsra hangosan folytatja. Amelyik
betlinél hangosan szélalt meg, azzal dolgozunk. A t T betl lesz.

Kattints a massalhangzot jel6l6 kék viragra! Valasszatok ki a tulipan képét!
Beszélgetés a képrél. Mondatalkotasok.

Az Uj hang helyes hangoztatdsa

Hol hallod a kép nevében a t hangot? Jeldld!

Hangok helyének keresése. Szotagolas.

Csak a sor elején zélddel jel6lt hangot keresd! Kattints ré a sorban!

A hivoképhez tartozé betlt tedd a helyére!

Melyik kép nevében hallod a jel6lt betlipart? Tedd a képre! Mesélj rola, foglald
mondatba!

Olvassuk el a szotagokat! Amelyikre mutatok, mondj vele kezd6d6 szot!
Foglald mondatba!
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Osszefoglalas
Melyik betlvel foglalkoztunk?
Mit tudtunk meg rola?
Szabadon valaszthat6 feladatok.
Valaszd ki azt a feladatot, amelyik tetszett! A fennmaradd id6ében kedved szerint
; dolgozhatsz.
Ertékelés-beszélgetés a szoftverrdl

1.8.3. Oravazlat: Az olvasas gyakorlasa: a b — d betiik megkililénboztetése
Osztaly: 1.
Oktatasi feladat: A b-d betlk akusztikai és vizualis rogzitésének erdsitése a szamitdégep
segitségével.
Képzési feladat: Helyes hangképzés. Memoria-, emlékezetfejlesztés
Nevelési feladat:
Egymas munkajanak tisztelete.
Ora eleji megbeszélés: A mai 6ran a szamitogéppel fogunk dolgozni. A kénnyebb
munka kedveért elGsz6r tornaztassuk meg az ujjainkat. Ujjtorna gyakorlatok.
Kattintsatok a monitor jobb alsé sarkaban lév6 egérre! Bemelegitésként egy
memoriajatékkal kezdlnk.
Motivacio:
Két kis verset mondok, figyeljetek meg, melyik az a két massalhangzo, amelyiket
hosszabban hangoztatok!

~Dormog a démper,
csattog a csakany,
vasdaru vijjog,
dobban az allvany.”
(Sarkadi S.)

~Bokor aljan ibolya,

agak hegyén barka,

a kerités tetején

csOrég egy nagy szarka.”

A mai éran ezzel a két bet(ivel fogunk dolgozni.

e Az abécé melyik csaladjaban laknak?

Hol keressik 6ket? Keressétek meg a d betlt! Mit tudunk réla?

» Kattintsatok a 2. feladatra! Jel6ljétek, hol halljuk a d hangot!

e Kattintsatok a 3. feladatra! Irjatok le a képek nevét emlékezetbdl! (dio, kad,
doboz, 6rddg)

o Keressétek meg a b betlit! Mit tudtok réla?

e Kattintsatok a 2. feladatra! Jel6ljétek a b hang helyét! 16l nézzétek meg, mi
van a képen! ]

o Kattintsatok a 3. feladatra! Irjatok le emlékezetb6l a képek nevét! (béka,
baba, bab, liba)

Csoportokban fogunk dolgozni!

1. csoport:

o Keressétek meg a d betlit, és végezzétek el a 3., 4., 5. feladatot!

o Keressétek meg a b betlit, és végezzétek el a 3., 4., 5. feladatot!

2. csoport

o Kattintsatok a fonémaparok jelzésre!

o Keressétek ki a d-b part, végezzétek el a feladatokat! Akinek segitségre van
szliksége, szdéljon! Akkor léphetsz a kovetkez6 feladatra, ha bemutattad a

monitorod!
Szogyljtés
Mondjatok olyan szavakat, melyekben d bet(i van, és a szamitogépen is talalkoztal
velel
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Mondjatok olyan szavakat, melyekben b bet(i van, és a szamitogépen is talalkoztal
velel

. Foglaljatok mondatba!

Osszefoglalas
Az 6rai munka értékelése.

1.9. Osszegzés

A tesztelések azt bizonyitottak, hogy a gyermekek szivesen és hosszan dolgoznak
a szoftverrel, s a feladatok megoldasa segiti a fonologiai tudatossag kialakulasat.

A részképessegikben sérilt gyermekek, de még egészséges tarsaik is sokszor
nehezen tajékozddnak a tankényv feladatai kozott, figyelmuiket kdnnyen elterelik a szines
abrak. A Beszédmester azaltal, hogy a feladatokat egyesével mutatja, nem hagy teret
annak, hogy a gyermek mdssal foglalkozzon, még egy feladattal sikeresen nem végzett.
Igy maximalisan biztositja az egyéni tempdban valé haladast.

Egyeni, visszafogott vildgaval az egész program reményeink szerint egyedit képvisel,
rajzai 6romet, tanulast és szorakozast nyljtanak a nyiladozo, olvasni és gyogyulni vagyo
gyermekek és oktatoik szamara.

A szoftver 2004 februarjatdl ingyenesen hozzaférhetdé az interneten (www.inf.u-
szeged/beszedmester/). A program mellékleteként automatikusan haszndalhato az
olvasasfejlesztés tematikaja, melyet tapasztalt pedagdogusok allitottak 6ssze.

Az altalunk kifejlesztett Beszédmester szoftver azzal a céllal készUlt, hogy segitse az
iskolasok betltanulasat, illetve az otthoni gyakorlast. Elénye, hogy jatékosan, szines
képekkel, a szamitégép motivacios erejét felhasznalva prébalja meg a kisiskolasokat az
olvasas rejtelmeire megtanitani. A szoftver céliranyos, tudatos, oktato-fejleszt6é program,
mely figyelembe veszi az életkori sajatossagokat, komplex készségfejlesztést, nagyfoku
onallésagot biztosit.

A konzorciumban végzett kutatomunkat egy IKTA tamogatta. A kutatocsoport a
Szegedi Tudomanyegyetem Informatikai Tanszékének programtervezé matematikusaibol,
a Juhasz Gyula Tanarkeépz6 Foiskolai Kar gyakorldiskolajanak fejleszté6 pedagogusaibdl,
alkalmazott nyelvészeibdl és a kaposvari siketek iskoldjanak szurdopedagoégusaibdl all.

Kivanjuk, hogy a szoftver a jaték oromeén tul hatékony segitséget nyuUjtson
felnétteknek, gyerekeknek egyarant.
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5.2. ,Beszédmester”, Olvasasfejlesztés felhasznaloi

kdnyve

1.1. A betligyakorlas sorrendje

A Beszédmester szoftverhez (j betliautomatizalasi sorrendet alakitottunk ki,
melynek soran igyekeztliink figyelembe venni, hogy a tanulds-tanitds menetében
egymastol tavolra kertiljenek azok a bet(iparok, vagy betlicsoportok, amelyek vizualisan,
a képzés modjaban vagy a képzés helyében hasonldéak. A homogén gatlds elvét
figyelembe véve a hasonldan képzett hangokat tavol tanitjuk egymastol (pl. b - d, g - k,
f — v...). A maganhangzokkal kezdjik, majd az 6sszeolvasas mielébbi kezdése érdekében
az m bet( kovetkezik, ezutan a b. A b az egyik legnehezebb massalhangzo, a
leggyakoribb tévesztés a b — d, s mire a d bet(i gyakorldsdra ker(l a sor, addig a b betl a
sok-sok gyakorlas kdvetkeztében rogzil. A kétjegyl massalhangzokat utoljara vesszuik.

A betligyakorlas sorrendje a kdvetkez6:

i_lllu_l’jlalmlo_élbleltlu_l:IIIIa,Irlélvl(.j_()llklnlslzlclhljlplgldl
f, sz, gy, ¢s, ny, zs, ty, ly, X, y, dz, dzs, w, q.

1.2. A szoftver részei

A szoftver behivasaval a nyitdoldal jelenik meg. (1. abra)

1. abra: A szoftver nyitdoldala

Itt lehet kivalasztani a hasznalni kivant programot: Beszédjavitas-terapia (a
hallassériltek beszédjavitasara szolgal), vagy Olvasasfejlesztés.

A rajzos jelolésekkel valo ismerkedésre és az egérhaszndlat gyakorlasara egy
memoriajaték szolgal (2. abra), melyet a nyitooldal jobb alsé sarkaban taldlhato egér
kivalasztasaval hivhatunk be.
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2. abra: Memoriajaték

A memoriakartyakon azok a képek talalhatok, amelyek a késdbbiekben a
feladatok kozotti tajékozodast segitik a gyermekek szamara, ezekkel a vizualis memaoriat
is fejlesztjuk. A bevezet6 memodriajaték képeivel nemcsak az egérhasznalatot
gyakoroltatjuk, hanem hozzaszoktatjuk a gyerekeket az olvasasfejlesztés hivoképeihez
segitve ezzel a kés6bbi eredményes munkat. A leforditott kartyakon a feladatokat jeldl6
szimbolumok képei vannak, ezeket kell parosaval megkeresni. Az 6sszes par felforditasa
utan a program zenével jutalmazza a j0 megoldast, majd automatikusan megjelenik a
szoftver nyitéoldala (1. abra). A viragra kattintva jutunk a kezdé6oldalra (3. abra).

Maganhangnab Mdssalhangzdb Fonﬂmapamka

(; =k oty
— ‘\%"

I’%‘

NS X
3. abra: A szoftver kezdé oldala

Az olvasasfejlesztés részeit a felsd sorban bet(ivel Maganhangzok Massalhangzdk
e Q { 3774
Fonémaparok, alattuk képekkel L S jeloltik. Akar a betlkre,

akar a képekre kattintunk, megjelenik a valaszthato betlik és hivoképek sorozata (4- 5.
abra).

A Fonémaparok alatt a sarkany hdarom feje harom kiilonb6dzé oldalt jeldl. Attdl fliggben
valaszthatunk, hogy milyen betlpart vagy betliharmast szeretnénk gyakoroltatni.
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4. dbra: A maganhangzdk hivoképel

Ha a bohodcfej melletti kérdGjelre kattintunk, olvasni és hallani is lehet a

kivalasztott feladat utasitasat.
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5. &bra: A massalhangzdk hivoképel

A bohocfej feletti nyilakkal el6re és hatra tudjuk léptetni a feladatokat a

betlitanitds sorrendje szerint.

A betltanitas automatizalasa és a fonémaparok gyakorldsa is az olvasasfejlesztést
szolgalja. Az olvasasfejlesztéshez hat klilonb6z6 feladat tartozik, amelyek kévetkezetesen
haladnak a betl(ik automatizalasan. A betlinként azonos tipuslu feladatok biztositjak a
gyermek szamara az 6nalld tanulas, gyakorlds lehetGségét a szoftver segitségével. Ez
mar énmagaban sikerélmény mind az egészséges, mind pedig a részképességében sérlilt

gyermek szamara.

A koénnyebb kezelhetdseg kedveéért a feladatok a széveg mellett rajzos ikonnal is

megjelennek, de a kérdbjelre kattintva hallhatjuk, ill. Idthatjuk a sz6veges utasitast is.

1.3. A betltanitas feladatai

1.3.1. Hang- és bet(tanitas:

A tanulni kivant betlt kivalaszthatjuk képek

Massalhangzok, vagy szamok alapjan (jobb fels6 sarok).
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1. dbra: Az (-U betlik tanitdsa 7. dbra: Az m betl tanitasa (1. feladat)

2. (1. feladat)

Az Uj bet(i hivoképe lathatd a megjelenitbn. Ha a gyermek a szamitogép
mikrofonjaba mondja a képen latott sz6 kezdé maganhangzoéjat (6. abra), a graféma
megjelenitésével (szin és élesség) a gép visszajelzi az ejtés/képzés pontossagat,
helyességét. A massalhangzok esetén a teljes szot jeleniti meg (7. abra). A feladat
alkalmas az ejtéshibak megfigyelésére, korrigalasara, a gyermekek motivalasara.

r k'}
1.3.1. Uj fonéma keresése targyképek nevében: @5 2

A targyképek alatt a széban taldlhaté hangok szdémanak megfeleld karika talalhaté
(8. abra). A tanult hang helyét kell megtalalni a széban, és a helyének megfelel6 kbrre
kell kattintani az egérrel. A helyes megoldast a gép kipipalja.

Hagdnhongzot HMéssalhangzdh Foﬂé.ma?ém% 27 oF

o @

8. abra: Fonéma keresése (2. feladat)

A képek 6sszedllitdsandl az Adams (1990) altal feldllitott szinteket vettlik figyelembe, igy
a gyermekek a feladatmegoldas soran a kbnnyebben azonosithatd pozicidban allé fonéma
azonositasa fel6l haladnak a nehezebb felé.

1.3.2. Graféma kivalasztasa: Q y 3

Az elsd részben (9. abra) az egér rakattintasaval kell kivalasztani a megfelel6
grafémat az elforgatottak kozul. A feladat azért fontos, mert a segitségével koran
felismerhet6, ha egy gyermek vizualis rotaldsi problémaval kluzd. A feladat fejleszti a
forma és alakfelismerést, az iranyok azonositasat, az iranytartast.
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9. dbra: Alakfelismerés (3/a feladat) 10. abra: Grafémavalasztas (3/b feladat)

A masodik részben (10. dbra) az Ujonnan tanult grafémat kell kivdlasztani a tanultak
kozul. A feladat fejleszti az alakfelismerést, a gyermeket a helyes olvasasi irany (balrdl
jobbra) megtartdsara szoktatja. A helyes kivdlasztdsoknal a betlk elszinezédnek, s a
helytelen betlk vagy a hibas alakok eltlinnek. A képernydn csak a helyes betlalakok
maradnak meg, ezzel is elGsegitve a graféma alakjanak rogzulését.

S
1.3.3. Graféma-fonéma megfeleltetése: iﬁ«

Az U(jonnan tanult grafémahoz (11. &bra), hivoképhez kell a betlisorbdl a
megfelelGket kivalasztani és rahelyezni a hivoképre. A helyes megoldast a gép kipipalja.
A gyakorlat rogziti a hanglevalasztast, illetve a fonéma-graféma megfeleltetést.

Négy, mar tanult hivoképhez (12. abra) kell a megfelel§ kezd6 hangokat illetve az ennek
megfelel6 betliket kivalasztani és felhelyezni. A gyakorlat elGsegiti a hanglevalasztas
gyakorlasat, a fonéma-graféma megfeleltetést.
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11. dbra: Kezd6 grafémak kivalasztasa 12. dbra: Kezd6 grafémak kivalasztasa
egy hivoképhez (4/a feladat) négy hivoképhez (4/b feladat)
1.3.4. Graféma-fonéma megfeleltetése: S "%"’

Az el6z6 feladat nehezitését jelenti. Targyképek nevében hang keresése, s a
megfelel6 betlik képre helyezése (13. abra). A helyes megoldast a gép kipipalja.
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13. abra: Graféma-fonéma megfeleltetés szdbelseji pozicidban (5. feladat)

A gyakorlat fejleszti a halldsi diszkrimindciés készséget, elésegiti a hangokra bontds
gyakorlasat, illetve segiti a fonéma-graféma megfeleltetést.

1.3.5. Olvasédgyakorlat: 1%

i 6

Az Gjonnan tanult graféma olvasasa grafémasorban. Maganhangzé esetén (14.
massalhangzo esetén (15. abra) kétbetls

abra) csak maganhangzokat kell olvasni,

szotagokat olvastatunk.
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14. dbra: Maganhangzok olvasdsa

(6. feladat)

Olvasd el a sz\é’tagﬁ!’\\5
Ugyelj a helyes kiejtésre! Tl

P
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de da di dé dii do d6 di do (?:ﬁ
DE DA DI DE DU DO DO Di DO|

ed ad 1d éd id od od id od “@

ED AD ID ED UD OD OD iD OD @6

=X
15. abra: Massalhangzok olvasasa
(6. feladat)

A szdétagok hibatlan olvasdasa utan kovetkezik a szé (16. abra) ’@, majd a

mondatolvasas (17.abra) 2

szakasza.
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16. abra: Szoolvasasi feladat 17. abra: Sz06- és szdvegolvasasi feladat

Itt nem hasznaljuk a mikrofont, az ellenGrzést a tanitd veégzi. A feladatsor sikeres
elvégzése utan jutalomjatékként memoriajatekot jatszhatnak a gyermekek.

1.4. A fonémaparok gyakorlasa és a hozza tartoz6 feladatok

A fonémaparok gyakorlasa beépll a betlautomatizaldas sorrendjébe. A
fonémaparok kozott azokat a betlicsoportokat taldljuk meg, amelyek a képzés maddjaban,
és/vagy helyében, és/vagy vizudlis alapon, és/vagy a beszédhanghallasi
diszkriminacioban problémat
jelenthetnek a gyermekeknek, kénnyen tévesztheték. Ha a kezddkép (3. abra)
nyitdsoraban |évé sarkanyfejre kattintunk, kivalaszthatjuk a gyakorolni kivant
fonémapart.
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18. abra: Fonémaparok gyakorlasa (kezdé oldal)

1.4.1. Az ismert bet(ik, hangok ismétlése, gyakorlasa: j'

A mar automatizalt betlk hivoképei lathatok a mngeIenlton (19. abra). A
szamitdogép a maganhangzok esetén a graféma megjelenitésével (szin és élesség)
visszajelzi az ejtés, képzés pontossagat, helyességét. A massalhangzdok esetén a teljes
szot jeleniti meg. A feladat alkalmas az ejtéshibak megfigyelésére, korrigalasara.
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19. abra: Fonémaparok gyakorlasa (1. feladat)

alma

1.4.2, Bet(ik kivalasztasa: ™ 2

A feladat elsddleges célja, hogy a tanult betlk kéziil a gyermek kivalassza a sor
elejen kijel6lt grafémat (20. abra). A feladat nehézsége, hogy a betlisorban megtalalhato
a kritikus betlicsoport t6bbi eleme is.

Egy szosorbdl kell kivdlasztani azokat a szavakat, amelyben a sor elején kiemelt
graféma megtalalhaté (21. abra). Cél a graféemak felismerése, megklilonboztetése
kalonb6z6 pozicioban (sz6 elején, koézepén, végén). Fontos, hogy a gyermek a
grafémakat ne csak kilénallé helyzetben, betliszinten tudja megkilénbdztetni egymastal,
hanem szdszinten is.

Mogaﬂfzaﬂgzoﬁa Hdssalhangrndb Foﬂmmam&. 258 oF Maganﬁangzoka Héssaltangnib Fozémaf;amks 258 o
g. 4 &5 ‘b » : A
“&w:‘ pd g ¢ : \1&:‘ p-d o, @
Olvasdsfejlesztés| > Olvasasftejlesztés| -~
%, {$9
bbb b b b b 9 b bal par por bor bél bir 9 :
Ppbpdptpjgpdpi ppapnapdérdﬁlpékpﬁpi
dddpbjdldbpdk 2 d dal dél bél pir d8l dal “e
€ K 2 K
20. abra: Betiik kivalasztdsa 21. abra: Bet(k kivadlasztas sz6sorbol
(2/a feladat) (2/b feladat)
1.4.3. Hang azonositasa targyképek nevében: I

A képernyon mindig két kép jelenik meg (6sszesen 12) és a grafémapar vagy -
harmas. A megfelelé bet(it kell a megfelelé képre helyezni, aszerint, hogy melyik kép
nevében, melyik hangot halljuk (22. 3abra). A gyakorlat a halldsi diszkriminaciés
készséget, a hangokra bontast fejleszti.
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22. abra: Hangazonositas (3. feladat)

g
1.4.4. Betlifeltoltés: &&

A képernyG kozepén (23. abra) nagy kitoltetlen (Ures) betliket talalunk, a
képernyd aljan a nekik megfeleld kis, szines betliket. Az egér mozgatdsadval kell a kis,
szines bet(iket rahelyezni a nagy kitdltetlenekre. Minden jo6 megoldassal egy-egy réteggel
toltédik a nagy bet(i A betlik kivalasztasa, felhelyezése tetsz6leges sorrendben térténik.
Cél, az 6sszes betl elhelyezése, a nagy feltbltése. A gyakorlat alkalmas a vizualis
differencial6 képesség fejlesztésére, gyakoroltatdsara, a kilénbségek megfigyeltetésére.
(Ekezetes betlik esetén azonos id6ben toltodik az ékezet és a betliforma, kétjegyliek
esetében pedig mindkét betlijegy, igy kivaléoan alkalmas az optikai kulénbségek
megfigyeltetésére.)

Magaﬂﬁangzoks Hassalhangzob Fonﬁmaaamk

Q {qu AT ?
‘\%“ d-sz E’ .
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{dsz:

78]
Sz d d —

23. abra: Betlfeltoltés (4. feladat)

. 5
1.4.5. Olvasogyakorlat: @'}"
Betlsorokat (maganhangzok esetén (25. abra)), illetve szdotagsorokat (26. abra)
kell felolvasni. Az olvasogyakorlat felépitése a kdvetkezs:
e Kezd6 pozicioban a kritikus betlicsoport egyik tagja szerepel. Az elsé sorban
kis, a masodik sorban nagy nyomtatott bet(ikkel jelenitettik meg.
e Végpozicidban szerepel a kritikus betlicsoport egyik tagja. Az els6 sorban kis,
a masodik sorban nagy nyomtatott betlkkel jelenitettik meg.
¢ Mindkét csoporthoz (pozicio szerint) tartozik egy olyan sor, melyben a kritikus
betlicsoport mindegyike megtalalhato.
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25. abra: Maganhangzok olvasasa 26. abra: Massalhangzok olvasasa

(5. feladat) (5. feladat)

A gyakorlat célja a graféma-fonéma megfeleltetés gyakorlasa, régzitése, a tiszta
beszédhangejtés megszilarditasa.

1.4.6. Betlipdtlas:

A képerny6n (27. abra) hidnyos két-, illetve hdrombetlis szdtagok, szavak
talalhatok. A képerny6 felsé részén a szétagokbdl, szavakbdl hidnyzoé grafémakat taldljuk
meg. Az egér mozgatasaval tetszb6leges sorrendben valaszthatjuk ki a szavakat. A
kivalasztott széhoz érve elhangzik a teljes sz6, ennek alapjan kell kivdlasztani a
megfelel6 grafémat és poétolni a szoban. Helytelen kivalasztas esetén a betli visszaugrik,
helyes megoldas esetén a betlk a szoban maradnak.

P B 54 F
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27. abra: Betlpotlas (6. feladat)

A gyakorlat a fonama-graféma megfeleltetést gyakoroltatja, fejleszti a tiszta
fonémahalldst, a hallasi diszkriminacids képességet és a hallasi figyelmet.

A feladatsorok sikeres elvégzése utan a szamitogép jatékkal jutalmazza a
gyermeket. A jaték nem 6ncéll: fejleszti a fonémahallast, illetve gyakoroltatja a vizualis
differencialast.

1.4.7. Domind: el

A domin6é (28. abra) egyik oldalan kép van, a masik oldalan graféma. A
grafémahoz olyan képet kell valasztani, azaz ala/félé olyan domindt helyezni, amelyen
olyan kép talalhato, melynek nevében (tetszéleges pozicidban) benne van a grafémanak
megfelel§ beszédhang.
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28. abra: Dominogjaték
1.4.8. 2.4.8.Szinezg:

Egy egyszerl képet (29. abra) puzzleszerlien részekre bontottunk. A kilénb6z6
részeken, darabkakon kilénb6z6, de vizualis alapon téveszthet6 grafémak vannak (pl. a-
e). Egy-egy grafémahoz egy-egy szin tartozik, s ennek alapjan kell az egér
rakattintasaval a képet kiszinezni. Ha a gyerek rakattint egy részre, hallhatja is a bet(
nevét,

29. abra: Puzzlejaték

Ezekkel a feladatokkal a készségfejlesztésen tul az is a célunk, hogy a gyerekek
szeressenek a programmal jatszani, motivalja 6ket az egyéni munkara, az 6nallé tanulasi
tevékenység kialakitasara.

1.5. Osszegzés

Az altalunk kifejlesztett Beszédmester szoftver azzal a céllal készlilt, hogy segitse
az iskolasok bet(itanulasat, illetve az otthoni gyakorldst. El6nye, hogy jatékosan, szines
képekkel, a szamitégép motivacios erejét felhasznalva prébalja meg a kisiskolasokat az
olvasas rejtelmeire megtanitani. A szoftver céliranyos, tudatos, oktato-fejleszt6é program,
mely figyelembe veszi az életkori sajatossagokat, komplex készségfejlesztést, nagyfoku
onallésagot biztosit.

Kivanjuk, hogy a szoftver a jaték oromeén tul hatékony segitséget nyuUjtson
felnétteknek, gyerekeknek egyarant.
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