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A „Beszédmester” kifejlesztését az Oktatási Minisztérium IKTA-00055/2001 
számon regisztrált támogatása tette lehetõvé. 

 

Honlap: 
 

http://www.inf.u-szeged.hu/beszedmester 

 
 

Felhasználás: 
 

A "Beszédmester" program bárki által ingyenesen, bármiféle térítés vagy 

ellenszolgáltatás nélkül felhasználható beszédjavítás-terápiára, illetve olvasásfejlesztésre. 

A szoftver eredeti formájában, változtatás nélkül bárki által szabadon és kizárólag 

ingyenesen terjeszthetõ. A szoftver használatából eredõ közvetlenül vagy közvetetten 

adódó problémákért a készítõk semmiféle felelõsséggel nem tartoznak. A szoftver a 

készítõk tulajdonát képezi és szerzõi jogi védelem alá esik az 1999. évi LXXVI. törvény 

alapján. A szoftver terápiai célú használatán és az eredeti formában történõ ingyenes 

terjesztésen kívül a szerzõk minden jogukat fenntartják. Bármilyen más felhasználást, 

különösen beleértve a mû sajátos címének felhasználását, a mû átdolgozását vagy 

kiegészítését csak és kizárólag a készítõk engedélyezhetik. 

 

A beszédjavítás-terápiai modul az artikulációjukban különbözõ okok miatt 

akadályozott gyermekeknek nyújt segítséget. Javasoljuk, hogy csak szakember 

irányítása mellett végezzék a terápiát. Az olvasásfejlesztõ modul didaktikájában 

részletesen megfogalmaztuk az erre a modulra vonatkozó felhasználási területeket. 

Hangsúlyozzuk, hogy a részképességükben sérült gyermekek szisztematikus 

fejlesztéséhez a pedagógus, illetve logopédus következetes segítõ munkája szükséges. A 

program megfelelõ terápiai használatához kérjük, hogy a metodikai és didaktikai 

leírásokat figyelmesen olvassák el. 

 

 

Szerkesztette: Kocsor András 
 

A dokumentáció készítői: 

 

1., 2., 3., 4.2, fejezet: Szegedi Tudományegyetem Informatikai Tanszékcsoport. 
      4.1 fejezet: Óvoda Általános Iskola, Diákotthon és Gyermekotthon, Kaposvár 

       5.1., 5.2, fejezet: Szegedi Tudományegyetem JGYTF-i Kar Gyakorló Általános Iskola 
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1. Összefoglalás  

A Beszédmester szoftver fejlesztésének indításakor egy olyan program megírását 

tűztük ki célul, amely segíti a hallássérültek beszédképzésének terápiáját. Ez a munka 

hagyományosan óriási türelmet és a szurdopedagógus állandó jelenlétét igényli, ugyanis 

a helyes hangképzés rögzítéséhez rengeteg ismétlés és a pedagógus folyamatos 

korrekciója szükséges. Ez az ún. automatizálási folyamatot nagyban segítheti egy 

megfelelő szoftver, amellyel a gyakorlás részben önállóan is végezhető. A program 

tervezése közben jelezték pedagógus kollégáink, hogy ugyanezt a technológiát az 

olvasás tanításában is fel lehetne használni, ugyanis a szoftver segítségével játékos úton, 

szinte észrevétlenül lehet gyakoroltatni az olvasást. E két alkalmazási terület igényeit 

szem előtt tartva fogtunk hozzá a „Beszédmester” beszédjavítás-terápiai és 

olvasásfejlesztő rendszer készítéséhez. Abból indultunk tehát ki, hogy a hallás-, vagy 

részképességükben sérült gyermekek kiejtési problémáit, ha nem is oldaná meg, de 

lényegesen csökkenthetné egy olyan technika, amellyel a saját hangjukat, kiejtésüket 

önmaguk ellenőrizhetnék, javíthatnák. A számítógép felruházása automatikus 

beszédfelismerési képességekkel pótolhatja ezt a hiányzó auditív kontrollt, illetve az ép 

hallású iskoláskorúak olvasásfejlesztése során hatékonyabbá teheti a beszédhangok és 

grafémák helyes asszociációját. A program kulcseleme tehát a beszédtechnológiai modul, 

amely lehetővé teszi, hogy a rendszer a mikrofonba bemondott beszédhangokat, illetve 

szavakat valós időben visszajelezze. 

A szoftver innovatív jelentősége, hogy a hasonló célra készült korábbi generációs 

számítógépes programok nem beszédfelismerési technológiára épültek, hanem a 

beszédjel oszcillogramját vagy spektrális komponenseit jelenítették meg. Ezeknek a 

képeknek az artikuláció pillanatában történő kiértékelése az ember számára nehéz 

feladatnak bizonyul, mivel szemünkkel csak nagyon nagy hangkülönbségnek megfelelő 

hullámforma-változásokat tudunk gyengén megkülönböztetni. A gyakorló személy 

leginkább csak a kiejtés befejeztével tudott – a saját és egy etalonnak számító 

spektrumkép hasonlósága alapján – következtetni a kiejtésének helyességére. Ez a 

körülmény továbbra is akadályát jelentette a szélesebb körű gyakorlati alkalmazásoknak. 

Ezzel szemben az általunk alkalmazott technológia segítségével már nem a hang 

oszcillogramja, vagy spektruma jelenik meg a gyakorlás során, hanem maga a hozzá 

kapcsolt fonéma jele tűnik fel. A vizuális kijelzés az elhangzással azonos időben történik, 

általában egy igen egyszerű ábra, például a betű képének formájában. Mind a beszéd 

analízise, mind a beszédhangok azonos idejű és fonémaszintű feldolgozása önműködően 

megy végbe. Tehát ez a generációs megoldás már nem a mikrofon előtt közvetlenül 

elhangzó egyedi beszédhangot jeleníti meg, hanem azt, amit „megért”, azaz a hanghoz 

társított fonémát. 

Habár a program használatát mindenképpen pedagógusi irányítással érdemes 

elkezdeni, „haladó” szintre jutott gyermekek akár önállóan is gyakorolhatnak vele. Mivel 

a szoftver megcélzott felhasználói köre jórészt olyan gyermekekből áll, akiknek kiejtési, 

vagy olvasási nehézségei vannak, illetve még az olvasástanulási folyamat elején 

tartanak, ezért a szoftver felhasználói felületének készítésekor értelemszerűen el kellett 

térnünk a szokásos megoldástól. Magyarul, nem alkalmazhattuk a Windows-os 

programoknál megszokott menürendszert, hanem a teljes kezelőfelületet grafikussá 

kellett tennünk, minél kevesebb szöveges információt megtartva. Ennek hátránya, hogy 

a program használatba vételekor szükséges egy minimális tájékozottság a felhasználói 

felületet működését illetően. Ezért mindenképpen tanácsos elolvasni a felhasználói 

kézikönyvet a program elindítása előtt. 

A dokumentáció felépítése a következő: 

A második fejezetben szó esik a program hardverigényéről, továbbá útmutatást 

adunk a telepítés lépéseihez. Ezt követi a harmadik fejezet, amiben részletesen 

megtalálható a szoftver beszédspecifikus részeinek dokumentációja. A negyedik fejezet 

specifikusan a beszédjavítás-terápiáról, az ötödik pedig olvasásfejlesztésről szól.  
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2. Telepítési útmutató 

1. Rendszerkövetelmények 

Minimális konfiguráció: 

Pentium II 350 MHz 

Windows 98SE 64Mb RAM (Windows ME/2000/XP esetén 128Mb) 
DirectX 8.1b 
14" színes SVGA monitor (min. 800x600 felbontás) 
VGA kártya 800x600 felbontás 16bit színmélység 

Ajánlott konfiguráció: 
Pentium II 450 MHz 
Windows 98SE 128Mb RAM (Windows ME/2000/XP esetén 192Mb) 
DirectX 8.1b 
Hangkártya 16bit / 22KHz felvételi lehetőséggel 
Hangfal vagy fülhallgató 
Mikrofon vagy mikrofonos fejhallgató 
14" színes SVGA monitor (min. 800x600 felbontás) 
VGA kártya 800x600 felbontás 16bit színmélység 

Ajánlott USB webkamerás* konfiguráció (kiegészítés): 
Celeron II 600 MHz 
USB Webkamera 320x240-es felbontás 30 kép / másodperces sebesség 

*A gépigény erősen függ az USB webkamerától. Jól használhatók azok a 
webkamerák, amelyek 640x480-as felbontásban 30 kép / másodperces 
sebességûek. 

 
2. Előkészületek a telepítéshez, első futtatáshoz 

A program futásához minimálisan szükséges verziószámú DirextX a CD-lemezen 
megtalálható a \DX8.1b Redist\Redist\DirectX81\ könyvtárban és a dxsetup.exe 
elindításával telepíthető. Ennek jelenlétét a program is ellenőrzi. A DirectX telepítő 
csak a szükséges frissítéseket végzi el. 

Amennyiben USB webkamerát is szeretnénk használni a programban, akkor annak 
a meghajtó programjait is telepíteni kell a Beszédmester használata előtt. A 
webkamera telepítése csatlakoztatás után automatikusan a hozzá adott CD-ről 
történik. Amennyiben ez nem történik meg, kérje szakember segítségét. 

3. A program futtatása 

Telepítés és futtatás: 

a) A BeMe program CD-t a számítógép CD-meghajtójába behelyezve 
automatikusan elindul az installáló program, amely a Beszédmestert a megfelelő 
könyvtárba másolja. 
b) Amennyiben az automatikus indítás nem történik meg, mert például nincs 
engedélyezve az adott gépen, akkor a CD főkönyvtárában található autorun.exe 
programot kell elindítani. 
c) A telepítő program a telepítés helyének megadása után felmásolja a 
számítógépre a teljes programot, majd ikont hoz létre az asztalon, illetve a Start 
menüben. 

4. A program befejezése 

A programból a ’F12’ billentyûvel azonnal ki lehet lépni, vagy a jobb alsó sarokban 
lévő ’X’-re kattintva több lépés után. 
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3. A Beszédmester beszédorientált részeinek használata 

 

3.1. A felvételi jelszint beállításáról 

 
A Beszédmester beszédvezérelt részeinek elfogadható hatásfokú működésének 
elengedhetetlen feltétele a mikrofon jelszintjének jó beállítása. Ha a jel túl halk, a 
rendszer nem hall meg, vagy eltéveszt bizonyos hangokat. Ha a jel túl hangos, akkor 
viszont a jel torzul, ami szintén rontja a felismerési hatékonyságot. 
Sajnálatos módon a különféle hangkártyák érzékenysége különböző, ráadásul a 
mikrofonokból érkező jel erőssége is mikrofonról mikrofonra változik. Ezért előfordulhat, 
hogy ugyanaz a mikrofon az egyik gépen (hangkártyán) túl hangos, egy másokon pedig 
túl halk jeleket produkál, vagy hogy egy adott gépen az egyik mikrofonnal tudunk jó 
hangerejű felvételeket készíteni, egy másikkal viszont nem. Általános megoldást erre a 
problémára nem tudunk adni, így csupán egy útmutatót kínálunk itt, ami segítséget 
nyújthat a beállításban. 
 
1. A felvételi jelszint ellenőrzése és beállítása a Beszédmesterben 

A Beszédmester Beszédjavítás-terápiai blokkjába belépve, és ott a jobb szélen található 
„Hangerőszabályzó” nevű (hangszórót szimbolizáló) ikonra kattintva érhetjük el a 
felvételi jelszint beállítását lehetővé tevő képernyőt. Ekkor a nagy piros gombbal 
(„Felvétel”) elindíthatjuk a felvételt, és a mikrofonba beszélve az ugráló tesztcsíkon 
ellenőrizhetjük, hogy milyen erősségű jel érkezik a hangkártyába. Az optimális az, 
hogyha nagy hangerő esetén a jelszint egészen a kijelző végéig elugrik, de lehetőleg nem 
szalad ki abból. A „Hangerő” feliratú csúszka állításával lejjebb, illetve feljebb igazíthatjuk 
a jelszintet, a fent leírt optimális beállításra törekedve. 
 

1. A Windows hangerőszabályzó (Volume Control) 

Ha az előző lépésben leírt módon nem sikerült megfelelő beállítást elérnünk, például a 
jelszint így is túl halk maradt, vagy esetleg egyáltalán semmilyen jelet nem kaptunk, 
akkor még megpróbálhatunk a Windows keverőpultjának beállításain változtatni. A 
keverőpult elérhető a Start Menu – Programs – Accessories – Entertrainment – Volume 
Control (Start Menü – Programok – Kellékek – Szórakozás – Hangerőszabályzó) 
útvonalon. Fontos megjegyezni, hogy a keverőpult kinézete és elrendezése gépről gépre 
változhat. Ugyanis a Windows-nak van egy saját keverőpultja, ezt azonban a 
hangkártyához feltelepített szoftverek általában lecserélik egy saját (többnyire profibb) 
szoftverre. Ezért ismét csak nem tudunk általános érvényűen beszélni, pusztán példákat 
felvillantani. A következő ismertetésben egy SB Live! típusú hangkártya (angol nyelvű) 
keverőpultja fog szerepelni. 
A keverőpult elindítása után általában a gépben található lejátszó eszközök jelszintjét 
állító panel jelenik meg. Mivel mi a mikrofon felvételi szintjét akarjuk állítani, ezért az 
Options/Properties menüben át kell állnunk „Recording”-ra. Ezután már a felvételi 
jelszintek tológombjait láthatjuk magunk előtt. 
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Ezután ki kell választanunk, hogy melyik eszközről akarjuk a felvételt készíteni. 
Amennyiben nem a mikrofon van kiválasztva, akkor a megfelelő „Select” dobozocska 
kipipálásával jelöljük ki a mikrofont felvételi eszközként. A felvételi jelszint erősségét 
pedig a „Volume” tológombbal állíthatjuk (ez ekvivalens a Beszédmester csúszkájának 
állításával). 
Bizonyos hangkártyák lehetővé teszik a felvételi jelszint 20 decibellel való megemelését 
az ún. „Boost” funkció segítségével. Amennyiben tehát a felvételi jelszintet maximális 
Volume” érték mellett sem találjuk elegendőnek, elkezdhetjük keresgélni a „Boost” 
kapcsolót. A példánkban szereplő hangkártyán ezt az „Advanced” feliratú gomb rejti. Erre 
kattintva az alábbi ablakot kapjuk. 
 

 
 
Itt a legalsó kapcsológomb bepipálásával megnövelhetjük a felvételi jelszintet. Ezután 
valószínűleg vissza kell térnünk a hangerőállító tológombhoz, ugyanis lehet, hogy most 
viszont már vissza kell vennünk a hangerőből. 
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3.2. A Beszédmester beszédorientált részeinek 

használata 

1.1. Bevezetés 

Az Oktatási Minisztérium támogatásával az IKTA-00055/2001 projekt keretében 
elkészült egy számítógéppel segített beszédjavítás-terápiára és olvasásfejlesztésre 
alkalmas eszköz, a BESZÉDMESTER. 

A szoftver az interneten a www.inf.u-szeged.hu/beszedmester címen bárki számára 
ingyenesen hozzáférhető. Jelentősége a beszédjavítás-terápiát tekintve abban áll, hogy 
olyan önműködő (gépi) beszédfelismerésen alapuló vizuális beszéd-kiértékelést valósít 
meg, amely hatékonyan támogatja a hallássérült gyermekeket az érthető 
beszédartikuláció elsajátításában. A hallássérültek beszédképzésének terápiája 
hagyományosan óriási türelmet és a szurdopedagógus állandó jelenlétét igényli, ugyanis 
a helyes hangképzés rögzítéséhez rengeteg ismétlésre és folyamatos korrekcióra van 
szükség. Ezt az ún. automatizálási folyamatot nagyban felgyorsítja és egyszerűbbé teszi 
a szoftver, amellyel a gyakorlás részben önállóan is végezhető. 

Mivel a gépi beszédfelismerés használata újszerű technológia a beszédjavítás-
terápiában és az olvasásfejlesztésben, továbbá ennek használata az általános felhasználó 
számára nehézségeket okozhat, ebben a cikkben áttekintjük a szoftver beszédorientált 
részeinek funkcionalitását és működtetését. 

A szoftver olvasásfejlesztő moduljának célja, hogy játékos feladatokon és az 
automatikus beszédfelismerésen keresztül a gyermek – a számítógépet motivációs 
eszközként használva – minél könnyebben és gyorsabban megtanulja a fonéma-graféma, 
ill. graféma-fonéma megfeleltetéseket. A program az általános olvasásfejlesztésen túl 
használható a részképességükben sérült gyermekek fejlesztő terápiájában, segítheti a 
diszlexiaterápiát és egyes beszédhibák kezelését is. 

A két terület eltérő jellegű feladatokat, gyakorlatokat, illetve számítástechnikai 
szempontból is eltérő jellegű automatikus beszédfelismerést kíván meg. A felhasználási 
területek között már a program indítása után megjelenő főmenüben választani kell a 
„Beszédjavítás terápia” vagy az „Olvasásfejlesztés” között a feliratra kattintással. A 
továbbiakban áttekintjük a két terület beszédfelismeréshez kapcsolódó gyakorlatait. A 
leírás folyamán feltételezzük a számítógép kezelésének alapvető ismeretét, mint például 
az egér és a billentyűzet kezelése (mivel a felhasználói csoport főként kisgyermekekből 
tevődik össze, ezért játékos formában fejleszthetjük az említett perifériák kezelését, ha a 
nyitóképernyőn a lépcső aljánál található egérre kattintunk, amely egy memóriajátékot 
hoz elő). 
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1. ábra. A Beszédmester főmenüje. 

1.2. A beszédjavítás-terápia beszédorientált részei 

A főmenüben (1. ábra) rákattintva a „Beszédjavítás-terápia” feliratra a 

kezdőképernyőt kapjuk (2. ábra). 

 

2. ábra. A Beszédjavítás-terápia kezdőképernyője 

Modulokhoz tartozó 

gyakorlatok 

Modulok Funkciógombok 
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A beszédjavítás terápia négy részre osztható, ahol az egyes szintek megfelelnek a 

fejlődés egyes lépéseinek. Ezeket a részeket továbbiakban moduloknak nevezzük 

(Előkészítés, Hangfejlesztés, Rögzítés, Automatizálás), amelyek a képernyő felső sorában 

találhatók. Az eltérő modulok más-más típusú gyakorlatokat követelnek meg, amelyeket 

a függőleges menüsorban találhatunk. A gyakorlatok során szükséges lehet bizonyos 

általánosan használt funkciók elérésére, amelyeket a funkciógombokkal aktiválhatunk 

(például a mikrofon kezelése, a hangerő szabályozása). 

 

 

3. ábra. A hangfelvétel paramétereinek beállítása. 

A beszédfelismeréssel kapcsolatos gyakorlatok tárgyalása előtt kitérünk a 

hangfelvétel paramétereinek beállítására, mivel ezek nagymértékben befolyásolhatják a 

felismerés eredményességét. A beállítások elvégzéséhez kattintsunk a Hangerő-

szabályozás funkciógombra . A megjelenő képernyő (3. ábra) tartalmazza a jelenlegi 

beállításokat, amelyeket tetszés szerint módosíthatunk az egér segítségével. Beállítás 

közben célszerű a hangfelvételt elindítani a Felvétel indul funkciógombbal , amelynek 

hatására a mikrofonba bemondott hang erőssége megjelenik az alsó sávban: 

 

4. ábra. A hang erősségének megjelenítése a felvétel bekapcsolása után 

(háttérzaj). 

A környezet, a mikrofon és az átviteli csatorna minőségétől függő háttérzaj 

erősségét láthatjuk, amikor nem beszélünk a mikrofonba. A Zajszint állításával érjük el 

azt, hogy az alsó függőleges fekete vonal mindig felette legyen a háttérzaj erejének (4. 

ábra). Másrészről a Hangerő beállításával azt is biztosítjuk, hogy beszéd közben a 

hangerő ne emelkedjen a felső függőleges fekete vonal fölé (5. ábra). 

 

5. ábra. A hang erősségének megjelenítése beszéd közben. 
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A beállítások módosítása a program futása során bármikor elvégezhető. A 

módosítások után a képernyő jobb alsó sarkában található elfogadási ikonra  kattintva 

visszajutunk a mindenkori hívási képernyőre. 

Beszédjavítás-terápia során a gyerekek főként tanári felügyelettel használják a 

programot, így a mikrofon folytonos figyelése nem kívánatos. Ezért a beszédet vagy 

hangot igénylő feladatoknál a hangfelvételt a Felvétel indul funkciógombbal  

indíthatjuk el (célszerű a hangerő-szabályozást elvégezni az előzőek alapján), és a 

feladat végén a Felvétel megállítása funkciógombbal  állíthatjuk le, amely a mikrofon 

figyelését felfüggeszti. 

1.2.1 Előkészítés 

Az előkészítés során közvetlenül nem foglalkozunk a fonémák, vagy a beszéd 

felismerésével, hanem játékos formában próbáljuk a kisgyermekeket rászoktatni, hogy 

figyeljék saját hangadásukat és a képernyőt, igyekezzenek utánozni az elhangzó 

mintákat. A következőben áttekintjük a mikrofonnal megoldható gyakorlatokat. 

1.2.1.1 A Zöngeadás gyakorlása 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Előkészítés modulját, 

majd az 1-es gyakorlatot (6. ábra). A feladat során a kisautót körbe kell futtatni a 

képernyőn. A kisautó zöngés hang hatására (például kitartva ejtett magánhangzók) 

elindul, míg zöngétlen hangok esetén (például sziszegés) áll, vagy nagyon lassan halad. 

A haladás sebességét befolyásolhatjuk a Sebesség csúszka változtatásával. 

 

6. ábra. A zöngeadás gyakorlása. 

1.2.1.2 A hangerő változtatásának gyakorlása 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Előkészítés modulját, 

majd a 2-es gyakorlatot (7. ábra). A feladat célja a beszédhangerő szabályozásának 

elsajátíttatása. A megjelenő korlátok számát (bohócfejikonok), illetve az egyes korlátok 

magasságát egér segítségével állíthatjuk be. A bohóc a hang erejével arányos 

magasságba emelkedik (az érzékenység befolyásolható a Szint csúszka változtatásával). 

Ha a korlát szintjén eltölt bizonyos időt (az Idő csúszka segítségével változtatható), 

akkor átlép a következő korlátra. 
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7. ábra. A hangerő változtatásának gyakorlása. 

1.2.1.3 Ritmusgyakorlat 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Előkészítés modulját, 
majd a 3-as gyakorlatot (8. ábra). A feladat célja a beszédritmika szabályozásának 
elsajátíttatása. A feladat során a béka hang hatására felugrik, a levegőben előre halad, 
majd leérkezéskor a lába nyomot hagy a homokban. Először mintát kell rajzolni a 
homokba, azaz ritmikát kell adni (például ti-tá szócskák segítségével, különböző 
hosszúságban kitartva a hangokat), majd ezt a mintát kell a második körben 
megismételni a gyakorlónak. A lábnyomoknak lehetőleg fedésben kell lenniük. A béka 
ugrásának magasságát, illetve az előrehaladásának sebességét befolyásolhatjuk a 
megfelelő csúszkák segítségével. 

 

8. ábra. A ritmus gyakorlása. 

1.2.1.4 Játék a hangmagassággal 
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A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Előkészítés modulját, 
majd az 5-ös gyakorlatot (9. ábra). A feladat célja a hangmagasság szabályozásának 
elsajátíttatása. A feladat első körében definiálunk egy hangmagasságmintát, amelyet a 
további körökben követnünk kell. Először elültetjük a virágokat, majd megpróbáljuk 
megöntözni őket. ĺgy vagy kinyílnak a virágok, vagy elhervadnak. Minden kör elején 
kattintsunk a locsolókannára (az első körben a virágra), amely ennek hatására kiugrik a 
sor bal szélére. Ekkor zöngés hang (például kitartva ejtett magánhangzó) ejtésével 
megadhatjuk az alap hangmagasságunkat, amelyhez viszonyított mély vagy magas 
hanggal alul, vagy felül locsoljuk (az első körben ültetjük) a virágokat. A zöngés hang 
kitartásának minimális idejét az Idő csúszka segítségével változtathatjuk. 

 

9. ábra. Játék a hangmagassággal. 

1.2.1.5 Hangringatás 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Előkészítés modulját, 
majd a 6-os gyakorlatot (10. ábra). A feladat célja a hangmagasság folyamatos 
változtatásának elsajátíttatása. A feladat első körében definiálunk egy hangmagasság 
görbét, amelyet a további körökben követnünk kell. Először a nagy vakonddal egy járatot 
vájunk, majd megpróbálunk a kis vakonddal végigmenni benne. Minden kör elején 
kattintsunk a vakondra, ami ennek hatására színessé válik, jelzi, hogy zöngés hang 
(például kitartva ejtett magánhangzó) segítségével megadhatjuk az alap-
hangmagasságunkat. A megfelelő csúszkákkal beállíthatjuk vakond haladásának 
sebességét, illetve a hangmagasság-változás hatására a vakond kitérését. 
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10. ábra. Hangringatás. 

1.2.2 Hangfejlesztés 

Az előkészítést követően a magánhangzók helyes artikulációját kitartott ejtéssel 

és hangkapcsolatokban, úgynevezett ciklikus szótagsorokban kell kialakítan. 

1.2.2.1 Egy magánhangzó betűképe a kameraképben 

Ha rendelkezünk webkamerával, akkor a program elindítása után válasszuk a 

Beszédjavítás-terápia Hangfejlesztés modulját, majd a 1-es gyakorlatot (11. ábra). A 

képernyőn megjelenik a webkamera által közvetített kép, valamint a kitartva ejtett 

magánhangzó betűképe. Ez a megoldás képes helyettesíteni a hagyományos fonetizáló 

munka fonetikai tükör megoldását, sőt az artikulációval azonos időben felvillanó 

betűképek jelzik a magánhangzók helyes artikulációját. 

 

11. ábra. Az „o” magánhangzó betűképe a kameraképben.  

1.2.2.2 Egy magánhangzó betűképe a kamerakép nélkül 
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A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Hangfejlesztés 

modulját, majd a 2-es gyakorlatot (12. ábra). A képernyőn fekete alapon sárgával 

megjelenik a kitartva ejtett magánhangzó betűképe. A kontrasztos kijelzés megkönnyíti a 

másodperc tört részéig látható betűképek észlelését, míg a helyes kiejtést elsősorban a 

hallásra figyelve lehet gyakorolni. 

 

12. ábra. Az „o” magánhangzó betűképe a képernyőn. 

1.2.2.3 Több magánhangzó betűképe a kameraképben 

Ha rendelkezünk webkamerával, akkor a program elindítása után válasszuk a 

Beszédjavítás-terápia Hangfejlesztés modulját, majd a 3-as gyakorlatot (13. ábra). A 

képernyőn megjelenik a webkamera által közvetített kép, valamint a kiválasztott 

magánhangzók körvonalai. A hangképzés közben ekkor egyszerre több betűkép is 

világíthat, ahol a betűk fényereje a megfelelés mértékével arányos. A kijelzés 

segítségével követhetőek a fonológiai (egyik magánhangzó helyett jól érthető másik 

magánhangzó képzése), és a képzési hibák (egyik magánhangzó ejtése közelít egy másik 

magánhangzóéhoz), amelyek segítséget jelenthetnek a logopédusoknak. 

 

13. ábra. Több magánhangzó betűképe a kameraképben. 
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A figyelni kívánt hangzókat a Betűsor segítségével választhatjuk ki egyszerű 

rákattintással (14. ábra). A kiválasztott hangok piros színűek. 

 

14. ábra. A Betűsor, ahol a kiválasztott hangok piros színűek. 

A jobb kihasználtság érdekében a megjelenítés átkapcsolható teljes képernyős 

üzemmódba , ahol csak a szükséges funkciógombok jelennek meg, és a kamerakép a 

teljes képernyőre kiterjed (15. ábra). 

 

15. ábra. Több magánhangzó betűképe a kameraképben, teljes képernyős 

üzemmód. 

1.2.2.4 Több magánhangzó betűképe kamerakép nélkül 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Hangfejlesztés 

modulját, majd a 4-es gyakorlatot (16. ábra). 

 

16. ábra. Több magánhangzó betűképe kamerakép nélkül. 
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A képernyőn megjelennek a kiválasztott magánhangzók körvonalai. Hangképzés 

közben ekkor egyszerre több betűkép is világíthat, ahol a betűk fényereje a megfelelés 

mértékével arányos. A kontrasztos kijelzés megkönnyíti a másodperc tört részéig látható 

betűképek észlelését, míg a helyes kiejtést elsősorban a hallásra figyelve lehet 

gyakorolni. 

A figyelni kívánt hangzókat a Betűsor segítségével választhatjuk ki egyszerű 

rákattintással (14. ábra). A kiválasztott hangok piros színűek. 

A jobb kihasználtság érdekében a megjelenítés átkapcsolható teljes képernyős 

üzemmódba  ikon, ahol csak a szükséges funkciógombok jelennek meg, és a 

magánhangzók képei a teljes képernyőre kiterjednek (17. ábra). 

 

17. ábra. Több magánhangzó betűképe kamerakép nélkül, teljes 

képernyős üzemmód. 

1.2.2.5 Idődiagramok 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Hangfejlesztés 

modulját, majd az 5-ös gyakorlatot (18. ábra). A feladat célja az előző megjelenítési 

módok (amelyek csak a pillanatnyi információkat jelenítették meg) időbeliségének 

ábrázolása. A diagram a kiválasztott magánhangzók előző másodperceit (az Idő felirat 

mellett választható az időtartam – 7,5, 15, 30 és 60 mp.) ábrázolja. 

Minden magánhangzóhoz adhatunk felső elfogadási szintet, amely az a minimális 

megfelelési érték, amely fölött az eddig tárgyalt kijelzők megjelenítik a kitartott hangot. 

Másrészről definiálhatunk alsó elfogadási szintet is egységesen minden hanghoz: ezen 

küszöb alatti megfelelés esetén nem jelenik meg, vagy nem színeződik ki a betűkép. A 

betűkép kitöltő színe lehet a megfelelés mértékével arányos (alapbeállítás), illetve ettől 

független. Ezen határokat, illetve az arányos vagy küszöbhöz kötött megjelenítést 

beállíthatjuk a Szintek beállítása funkciógombbal . 
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18. ábra. Idődiagramok. 

Az idődiagramok a beállított elfogadási szinteknek megfelelően jelenítik meg a 

kiválasztott magánhangzók előző másodperceit. A felső elfogadási szintet meghaladó 

megfelelést pirossal, míg az alsó elfogadási szintet lila vonalakkal jelöljük. 

A jobb kihasználtság érdekében a megjelenítés átkapcsolható teljes képernyős 

üzemmódba , ahol csak a szükséges funkciógombok jelennek meg az idődiagramokkal 

(19. ábra). Csatlakoztatott webkamera esetén a közvetített kép is látszódik. 

 

19. ábra. Idődiagramok teljes képernyős üzemmódban. 

1.2.3 Rögzítés 

A hangfejlesztést követően, ha a gyermek már képes hangkapcsolatokban 

elfogadhatóan képezni egy-egy fonémát, akkor a továbbiakban a beszédhangok 

artikulációját szavak helyes kiejtésével, kimondásával gyakoroltatjuk. A következőkben 

áttekintjük a mikrofonnal megoldható gyakorlatokat. 
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1.2.3.1 Képek megjelenése megnevezés nélkül 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Rögzítés modulját, 

majd az 1-es gyakorlatot (19. ábra). 

 

19. ábra. Képek megjelenése megnevezés nélkül. 

A feladat célja a képek tartalmának helyes kiejtetése. A képeket azok szerint a 

fonémák szerint rendeztük csoportokba, amelyek a virágok szirmain láthatók (20. ábra). 

Az egérkattintással kijelölhető fonémához tartozó hat kép az alsó sorban megjelenik. 

Hatnál több kép esetén a virágszirmok körül található számokkal válthatunk a 

képhatosok között. 

 

20. ábra. Betűszirmok. 

Az alsó sorban található képekből tetszőleges három középre húzható az egér 

segítségével. A középső képek közül egy kiválasztható egérkattintással, ami piros keret 

kap. 

A kiválasztott képen a beszéd közben felismert, kiválasztott hangok megjelennek. 

A Betűsorban hangot választani egérkattintással lehet, így a kiválasztott hangok piros 

színűre váltanak. 

A jobb kihasználtság érdekében a megjelenítés átkapcsolható teljes képernyős 

üzemmódba , ahol funkciógombok egy másik elrendezése jelenik meg (21. ábra). 

Csatlakoztatott webkamera esetén a közvetített kép is látszik. 
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21. ábra. Képek megjelenése, teljes képernyős üzemmód, csatlakoztatott 

webkamerával. 

1.2.3.2 Képek megjelenése megnevezéssel 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Rögzítés modulját, 

majd a 2-es gyakorlatot (22. ábra). 

 

22. ábra. Képek megjelenése megnevezéssel. 

Az előző gyakorlathoz képest az eltérés annyi, hogy a képek tartalma feliratként 

megjelenik magukon a képeken is. 

1.2.3.3 Csak megnevezések megjelenése 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia, Rögzítés modulját, 

majd a 3-as gyakorlatot (23. ábra). 
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23. ábra. Csak megnevezések megjelenése. 

Az előző gyakorlathoz képest az eltérés annyi, hogy a képek helyett azok tartalma 

jelenik meg feliratként. 

1.2.4 Automatizálás 

Amikor a tanulók a szavakban és hangkapcsolatokban helyesen és biztonsággal 

ejtik a gyakorolt beszédhangokat, akkor következhet a szurdologopédiai foglalkozások 

befejező szakasza. Ebben a fázisban a folyamatos beszédben történő beszédhangok 

ejtését gyakoroltatjuk. A folyamatot lehetőleg nagy óraszámú önálló gyakorlással 

tehetjük hatékonyabbá. 

1.2.4.1 Szöveg előkészítése gyakorláshoz 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Automatizálás 

modulját, majd az 1-es gyakorlatot (24. ábra). 

A feladat során szövegeket készíthetünk elő a későbbi gyakorláshoz. Összesen 14 

szöveg tárolható. Az első 8 szövege nem változtatható meg, míg az utolsó 6 szabadon 

alakítható. Egy szöveg szerkesztéséhez kattintsunk az azonosítójára az alsó sorban, majd 

a szövegre magára. Ezután a szövegszerkesztőkben megszokott módon módosíthatjuk a 

kiválasztott szöveget, amely automatikusan tárolódik. 

 

24. ábra. Előkészített szövegek automatizáláshoz. 
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1.2.4.2 Szöveg olvasásának gyakorlása 

A program elindítása után válasszuk a Beszédjavítás-terápia Automatizálás 

modulját, majd az 1-es gyakorlatot (24. ábra). Válasszuk ki a gyakorolni kívánt szöveget 

egérkattintással az alsó sorból. Jelöljük ki a figyelni kívánt betűket a Betűsor segítségével 

(14. ábra), majd válasszuk a 2-es gyakorlatot a jobb oldali menüből (25. ábra). A feladat 

során az előkészített szövegben gyakoroltathatjuk a beszédhangokat folytonos 

beszédben. 

 

25. ábra. Szöveg olvasásának gyakorlása. 

A gyakorlás folyamán a teljes szöveget kisebb egységekben olvashatjuk be, ahol 

az egységeket az írásjelek jelölik. Az aktuális részt rózsaszínnel emeljük ki, ezen felül a 

figyelt betűk pirossal jelennek meg. A hangfelvételt a Felvétel indul funkciógombbal  

indíthatjuk el, ezután a szöveg beolvasásával párhuzamosan – a felismerésnek 

megfelelően – halad a kurzor (függőleges fekete vonal) a szövegben. Ha olvasás közben 

a figyelt fonéma eléri az előírt szintet, akkor a betű piros kijelölése megszűnik. Adott 

részt akkor teljesítettünk, ha minden figyelt fonéma kijelölése megszűnik. Ekkor 

automatikusan a következő részre lépünk. A feladat végén a felvételt leállíthatjuk a 

Felvétel megállítása funkciógombbal , amely a mikrofon figyelését felfüggeszti. 

 

1.3. Az Olvasásfejlesztés beszédorientált részei 

A főmenüben (1. ábra) az „Olvasásfejlesztés” feliratra kattintva a modul 
kezdőképernyőjét kapjuk (26. ábra). 
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26. ábra. Az Olvasásfejlesztés kezdőképernyője 

A képernyő felépítése hasonló a Beszédjavítás-terápiánál látottakhoz: a felső 
menüsor a modulokat tartalmazza (Magánhangzók, Mássalhangzók, Fonémapárok), az 
oldalsó függőleges menüsor a modulok gyakorlatai, illetve a funkciógombokat a jobb 
felső sarokban. 

Alapvető eltérés a Beszédjavítás-terápiához képest, hogy a gyerekek általában 
nem tanári felügyelettel használják a programot, így a kezelése egyszerűbb. Emiatt a 
mikrofon figyelése folyamatosan történik, nem szükséges külön kezelni (felvétel indítása, 
illetve leállítása). A hangfelvétel paramétereit – amely a felismerés eredményességét 
befolyásolhatja – itt nem állíthatjuk olyan szabadon, mindössze a képernyőn látható 
Hangerő csúszka segítségével. A csúszka a Ctrl billentyű lenyomva tartása közben 
mozgatható az egér segítségével. Úgy kell beállítani, hogy háttérzaj esetén a kijelzett 
hangerő elhanyagolható legyen, illetve beszéd közben se haladja meg a kijelzés 
maximumát. 

1.2.5 Magánhangzók 

A modul a magánhangzók olvasástatását tűzi ki céljául, amely keretében első 

feladatként a magánhangzókat kitartva kell kiejteni. A program elindítása után válasszuk 

az Olvasásfejlesztést, azon belül a Magánhangzók modult. Magánhangzók listája jelenik 

meg képekkel illusztrálva (27. ábra). 

Modulokhoz tartozó

gyakorlatok 

Modulok 
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27. ábra. A magánhangzók listája. 

Egérkattintással kiválaszthatjuk a gyakorolni kívánt magánhangzót. Megjelenik a 

magánhangzó, illetve ha létezik, akkor hosszú párjának a hívóképe is (28. ábra). A 

kitartottan hangoztatott magánhangzó betűképe az ejtés minőségének megfelelő 

fényerővel jelenik meg a hívóképen. Rövid-hosszú magánhangzópár esetén, megfelelő 

ideig kitartatjuk a hangzót, a betűkép a rövid alakról átvált a hosszú alakra. 

 

28. ábra. Kitartott magánhangzó felismerése. 

1.2.6 Mássalhangzók 

A modul a mássalhangzók olvasástatását segíti. Első feladatként egy, az adott 

mássalhangzóval kezdődő szót kell kiejteni. A program elindítása után válasszuk az 

Olvasásfejlesztést, azon belül a Mássalhangzók modult. A magyar mássalhangzók 

jelennek meg képekkel illusztrálva.(29. ábra). 
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29. ábra. A mássalhangzó listája. 

Egérkattintással válasszunk ki a gyakoroltatni kívánt mássalhangzót. Megjelenik a 

mássalhangzó hívóképe (30. ábra). Ha helyes a hívóképen látható szó ejtése, a szó 

megjelenik a hívókép közepén is nagyobb betűkkel. 

 

30. ábra. A gólya szó felismertetése bemondással. 

1.2.7 Fonémapárok 

A modul a fonémapárok gyakoroltatását teszi lehetővé. Első feladatként a 

fonémapár szavait kell kiejteni (magánhangzók esetén kitartva kell hangoztatni). A 

program elindítása után válasszuk az Olvasásfejlesztés Fonémapárok modulját, úgy, 

hogy az egérrel a sárkányfejre kattintunk. A sárkány fejei különböző választási listákat 

kínálnak fel a fonémapárok nagy száma miatt. (31. ábra). 
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31. ábra. A sárkány bal feje által felkínált fonémapárok listája. 

Egérkattintással kiválaszthatjuk a gyakoroltatni kívánt fonémapárt. Megjelenik a 

fonémapárban található szavak hívóképeinek listája (32. ábra). Ha a mikrofonba 

megfelelően bemondatjuk az egyik hívóképen látható szót, az megjelenik a megfelelő a 

hívókép közepén. 

 

32. ábra. Bemondott szó felismerése a fonémapárok feladatban. 

1.3. Összegzés 

A BESZÉDMESTER program beszédorientált részei a számítógéppel segített oktatás 
területén innovatív jelentőségűek, hiszen az interakció a beszédinterfész által a 
számítógép és a felhasználó között még emberibbé válik. A tanulás/terápia a 
tanuló/sérült gyermek és a számítógép manipulatív, „barátságos” interakciója alapján 
valósulhat meg. 

1.4. Irodalom 
 
1. Adams, M. I.: Beginning to read: Thinking and learning about print. MIT Press, 

Cambridge, 1990. 
2. Kocsor, A., Toth, L., Paczolay, D.: A Nonlinearized Discriminant Analysis and its 

Application to Speech Impediment Therapy, in: V. Matousek, P. Mautner, R. 
Moucek, K. Tauser (eds): Proceedings of the 4th Int. Conf. on Text, Speech and 
Dialogue, LNAI 2166, pp. 249-257, Springer Verlag, 2001.  

3. Kocsor, A., Kovács, K., Kernel Springy Discriminant Analysis and Its Application to 

a Phonological Awareness teaching System, in: P. Sojka, I. Kopecek, K. Pala 
(Eds.): TSD 2002, LNAI 2448, pp. 325-328, Springer Verlag, 2002.  
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4. Kocsor, A., Toth, L.: Kernel-Based Feature Extraction with a Speech Technology 
Application, (IEEE Transaction on Signal Processing, megjelenés alatt). 

5. Paczolay Dénes, Tóth László, Kocsor András és Kerekes Judit: Gépi tanulás 

alkalmazása egy fonológiai tudatosság – fejlesztő rendszerben. Alkalmazott  
Nyelvtudomány II. évfolyam 2. szám 55-67, 2002. 

6. Paczolay Dénes, Kocsor András, Sejtes Györgyi, Hégely Gábor: A „Beszédmester” 
csomag bemutatása, informatikai és nyelvi aspektusok, (Alkalmazott 
Nyelvtudomány, megjelenés alatt) 

7. Selikowitz, M.: Diszlexia és egyéb tanulási nehézségek. Medicina Könyvkiadó, 
Budapest, 1996. 

8. Ványi Ágnes: Olvasástanítás a diszlexia prevenciós módszerrel. Project-X. 
Budapest, 1998. 
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4. A Beszédmester - számítógéppel segített beszédjavítás-

terápia 

4.1. A Beszédmester rendszer metodikai leírása 

beszédjavítás-terápiához 

 

Miért készítettük a Beszédmester programot? 
 

Az óvodás és kisiskolás életkorban nagyon gyakori jelenség, hogy gyermekeink 

beszédében a súlyos hanghibák zavaróak, sőt előfordul az is, hogy alig, vagy egyáltalán 

nem értjük őket. 

Mindezek következménye, hogy a kapcsolatteremtés a családtagokkal, környezettel 

akadályozottá válik. Súlyos gondok jelentkeznek a tanulásban is. 

Megdöbbentő adat, hogy ez minden 6-8. gyermek esetében előfordul. (Vannak családok, 

ahol a nagyszülőt, szülőt, gyermeket egyaránt sújtja ez a gond. 

Az okok nagyon eltérőek. 

• Az esetek kisebb hányadában olyan mértékű a halláskárosodás (az enyhe 
nagyothallástól a siketségig), ami akadálya, hogy természetes úton, a hallás 

kontrolljával alakuljon ki az érthetően artikulált beszéd. 

• Az orvostudomány és a technika fejlődése napjainkra lehetővé tette, hogy sok 

gyermeknél műtéti úton állítsanak elő szinte teljes értékű, természetes 

minőségű hallást – ők a cochlea implantáltak. Még ha a legalacsonyabb 

életkorban történik az orvosi segítség, akkor is több éves folyamat a hallás 
olyan szintű „megtanulása”, ami a hangos beszéd elsajátításához elegendő. 

Nekik is speciális képzettségű szakemberek tapasztalatára, tudására, 

módszerek alkalmazására van szükségük. 

• Meglehetősen magas arányt képviselnek azok a gyermekek, akik ép hallásuk 

mellett is súlyosan beszédhibásak. Ha csak szervi okok (szájpadhasadék stb.) 

akadályozzák a szépen hangzó beszéd kialakulását, akkor a műtét utáni 

rehabilitációra logopédus szakember segítségével megoldást lehet találni. 

Ennél még nagyobb arányban fordul elő, hogy ép hallás és beszédszervek esetén is 

késik a beszéd megindulása, vagy olyan sok hangzóhibát vét a gyermek, ami zavaró, 

alig érthető a kiejtés. A beszédfogyatékosság lelki traumát, tanulási zavart okozhat.  

 A gyógypedagógia tudománya, a gyógypedagógus szakemberek 

(szurdopedagógusok szurdologopédus = hallássérültekkel foglalkozó speciális 

pedagógusok; logopédusok = beszéd, nyelvi zavar javítását végző szakemberek) 

évszázadok óta keresik az említett problémák megoldását. 

Gyakran előfordul, hogy tudásukkal, tapasztalatukkal, változatos módszerekkel, 

segédeszközök alkalmazásával, esetenként több évi munka után sem érhető el a remélt, 

kívánatos színvonalú beszédállapot. 

 

Mit tud a Beszédmester? 
 

Valami olyat, ami eddig még nem volt. Az érthető beszédet döntően befolyásoló 

magánhangzók felismerését az elhangzás pillanatában. 
 

Beszédmester: fordulat a beszédterápiában! 

 
• több területen és „számtalan” variációban alkalmazható új, multifunkciós 

eszköz a szakemberek kezében 

• az érthetőség objektív megítélése 
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• a szülő a „beszédgyógyítás” aktív részesévé válhat 

• gyermek – gép „interaktív” kapcsolata 

• változatos gyakorló feladatok 

• önálló gyakorlási lehetőség 

 
I. A BESZÉDMESTER SZOFTVER FELHASZNÁLÁSÁNAK LEHETŐSÉGEI A 

HALLÁSSÉRÜLT GYERMEKEK KIEJTÉSFEJLESZTÉSÉBEN 
 

A hallássérültek (siketek) intézményes tanítása a XVIII. század végén kezdődött 

Európában. Az első nagyhírű intézetek a siketek oktatásának különböző irányzatait 

képviselték. 

• A jelnyelvi oktatás Franciaországban Charles Michel de l’Epée nevéhez fűződik, 

„francia iskola” néven ismerte meg a világ. 

• A „német iskola” Samuel Heinicke nevéhez fűződően – a hangos beszéd 

oktatásának módszerét alapozta meg. 

• A Friedrich Stork és Joseph May által alapított „bécsi iskola” a jelnyelv és a 

hangos beszéd vegyes módszerét alkalmazta. 

Magyarországon Simon Antal és Schvarczer Antal, az 1802-ben alapított váci 

intézet első igazgatói a bécsi vegyes módszert vették át, vagyis a szájról olvasást nem 

alkalmazták. Az 1870-es évben az intézmény átállt az akkor nagyon haladó német 

módszerre, amelyben a szájról olvasás olyan nagy szerepet kap, hogy önálló 

tantárgyként is oktatják. 

A XIX. század utolsó évtizedeiben a milánói kongresszus hatására egyre inkább 

terjedt a hangos beszédre tanítás módszere. Különösen ettől kezdve Magyarországon is 

számos kiejtéstanítással kapcsolatos szakirodalmi munka jelent meg. Többek között 

Borbély Sándor, Istenes Károly, Lett József, Murányi Antal, Angyal József írtak 

jelentősebb tanulmányokat a témával kapcsolatban. Ugyanebben az időben a fonetikai 

kutatások eredményei nagy hatással voltak a gyakorlati munkára. 

Bárczi Gusztáv a hallásnevelés módszereinek kidolgozásával nemzetközi 

elismertséget szerzett. Annak ellenére, hogy akkor még nem álltak rendelkezésre nagy 

teljesítményű hallókészülékek, eredményei annyira előremutatóak voltak, hogy 

módszerének elemei a mai gyakorlatban is megtalálhatók. 

A napjainkban Magyarországon alkalmazott beszédtanítási módszerekre jelentős 

hatással volt Uden, Schmidt-Giovannini. A hazai beszéd- és kiejtésnevelésben többek 

között Dr. Csányi Yvonne és Dr. Farkas Miklós dolgozták ki azokat a módszertani 

eljárásokat, aprólékos metodikai lépéseket, amelyekkel a hallássérültek beszéd- és 

kiejtésnevelése folyik. 

Az angol Ewing házaspár a – már jó hatásfokú – hallókészülékek alkalmazását a 

siket gyermekek hangos beszédre tanítása módszerének részévé tette. 

A hallókészülék a hallássérült gyermekek beszédtanításának legfontosabb speciális 

eszköze, amely a technikai lehetőségek bővülésével egyre nagyobb teljesítményűvé vált. 

Az 1980-as éveket követően megjelentek a cochleáris implant készülékek (a belső fülbe 

műtéttel beültetett hallókészülékek).  

Mindezen technikai eszközök az uniszenzoros beszédtanítási módszer széleskörű 

alkalmazását tették lehetővé. A beszéd birtokába jutott gyermekek beszédminőségének 

(kiejtésének) a korrigálásához azonban gyakran nem elégséges a kizárólag csak auditív 

út. 

Számos esetben azonban a gyermekek kiejtés tanításában szükséges olyan 

technikai eszközök alkalmazása is, amelyek vibrációs érzékeltetéssel, vizuális 

visszacsatolással segítik a hangfejlesztő munkát. 

Megtartva a „hallókészülékes hallásra”, a jó beszédpéldára támaszkodás 

elsőbbségét, a kiejtésnevelésben a direkt módszer alkalmazására is szükség van: a 

fonetikai tükör segítségével a gyakorlati fonetika és a kiejtéstanítás logopédiai eljárásait 

alkalmazva. 

Napjaink rohamosan fejlődő technikai vívmánya a számítógép. A különböző 

számítógépes oktatóprogramok egyre jobban épülnek be az iskolai oktatásba, segítik a 

gyermekek önálló tanulását, önképzését, támogatják a tananyaghoz kapcsolódó, tanórán 

kívüli gyakorlást. 
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A Beszédmester program az oktatás egy speciális területén, a kiejtésfejlesztésben 

szolgálja a fentebb felsoroltakat, úgy, hogy a nagy hagyományokkal rendelkező 

artikuláció-fejlesztő munkába épülve annak hatékonyságát segíti. 

A program a kiejtéstanítás indirekt, valamint a direkt hangfejlesztés módszertani 

lépéseinek alkalmazását biztosítja és egészíti ki egy új elemmel: a valós idejű fonéma 

felismerésen alapuló kiejtéssel, azonos időben történő visszajelzéssel. 

A gyermek a hang kiejtésének pillanatában, a hangoztatással párhuzamosan 

visszajelzést kap a magánhangzók kiejtésének helyességéről, érthetőségéről.  

A Beszédmester programnak ez az a „tudása”, amivel lehetőségünk nyílik az 

artikulációfejlesztésben új, eddig nem alkalmazott hatáselemet felhasználni. 

Terápiás ajánlásunkban azt kívánjuk bemutatni, hogy a sajátos számítógépes 

konfigurációval (számítógép, webkamera, mikrofon összekapcsolása) nyújtott technikai 

lehetőségek, hogyan használhatók fel a napjainkban alkalmazott kiejtésjavítási 

módszerek hatékonyságának növelésében.   

 
Alkalmazás a súlyos fokban hallássérültek kiejtésjavításában 

 

A korai életkortól rendszeresen viselt egyénre szabott (a hallássérülés 

típusa/mértéke szerint kiválasztott, egyénileg jól beállított) hallókészülék, az auditív 

verbális csatorna elsődlegességének biztosítása a természetes beszédfejlődés különböző 

fokára juttatja el a gyermekeket. 

A kiejtésfejlesztésben a hangfejlesztés indirekt és direkt módszerét egyaránt szükséges 

alkalmazni. 

Az indirekt módszer az alacsonyabb életkorban ajánlatos, a direkt módszer 

alkalmazásának nagy jelentősége van a magasabb életkorú, csekély hallásmaradvánnyal 

rendelkező – siketséggel határos súlyos hallásveszteségű és siket –gyermekek esetében.  

Mindkét formához hatékony segítséget nyújthat a Beszédmester számítógépes program. 

 

A program fő menüjének elnevezései – Előkészítés, Hangfejlesztés, Rögzítés, 

Automatizálás – jelzik azt a folyamatot, amely a hangfejlesztő munkában érvényesül. Az 

egyes menüpontokban megjelenő feladatcsoportok többcélú felhasználásra adnak 

lehetőséget. Az egyszerű átkapcsolások biztosítják a gyermek aktuális igénye szerinti 

rugalmas felhasználást. 

 

1.  Előkészítés 

 
A menüpontban megjeleníthető 1-6. feladatot „Játék a hanggal” címmel 

láthatnánk el. A színes, gyermekekhez közel álló grafikus képernyőfelületek, az 1-3. és 

az 5-6. feladatban megjelenő animáció magas fokú motivációt biztosít az indirekt 

hangfejlesztés egyes módszertani lépéseihez.  

- Az auditív benyomások és/vagy szájról olvasás segítségével a spontán utánmondásra 

késztetést fokozza az a lehetőség, hogy a különböző figurák (autó, bohóc, béka, 

virágok, vakond) hanggal mozgathatók. 

- A feladatokba épített hangfelvételek készítésének és azok azonnali 

visszahallgatásának lehetősége következetesen biztosítja az állandó hallásnevelést, a 

saját hang meghallgatásának élményét. Mindezt olyan működéssel, amely semmilyen 

eddigi technikával (magnó, videomagnó) nem biztosított.  

- Az animáció a látványos megjelenítéssel verbális kommunikatív helyzetet teremt, 

előhívhatja a gyermek korábban átélt szituációit (pl.: cirkuszban, utazás autóval, 

virágöntözés, stb.) és az ezekhez kapcsolódó közlésvágyát. 

- A 4. feladat képanyaga a hangutánzó gyakorlatok széles skáláját biztosítja környezeti 

zajok, zörejek, állathangok utánmondásával.  

 

Ötlettár az előkészítés gyakorlatcsoportjainak felhasználásához 
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1.1.  

 

Színes úton – alagútból ki, alagútba be – mozgatható a kis piros autó. A gyermek 

saját hangadásának funkcióörömét élheti meg, újra és újra, a kisgyermekek kedvelt 

játékformájával: az „autókázással”.  

 

� Játékos utánmondási gyakorlatok  

A hangadás „előcsalogatása” a kicsi gyermekek esetében csak játékos 
formában, játékba ágyazottan eredményes. Azoknál az iskoláskorú gyermekeknél, 
akiknek hangadása minimális (nem részesültek korai fejlesztésben, súlyos fokú a 
hallássérülésük, stb.) fokozottan szükséges a játékos gyakorlás. 

 
Pl.:  Megy az autó, buji-buji-buji.  

Itt az alagút, fut az autó, bele-bele-bele. 
Jön az autó, tütű-tütű-tütű. 

 
Számtalan, hallásra épített „oda-vissza” – minta adása, utánzás – játékot 

játszhatunk, alapozva ezekkel a hangfejlesztő munkánkat. Az utánzást elsősorban a 
hallásra építve provokáljuk. A gyermek produkciójáról készített hangfelvétel 
visszajátszásakor az autó mozgása is ismétlődik a hanggal együtt. A hang és a képi 
látvány együttese a gyermekeket az újabb és újabb próbálkozásra serkenti. 

 
� Légzőgyakorlatok 

 

• Hangfejlesztő és beszédlégző gyakorlatok 

Egy levegővétellel kell minél hosszabb ideig hangoztatni egy-egy 
magánhangzót vagy hangutánzó szót. 

Az autó mozgási sebességének állítása rövidebb, vagy hosszabb 
hangoztatásra készteti a gyermeket az út hosszúsága függvényében. 
 

• Kilégzés folyamatos hangadással 

Játékos hangutánzást végeztetünk.  
Pl.:  

- Dudál az autó: túúú-túúú 
- De szép az autó: óóóóó-óóóóó 
- Megy az autó: brrrr-brrrr 
- Integetünk az autónak: pááá-pááá 

 
• Ciklikus gyakorlatok zöngés és zöngétlen mássalhangzókhoz kapcsoltan 

Egy levegővétellel három-négy másodpercig tudjon ritmikusan hangot adni 
a gyermek.  
Pl.: 
- papapa 
- tetete 
- lálálá 
- stb. 
 

• Magánhangzó-gyakorlatok 

- Magánhangzók gyors ismételgetése p, b, hangokhoz kapcsoltan, akusztikus 
minta alapján. 
Pl.: 
Papapa, pupupu, pipipi, popopo, pepepe …. 
Bababa, bububu, bibibi, bobobo, bebebe … 

 
A gyakorlatnál célszerű az autó sebességét gyorsra állítani. A szótagok gyors 

ismételgetésével játékos artikulációs mozgásfejlesztést is végzünk. A magánhangzó 
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jellemző nyelvállásának megtartása mellett, ettől függetlenül mozognak az ajkak a 
felpattanó zárhangok képzésének igénye szerint.  

A feladat helyes végrehajtása jól szolgálja a magánhangzók tiszta, diftongus 
nélküli ejtését.  

  
- Magánhangzók lassan, hosszan ejtett ismételgetése p, b hangokhoz kapcsoltan. 

Pl.: 
Paapaapaa, púúpúúpúú, píípíípíí, póópóópóó, peepeepee… 
Baabaabaa, búúbúúbúú, bííbííbíí, bóóbóóbóó, beebeebee… 
 
Ugyanezt a gyakorlatot végeztethetjük szünet közbeiktatásával is.  
Pl.:  
Pa-paaa, pu-púúú, pá-pááá stb. 

 
A gyakorlatokhoz a kis autó sebességét célszerű lassúra állítani. A hosszabban 

kitartott magánhangzók ejtésekor végig az adott hangzóra jellemző nyelvállást kell 
megtartani úgy, hogy az ajkak ettől függetlenül mozogjanak. A gyakorlat segíti a 
gyermeket abban, hogy az egyes magánhangzókra pontosan találjon rá a belső 
beszédmozgás motoros emlékképei segítségével. 

Az autó sebességének szabályozása rejtetten a beszédlégzés fejlesztését 
szolgálja. (rövidebb-hosszabb ideig tart a két alagút közötti út – rövidebb-hosszabb az 
egy levegővételű hangoztatás). 

 
 

1. 2.  

 
A magasugró lécek között ugráló bohóc csak akkor halad tovább, ha az adott 

vokális megfelelő ideig, azonos hangerővel szólal meg. A kívánt magasság és az 
időtartam a képernyőre kitett szabályozógombokkal beállítható. 

A gyakorlás eredményeképpen az egyes magánhangzók ajak- és nyelvállását 
biztosan megtalálja a gyermek. 

Pl.: 
- A bohóc ugráltatása: hoppá-hoppá! – hangoztatásával. 
- A bohóc fenyegetése: Vigyázz bohóc, te-te-teee! 
Az ilyen és hozzá hasonló játékos utánmondást követően próbálkozhatunk egy-

egy magánhangzó izolált hangoztatásával, azonos vagy váltakozó hangerővel (lécek 
beállítása). 

A gyakorlat nehezíthető oly módon, hogy a magasugróléc a kívánt számban (1-4) 
hívható elő. Ez egy vagy 2-3 hang egymás utáni kiejtését teszi lehetővé azonos vagy 
változóhangerővel. 

 
 

1. 3.  

 
A két tó között haladó béka ugrásának magassága és hossza a képernyőn 

szabályozógombokkal állítható. 
Jól alkalmazható a gyakorlat minden olyan feladatban, amellyel a 

beszédérthetőség egyik fontos elemét, a beszédritmust alakítgatjuk. 
• Magánhangzó-sorozatok ejtése 

- Azonos magánhangzóval egyenletes ritmusban. 
pl.: 

a-a-a-a 
á-á-á-á 

- Azonos magánhangzóval váltakozó ritmusban. 
pl.: 
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a-aaa-a-aaa 
á-áá-á-áá 

- Különböző magánhangzókkal azonos ritmusban. 
pl.: 

í-á-í-á 
- Különböző magánhangzókkal váltakozó ritmusban. 

pl.: 
a-óó-a-óó 
i-áá-i-áá 
 

• Ciklikus szótaggyakorlatok 

- azonos magánhangzókkal egyenletes ritmusban 
pa-pa-pa-pa 

pá-pá-pá-pá 
- különböző magánhangzókkal egyenletes ritmusban 

pá-pí-pá-pí  pa-pi-pa-pi 
ná-nú-ná-nú  na-nu-na-nu 

- azonos magánhangzókkal váltakozó ritmusban 
pa-paa-pa-paa 

po-póó-po-póó 
- különböző magánhangzókkal váltakozó ritmusban 

pa-páá-pa-páá 
pi-páá-pi-páá 

 

1. 4.  

 
Olyan hívóképekből van módunk válogatni, amelyek állatok, járművek hangjának, 

tevékenységeket kísérő zajoknak, zörejeknek utánzására adnak módot. 
A hangutánzó játékok alkalmasak arra, hogy vokálisok és különböző 

hangkapcsolatok gyakorlását végezhesse el a gyermek. 
- Kiválasztás hallás alapján 
- hangutánzó szavak alapján 

pl.: kot-kot, vau-vau, iá-iá, uí-uí, oá-oá, múúú 
 
A két sorban megjelenő kis képek közül azokat kell a gyermekeknek behúznia, 

amelyikhez a hangutánzó kapcsolható. A mikrofon bekapcsolásával „oda-vissza” játékkal 
(minta-utánzás) felvételt is készíthetünk, amely azonnal visszahallgatható 

 
- tárgyképek megnevezésével 

pl.: medve, dob, mozdony, kígyó, repülő, harang 
 

A megnevezett képeket a gyermek középre rendezi, elsősorban hallás, de szükség 
esetén szájról olvasás segítségével. 

Várakozó magatartással késztetjük a gyermeket arra, hogy önállóan kapcsoljon 
hangutánzó szót a képhez. Mintaadással segíthetünk. 

 
 

1.5.  

 
A két, rajzos „virágágyásban” magas-mély hangváltással tudunk virágot ültetni. A 

hangmagasság változtatásának képessége nagyban hozzájárul az érthető beszéd 
kialakításához. 

- A hang szakaszos ejtése ugyanazon hangmagasságon 
(csak magasan – csak mélyen) 

- A hang szakaszos ejtése hangmagasság-váltással 
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á  á á  á 
 

 á  á  á á 
Az animáció működése lehetőséget ad az előírt minta (virágok) követésére, 

utánzására. Utánzáskor a locsolókanna hanggal mozgatható. Amennyiben a virágokkal 
jelzett magas-mély hangváltás a grafikus kijelölésnek megfelelően helyes volt, a virág 
kinyílik, ha helytelen, a virág elhervad. 

Az animációval való megismerkedés után hagyjuk a gyermeket önállóan, kedve 
szerint próbálkozni. Így tapasztalatokat gyűjthet arról, hogyan tudja saját hangját 
különböző magasságokban megszólaltatni. 

A gyakorlatokat mindig auditív megerősítéssel és differenciáltatással 
összekapcsolva végezzük. 

 
 

1.6.  

 
A grafikus felület vakond figurája azonos hangmagasság esetén egyenes vonalban 

mozog, váltakozó hangmagasság esetén ettől fel-le eltérően. A mozgás sebessége és 
kitérésének mértéke a képernyőre helyezett kapcsológombokkal állítható. 

Ez a gyakorlat a folyamatos hangadás közbeni hangmagasság változást, azaz a 
hangringatást célozza. 

Grafikus minta adásával nyújt segítséget az utánzáshoz. A „nagy vakond” az 
előmondás dallamát rajzolja meg az alagúttal, melyet a gyermek hallási élménye alapján 
ismételhet úgy, hogy a „kis vakond” mozgása kövesse a megadott mintát. Miután 
megismerkedett a grafika működésével, hagyjuk a gyermeket önállóan játszani a 
hangjával. 

Az előkészítés modul gyakorlatcsoportjai játékosságukkal, látványos, színes, 
mozgatható megjelenési formájukkal különösen alkalmasak az alacsony életkorú 
gyermekek kiejtés- és beszédfejlesztésére. 

A már beszéd birtokában lévő, idősebb életkorú gyermekeknél a feladatok a 
hangos beszéd szupraszegmentális elemeinek fejlesztését segítik. 

 

2. Hangfejlesztés 

 
A hangfejlesztés direkt módszerében az artikulációs mozgásutánzó gyakorlatokhoz 

nélkülözhetetlen a fonetikai tükör. A Beszédmester szoftver is lehetővé teszi sajátos 
számítógépes konfigurációjával – webkamera és mikrofon csatlakoztatása – az 
artikulációs szervek mozgásainak megfigyelését. Ez az újfajta „fonetikai tükör” azonban 
sokkal több, mint a hagyományos, mert a kijelölt magánhangzó kiejtésével azonos 
időben betűképének megjelenése azonnali visszajelzést ad a képzés helyességéről. Tehát 
a gép elvégzi a hiányzó, vagy sérült hallás helyett az auditív kontrollt, és azonnal vizuális 
visszajelzést ad a hallássérült gyermeknek a magánhangzók képzésének helyességéről. 

A hangfejlesztés modul összes gyakorlatcsoportjában (1-5-ig) a mikrofon 
bekapcsolásával hangfelvétel készíthető a gyakorlás anyagáról, melyet a felvétel idejével, 
a gyermek nevéhez kapcsoltan tárol a gép. A felvétel azonnal lejátszható, de később is 
bármikor előhívható.  

 

2. 1.  

 
A program a következő lehetőségeket biztosítja:  
• A monitor kameraképet ad. Ekkor lehetőségünk van  

pl:  
- artikulációs mozgásutánzó gyakorlatokra a kialakítandó hangnak 

megfelelően, 
- példaszavak utánmondására. 
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A hangoztató gyakorlatoknál a kijelölt magánhangzók piros betűképe az 
elhangzással azonos időben felvillan a képernyőn, amennyiben az artikuláció helyes volt. 

• A kamerakép alatti szövegsávba („szavak”) szótagokat, szavakat, egy-egy 
mondatot lehet beírni. Ezek jól segítik a már olvasni tudó gyermekekkel 
végzett hangfejlesztő munkát. 

• A szövegsávba beírt „szövegről” készült hangfelvétel elmenthető. A felvételek 
lehetőséget biztosítanak későbbi összehasonlító elemzésekhez.  

Funkciójában a harmadik gyakorlatcsoport kapcsolható az elsőhöz.  

 
Ebben az esetben a kijelölt magánhangzók sárga kontúrjai jelennek meg a 

kameraképben.  
A mikrofon előtt végzett hangfejlesztő gyakorlatok közben a helyesen ejtett 

magánhangzók betűképe pirosan felvillan. Amennyiben több betű színesedik be egy 
magánhangzó ejtésekor, ez azt jelzi, hogy a hang kiejtése még nem megfelelő. Így 
egyben segítséget kapunk ahhoz is, hogy mely magánhangzó differenciálására kell 
fokozott figyelmet fordítani.  

A mindkét - előbbiekben ismertetett – működési formából bármikor kikapcsolható 
a kamerakép az alábbi ikonok valamelyikével. 

 
 

 
 

Ebben az esetben a gyermeknek úgy kell megvalósítania a helyes képzést, hogy 
az artikulációs mozgássor kivitelezése közben vizuális kontrollra nincs lehetősége. A 
helyesen képzett magánhangzók betűképe – a kijelölést követően – sárgán felvillan a 
képernyő fekete mezőjében.  
 

2. 2.  

Az  ikon egy olyan felületet nyit meg, ahol a kijelölt hang grafikusan 

megjelenik, érthetősége százalékos formában értékelhető.  
 
Ezen a felületen látványosan gyakorolható a gyermekekkel. 

Pl.: 
- egy-egy magánhangzó kitartott ejtése 
- kitartott magánhangzó ejtése szótagban 
- differenciálásra kijelölt 2-3 magánhangzó váltott ejtése 
- a kijelölt magánhangzókat tartalmazó szavak gyakorlása. 

 
A magánhangzók alatti számok az érthetőség százalékos mértékét jelzik. Az elvárt 

érthetőségi szintet a betűk melletti lila vonalak le-, felmozgatásával tudjuk változtatni. 
A gyermekeket nagyon motiválja, egyre jobb teljesítményre serkenti a színes, 

látványos visszajelzés.  
 

3. Rögzítés 

 

Ebben a modulban egy képtár található. Valamennyi magán-, és mássalhangzóhoz 

1-4-szer hat kép tartozik. 

A virágszirmokba írt betűre klikkelve jelenik meg egy hat képből álló képsor. 

A virágok melletti számokra kattintva a képek lecserélhetők további hatra. 

A modul feladatcsoportjai a magánhangzók szavakban való rögzítésére 

alkalmasak. A példaszavak hármas csoportja alakítható ki középre rendezéssel. 

Tetszőleges – a fejlesztési célnak megfelelő – hármas egység hozható létre. A 

mikrofonnal végzett utánmondás, önálló megnevezés közben, a kijelölt magánhangzók 

betűképe rajzolódik a színes tárgyképekbe helyes ejtés esetén.  

A gyakorlatcsoportok (1-3.) lehetőséget adnak: 

- önálló képmegnevezésre 
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- olvasással történő képmegnevezésre 

- szövegértéshez kötött képkiválasztásra. 

Valamennyi gyakorlási formába jól beépíthető a hallásnevelés. 

Amennyiben a szavakban való rögzítéskor szükségesnek érezzük a „fonetikai 

tükör” igénybevételét, ezt könnyen megtehetjük. A teljes képernyő  ikonnal. 

Bekapcsolhatjuk a kameraképet, méghozzá úgy, hogy a kiválasztott képek is 

megjelennek a kamerakép körül, sőt a képek cseréjére is van lehetőség. A kijelölt 

magánhangzó betűképe jó kiejtés esetén ebben a működési módban is kirajzolódik az 

aktuális képben. 

A gyakorlásról a mikrofon bekapcsolásával hangfelvétel készíthető. A felvételt 

azonnal vissza lehet hallgatni. 

A képekkel való munka az anyanyelvi fejlesztés számos lehetőségét is biztosítja. 

Pl.: 

- szókincsfejlesztés 

- szószerkezetek kiépítése 

- mondatalkotás 

- felső fogalmak gyakorlása 

- szempontok szerinti válogatás, csoportosítás. 

 

4. Automatizálás 

 

A modul az automatizálás egyik formájához, az olvasással történő begyakorláshoz 

ad lehetőséget. Tetszés szerinti szavak, szószerkezetek, mondatok írhatók be az első 

feladatcsoportban. A hangok kijelölése után a szöveg érintett magánhangzói piros színűre 

változnak. 

A mikrofonnal történő olvasásgyakorláskor az elhangzással párhuzamosan halad a 

kurzor az írott szövegen. A kijelölt magánhangzók érthető elhangzását követően a piros 

betű elszíntelenedik. Helyes képzés esetén a kurzor a sor elejére ugrik. Ilyenkor a 

gyermeknek újra meg kell ismételnie az adott szöveget, koncentrálva a kijelölt 

magánhangzók korrekt képzésére. 

Ez a forma minden eddiginél nagyobb lehetőséget biztosít a gyermek önálló 

gyakorlásához folyamatos szövegek esetében.  

 

Alkalmazás a nagyothalló gyermekek artikulációjának fejlesztésében 
 

A súlyos fokban hallássérültek kiejtéstanításánál részletezett „ötlettár” a 

nagyothalló gyermekek esetében is jól használható. Hangsúlyozottan a következőket kell 

figyelembe venni: 

- Valamennyi feladatnál a hallási input elsődlegességét kell biztosítani. 

- A hangok rögzítése során – a logopédia módszerét követve – szótagokat, 

szótaggyakorlatokat alkalmazunk. 

- Szavakban, mondatokban a hangok automatizálását tudjuk végezni. 

- A lehető legkorábban meg kell tanítani a gyermekeket az önálló gyakorlási formára, 

hogy a tanári minta és a saját kiejtés összehasonlításával önmaguk is folyamatosan 

javíthassák kiejtésüket. 

 

II. A BESZÉDMESTER SZEREPE A COCHLEÁRIS IMPLANTÁCIÓN ÁTESETT 
GYERMEKEK BESZÉDÉRTHETŐSÉGÉNEK FEJLESZTÉSÉBEN 

 
A cochela implantált gyermekek esetében a műtétet követő aránylag rövid időszak 

elteltével ép hallást jelző audiogrammokkal találkozunk. 

A beszédértés, a beszédérthetőség fejlesztéséhez azonban még hosszú évek 

következetes munkájára van szükség. 

A későbbi életkorban (5-6 évesen, vagy még később) implantált gyermekek 

kiejtését többek között a következők jellemzik: 

- gyakori fej-, és orrhangú ejtés 

- hehezetes magánhangzó kezdés 
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- a magánhangzók diftongusos ejtése 

- gégerés-hanggal indított vokálisok 

- hangcserék, torzítások. 

 

A cochleáris implantátum a súlyosan hallássérült gyermekek számára a 

hallókészüléknél hatékonyabban segíti a hallás felhasználását a beszédérthetőség 

kialakításában. 

Ebbe a munkába jól beépíthető a Beszédmester szoftver felhasználása. 

Az „Előkészítés” modul hangjátékai a beszéd szupraszegmentális elemeinek 

fejlesztését szolgálják. A feladatokba építhető beszédlégzés-szabályozás (lásd: súlyosan 

hallássérültek kiejtés javításának ötlettára) a hehezetes és a kemény hangindítás 

kiküszöbölését támogatják. 

A hangerő, a hangmagasság tudatos váltásának kialakítása a beszédérthetőség 

fontos összetevőinek – ritmus és tempó – fejlesztését szolgálják. 

A gépben tárolt tanári minta segítségével a gyermekek önálló gyakorlást tudnak 

végezni úgy, hogy a cochleáris implanttal biztosított hallásukat egyre jobban 

felhasználják beszédük érthetőségének javításához. 

A program valamennyi felkínált lehetőségét – a súlyosan hallássérültek 

kiejtésjavításánál részletesen leírtak szerint – jól alkalmazhatjuk a cochleáris implanttal 

élő gyermekek kiejtésjavításában. 

A gyakorlatok végrehajtásakor a hallás maximális felhasználását kell szem előtt 

tartani. 

 
III. LOGOPÉDIAI TERÁPIA 

 
Az első logopédiai törekvések a siketek oktatásához kapcsolódtak, amikor azok az 

orvosok, akik pedagógusok is voltak egyben, foglalkoztak a „nyelvi bajokban szenvedők” 

egyes csoportjaival. 

A magyarországi logopédiai szakterület a XIX.- XX. század századfordulóján 

alakult ki, ekkor indult meg „az elsődlegesen beszédükben sérültek intézményes gyógyító 

nevelése”, a logopédusképzés és a logopédiai kutatás. 

A logopédia orvosi, pedagógiai, pszichológiai és nyelvészeti szempontból is 
rendkívül hosszú utat tett meg „az első magyar beszédjavító értékeléstől” a jelenlegi 
differenciáltságig, ami a diagnosztika, a kórképek és terápiák szakszerű kidolgozásában 
nyilvánul meg.  

Meg kell említeni Sarbó Artúrt a logopédiai iskolateremtőt, Ransburg Pál nevét, aki 

létrehozott egy  gyógypedagógiai pszichológiai laboratóriumot,  Vértes O. András nevét, 

aki a  magyar beszédhangok akusztikai elemzésével foglalkozott, továbbá Kanizsai 

Dezsőét,  aki a beszédhangok , a beszéd ütemének és ritmusának zavarait is vizsgálta.  

Ezen személyek munkássága korunk logopédusainak is nagy segítséget nyújt a 

mindennapi terápiás munka eredményességéhez. 

 

A technika rohamos fejlődésével egyre tökéletesebb technikai eszközök – amiket 

inkább a diagnosztikában használnak - és eljárások hódítanak teret a logopédiában.  

Napjainkra eljutottunk a számítógépes, beszédhangokat felismerő programokig. 

Munkánk eredménye a „Beszédmester” program, amely a magánhangzóknak az 

elhangzás pillanatában történő vizuális megjelenítésén alapul. 

A Beszédmester szoftver, mint új technikai eszköz előnyeit az alábbiakban 

foglalhatjuk össze: 

- elég hozzá egy webkamerával és mikrofonnal összekapcsolt számítógép, amit 

multifunkciós eszközként alkalmazhatunk, így a logopédia korábbi  nagy 

eszközigénye redukálható 

- a program könnyen elsajátítható és kezelhető, animációs képei hangulatos 

gyakorlást biztosítanak 

- a tanulásra, vagy gyakorlásra kerülő magánhangzót azonnal felismeri és 

egyértelműen vizuálisan visszajelzi 
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- a hangmintákat azonnal elmenti , de – összehasonlítás, elemzés céljából -  később  

is  egyszerűen visszahallgatható lesz a felvett anyag 

- webkamera használatával fonetikai tükör funkciót is ellát 

- a beszédhibás gyermek objektív kontroll mellett aktív közreműködő, akár önállóan 

is gyakorolhat 

- a szoftver  szavakhoz kapcsolódó képanyaga  folyamatosan bővíthető. 

 

Miért tartjuk alkalmasnak a programot logopédiai alkalmazásra? 

 

A különböző mértékben hallássérült gyermekek artikulációjának fejlesztéséhez és 

a logopédiai terápia tárházának bővítésére készült a szoftver. A multifunkciós program a 

beszédjavító munka komplex jellegébe beépíthető, mint a terápiát kiegészítő eljárás. 

Jó szívvel ajánljuk a szoftvert a beszédhibás, beszédzavarral küzdő óvodások és 

kisiskolások számára. A logopédiai diagnózis felállítása után – a megfelelő módszer 

kiválasztását követően – alkalmazható a beszédjavító munkában. 

Alkalmazása a pedagógustól módszertani jártasságot, rugalmasságot, nyitottságot 

és a fejlesztendő gyermek egész személyiségét figyelembe vevő hozzáállást kíván. 

Felhasználható az egyéni fejlesztő foglalkozásokon, de kiegészítheti a „homogén” 

csoporton belül az „egyéniesített” eljárást is. 

Fontos kiemelni, hogy a program alkalmazása kiegészítő, de új elemet jelentő 

módszertani eszköz és eljárás lehet a nagyon gondosan megtervezett terápiás 

foglalkozásokon.  

Lényeges, hogy a beszédhibás gyermekek nyelvi fejlesztése során minél több 

érzékszervi és mozgásos tapasztalatot szerezzenek a környezetükből. A hallási funkciók 

esetleges zavara súlyosan akadályozza a tiszta, tökéletes artikulációt, ezért kiemelt 

szerepe van az ép hallásnak a beszéd és nyelvi fejlesztés során. A számítógépes program 

vizuális, auditív tapasztalásra, játékosságra épít. Mindannyiunk számára köztudott, hogy 

a logopédiai munka egyre javuló tárgyi feltételei közé feltétlenül be kell vonni a 

számítógép adta lehetőséget is, mint a terápiás folyamatokat kiegészítő és a 

foglalkozásokat színesítő, változatossá tevő eszközt. 

A program a gyermek egész személyiségére ható, változatos, játékos formában 

valósítja meg a logopédiai terápia négy fázisát: 

- az előkészítést 

- a hangfejlesztést 

- a rögzítést 

- automatizálást. 

Lehetőséget teremt az egyes módszertani lépések önálló, a többitől független 

alkalmazására is. 

 

A fejlesztés részterületei: 

 

• percepció (észlelés) fejlesztése (vizuális, auditív) 

• figyelem fejlesztése 

• gondolkodás fejlesztése: 

- a különbségek megfigyelése 

- a változás megfigyelése 

- az összehasonlítás megfigyelése 

 

• emlékezet fejlesztése  (szimultán, szukcesszív) 

• önmegfigyelés, önkontroll fejlesztése 

• kreativitás fejlesztése 

• passzív és aktív szókincs fejlesztése 

• finommotorika fejlesztése 

• téri orientáció fejlesztése 

• szerialitás fejlesztése 

• szemmozgás fejlesztése (fixációs gyakorlatokkal) 
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A terápiába bevont gyermekek többségének anyanyelvi bázisa, nyelvi fejlettsége 

elmarad az életkorra jellemző szinttől. A logopédiai terápiás folyamat legfontosabb 

feladata a beszéd- és nyelvi fejlesztés, amely a beszédkedv felkeltésével, a beszéd 

indításával kezdődik. Ahhoz, hogy a nyelvi gátlásokat, beszédfélelmet feloldjuk egy 

nyugodt, de az érdeklődést felkeltő, kommunikációra inspiráló környezetet kell 

megteremtenünk. 

Számítógépes programunk az érzékszervek aktivizálásával élményszerűvé teszi a 

beszédfejlesztést. 

 

Mely logopédiai kórképek esetén tartjuk célszerűnek a beszédmester szoftver 

alkalmazását? 

• megkésett, valamint akadályozott beszédfejlődés  

• részleges és általános pöszeség 

• orrhangzós beszéd 

• dizartriás tünetek kezelése 

• beszédészlelési és beszédmegértési terápiát kiegészítő eljárás 

 

A megkésett, valamint akadályozott beszédfejlődés jellemzője, hogy a 

gyermekek beszéd- és nyelvfejlődése még 2,5  –  3  éves korban sem indul meg. 

A beszédindító terápia kezdeti szakaszában, majd a hangtani és nyelvi rendezés 

során javasoljuk e programot. 

A program színes animációs képei és a hangadással történő mozgás felkelti a 

gyermek érdeklődését, és megnyilatkozásra készteti. A beszédindító terápia során 

kialakul a gyermekben a tudatos hangadás, a ciklizálás, a hangerővel, hangszínnel való 

játék. 

Figyelemfelkeltő a gyermek számára a hangok sokfélesége. Az azonnali 

visszahallgatással és a betűkép megjelenésével élményszerűvé válik a saját „produkció”. 

Beszédfejlődési zavar esetén figyelembe kell vennünk, hogy a gyermek beszédmegértése 

különböző mértékben sérült, éppen ezért a program animációs képeink megbeszélésével 

és az egyszerű utasítások teljesítésével fejleszthető a beszédmegértés. 

A megkésett, valamint akadályozott beszédfejlődésű gyermekekre óvodás élet-

korban jellemző a szegényes szókincs. A program képei a köznapi beszédben gyakran 

előforduló, jól használható, a gyermek élményvilágához kapcsolódó egyszerű cselekvést 

ábrázoló képek, tárgyak és személyek.  

Lehetőségünk van a képek segítségével az egyszerű mondatalkotásra, versek 

elsajátítására, de segítségül hívhatjuk a „hangtani rendezés” során is, amikor ciklikus és 

aciklikus sorozatokat állítunk össze. 

Köztudott, hogy a beszédfogyatékosok valamennyi nyelvi szinten gyengébben 

teljesítenek ép társaiknál. Ehhez a „nyelvi rendezéshez” is segítséget nyújt a szoftver 

képanyaga. (A pedagógus kérdéseivel együtt irányítja a gyermek válaszait. ) 

 

Részleges és általános pöszeség  

 

A beszédhangok helytelen kiejtésekor a pöszén beszélő kisgyermek a hangokat 

kihagyhatja (alália), torzíthatja (diszlália), felcserélheti (paralália). 

Attól függően, hogy mennyi beszédhang sérült, megkülönböztetjük a részleges 

(néhány hangra kiterjedő) és az általános (legalább tíz hangra kiterjedő) pöszeséget.  

Mindkét esetben alkalmazható a „Beszédmester” a logopédiai fejlesztés során. A program 

felépítése követi a pöszeterápia fő fázisait. 

Az „Előkészítés” modulban a beszédszervek beszédre történő játékos felkészítését, 

„bemelegítését” végezzük. A légzőgyakorlatok közül a „direkt”, beszéddel összekötött 

tudatos formát célozzuk meg, amelyhez a különböző animációs képek (autó, bohóc, stb.) 

nyújtanak élményt a gyermek számára. A pöszeterápia szenzoros fejlesztésének 

megkezdésekor újdonság az, hogy a gyermek azonnal szembesül a saját hangjával, 

beszédével. Erre eddig csak a magnófelvételek adtak lehetőséget.  

A szoftver segítségével folyamatosan ellenőrizheti a gyermek a saját hangját, 

illetve kiejtését, valamint összehasonlíthatja azt a tanári mintával. 
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A hangfejlesztés modulban a beszéd motoros fejlesztésekor a webkamera 

fonetikai tükör funkciója segítséget nyújt az artikulációs finommozgások rögzítéséhez. 

Hasznos, hogy a logopédus és a gyermek egyszerre látja magát a képernyőn, így a 

részmozgások korrigálását együtt végezhetik. 

Az objektív megítélést és az önálló gyakorlást segíti az is, hogy a helyesen ejtett 

magánhangzók betűképei is felvillannak a monitoron. 

A „Rögzítés” modulban a begyakorolt, kialakított hangok szavakba történő 

beépítésre van lehetőségünk. 

A rendelkezésünkre álló képanyag folyamatosan bővíthető.  

 

Az orrhangzós beszéd javítása 

 

A veleszületett vagy későbbi életkorban szerzett organikus sérülések, illetve a 

helytelen működés következményeként az élettani nazalitás megváltozik, e kategóriába 

tartozó gyermekek beszéde gyakran összefolyó, monoton, egysíkú. Különösen jelentős 

számukra a hangok láthatóvá tétele és a helyes hangképzés objektív (gépi) megítélése. 

Az orrhangzós színezetű beszédben a magánhangzók karaktere (hangszíne) megváltozik. 

A „Beszédmester” szoftver alkalmazása a magánhangzók jellemző jegyeinek 

visszanyeréséhez nyújt segítséget.  

A terápia során a koordinált ajakmozgás-gyakorlatok az „Előkészítés” modulban 

megvalósíthatók. (Pl.: az autó mozgatása az úi, éő, iá, au, oá, stb. szótagokkal).  

A monoton beszéd kiküszöbölése érdekében a hangmagasság változtatására 

készült gyakorlatok nyújtanak segítséget.  

Levegővel és hanggal összekapcsolt ajakmozgásokat is végezhetünk (pl.: a béka 

ugráltatása, sok levegővel ejtett ppp, bbb, stb. hangokkal) 

A hasadékos gyermekek terápiája során a helyes légzés kialakítása kiemelt 

feladat, ezért a beszéddel összekötött légzőgyakorlatokat végezzük. 

A hangfejlesztés során a kamerakép bekapcsolásával nagyon tudatos és pontos 

nyelvgyakorlatok és szájpadgyakorlatok végezhetők.  

A jól kialakított magánhangzók rögzítése szavakban, különböző fonetikai 

helyzetben a kijelölt hangok betűképének felvillanásával objektíven értékelhetők. 

Összességében elmondható, hogy a gyakran több korrekciós műtéten átesett 

gyermekek beszédfejlesztéséhez változatos, hangulatos, kiegészítő terápiás eszközként 

használhatjuk a Beszédmestert. 

 

A dizartriás tünetek kezelése 

 

Zavart módon valósul meg a beszédmozgás koordinációja a dizartriás tüneteket 

mutató gyermekek körében. A Beszédmester alkalmazását ajánljuk az artikulációs 

mozgásképesség enyhe zavara esetében. Ez a tünet az ajak, a nyelv, a szájpad 

mozgásának zavarában mutatkozik meg. A beszédszervekkel végzett intenzív 

gyakorlatok segítik a mozgáskoordináció tökéletesedését.  A terápia során az 

„Előkészítés” modul gyakorlatait alkalmazhatjuk a magánhangzók megkülönböztetésére, 

a hangmagasság, a hangerőritmus fejlesztésére. A magánhangzók és rövid szótagok 

hosszának elnyújtása a beszédmonotónia megváltozását eredményezheti. 

 

Beszédészlelési és beszédmegértési terápiát kiegészítő eljárás 

 

A beszédhangok világában nehezen tájékozódó gyermekek számára Dr. Gósy 

Mária egy terápiás eljárást dolgozott ki. Ezekhez a módszertanilag pontosan felépített 

gyakorlatokhoz kiváló segédeszköz a „Beszédmester” program. 

Az „Előkészítés” modulban megfigyeltethetjük és gyakoroltathatjuk a 

hangidőtartamok hosszúságát. (a, á, e, é, o, ó, stb.). 

A „Rögzítés” modulban a hangkereső játékkal a hangok fonetikai helyének 

megtalálását célozzuk meg. 

A program segíti a hallásfejlesztő munkát, mert a logopédus vagy a gyermek saját 

hangjának visszahallgatásával ellenőrizheti a helyes vagy helytelen kiejtést. Szintén a 

hallásnevelést ösztönözzük a hangmagasság változtató gyakorlási formával. 
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A beszédmegértés fejlesztése úgy történik, hogy az automatizálás modulban a 

pedagógus előre beírhatja a gyakorlásra kerülő szavakat, mondatokat, stb. 

(Az alkalmazott anyanyelvi játékok során nagyon lényeges betartani Dr. Gósy 

Mária ajánlását.) 

Az általunk használt szoftver az egyes módszertani lépéseket támogató-kiegészítő 

eljárás lehet. 

 

Az „Előkészítés” modul 

 

A verbális fejlesztés megindítása során a beszédszervek tudatos aktivizálásával, 

az artikulációs mozgások kialakításával és a hang prozódiai elemének bemutatásával 

elkezdődhet a tudatos beszédfejlesztő munka. Jelentős, hogy a program segítségével 

minden hanggyakorlat – tanári bemutatás, - gyermeki utánmondás, - és azonnali auditív 

visszajelzés hármas egységében valósulhat meg.  

A tanári és gyermeki beszédhang felismerése, összehasonlítása és 

megkülönböztetése az animációs képek segítségével hangulatossá és játékossá teszi a 

gyakorlást.  

 

1. A hangadás gyakorlása 

 

Cél: 

- a saját hang tudatosítása 

- az erőlködésmentes, könnyed hangadás 

Gyakorlási formák : 

• tudatos vokálisalakítás: 

- hosszan ejtett vokálisok 

- röviden ejtett vokálisok 

- hosszú és rövid vokálisok változtatása. 

• a tudatos zöngeképzés kialakítása (bá, bá, bá, ba, ba, ba, be, be, be, 

stb.) 

• rezonanciagyakorlatok (má, ma, me, ná, na, ne, stb.) 

• ciklizálási gyakorlatok nehézségi sorrendje: 

 

CV  ba-ba 

VC  ab-ab 

CV + CV  baba 

VCV  (apa) 

CVC  (pap) 

 

2. A hangerő változtatásának gyakorlása 

 

Cél: 

- a kitartott hang hosszúságának növelése 

- a hang intenzitásának tudatos változtatása 

- a beszédhez szükséges levegőmennyiség tudatos adagolása 

 

Gyakorlási formák: 

• beszéddel (vokális ejtéssel) összekötött légzőgyakorlat, utánzással és 

önálló ejtéssel. 

• hosszú kilégzés alatt hangkapcsolatok hangoztatása. 

• a gyakorlat végezhető direkt légző gyakorlat beiktatása nélkül is, csupán 

kitartott vokális hangoztatásával. 

• a feladat fokozatosan nehezíthető a grafikus kép, szószámok 

növelésével, illetve a hangoztatott fonémák variációjával (4. grafikus 

képig). 

 

3. A ritmikus hangerő-változtatás gyakorlása 

Cél: 
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- a beszédritmus változásának észrevétele 

- a hangerő változásának észrevétele 

Gyakorlási formák: 

• hangutánzással ismételt ciklikus és aciklikus ritmusgyakorlaton halkan, 

félerősen, hangosan vagy ugyanolyan hangerővel. 

 

4. Képanyag hangutánzó szavakkal - gyakorlási forma 

Cél: 

- az artikulációs mozgások, illetve mimikai izmok ügyesítése 

- izolált hangok, hangkapcsolatok ejtése hívóképek segítségével 

- hangutánzó gyakorlatok (állathangok, közlekedési eszközök, stb.) 

 

Gyakorlási formák: 

• a vizuális és motoros integráció fejlesztése során a különböző (állatok, 

emberek, közlekedési eszközök, stb.) képeket a gyermekek kiválasztják 

és a hozzájuk kapcsolódó hangokat hangoztatják. 

A képek alkalmasak a szókincs bővítésére és különféle nyelvi játékok alkalmazására. 

 

5. A hangmagasság változtatásának gyakorlása 

Cél:  

- a beszéd prozódiai elemének tudatos alkalmazása. 

- a beszéd-monotónia megváltoztatása a mássalhangzók és a 

magánhangzók magasságának változtatásával. 

Gyakorlási formák: 

• szakaszosan és ritmikusan ejtett mássalhangzók, illetve magánhangzók 

ismétlése. Az elhangzás pillanatában az animációs képen grafikus 

megjelenés teszi egyértelművé a megfelelő hangmagasság 

megszólaltatását. 

 

6. A hangadás és hangmagasság változtatása 

Cél:  

- a hangok különböző hosszának és különböző magasságának együttes 

megszólaltatása. 

 

Gyakorlási formák: 

• folyamatosan hangoztatott, különböző magasságú vokálisok utánzó 

megszólaltatása. 

• a hangerő és hangmagasság módosításával változik az animáció 

sebessége és kitérés nagysága. 

 

A „Hangfejlesztés” modul 

 

A logopédia kétféle módszeres eljárást ismer a hangok kialakításához. Az 

egyszerűbb és játékosabb „indirekt”, és ha ez nem vezetne eredményre, a „direkt” 

módszert. Az előbbi esetben hangutánzó, hangulatfestő hangokat és szótagokat 

szólaltatunk meg. A direkt módszer alkalmazása során tudatosítjuk a hangképzés minden 

mozzanatát. 

(pl.: sz = széthúzom a szám, mint a kígyó, összezárom a fogsorom, a nyelvem az 

alsó fogsorom mögött lent van.) Megerősítjük a gyermekben az ajak, a nyelv, az 

állkapocs és lágyszájpad mozgását. 

1. és 3. ikon behívása során a webkamerás beállítással a képernyő fonetikai tükör 

funkcióját használjuk. A képernyőn az artikulációs mozgásgyakorlatok közben a hangok 

helyes ejtéséhez szükséges beszédszerveket koordináljuk. Ezek a gyakorlatok a 

következők: 

- ajak és arcizom-gyakorlatok, 

- állkapocs gyakorlatok, 

- nyelvgyakorlatok, 

- lágyszájpad-gyakorlatok. 
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A különböző magánhangzók kijelölését követően ellenőrizhető az izoláltan ejtett 

hang, vagy a szóban, illetve mondatban ejtett magánhangzó helyessége. Az ellenőrzés 

megvalósul a jól képzett magánhangzó betűképének felvillanásával. 

A második ikon behívását követően a képernyőn csupán egy helyesen ejtett 

magánhangzó betűképe jelenik meg, a negyedik ikon behívása során azonban akár mind 

a 9 hang betűképe is felvillan.  

A kamerakép kiiktatásával megvalósul a szenzoros differenciálás: 

- az adott magánhangzó kiemelése a szóból 

- a tévesztett hangok differenciálása hangalakban (á-a, o-ö) 

- helyesen és helytelenül ejtett hangok differenciálása 

- a hang helyzetének felismerése az adott szóban. 

E gyakorlási forma a szenzoros fejlesztésen belül a betű-hang kapcsolatot, illetve 

megfeleltetést erősíti. 

A gyermek és a felhasználó együttes gyakorlásához és önellenőrzéséhez nagy 

segítséget nyújt a felvétel azonnali auditív és vizuális lejátszása. 

Kisiskolás gyermekek diszlexia prevenciós foglalkozások keretében a szövegsávba 

beírhatják a gyakorlásra kerülő szavakat, szókapcsolatokat, esetleg mondatokat. Ha a 

gyermek helytelenül írta be a gyakorlandó szöveget, a gép nem tudja elmenteni. 

Lehetőség van arra, hogy a gyermek teljesítménye szöveggel, hanggal, dátummal 

együtt tárolható és ismételhető. 

E funkció lehetőséget teremt ahhoz, hogy a gyermek artikulációs vizsgálatát, 

(státuszát) felvigyük és rögzítsük. (névvel, dátummal) 

A logopédiai gyakorlatban eddig is készítettünk hangfelvételeket a terápia 

kezdetén, közben és a végén. De ezek visszahallgatása magnófelvételen rendkívül 

nehézkesen történt. E módszer segítségével meggyorsíthatjuk, és pontosabbá tehetjük a 

felvételek elkészítését. 

Készíthetünk pontos tanári mintafelvételt is, ami az akusztikailag ellenőrzött, 

önálló gyakorláshoz nyújt segítséget. 

 

A „Rögzítés” modul 

 

A hangfejlesztés során kialakított helyesen képzett hangokat beépítjük a gyermek 

beszédébe. Mindez történhet szótagokkal és szavakkal. 

Az általunk készített szoftver rögzítési fázisában a szavak beépítésére van 

lehetőségünk. 

Ebben a munkaszakaszban a gyakorlandó magánhangzó auditív felismerése és a 

hangsorban elfoglalt helyének tanítása történik. 

A kialakított hang rögzítési sorrendje: 

- szó elején 

- szó végén 

- szó közben 

Minden magánhangzóra és mássalhangzóra elkészült ez a rögzítő sor. Az adott 

hanghoz tartozó 6 kép közül válogatva 3 behívható a képernyő közepére. 

Lehetőség van arra, hogy a gyermek a logopédus verbális megfogalmazása után 

vizuálisan felismerje az adott szóban a kérdéses hang fonetikai helyzetét, majd 

motorosan, akusztikusan is kivitelezze azt. 

Természetesen a kijelölt magánhangzó betűképe a helyes ejtéskor felvillan. 

E feladat során össze lehet hangolni a mozgást és beszédet, a végső cél lehet az 

idői és téri egymásutániság és a ritmus megtanítása. (3 kép erre alkalmas). 

Az olvasni tanuló kisiskolás gyermekeknek gyakorlási lehetőséget biztosít a kép és 

szókép összekapcsolása, illetve a kép eltüntetésével kizárólag olvasási, betűfelismerési 

feladat végezhető. 

A mássalhangzók kiejtésének ellenőrzése azonnali lejátszással, auditív úton 

valósul meg. A „betűvadászat” c. játékkal a vizuális észlelést fejlesztjük. 

Megfigyeltetjük és megkerestetjük a hívókép alatt a gyakorlásra szánt kisalakú 

nyomtatott betűt. (Ennek a betűtípusnak a szerepeltetése azért előnyös, mert a Meixner 

módszer szerinti olvasástanításnál is ezzel dolgozunk). 
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A képek és szóképek a fonémaautomatizáláson kívül felhasználhatók 

szókapcsolatok és mondatok alkotására, tehát szókincsbővítésre. 

Az artikuláció pontosabb ellenőrzése érdekében dolgozhatunk kameraképes, 

tárgyképes és szóképes képernyőn. 

Ennél a gyakorlási formánál a szoftver összes tudását kihasználhatjuk. 

 

Az automatizálás modul 

 

A logopédiai terápia utolsó, de nagyon lényeges része.  

Cél: a már kialakított és rögzített hang beépítése a folyamatos (spontán) 

beszédbe. 

 

Gyakorlás formái: (fokozatosan nehezedő sorrendben) 

- szavak utánmondása, olvasása 

- vers, mondóka utánmondása, olvasása 

- mese vagy történet utánmondása, olvasása. 

Az új vagy automatizálandó hang elhelyezkedésének nehézségi fokozatai: 

- új hang a hangsor elején 

- új hang a hangsor végén 

- új hang a hangsorba foglalva 

 

Az óvodás gyermekek számára a programunk automatizálása részének 

jelentőségét abban látjuk, hogy a logopédus a gyakorlásra kerülő szavakat, mondatokat, 

verseket, stb. előre beírja, a gyermek neve alatt rögzíti, és utánmondással gyakoroltatja. 

Lehetősége van a logopédusnak arra is, hogy a mentés segítségével a gyakorlásra 

szánt szöveget a következő órán újra elővegye és a munkáját zökkenőmentesen 

folytassa. 

Az olvasni, írni tudó gyermekek önállóan, illetve segítséggel beírhatják a 

gyakorlásra kerülő szavakat, mondatokat. 

A ritmikus mondókák, versek, kiszámolók elsajátítása során a ritmus szerinti 

szótagolás, a szótagok pontos hangoztatása nagy segítséget nyújt a diszlexia prevenciós 

olvasás tanításához. 

 
AJÁNLÁS SZÜLŐKNEK 

 

A helyes és szép kiejtés kialakítása nem kizárólag az iskolában történik, segítséget 

kell nyújtania ehhez a szülőnek is, hogy a remélt eredmény mielőbb bekövetkezzen. 

Ehhez ad kezükbe egy új eszközt a „Beszédmester” szoftver. 

A „Beszédmester” az artikuláció
1
 kialakításának, javításának hagyományos 

gyakorlatához illeszkedve - a helyes, szépen hangzó kiejtés eléréséhez - négy szakasz 

kimunkálásán át jut el. 

Az első a beszédszervek működésének előkészítése, felkészítése a tudatos hangadásra.  

A második: a már begyakorolt mozgások, alaphangadásra épített, szépen, helyesen 

ejtett hang „ki”fejlesztése. 

Ezután ennek – a már helyes ejtésnek – a stabillá tétele, rögzítése, begyakorlása 

történik. 

Negyedikként pedig az a cél, hogy ez az új hang további hangkapcsolatokban, 

természetes beszédhelyzetekben is automatikusan, egyre kevesebb odafigyeléssel 

épüljön be a gyermek beszédébe. 

 Otthoni, játékos gyakorlásra elsősorban az „Előkészítés”, és a „Hangfejlesztés” 

gyakorlatait ajánljuk a logopédus, szurdopedagógus szakember tanácsai alapján. 

Ezek elvégzéséhez nem szükséges más, csak a számítógép kezelésének alapfokú 

ismerete, és egy kevés idő, melyet gyermekükkel, örömmel, szívesen töltenek a monitor 

előtt a siker reményében. 

Ehhez adunk néhány tanácsot, ötletet. 

                                         
1 artikuláció: beszédhangoknak beszédszerveinkkel való létrehozása 
1  
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ELŐKÉSZÍTÉS 
 
„Kisautó”: A színes, mozgalmas környezetbe helyezett, az egyik alagútból a 
másikba elbújó kisautót csak hangadással lehet mozgatni.  
A feladat célja a tudatos hangadás gyakorlása. Ezt a gyakorlatot bármilyen életkorú 

gyermekkel végezhetjük. Egészen picikkel egy magánhangzó folyamatos hangoztatásával 

hozhatjuk mozgásba az autót, kicsit idősebbekkel a hosszabb-rövidebb hangoztatást is 

gyakorolhatjuk. (ááááa, illetve, á-ááá-á) 

Ha már képes a gyermek rövid szótagok ejtésére, még változatosabbá tehetjük a 

gyakorlást (pl.: pá-pó-pá-pó). A szótagok röviden, hosszan is ejthetők. A gyakorlatokról 

hangfelvétel készíthető, amit azonnal visszajátszhatunk. A gyermekek számára óriási 

élmény és motiváló erő a saját hang visszahallgatása, e közben el is értük célunkat: a 

tiszta, természetes gyermekhang tudatos használatát.A következő gyakorlat erre épülve 

újabb feladatot jelent. 

„Bohóc”: A színes ruhába öltöztetett, barátságosan mosolygó bohócot 
hangadással hozzuk mozgásba: felugrik a magasugró léc felé. 

A feladat célja, hogy a gyermek megfelelő hangerővel és ideig képezzen hangot. 

Ez utóbbi a képernyőn állítható. Ha a fenti feltételeknek megfelel, a bohóc beüti 

fejét a lécbe, az, pirosra vált, és a bohóc továbbugrik a következő léc alá! 

A feladat során légzőgyakorlatot is végeztettünk, hiszen a gyermeknek 

szabályoznia kell a hangoztatáshoz szükséges levegő mennyiségét. 

 
„Béka”: A két tó között ugráló béka mozgását hangadással irányíthatjuk. (A 
képernyőn állítható az ugrások hosszúsága és magassága). 
Ezzel a feladattal a hangok, szótagok ritmusos ejtését gyakorolhatjuk úgy, hogy a 

gyermekkel „játszó” felnőtt hangmintát (ritmust) ad, melyet a gép lábnyomok 

formájában rögzít. A gyermeknek ezt a mintát kell utánoznia („leugráltatni”) a békával, 

vagyis követni az anya, vagy az apa által adott mintát. 

 

„Virágok”: A feladattal a magas és mély hangok képzését gyakorolhatjuk: a virágok 
nyílása, hervadása látványosan jelzi a képzett hang helyességét. 
A képernyőn két sorban virágokat látunk, és egy öntözőkannát. A virágok a felső sorban 

magas, az alsóban mély hang ejtésére nyílnak ki. Ha a képzett hang nem megfelelő, a 

virágok elhervadnak. 

 
„Vakond”: A talajban „ássa” az alagutat magasabban, mélyebben – attól 
függően, hogy hangunkkal merre irányítjuk. 
A „Hangringatással” a magas-mély hangadást gyakoroljuk. 

A szülő által irányított „nagyobb vakond” (apa vagy anya) egy alagutat ás, a gyermeknek 

ebben a járatban kell mozgatnia hangjával a „kisebb vakondot” (gyermek). 

 

RÖGZÍTÉS 
 

A rögzítés feladatainak kinyitása után hatalmas, színes képgyűjteményt találunk, 

mely általános anyanyelvi fejlesztésre ad lehetőséget a különböző életkorú gyermekekkel 

foglalkozó szülők számára. A képek több körben hívhatók elő a különböző 

magánhangzókra történő kattintás után. 

 

- Beszélgetés képről: Mit látsz? Milyen? Hol láttál már hasonlót? 

  Ha állat: Hol él? Mit eszik? 

Csoportosításokat végezhetünk: Húzd be (az egérrel) pl. a(z) 
• állatokat! 

• növényeket! 

• járműveket! 

• embereket! 

- Tulajdonságok gyűjtése a képekről. 
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- Húzd be azokat a képeket, melyek a ki? (mi?) kérdés(ek)re válaszolnak? 

- Mondatalkotás a képekről (rövid, de grammatikailag helyes mondatokat kell 

alkotni). 

 

Iskolába járó (már írni tudó) gyermekek a képek alá be is írhatják emlékezetből a 

képen látható tárgyak, növények, állatok, stb. nevét. 

 

Tapasztalataink alapján a gyermekek szívesen végzik a gyakorlást, az idősebbek 

rövid idő múlva önállóan is ügyesen lépegetnek, válogatnak a feladatok között.  

A gyakorlás azonban jó alkalom arra is, hogy játékos formában együtt tanuljunk 

gyermekünkkel. 

 

A kamerás feladatokkal az a célunk, hogy az elkalandozó figyelmű, a 

feladathelyzetből gyakran kilépő gyermekek figyelmét a képernyőre irányítsuk. Ott a 

kamera segítségével nézhetik, figyelhetik saját és szüleik mozdulatait. Rövid foglalkozás 

után játékos utánzó gyakorlatokra is késztethetők, s ezzel el is értük célunkat: a figyelem 

rögzítését. 

 

Szülőnek, gyermeknek érdekes lehet – kijelölés után – a hangosan ejtett 

magánhangzó betűképének felvillanása a képernyőn, mert a gép azonnal visszajelez, ha 

a hangot jól ejtették. 

Ez segíti a szülőt gyermeke kiejtésének objektív megítélésében, hiszen a 

minősítést a gép végzi el, nem a gyermeke nyelvét értő „szülői fül.” 

 

Válogassanak bátran a program által kínált feladatok közül, de otthoni gyakorlásra 

elsősorban a fentieket javasoljuk. Tapasztalataink szerint a gyermekek hamarosan 

önállóan is megtanulják a program kezelését, és képesek lesznek egyedül is gyakorolni, 

de a szülők figyelmére, állandó „készenlétükre” mindig szükségük lesz! 

 
Kellemes ismerkedést, jó együttműködést kívánunk Önöknek! 
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4.2. A „Beszédmester” használata: beszédjavítás-terápia 

1.1. Bevezetés 

Az Oktatási Minisztérium támogatásával az IKTA-00055/2001 projekt keretében 
készült el a BESZÉDMESTER, amely számítógéppel segített beszédjavítás-terápiára és 
olvasásfejlesztésre alkalmas eszköz. 

A szoftver az interneten a www.inf.u-szeged.hu/beszedmester címen bárki számára 
ingyenesen hozzáférhető. Jelentősége a beszédjavítás-terápiát tekintve abban áll, hogy 
olyan önműködő (gépi) beszédfelismerésen alapuló vizuális beszédkiértékelést valósít 
meg, amely hatékonyan támogatja a hallássérült gyermekeket az érthető 
beszédartikuláció elsajátításában (Kocsor és mtsai, 2001, 2002, 2004; Paczolay és mtsai, 
2002, 2004). A hallássérültek beszédképzésének terápiája hagyományosan óriási 
türelmet és a szurdopedagógus állandó jelenlétét igényli, ugyanis a helyes hangképzés 
rögzítéséhez rengeteg ismétlésre és folyamatos korrekcióra van szükség. Ezt az ún. 
automatizálási folyamatot nagyban felgyorsítja és egyszerűbbé teszi a szoftver, amellyel 
a gyakorlás részben önállóan is végezhető. 

A szoftver olvasásfejlesztő moduljának célja, hogy játékos feladatokon és 
automatikus beszédfelismerésen keresztül a gyermek – a számítógépet motivációs 
eszközként használva – minél könnyebben és gyorsabban megtanulja a fonéma-graféma, 
ill. graféma-fonéma (Adams, 1990) megfeleltetéseket. A program az általános 
olvasásfejlesztésen túl használható a részképességükben sérült gyermekek fejlesztő 
terápiájában, segítheti a diszlexia-terápiát (Selikowitz, 1996; Ványi 1998) és egyes 
beszédhibák kezelését is. 

Ebben a cikkben áttekintjük a szoftver beszédjavítás-terápiai részének funkcióját és 
működtetését.  

 

1.2. A program beszédjavítás-terápiai része 

A beszéd elsajátítása ép hallást igényel. Az érthető beszéd kialakulását a hallás 
zavara nagymértékben akadályozhatja. Ha gyermekkorban a jelentős halláskárosodás 
megelőzi a beszédtanulást, akkor természetes módon nem alakul ki a beszéd. A gyermek 
néma marad (Farkas, 1996). 

A szurdopedagógusok és logopédusok speciális módszerekkel és különböző 
eszközökkel, pl. hallásjavító készülékkel igyekeznek a beszéd fejlődését megindítani 
(Csányi,1990). Nem mindig tudják azonban a hallást olyan mértékben javítani, hogy az 
elegendő legyen a beszéd hangjainak megkülönböztetéséhez. Ezért gyakran előfordul, 
hogy nem sikerül a gyermeket eljuttatni az érthető kiejtés. 

Az önműködő beszédfelismerésben elért eddigi eredményeinket (Kocsor és mtsai, 
2001, 2002, 2004) felhasználva sikerült kifejleszteni a Beszédmester (a továbbiakban 
BeMe) fantázianevet viselő programot, amely a folyamatos beszéd magánhangzóit 
betűképekben jeleníti meg. A hallássérültek, mivel nem hallják a saját hangjukat sem, 
ezért a program segítségével a szemükkel ellenőrizhetik kiejtésüket. A kimondott hang, 
ha jól ejtették, betű formájában azonnal megjelenik a képernyőn. 

A BeMe program a beszéd hangjait az elhangzás pillanatában alakítja vizuális 
képpé. A hallássérült gyermekek artikuláció közben az ép halláshoz hasonlóan valós idejű 
önellenőrzésre kapnak lehetőséget. 

 
1.3. Mikor célszerű a programot használni? 

 

• Teljes siketség esetén a beszéd gépi felismerésével nagyobb sikerrel 
vállalkozhatunk a hallás nélkül is érthető beszédartikuláció kialakítására. 
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• Nagyothalló gyermekek esetében vagy sikeres implantációs műtétet követően 
lényegesen lerövidíthetjük a helyes artikuláció és a fonémahallás kialakulásának 
időtartamát. 

• A többségi iskolában tanuló hallássérültek logopédiai kezelésében. 

• Otthon, családi körben akusztikailag ellenőrzött egyéni gyakorláskor. 

 

1.4. A program ikonjai és funkciógombjai 
 

A BeMe elindításakor a következő nyitóképet kapjuk meg (1. ábra). 

 
1. ábra: A Beszédmester nyitóoldala. 

 
Itt lehetőség van a Beszédjavítás-terápiát vagy az Olvasásfejlesztést választani. 
Azok a gyerekek, akik még nem ismerik az egér és a számítógép használatát, 

könnyen elsajátíthatják a memóriajáték során, amelyet az egérre kattintva indíthatunk 
el. 

Ezután a Beszédjavítás-terápia feliratra a bal egérgombbal kell kattintani. Ekkor 

a következő képet kapjuk.(2.ábra) 
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2. ábra: A Beszédjavítás-terápia kezdőoldala. 

 

A monitoron megjelenő ismertető elolvasását követően terápiai módot 

választhatunk, vagy a képernyő jobb felső sarkában található funkciógombbal  

segítséget kérhetünk a munka folytatásához. 

 

 
3. ábra: A Beszédjavítás-terápiai rész felépítése. 

 

A foglalkozás megkezdésekor ki kell jelölni a beszédterápia fokozataihoz tartozó 

gyakorlatcsoportokat (3. ábra). A beszédjavítás terápia 4 részre osztható, ahol a szintek 

megfelelnek a fejlődés lépéseinek. Ezeket a továbbiakban moduloknak nevezzük, 

amelyek a felső sorban találhatók (Előkészítés, Hangfejlesztés, Rögzítés, Automatizálás), 

és tetszőleges sorrendben választhatóak, illetve végezhetőek. 

A függőleges oszlopban megjelenő számozott ikonok a kijelölt modul egyes 

gyakorlatait jelölik, amelyek szintén tetszőleges sorrendben végezhetőek.  

Modulhoz tartozó 

gyakorlatok 

Modulok 

Funkciógombok 
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A gyakorlatok során a program működését különféle funkciógombokkal 

irányíthatjuk. A funkciógombok listája megtalálható a mellékletben. 

Egyszer érdemes végrehajtani a program használatának kezdetén: 

• a hangerő beállítását. (Ha nem változik a mikrofon és a hangkártya, a 

továbbiakban nagyon ritkán kell ezen módosítani.) 

• a felhasználók felvételét. (A felhasználókat, ha tudjuk, kik lesznek, akkor 

érdemes már ekkor felvenni, így nem kell később, a használatkor ezzel foglalkozni.) 

A program indítása után minden esetben érdemes felhasználót választani. 

 

1.5. Az Előkészítés programmodul gyakorlatai 
 
Játékos formában lehet a kisgyermekeket rászoktatni, hogy figyeljék saját hangadásukat 

és a képernyőt. Igyekezzenek utánozni az elhangzó mintákat. Pl. hangadás és csend 

váltogatása; hangerősség, hangmagasság változtatása; különböző ritmusformák 

utánzása; röviden és hosszan kitartott hangok ejtése; zöngés - zöngétlen hangok 

gyakorlása stb. 

Amikor a beszédhangok előkészítése, kialakítása olvasni nem tudó kisgyermekkel 

történik, a helyes artikulációt képi eszközökkel, játékos formában is jelezni kell. Erre 

szolgálhat, ha például az állatok „beszédét” utánozzuk.  

A modul működése nem függ össze közvetlenül a fonémák felismerésével. A modul 

használata során webkamera nem szükséges. 

A következők gyakorlására van lehetőség (4. ábra): 

• a zöngeadás gyakorlása 

• a hangerő változtatásának gyakorlása 

• a ritmusgyakorlat 

• a hangutánzás gyakorlása játékosan 

• a hangmagasság változtatásának gyakorlása 

• a hangringatás gyakorlása 
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4. ábra: Gyakorlattípusok az Előkészítés modulban. 

 
A modul használata során az alábbi funkciógombokat fogjuk használni. A 

funkciógombokról részletes leírása a mellékletben található. 

• a felhasználó váltása, 

• a hangerő beállítása, 

• a felvétel elindítása, 

• a felvétel lejátszása, 

• a felvétel/lejátszás megállítása. 

Minden gyakorlatot a következő sorrendben végezzük: 

a) Kiválasztjuk a gyakorlatot. 

b) Beállítjuk a feladatspecifikus értékeket (csúszkák). 

c) Bekapcsoljuk a mikrofont. 

d) Végrehajtjuk a feladatot. 

e) Leállítjuk a felvételt. 

f) Visszahallgathatjuk a felvételt. 

1.5.1 A zöngeadás gyakorlása 

 
Ez az első lépés a beszédtanítás során. A cél a kisautó körbefuttatása a képernyőn 

(5. ábra). A mikrofon bekapcsolása után zöngés hangot kell adni. A zöngés hang (z, zs, 

magánhangzók) hatására a piros autó elindul, és a zöngésség mértékének, illetve a 

beállított sebességnek megfelelő gyorsasággal halad. Zöngétlen hang adásakor nem 

mozdul. A megfelelő hangerő beállításához használjuk a beállító panelt.  

Hangringatás gyakorlása

Hangmagasság változtatásának gyakorlása

Játékos gyakorlatok hangutánzáshoz

Ritmusgyakorlatok

Hangerő változtatásának gyakorlása

Zöngeadás gyakorlása
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5. ábra: A zöngeadás gyakorlása. 

1.5.2 A hangerő változtatásának gyakorlása 

 

A feladat során a bohócnak fel kell ugornia a korlátig, és meghatározott ideig ott 

kell maradnia (6. ábra). A bohóc a hangerő mértékének megfelelő magasságba ugrik fel. 

A korlát piros színű lesz, ha a bohóc elérte a szintet. Lehetőség van 1-4 korlát 

bekapcsolására. 

Ha egy korlát van, akkor a cél a bohóc eljuttatása a korlátig, az idő nem számít. Ha 

több korlát van, akkor a cél mindenhol a bohóc eljuttatása a korlátig. Amikor az elérte a 

szintet, és a beállított ideig maradt hangos, akkor továbblép a következő korláthoz. 

Be lehet állítani a feladat nehézségének szintjét (mekkorát ugorjon egy egységnyi 

hangerőváltozásra), és az idejét (mennyi ideig kell kitartani a hangerőt). 

 

Zöngeadás gyakorlása 

Sebesség 

beállítása 
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6. ábra:  A hangerőváltoztatás gyakorlása. 

1.5.3 Ritmusgyakorlat 

 

A béka a beszédritmust követve az egyes szótagok időtartamának megfelelő 

távolságra ugrik (7. ábra). Gyakorláskor az első kör után hagyott nyomokat kell követni. 

A feladat során először a tanár végigvezeti a békát a képernyőn, amely ekkor 

nyomokat hagy maga után. A gyereknek ezeket a nyomokat kell követnie úgy, hogy 

megfelelő ideig ejti a szótagokat. Ekkor már a béka nem hagy nyomokat. Ha új 

ritmussort szeretnénk gyakoroltatni, akkor kattintsunk a feladat indítógombjára. Ekkor a 

régi nyomok eltűnnek, és újra lehet kezdeni a feladatot. 

Lehetőség van a béka mozgásának szabályozására a sebesség és a magasság 

csúszkák értékének módosításával. A magasság azt határozza meg, hogy milyen 

magasra ugorjon a béka egy-egy szótag ejtésekor. A sebesség azt határozza meg, hogy 

milyen gyorsan haladjon a béka előre a hang hosszának függvényében. 

 

Hangerő változtatá-

sának gyakorlása 

Szint beállítása Időtartam beállítása Korlátok száma 
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7. ábra: A ritmusgyakorlat képe. 

1.5.4 A hangutánzás gyakorlása 

 

A gyermeknek a megjelenő képekhez tartozó hangutánzó szót kell kimondani (8. 

ábra). Ebben a részben nincs beszédfelismerés, a mikrofont nem kell használni, a feladat 

helyes végrehajtását a tanár ellenőrzi. A feladat során 32 hangutánzó szó közül lehet 

válogatni. A képek két részre (16-16) vannak bontva, amelyek között az 1, illetve 2 
gombbal lehet váltani. 

A 32 kép közül hármat választhatunk ki egyszerre, ha azokat a bal egérgombbal 
középre húzzuk. 

 

 
8. ábra: A hangutánzás feladatsora. 

Ritmus- 
gyakorlat 

Váltás a következő 16
képhez 
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1.5.5 Játék a hangmagassággal 

 
A hangmagasság gyakorlásánál a tanár által megadott váltakozó hangmagasság-

mintát (mély/magas) kell a gyermeknek követni. A tanár elülteti a virágokat (9. ábra), a 
gyermek meglocsolja őket (10. ábra), ha azonos hangmagasságú hangot ejt. Ha újra 
szeretnénk ültetni a virágokat, akkor újra kattintva a feladat indítógombjára a régi 
virágok eltűnnek, és újra lehet kezdeni a feladatot. 

Beállíthatjuk a hangmagassághoz a kitartás idejét. 
Fontos: A tanárnak és a gyermeknek is inicializálnia kell a feladatot a saját 

hangszínéhez. Ezt úgy tehetjük meg, hogy rákattintunk a vödörre, illetve a 
locsolókannára, és egy kitartott alaphangot ejtünk. Ha továbblép a feladat, akkor 
kezdhetjük a munkát. 
 

 
9. ábra: Hangmagasságminták megadása. 

 
10. ábra: Játék a hangmagassággal.

1.5.6 Hangringatás 

 
A feladat során először a tanár hangmagasságát követi a vakond, majd ezt 

kell a gyermeknek utánoznia. Először a nagy vakond ássa ki az alagutat (11. ábra), 
ebben kell végighaladnia a kis vakondnak (12. ábra). Be lehet állítani a vakond 
mozgásának sebességét, és az egységnyi hangmagasság-változásra adandó kitérés 
mértékét. 

Itt is szükség van a hang inicializálására, amelyet a vakondokra kattintással 
lehet elvégezni. 
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11.ábra: Hangringatásminta megadása. 

 
12. ábra: A hangringatlás gyakorlása 

 
1.6. A hangfejlesztés modul gyakorlatai 

 
Az előkészítést követően a magánhangzók helyes artikulációját kitartott 

ejtéssel és hangkapcsolatokban úgynevezett ciklikus szótagsorokban kell 
kialakítani. Ehhez öt gyakorlási forma áll rendelkezésre (13. ábra). A gyakorlatok a 
képernyő jobb szélén találhatók és tetszőleges sorrendben választhatóak. 

Ebben a modulban lehetőség van a webkamera használatára. A gyakorlatok 
két formában találhatóak meg: kameraképpel (1., 3. gyakorlat), illetve kamerakép 
nélkül (2., 4. gyakorlat). 

 

 
13. ábra: A Hangfejlesztés modul gyakorlatai. 

 

A fonémák érthetőségi szintjeinek megtekintése és beállítása.
Idődiagram. 

A kilenc fonéma betűképe együtt látható kamerakép nélkül. 

Kameraképben a kilenc fonéma betűképe együtt látható. 

Egy fonéma betűképének megjelenítése kamerakép nélkül. 

Kameraképben egy fonéma betűképe jelenik meg. 
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A gyakorlatokat a következő módon hajtjuk végre (a gombok leírása a 
mellékletben található): 
a) A betűsorban kijelölhetjük a gyakorolni kívánt hangok betűit.  
b) Bekapcsoljuk a mikrofont, elkészítjük a felvételt. 
c) A felvétel ismételt lehallgatásával lehetőség van pontosabb, akár későbbi 

elemzésre is.
 
 

A gyakorlatok során az alábbiakra is lehetőség van: 
• Beállítjuk, illetve módosítjuk a hangok elfogadási szintjeit. A módosított 

elfogadási szinteket célszerű menteni.
 
  

• Gyakorlás közben a szövegsávba betűket, szavakat és mondatokat lehet 
beírni. Az ezekhez készített felvételeket elmenthetjük. Így későbbiekben 
vissza lehet keresni, és elemezni a szövegekhez társított hanganyagokat.  

• Tanári mintákat készíthetünk. 
• A tanári minták szólistájáról behívhatunk felvételeket, ez akusztikailag 

ellenőrzött önálló gyakorlásra ad lehetőséget. 
• A szavak, mondatok idődiagramjainak megtekintésére foglalkozás közben is 

bármikor lehetőség van, ha az 5. panel ikonjára kattintunk. 
 

1.6.1 A kameraképben egy fonéma betűképe 
 

 
14. ábra: Az „o” hang betűképe webkamerával. 

 
Ha a készülékhez webkamerát csatlakoztatunk, akkor az 1. ikonra kattintva a 

képernyőn a tanár és tanuló videoképe, valamint a hangoztatott magánhangzó 
betűképe látható (14. ábra). 

A siketek beszédnevelésében, a hagyományos fonetizáló munka keretében a 
foglalkozás a fonetikai tükör előtt a tanár irányításával történik. A kisgyermek 
szájról olvasással figyelemmel kíséri a tanár által bemutatott mintát, és ennek 
segítségével utánozza a hangzók helyes ejtését.  

Ezzel szemben a tükörképet helyettesítő videoképen az artikulációval azonos 
időben felvillanó betűképek jól érzékelhetően jelzik a magánhangzók helyes 
artikulációját. Így a tanár és a tanuló, miközben a képernyőn a tükörhöz hasonlóan 
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figyelhetik meg egymás artikulációját, arról is jelzést kapnak, hogy a szájrólolvasási 
képhez milyen magánhangzó tartozik. A siketek a fonémák képzése közben a 
képernyő előtt a halláshoz hasonló, vizuális visszacsatolással ellenőrizhetik 
önmagukat, szabályozhatják artikulációjukat. 

A Beszédmester segítségével tehát hallás nélkül is kialakítható ki a 
magánhangzók elfogadható artikulációja. Ez képezi az alapját a siket gyermekek 
hangzásilag érthető beszédének. 

 
1.6.2 Egy fonéma betűképe kamerakép nélkül 

 

 
15. ábra: Az „e” fonéma betűképre kamerakép nélkül. 

 
A fekete mezőben sárga színű betűképek jelennek meg kamerakép nélkül (15. 

ábra). A fekete-sárga kontraszt megkönnyíti a másodperc tört részéig látható 

betűképek észlelését. A helyes kiejtést a szájrólolvasási kép nélkül elsősorban a 

hallásra figyelve lehet gyakorolni. 

 

1.6.3 A kilenc fonéma betűképe a kameraképben  
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16. ábra: Az „á” fonéma betűképe kameraképben. 

 
A kameraképben a kilenc, vagy a kijelölt magánhangzók betűképe együtt 

látható (16. ábra). Ebben az esetben célszerű a Szintek beállítása illetve 

módosítása panelen a szintek figyelését kikapcsolni. Hangképzés közben ekkor 

különböző fényerővel egyszerre több betűkép is világíthat. A fényerő változása a 

megfelelés mértékét jelzi. 

Ennek következtében a képernyőn jól megfigyelhetők a fonológiai hibák, 

amikor is egy magánhangzó helyett jól érthető más hangzót ejtettek. Elemezhetők 

továbbá az érthetőséget befolyásoló képzési tendenciák, pl. az e hangzó ejtése az á 

hangzó artikulációjához közelíthet. Ekkor mindkét betű felvillan, de az á betű 

gyengébb fényerővel. Ha közel azonos fényerővel jelenik meg egyszerre több betű, 

akkor ez artikulációs bizonytalanságot jelenthet. Ez a füllel alig észlelhető, de 

szemmel jól követhető információ a logopédusnak segítséget jelent.  

A képernyőn a képzéssel azonos időben, tehát pillanatok alatt lejátszódó 

jelenség jól megfigyelhető a Hangfejlesztés modul 5. számú paneljén az 

idődiagramok ismételt és lassított visszajátszásával. 

 

1.6.4 Kilenc fonéma betűképe kamerakép nélkül. 
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17. ábra: Az „e” fonéma betűképe kamerakép nélkül. 

 
Ua., mint a 3. foglalkozási mód, de a fekete mezőben a kilenc (vagy a kijelölt) 

magánhangzók sárga betűképei jelennek meg kamerakép nélkül (17. ábra). 

Mind a négy esetben lehetőség van teljes képernyőre kapcsolni, amelyhez 

használjuk a megfelelő ikont (18. ábra, 19. ábra). 

 

e

18. ábra: Az „e” fonéma betűképe 
kameraképpel. 

19. ábra: Az „u” fonéma betűképe 

kamerakép nélkül. 

 

1.7. Az idődiagram 
 

Az ábrák a fonémák kiejtésében előforduló hibák pontosabb elemzéséhez, és az 

elfogadási szintek ellenőrzéséhez alkalmazhatóak (20. ábra).  

Képzés közben, vagy felvételről  lassított visszajátszással szó- és mondathatárok 

között is jól elemezhetők a különböző artikulációs hibák, képzési tendenciák. 
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20. ábra: Az idődiagram képe 

 

Az ábrák a fonémák kiejtésében előforduló hibák pontosabb elemzéséhez, és az 

elfogadási szintek ellenőrzéséhez alkalmazhatóak. 

Folytonos lila vonal jelzi százalékos értékben a felső elfogadási szintet. A számszerű 

adatok a kijelölt betűk alatt olvashatók. A vonal felett látható piros mező jelzi, hogy 

mikor jelenik meg a betűkijelzőn a hangzó betűképe. 

A kiejtési állapothoz igazodva módosíthatjuk a hangok elfogadási szintjeit, amelyek 

alapértelmezésben 70%-ra vannak beállítva. Ha a kurzorral ráállunk a lila vonalra, 

függőleges nyíl jelenik meg. Ekkor a lenyomva tartott bal egérgombbal fel-le mozgatható 

az elfogadási szintet jelző lila vonal. 

A szaggatott vonal egy másik ún. alsó elfogadási szintet jelöl, amely minden 

hangzóra egyaránt érvényes. A táblán a százalék étékének beírásával lehet módosítani. 

Az alapértelmezés 30%. Ha egy hangzó megjelenési értéke a szaggatott vonal alatti 

tartományban marad, akkor a betűkijelzőn nem fog megjeleni a hangzó betűképe. 

Az idődiagram teljes képernyőre kapcsolását mutatja a 21. ábra. 

 

 
21. ábra: Az idődiagram képe webkamerával. 

Szövegsáv 
Teljes képernyőre kapcsolás 

Alsó elfogadási

szint 

Felső elfogadási

szint 
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1.8. Hangok rögzítése programmodul gyakorlatai 

 

A hangfejlesztést követően, ha a gyermek már képes hangkapcsolatokban 

elfogadhatóan képezni egy-egy fonémát, akkor a továbbiakban a beszédhangok 

artikulációját szavak helyes kiejtésével, kimondásával gyakoroljuk. 

Az egyes fonémákhoz hatos szócsoportokat alakítottunk ki. Bizonyos fonémákhoz 

több szócsoport is tartozhat. 

A gyakorláshoz három feladattípust használhatunk, amelyek számozott ikonjai a 

képernyő jobb szélén találhatók (22. ábra). Az ikonokat egymást váltva tetszőleges 

sorrendben kapcsolhatjuk be. 

 

 
22. ábra: A rögzítés modul gyakorlatai. 

1.8.1 Képek megjelenése megnevezés nélkül 

 
Az ikonra kattintva a 23. képet kapjuk: 

Képek megjelenése megnevezés nélkül.

Képek megjelenése megnevezéssel.

Szóképek megjelenése tárgyképek nélkül.
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23. ábra: A képek megnevezés nélkül. 

 

Az egyes fonémákhoz kialakított szócsoportokat az ikonok körüli számok jelzik (24. 

ábra). 

A gyakoroltatni kívánt betűre és utána a számra kattintva választjuk ki a 

gyakorlandó szavakat, amelyek a képernyő alsó szélén, szürke színű képek formájában 

jelennek meg.  

 

 

24. ábra: Az „á” hang szócsoportjai. 
 
A 24. ábra szerint az á hanghoz tartozó négy szócsoport közül az elsőt  választottuk 

ki. Minden szócsoport hat szóhoz tartozó képet tartalmaz. 

A szürke színű képből három képet a lenyomott bal egérgombbal a képernyő 

közepére tudunk húzni. 

A középre helyezett képek közül egyet kijelölhetünk, amely rákattintással piros 

keretet kap. Ez a kép lesz az aktív kép, ennek a nevét kell kimondani, és ebben jelennek 

meg a felismert magánhangzók betűi. 

A mikrofon bekapcsolását követően egy-egy kép megnevezésekor, helyes 

artikuláció esetén a piros kerettel jelölt képmezőben az elhangzó szó magánhangzói 

jelennek meg (25. ábra). 

 

25. ábra: A képen megjelenik a felismert magánhangzó. 
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1.8.2 A képek és szöveg együtt látható 

 

Ebben a részben minden kép alatt megjelenik a kép felirata is (26. ábra). Ezzel a 

feladattal érdemes kezdeni a gyakorlást. A gyakorlás az előzőekhez hasonlóan történik. 

 

26. 
ábra: A képek és a szöveg együtt látható 

 
1.8.3 Csak a kép neve jelenik meg 

 

 
27. ábra: Csak a felírat látható 

 

1.8.4 A hangrögzítés 1-3 programjainak ajánlott bekapcsolási sorrendje 

 

• A jobboldali ikonokra kattintva választunk gyakorlási módot. (Képek szöveggel és 

szöveg nélkül, illetve szöveg kép nélkül) 

• Válasszuk ki a gyakorláshoz a fonémát a megfelelő betűre kattintással (24. ábra).  
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• Ennek hatására a képernyő alsó szélén olyan 6 db szürke színű kép jelenik meg, 

amely a kijelölt hangzókat tartalmazza. 

• A megjelenő képekből lehet választani és (kurzorral, a jobb egérgomb lenyomva 

tartásával húzni) középre helyezni, ahol színes képekre változnak. 

• Ne felejtsük el a gyakorolni kívánt magánhangzókat kijelölni, amelyek rákattintásra 

piros színre váltanak! 

• Ha a középen levő képek egyikére rákattintunk, az piros keretet kap. Ezzel jelöljük ki 

a gyakorlandó szót. 

• Ellenőrizzük az elfogadási szinteket!  

• Kapcsoljuk be a felvétel mikrofonját! 

• Ezt követően a mikrofonba beszélve a képmezőben megjelenik a kijelölt és helyesen 

ejtett magánhangzó betűképe. 

• Az ismételt lehallgatáshoz használjuk a lejátszás gombot!  

Választhatjuk a teljes képernyőt is, ha van webkameránk. Ekkor videoképpel együtt 

láthatjuk a feladatot (28. ábra). 

 

 
28. ábra: A rögzítés modul webkamerával látható képe 

 

A teljes képernyő igénybevételével is van lehetőség 

• a gyakorlandó magánhangzók betűinek kijelölésére, 

• a gyakorolni kívánt hangkiválasztására, 

• a mikrofon bekapcsolására, a feladat megismétlésére. 

A felvételek értékeléséhez átkapcsolhatunk a szavak idődiagramjához (Hangfejlesztés 

foglalkozási módnál az ötödik panel ikonja) 

Visszatéréshez használjuk a visszatérés gombot. 

 

1.9. A hangok automatizálása gyakorlatai 
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29. ábra: Az Automatizálás modul gyakorlatai. 

 

Amikor a tanulók szavakban és hangkapcsolatokban már helyesen és biztonsággal 

ejtik a gyakorolt beszédhangokat, akkor következhet a szurdologopédiai foglalkozások 

befejező szakasza (29. ábra). Ebben a fázisban a folyamatos beszédben gyakoroltatjuk a 

beszédhangokat. Ez lehetőleg nagy óraszámú önálló gyakorlással történjen. 

Az automatizálás során a tanulók rövidebb, hosszabb szövegek érthető felolvasását 

gyakorolják. Az azonos idejű gépi felismerés jelzését a szövegben megjelölt betűk 

színének változása jelzi. Mindez a következő módon történik. 

1.9.1 Szöveg előkészítése gyakorláshoz 

A gyakorláshoz a program által felajánlott mondatok közül a piros kerettel jelölt 

számok segítségével lehet választani (30. ábra). 

A sárga keretben található betűkre kattintva lehet tetszőleges gyakorlószöveget 

beírni. A gyakorlószövegben a vesszők és a pontok jelzik a szólamok határát, amekkora 

részt egyben kell elmondani. Fontos megjegyezni, hogy csak akkor lehet a 

szövegszerkesztő részbe írni, amikor az egér mutatója a kereten belül található, ha 

kívülre húzzuk, akkor nem. 

A szöveg előkészítése részben van lehetőség a gyakorolni kívánt magánhangzók 

bekapcsolására. Ezt a gyakorlás részben már nem lehet módosítani. Ha mégis változtatni 

szeretnénk rajta, akkor vissza kell térni az Előkészítés fázisba. Ha a mikrofont 

bekapcsoljuk, akkor átugrik a Gyakorlás menüpontra, és elkezdhető a gyakorlás.  

Szöveg előkészítése a gyakorláshoz

Szövegek olvasásának gyakorlása
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30. ábra: Az automatizálás modul előkészítés része. 

1.9.2 A szöveg olvasásának gyakorlása 

 

a) A betűsávban ki kell jelölni a gyakorlandó hangokat. 

b) Ellenőrizzük, illetve módosítjuk a beállítási szinteket. Ez a rész minden esetben 

használja a beállítási szinteket, ha azok ki vannak kapcsolva, akkor is. 

c) Kapcsoljuk be a mikrofont. 

d) A folyamatos szöveg olvasása közben, a fonéma helyes ejtésekor a kijelölés 

megszűnik, és a kurzor a következő megjelölt betűhöz kerül. 

e) Az ellenőrzés szavanként, illetve a kijelölt szólamonként történik (31. ábra). Ezt a 

rózsaszínű mező jelzi. Hibás ejtés esetén a betű kijelölése nem szűnik meg (nem lesz 

fehér az ejtett magánhangzó), és a kurzor a megjelölt mezőn belül marad. Ekkor 

ismételni kell a szó kiejtését. Többszöri sikertelen próbálkozás esetén a további 

szólamok rákattintással jelölhetők ki. Hosszabb szünet tartása esetén a kurzor 

visszaugrik a mondott szólam elejére. 

 

Fix mondatok Saját szöveg 
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31. ábra: A gyakorlás menete 

 
1.10. A gyakrabban előforduló hibák és elhárításuk 
 
• Az Előkészítés fázisban nem működik a hangmagasság és a hangringatás feladata. 

- Elfelejtettük inicializálni a hangunkhoz a feladatot. Ehhez a feladat elején (a 
feladattól függően), a virágcserépre, a locsolókannára vagy a vakondra kell 
kattintani, majd ki kell tartani egy hangot átlagos hangmagassággal. Ekkor a 
feladat továbblép. 

• A Hangfejlesztés és a Rögzítés fázis egyetlen betű képét sem jeleníti meg, nem 
ismer fel semmit. 

- A betűkijelzőn egyetlen magánhangzó sincs bekapcsolva. 
- Az elfogadási szintek beállítása nem megfelelő (túl magas).  
- A felvétel hangereje túlzottan gyenge. 
- A mikrofon érzékenysége nem megfelelő. 
- A mikrofon nincs bekapcsolva. 

• Az Automatizálás fázisban nem tudunk mondatot módosítani, vagy másik 
mondatra lépni. 

- Vissza kell váltani szerkesztésre, és akkor lehet módosítani a mondatokat, vagy 
akkor választhatunk másikat. 

• Nem tudunk menteni sem beállításokat, sem felvételeket. 
- Ha a programot CD lemezről indítottuk el, akkor nem tudunk felvételeket 

készíteni, nem tudunk újabb nevet beírni, mintafelvételeket készíteni.  
- A foglalkozás kezdetekor nem jelöltünk ki felhasználót. 

 

1.11. Összefoglalás 

A BESZÉDMESTER program, különösen a beszédorientált részeket tekintve a 
számítógéppel segített oktatás területén innovatív jelentőségű, hiszen az interakció a 
beszédinterfész által a számítógép és a felhasználó között még emberibbé válik. A 
tanulás/terápia a tanuló/sérült gyermek és a számítógép manipulatív, „barátságos” 
interakciója alapján valósulhat meg. 

 

1.12. Melléklet: A funkciógombok elnevezése és működése 
 



 71 

A programok működtetéséhez a modulok alatti sorban található kapcsológombokat 
kell kezelni. 

Az aktív nyomógombok színesek. Az adott helyen nem használhatók szürke 
színűek. 

Az aktív nyomógombok a bal egérgombbal kapcsolhatóak be. 
A gombokat a várható használati sorrendben jelöltük (32.a és 32.b ábra), ezért a 

számozás nem egyszerűen a képernyőn megjelenési sorrend. 
 

 
32.a. ábra: A funkciógombok számozása 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

1.Kilépés 

20. Tükörkép 

21. Teljes képernyő 

22. Szövegsáv 

2. Visszalépés 

11. Betűsor 12. Időtartam 

17. 

4. Felhasználó kezelése 

8. 

3. Segítség 

6. 18. 7. 9. 10. 5. 
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32.b. ábra: A funkciógombok számozása 

1.  Lépcsőzetes kilépés a programból. 

Ezzel a gombbal lehet visszalépni a gyakorlatokból, a modulokból, és ezzel lehet a 

programból is kilépni. 

 

2.  Vissza az előző képhez. 

Ezzel a gombbal lehet a beállításai paneleket lezárni. 

 

3.  Tájékoztató, segítségkérés. 

A program minden pontján lehet segítséget kérni a gombra kattintva. 

 

4.  Új felhasználó felvétele, felhasználó választása, felhasználóváltás 

A Felhasználók kezeléséhez a fenti gombra kell kattintani, ekkor megjelenik az alábbi 
képernyő (33. ábra). 
 

 
33. ábra: A felhasználók kezelése  

 
Új nevek felvétele esetén a kép bal alsó sarkában található új felhasználó szóra kell 

a kurzorral ráállni. Ez ekkor törlődik, és ezt követően beírhatjuk az új nevet, amit 
enterrel nyugtázhatunk. Ennek hatására megjelenik a névsorban az új név. Ha a 

Kurzor és Esc segítségével törölhető. 

A szöveg színe kurzor hatására

pirosra vált és Enterrel ill. újabb

kattintással behívható.  

 

Név megjelenítő 

19. 

14. 

15./16. 

13. 
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kérdőjelre kattintunk a név mellett, akkor különböző jeleket választhatunk a gyereknek, 
így is segítve a még olvasni nem tudó gyermek egyéni munkáját. 

A felhasználó választásához a névsorban a kurzorral a megfelelő névre kell állni, ez 
ekkor pirosra vált. Kattintással a választott név megjelenik a kijelölt barna színű táblán a 
képernyő jobb felső sarkában. 

A nevek és a nevek alatt tárolt anyagok törlése szakember közreműködését igényli. 
 

5.  A hangerő szabályozása  

A mikrofon érzékenységétől függően kell a csúszkákat elmozgatni (34 ábra). Az 

alapbeállítást csak rendkívüli esetekben kell módosítani. (gyengébb minőségű 

hangkártya, vagy kevésbé érzékeny mikrofon stb.)  

A Mikrofon gomb bekapcsolásával az alsó kijelzőn ellenőrizhető a hang ereje. 

 

 
34. ábra: A mikrofon beállításának képe 

 

6.  A felvétel indítása 

A foglalkozások megkezdésekor és képváltásokat követően soha ne feledjük a 

mikrofont bekapcsolni, illetve a működését ellenőrizni. A mikrofon ismételt bekapcsolása 

az előző felvételt törli. 

 

7.  A lejátszás, felvétel megállítása. 

A felvételt és a lejátszást leállítja. 

 

8.  A lejátszás indítása. 

A felvételt és a lejátszást leállítja, és annak többször ismételhető meghallgatására 

ad lehetőséget. Az ismétlés mindig a felvétel elejéről indul. 

 

Ellenőrzésre hasz-

nálható tesztcsík. 
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9.  Pillanatállj kapcsoló. 

A felvétel a leállítás pillanatától indítható tovább a gomb ismételt megnyomásával. 

 

10.  A felvétel lassított lejátszása. 

A felvételt felére lassítva játssza le, és így lehetőség van alaposabb elemzésre. 

 

11.  Betűsor  

 

A betűsorban kijelölhetjük a gyakorolni kívánt hangok betűit. A kijelölt betűk piros 

színre váltanak. Fontos kijelölni a betűket, különben előfordulhat, hogy nem látunk 

semmilyen visszajelzést a kiejtett hangokról. 

 

12.  Az időtartam beállítása 

 

Beállíthatjuk, illetve módosíthatjuk a képváltás nélkül kirajzolódó diagram 

időtartamát (Hangfejlesztés 5. panelén látható idődiagramoknál). 

 

13.  Szintek beállítása illetve módosítása. 

 

 
35. ábra: A szintek figyelésének képe 

 

A szintek figyelése az Előkészítés modul kivételével mindenütt fontos, mivel minden 
magánhangzóhoz megadhatunk egy értéket, amelyhez viszonyítva mérhetjük, hogy az 
adott hang mennyire felel meg a vártnak (35. ábra). 

Kétféle szintet figyelünk: 
a) Egy felső elfogadási szintet (a betűknél található számok), amely felett már 
jónak ítéljük a kiejtett hangot, és az megjelenik a kijelzőkön. 
b) Egy alsó elfogadási szintet (Minimális szint melletti szám), amely alatt már 
nem jelenik meg a kijelzőn semmilyen jelzés. 

Minimális elfogadási szint  

Elfogadási szint megadása 

Szintek figyelésének 

ki/be kapcsolása 
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Így lehetőség van arra, hogy a szintek módosításával folyamatos javulásra 
késztessük a felhasználót (először egy alacsonyabb szint, majd fokozatosan egyre 
magasabb). 

A számok százalékos értékben mutatják az egyes hangzók felső elfogadási szintjeit. 
Ez alapértelmezésben 70%. Minden magánhangzóra külön értékeket lehet beállítani. 
Kurzorral a számok mellett lévő nyilacskákra mutatva lehet a számlálókat előre vagy 
visszafelé léptetni, vagy átírni. 

Az alsó elfogadási szinteket is hasonlóan lehet állítani, de ez minden hangra 
vonatkozik. Javasoljuk, hogy ennek értéke mindig 30% alatt maradjon. 

Ha a felső elfogadási szintek figyelését kikapcsoljuk, akkor a kilenc hangzót 
megjelenítő betűkijelzőn különböző fényerővel felvillanva minden érték látható lesz. 

A Hangfejlesztés modul 5. paneljén a lila vonalak jelzik a beállított elfogadási 
szinteket. 

A jobb alsó sarokban található ikonnal lehet visszalépni az előző képre.  
Ne feledjük elmenteni a módosított beállítási szinteket.  
Az aznapi dátum mellett minden esetben a legutolsó beállítás az érvényes. 
 

14.  Beállítások mentése. 

A beállítások mentésével a módosított elfogadási szinteket lehet elmenteni. Az 

elfogadási szintek mentése csak a tanuló nevének megjelölését követően működik, és az 

aktuális dátum szerint lehet a tárolásokat elvégezni. Korábbi napok beállításai nem 

módosíthatóak. 

 

15.  Szólista szerkesztése 

A szólistát a Hangfejlesztés modulban használjuk. Ha a szavakat tökéletes 

kiejtéssel beolvassuk és tároljuk, akkor azok önálló gyakorláshoz mintául szolgálhatnak 

(36. ábra). 

 

 
36. ábra: A szólisták kezelésének képe 

 
A mintafelvételek készítése vagy a hanganyag módosítása a következő módon 

történik:  
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a) A szólista készítésekor a kurzorral (függőleges fekete vonal) álljunk rá a képernyő 

alján található új szó kiírásra, amely ekkor eltűnik. Beírhatjuk az új szót vagy rövid 

mondatot. Enter hatására a beírt szó betűrendben felkerül a listára. 

b) A szó melletti piros körre kattintva az kék színű négyzetre vált, ezzel indul a felvétel. 

c) A kék színű négyzetre kattintva a megjelenő piros kör jelzi, hogy a felvétel leállt. 

Ezzel azonos időben a kör melletti szürke háromszög zöld színre változik, jelezve, 

hogy a szóhoz a továbbiakban tartozik hangfelvétel. 

d) A felvételt a zöld háromszögre kattintással lehet visszahallgatni, és közben a jobb 

oldali betűkijelzőn ellenőrizhető a kiejtés helyessége. 

e) Egy szóhoz tartozó hangfelvétel a fentiekhez hasonlóan tetszés szerint bármikor 

módosítható. 

f) A szólista törlése szakember segítségét igényli. 

 

16.  Behívás a szólistáról 

 

Mintafelvételek behívása önálló gyakorláshoz. 

a) Ha a kurzort (függőleges fekete vonal) a szóra mozgatjuk, akkor az piros színű lesz, 

és a bal egérgombbal rákattintva visszajutunk az eredeti képre. Ott megjelenik a szó 

a szürke sávban, aktív lesz a Tanári minta kapcsológomb, és elhangzik a felvétel.  

b) A gyakorláshoz készített mintafelvételek tetszés szerint ismételhetők az aktívvá váló 

Tanári minta kapcsológomb segítségével. Ezzel mód nyílik a mintafelvétel utánzására. 

c) A minta utánzása során a mikrofon ki-be kapcsolásával nem törlődik a behívott 

felvétel. 

Egyszerűbb módon is választhatunk szavakat a listáról. A hangfelvétel szövege 

egyben a fájl neve is. Ha ezt a szót vagy mondatot helyesen írjuk be a szövegsávba, 

akkor a Tanári minta nyomógomb aktívvá válik, és rákattintással elhangzik a szó. 

 

17. 
 
Tanári minta 

A gyakorláshoz készített mintafelvételek lejátszása tetszés szerint ismételhető. A 

mintafelvételek utánzása, ismétlése során a mikrofon ki-be kapcsolása nem törli a 

behívott felvételt.  

 

18.  Hangfelvétel mentése. 

Készíthetünk felvételt a tanulók beszédéről. Ebben az esetben a fájl nevét a 

szövegsávba beírt szó vagy mondat adja. Természetesen felhasználói névnek is kell 

szerepelni a barna mezőben a képernyő jobb felső sarkában. A felvételek egy tanuló 

esetében az aktuális dátumok szerint rendeződnek. Megtekintésüket lásd 14. 

funkciógombnál. 

 

19. 
 
Régi hanganyag visszatöltése 

Két lépésben történik. 

a) A funkciógombra kattintva a tanuló neve melletti korábbi mentések dátumainak 

listáját kapjuk (37. ábar).  
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37. ábra: A mentett felvételek dátum szerint vannak csoportosítva 

 

b) Ha a kiválasztott dátumra mozgatjuk a kurzort, akkor az piros színre vált. Rákattintva 

kapjuk a következő táblát (38. ábra), amely a választott dátumon történt mentések 

listáját tartalmazza. 

 

 

38. ábra: Adott dátumhoz tartozó felvételek 
 

A tanuló nevénél és a különböző dátumok alatt mentett szöveget a hozzá társított 

hanganyaggal együtt vissza lehet tölteni, ha a kiválasztott szóra kattintunk. Ekkor a 

program a kiinduló képre vált vissza, és a szó vagy a mondat a kép alsó szövegsávjában 

fog megjelenni, majd elhangzik a felvétel. A lehallgatást a lejátszás gombbal lehet 

megismételni. A felvétel tanulmányozásához, részletesebb megfigyeléséhez át lehet 

kapcsolni az Idődiagramokhoz, vagy lassított lejátszással vissza lehet hallgatni. 

Betűkijelző 
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A korábbi tanulói felvételek megtekintése, értékelése elvégezhető a listát 
tartalmazó tablón is a szavak melletti zöld háromszögre kattintással. Az elhangzással 
azonos időben a betűjelző keretben ellenőrizhetjük a kiejtés minőségét. 

 

20.  A kamera oldalhelyes képének beállítása. 

Lehetőség van a kameraképet tükrözni, és ezzel megfelelően beállítani.  
 

21.  Teljes képernyőre kapcsolás. 

A Hangfejlesztés és a Rögzítés modulok teljes képernyőre kapcsolhatók. Így csak egy 
feladatra koncentrálhat a felhasználó. 
 

22.   

A Hangfejlesztés modulban az alsó sorba bármely szövegszerkesztő használatához 
hasonlóan lehet egy sornyi szöveget beírni. A teljes szöveget az Esc billentyűvel egy 
mozdulattal lehet törölni.  

A beírt szöveget a hozzá társított hanganyaggal együtt a tanuló nevével az aznapi 
dátum alatt el lehet tárolni. A későbbiekben ezt vissza lehet keresni, és elemezni a 
szövegekhez társított hanganyagokat. 

Tanári minta szólistáról is lehet behívni szavakat úgy, hogy azokat hibátlanul 
beírjuk a szövegsávba. Ekkor a Tanári minta nyomógomb aktívvá válik, és rákattintással 
megismételhető a mintahangfelvétel lejátszása. 
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5. A Beszédmester olvasástanítási rész 

5.1. „Beszédmester”, az Olvasásfejlesztés didaktikája 

1.1. Bevezetés 

„Olvasni nehéz” - állítják kisiskolások, nagyiskolások, felnőttek. Az állítás 
igazságát bizonyítják az utóbbi évek magyar és nemzetközi olvasás-szövegértési 
vizsgálatainak lesújtó eredményei is (Auxné, Vári, Felvégi, Rózsa és Szalay, 2002). Az 
okok között szokás említeni az információs társadalom ingeráradatát, a siettető, egyéni 
eltéréseket figyelmen kívül hagyó olvasástanítási módszereket... Kárhoztatni szokták a 
mértéktelen számítógép-használatot, pedig tudomásul kell vennünk, hogy a gép 
bekapcsolódott az emberi kommunikáció folyamatába. A számítógép az 
információszerzés új lehetőségeivel háttérbe szorította az olvasás hagyományos módját. 
Az információfeldolgozás mélysége is más, hiszen a gyors befogadás került előtérbe az 
elmélyült, értő olvasás kárára. Ez a tendencia erősen hat a személyiségfejlődésre, mert 
az olvasás – bár alapvetően receptív jellegű – befolyásolja a nyelvhasználat produktív 
formáit: a beszédet és az írást. A tudásalapú társadalmi igény velejárója, hogy a 
hagyományos ismeretszerzésről áthelyeződik a hangsúly az információszerzési 
technikákra, az információkezelési, kommunikációs és szociális képességek kialakítására. 
A folyamat megállíthatatlan; mindennapi életünk velejárója lett a számítógép, így nem 
tiltani kell a használatát, hanem motivációs eszközként be kell építenünk az oktatás 
folyamatába. A tanítási-tanulási folyamatban módosul az iskola, a tanár, a szülő és a 
gyermek szerepe. Előtérbe kerülnek az iskolán kívüli tanulás eszközei (otthoni 
számítógép-használat, internet), a csoportos és egyéni tanulási munkaformák (Cs. Bogyó 

és Zs. Sejtes, 2003. 63.o.). 
 

1.2. A számítógéppel segített oktatás helye a didaktikában  
Ha a számítógéppel segített oktatás helyét és szerepét akarjuk megkeresni a 

didaktikák rendszerében, akkor érdemes először vázlatosan áttekintenünk a didaktikák 
történetét. Az idő függvényében vizsgálva a didaktikák fejlődését témánk szempontjából 
hat korszakot célszerű megkülönböztetni. Az első hármat kiválóan jellemzi Aebli  (1951). 
Az első korszakot a szavak és könyvek pedagógiájának nevezi, a második a szemléltetés 
pedagógiája, a harmadik a reformpedagógiák  vagy a cselekvés pedagógiája elnevezés 
alapján vált közismertté. 
 

1.2.1. A szavak és könyvek pedagógiája 

A szavak és könyvek pedagógiája az ókor és a középkor oktatását jellemezte. 
Ebben a két történelmi korszakban – az intézményesített oktatás keretei között – minden 
ismeretet, a gondolati rendszereket a tanárok magyarázata alapján és a könyvek 
szövegének tartalmából kellett a tanulóknak elsajátítaniuk. Az új ismeret elsajátítása 
elsősorban deduktív úton, a természetes nyelvi kommunikáció eszközeivel történt. E 
korszakokban mindenki csak azt tanulta, amire a későbbiekben szüksége volt, a lakosság 
minimális hányadát érintette az oktatás, maga a tanterv is „öröklődött”, ún. természetes 
tantervek voltak a jellemzőek. 
 

1.2.2. A szemléltetés pedagógiája 

Aebli (1951) az újkor időszakát nevezi a szemléltetés pedagógiájának. Nagy 
változásokat hoz ez a pedagógia az előzővel szemben: a természetes tantervek helyett 
megjelennek a megtervezett tantervek, hiszen a megváltozott társadalmi igények 
szükségessé tették a tananyag eddigi egysíkúságának és állandóságának megbontását, a 
társadalmi munkamegosztás differenciálódása pedig egyre inkább az állam irányítása alá 
vonta az oktatás jelentős részét. Az új didaktika alapja az empirizmus lett, a 
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megismerés, a tanulás eddigi deduktív eljárását felváltotta az induktív eljárás. Az 
induktív megismerési folyamatok reprodukálása vált a tanítási folyamatok alapjává. A kor 
talán legnagyobb pedagógiai egyénisége, Comenius (1657/1992) a következőket írja a 
tanítás-tanulás folyamatáról: „Amit a tanulónak el kell sajátítani, azt olyan világosan 
tárjuk elébe, hogy úgy lássa maga előtt, mint a saját öt ujját … Hogy mindezt 
könnyebben véssék be, annyi érzékszervet kell használni, ahányat csak lehet.”  
 

1.2.3. A cselekvés pedagógiája vagy reformpedagógiák 

A XIX. sz. végétől elinduló, a XX. sz. első felében kiteljesedő pedagógiai 
irányzatokat összefoglaló néven a cselekvés pedagógiája vagy reformpedagógiák néven 
szokták emlegetni. A viszonylag sok új kibontakozó irányzat két gondolatában egységes: 
• szembefordul az eddigi pedagógiákkal 
• a nevelés-oktatás folyamatában nem a tanár oktató munkáját, hanem a gyermek 
tevékenységét tartja elsődlegesnek.  
E pedagógiákra erősen hat a dinamikusan fejlődő pszichológia, különösen Piaget (1993) 
elméletei, aki a tanulásról a következőket írja: „A megismerés nem más, mint a valóság 
viszonyainak belsővé válása.” A reformpedagógiák legnagyobb jelentőségét abban 
kereshetjük, hogy a nevelés-oktatás folyamatában a figyelmet egyre inkább a 
gyermekre, a gyermek tevékenységére irányította. 

Az Aebli (1951) által jellemzett három didaktikaelmélet a XX. sz. második felétől 
kezdődően még kettővel kiegészül, a konstruktivista és a kognitív pedagógiával. 

 

1.2.4. A konstruktivista pedagógia 

A konstruktivista pedagógia alapfelfogása szerint a tanulás nem más, mint a 
velünk született tudásrendszer struktúrájának módosulása. Vagyis a tanulási 
folyamatban a tudásnak nem valamiféle kumulatív növekedése következik be, hanem a 
tudásnak olyan strukturális változása, amely minőségi változást eredményez. A 
tudásstruktúrák többszöri változása pedig előbb-utóbb elvezeti a gyereket a felnőtt 
tudásáig és gondolkodásáig. E pedagógiai rendszerben a tanár szerepe minden eddigihez 
képest átértékelődik, az új információt átadó személy helyett szervező, irányító emberré 
válik. 
 

1.2.5. A kognitív pedagógia 

A kognitív pedagógia a tanítás folyamatának azon jellemzőivel foglalkozik, 
amelyek a megismerés, a gondolkodás, a memorizálás, az előhívás stb. problémáit 
érintik. A megismerés komplex, de moduláris rendszerét próbálja alkalmazni az 
intézményesített oktatás keretei között folyó irányított megismerési tevékenységekre. 
 

1.2.6. A számítógéppel segített oktatás  

A XX. század utolsó évtizedétől kezdődő időszakot nevezhetjük a számítógéppel 
segített oktatás kezdetének. A Pedagógiai lexikon (1997) már 27 olyan címszót 
tartalmaz, amely a számítógéppel segített oktatással kapcsolatos. A Sulinet program 
lehetőséget biztosít arra, hogy hazánk valamennyi általános és középiskolájában legyen 
fejlett számítógéppark, egyre több oktatási intézménybe eljutott az internet. 2001. május 
17-én a kancelláriaminiszter bejelentette, hogy elkészült hazánk Nemzeti Információs 
Társadalmi Stratégiája. Oktatószoftverek tucatjai jelentek meg a piacon az utóbbi másfél 
évtizedben. Ezek ugyan nem pótolják a tankönyveket, oktatási segédanyagok csupán, de 
szerepük egyre meghatározóbb a tanítási-tanulási folyamatban. 

 

1.2.7. Miért követel önálló helyet magának a számítógéppel segített 

oktatás a didaktikák között?  

E kérdésre három oldalról szeretnénk megközelíteni a választ. Induljunk ki a 
Pedagógiai lexikon számítógépes oktatóprogram címszavából: „Olyan számítógépes 
program, amely individualizált algoritmus alapján, a gép és a tanuló közötti interaktív 
kommunikáció folyamán tanít.” Pressey, Skinner és Crow szerint a tanuló aktivitásra 
késztetése kérdésekkel, időadaptivitás (alkalmazkodás a tanuló egyedi 
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munkatempójához), a tanítás eredményeinek mérése, a tananyag kis egységekre 
bontása, azonnali visszajelentés a sikerről…” A fentiekből kitűnik, hogy egy számítógépes 
oktatóprogram képes megoldani napjaink legégetőbb pedagógiai kihívásait és társadalmi 
elvárásait. Képes minden körülmények között következetesen az individualizált 
munkaformára, interaktív kommunikációt követel, képes írni és beszélni, valós időben 
kiértékeli a mikrofonba bemondott magánhangzókat vagy szavakat, olvasásra és írásra 
sarkall, vagyis nem idegeníti el a verbális nyelvet. Figyelembe tudja venni minden tanuló 
egyéni munkatempóját, nem mondja, hogy „Siess már!”, és azt sem, „Maradj csendben, 
hogy a többiek is gondolkodhassanak!” Valós időben értékeli az elvégzett munkát, 
senkivel nem kivételez, nem javítja át a ponthatárokat. Lehet vele frontálisan, kis 
csoportban, egyénileg és differenciáltan dolgozni. Egyszóval nagyon sok tekintetben 
ideális tanár, legalábbis, ami a szaktárgyakat illeti. (Osztályfőnöknek nem kifogástalan, 
bár egy osztálykirándulás megszervezésében jól működhet!) 

Ha az eddigi már említett didaktikaelmélettel összevetjük a számítógéppel segített 
oktatást, azt mondhatjuk, hogy azért követel méltó helyet magának, mert az előző 
didaktikák pozitívumait ötvözi. Képes a kulcskompetenciák fejlesztésére. Fejleszti a 
szövegalkotási készséget, közben javítja a helyesírási hibákat. Tud segíteni az 
olvasásfejlesztésben, bizonyos diszlexiák terápiájában, a siketek beszédfejlesztésében. 
Ha kell, tud induktív és deduktív eljárást alkalmazni. Comenius (1657/1992) 
követelményeinek maradéktalanul eleget tesz, hiszen képes úgy hatni egyszerre több 
érzéki síkon, hogy a felhasználó akár közbe is avatkozhat, erősítheti vagy gyengítheti az 
egy vagy több érzéki síkra gyakorolt hatás intenzitását. Közel áll a cselekvés 
pedagógiájához, hiszen a tanuló és a számítógép manipulatív interakciója alapján valósul 
meg a tanulás. Eleget tesz a konstruktivista pedagógia elvárásainak, hiszen nem a 
kumulatív tudás növekedését célozza meg, hanem a különböző tudásstruktúrákkal való 
aktív manipulálás szinte kimeríthetetlen lehetőségére épít. Barátja a kognitív 
pedagógiának, hiszen a megismerés komplex, de a komplexitást felépítő moduláris 
rendszerek és alrendszerek működését, szisztematikus kapcsolatát képes prezentálni, 
ezzel fejleszti a megismerési és gondolkodási folyamatokat.  
Végül, de nem utolsó sorban a számítógéppel segített oktatás sikere mellett az szól, hogy 
a tanulók körében a legnépszerűbb oktatási formák közé tartozik. Motivációs hatása 
kimeríthetetlen. Hogy valóban egy internetgeneráció nő fel, aki legfőbb információszerző 
és feldolgozó eszközként a számítógépet fogja használni, azt Tapscott (2001) Digitális 
gyermekkor című művéből választott két idézettel szeretnénk bemutatni, amit 
tizenévesek írtak: 

„Nekem a digitális korban való felnövekedés azt jelenti, jól érezzük magunkat 
tanulás közben.” (Tapscott, 2001.179. o.) 

„Mire végzek, szakmai önéletrajzot akarok, nem bizonyítványt!” (Tapscott, 
2001.190.o.) 

Tanárként el kell fogadnunk azt a tényt, hogy diákjaink mindennapi használati 
eszközévé vált a számítógép. Azt kell elérnünk, hogy ne csak szórakozási, hanem 
munkaeszközként is használják a gyerekek; ésszerűen be tudjuk építeni a tanítási-
tanulási folyamatba. Ehhez az szükséges, hogy magunk is elsajátítsuk a számítógép 
kezelését felhasználói szinten (erre lehetőséget adnak a különféle tanfolyamok, 
továbbképzések), megismerkedjünk az internet adta lehetőségek és az oktatószoftverek 
gazdag tárházával, merjük és tudjuk az órákat a megszokottól eltérő módon szervezni.  
A Beszédmester szoftver elkészítésekor próbáltuk figyelembe venni azokat a didaktikai 
lehetőségeket, amelyeket a számítógéppel segített oktatás kínál, valamint azokat az 
elvárásokat, amelyeket az internetgeneráció és az adott szaktudományok 
megkövetelnek. Bízunk abban, hogy a következő fejezetek bizonyítják a számítógéppel 
segített oktatás helyét a didaktikák között. 

 

1.3. A tanulás fogalma 

Első lépésként más tartalmat kell adnunk a tanulás fogalmának. El kell fogadnunk, 
hogy „az operáns kondicionálás létrejöttéhez a tanulónak úgy kell éreznie, hogy a 
megerősítés legalább részben az ő befolyása alatt áll. Észlelnie kell a válaszok és 
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megerősítések közötti kontingenciákat. Kognitív nézőpontból a tanulás kulcsa az élőlény 
azon képességében rejlik, hogy a világ egyes dolgait mentálisan reprezentálja, és aztán 
ezeken a mentális reprezentációkon hajt végre műveleteket, nem a valóságos világban. 
Komplex tanulás esetén a mentális reprezentációk nemcsak asszociációkat tartalmaznak, 
és a mentális műveletek egy stratégiává állhatnak össze.” (Atkinson, 1994. 217. o.) A 
reproduktív tanulási módszer kevés, mert ez csak bizonyos típusú feladatok megoldására 
készíti fel a diákokat. A mai gyereknek nem csak azt kell megtanulnia, hogy milyen a 
körülötte lévő világ, és hogyan alkalmazkodjon hozzá, hanem azt is, hogy hogyan 
alakítsa azt. El kell jutnia az innovatív tanulásig, amelyhez kreatív gondolkodásra van 
szükség. A sikeres tanulók nemcsak sok ismerettel rendelkeznek, hanem azt is tudják, 
hogy hogyan kell tanulni. A sikeres tanulás feltétele az értő szövegolvasás (Zs. Sejtes, 
2003). 

 

1.3.1. Az olvasás folyamata  

Az olvasás összetett folyamat: tisztán kell látnunk a betű alakját, balról jobbra kell 
haladnunk, ezzel egy időben össze kell kapcsolnunk a betűket szavakká, a szavakból 
szókapcsolatokat, majd mondatokat kell formálnunk. Meg kell keresnünk az agyban lévő 
lexikonunkban a szavak jelentését, ezekre emlékeznünk kell, hogy eljuthassunk az értő 
szövegolvasáshoz.  

 

1.3.2. Az olvasás tanulása 

Selikowitz (1996. 69-70. o.) szerint a gyermek két előkészítő szakaszon jut túl az 
automatikus olvasásig. Az első a vizuális memória vagy logográfia szakasza, itt még a 
lexikon üres. A következő lépés a fonológiai szakasz, ahol elkezdődik a lexikon feltöltése 
az automatikus szakasz előkészítéséhez. Az itt kialakult fonológiai rendszer a szavakat 
hangokra darabolja. A hang legkisebb egysége a fonéma. Minden betűt, amely egy 
fonémának felel meg grafémának nevezünk. Azonos grafémák a szó jelentésétől függően 
különböző fonémák lehetnek.  A fonologikus olvasás során az agy megtanulja a graféma-
fonémakapcsolatokat is. Ahogy a gyermek megtanulja a grafémát fonémává fordítani, 
elkezdődik az agyban lévő lexikon feltöltődése. Ha ez megtörtént, ki lehet kerülni a 
fonológiai rendszert, és már csak a lexikont kell használni az ismerős szavak 
feldolgozásakor. A gyermeknek tehát szüksége van bizonyos fonológiai jártasságra 
ahhoz, hogy az automatizmus kialakulhasson.  

 

1.3.3. Az olvasási nehézség kialakulása 
Az olvasási nehézséggel küzdő gyerekek nagy részénél a fonológiai képesség 

kialakulásánál jelentkeznek zavarok. Leggyakrabban a fonémafelosztás okoz gondot: 

amikor az agy egy ismeretlen szót hangokra bont. Annak a kódnak a használata sérült, 

amellyel az agy a grafémákat megfelelő fonémákká alakítja. Jelentkezhet még a vizuális 

percepció zavara, ilyenkor az agy nem fogja fel a betű alakját. Előfordulhat, hogy a kettő 

együtt jelentkezik. 

  

1.4. A Beszédmester 
A Beszédmester (továbbiakban: BeMe) olyan gépi tanuláson alapuló szoftver, 

amely lehetővé teszi a részképességükben sérült és az olvasási nehézségekkel küzdő 

gyerekek beszédjavítás-terápiáját, ill. olvasásfejlesztését. A géppel segített 

olvasásfejlesztés alapvető célja, hogy a gyermek – a számítógépet motivációs eszközként 

használva – minél könnyebben és gyorsabban megtanulja a fonéma-graféma, ill. 

graféma-fonéma megfeleltetéseket (Paczolay, Kocsor, Sejtes és Hégely 2004).  

Bár a szintetikus (hangoztató-elemző-összetevő) olvasástanítási módszert 

választottuk alapul, igyekeztünk olyan programot összeállítani, amely módszerfüggetlen; 

hasznos kiegészítője lehet a ma Magyarországon használt olvasástanítási módszereknek. 
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A szintetikus olvasástanítási módszert azért választottuk, mert itt az előkészítő 

szakaszban tudatosan történik a gyermekek kommunikációs készségének megfigyelése, 

fejlesztése, a tiszta fonémahallás, -ejtés fejlesztése, a hiányosságok pótlása, azaz a 

betűtanulás megalapozása. A gyakoroltatási szakaszban egyszerre történik a kis és nagy 

nyomtatott betűk vizualizálása. A graféma azonosítása a kezdőhang leválasztásával 

kezdődik a hívókép nevéből, majd a betű keresése következik a szavakban, a betű 

képének rögzítése után jön csak az értelmetlen és értelmes szótagok olvasása. A 

készségfejlesztő szakaszban az olvasástechnika fejlesztése, az olvasás gyakorlása, a 

szövegértés technikai megalapozása a célunk. A módszer fontos sajátossága, hogy 

szótagolva tanít olvasni megalapozva ezzel a helyesírás tanítását. 

Az olvasásfejlesztési rész a betűszinttől a szótag-, szószinten keresztül halad a 

mondat és egyszerű (két-, hárommondatos) szövegszint felé. A szövegértés tematikus 

fejlesztése (mesék, versek, ismeretterjesztő olvasmányok) nem része munkánknak, 

ugyanis a szoftver kialakításának célja a beszédhang-felismerő rendszer 

alkalmazhatósága az olvasásfejlesztésben.  A szövegszintű olvasás hangfelismerő-

rendszer segítségével még a jövő kutatási feladatai közé tartozik. 

 

1.4.1. Általános alapelvek 
 
1.4.1.1. A kommunikációs készség és az olvasás összefüggése 

A biztos és sikeres olvasáselsajátítás egyik legfontosabb feltétele a 
kommunikációs készség fejlettsége, ezen belül kiemelt fontosságúak a beszédészlelési, 
beszédértési folyamatok, a beszédprodukció. Ehhez kapcsolódnak még olyan 
részterületek, mint a vizuális és verbális memória, ritmuskészség, vizuális és verbális 
szerialitás, vizuális differenciáló képesség, irányfelismerés. 

A fejlett kommunikációs készségű gyermekek könnyebben és sikeresebben tudják 
az írott nyelvet elsajátítani, mint azok a társaik, akiknek a kommunikációja sérült (pl.: 
megkésett beszédfejlődés, egyes diszlexiák, beszédhibák stb.) Az olvasás tanulása nem 
az első osztályban kezdődik, hanem a vizuális és verbális kommunikáció kialakulásával 
egyidejűleg.  

Az anyanyelv bizonyos típusú beszédhangjaira már a magzat is reagál az 
anyaméhben. A kommunikációs készség fejlesztése a fonológiai tudatosság 
megalapozásával kezdődik. Óvodás korban a gyermekek játszanak a nyelvvel: új 
értelmes vagy értelmetlen szavakat hoznak létre, rímelő szavakat keresnek, ritmusos 
mondókákat, versikéket mondogatnak. Ez nem más, mint a fonológiai tudatosság felé 
vezető út első lépése. 

Adams (1990) a fonológiai tudat öt szintjét különbözteti meg: 

a) a fonológiai egység nagyságának érzékelése (könnyebb a mondatokat 
szavakra bontani és szavakat szótagokra, mint a szótagokat fonémákra) 

b) a fonémák számának meghatározása egy szóban (könnyebb felbontani egy 
rövid szót, mint egy hosszú szót) 

c) a fonéma helyzetének felismerése a szóban (a középhelyzetben lévő fonémák 
beazonosítása a legnehezebb, a szó utolsó hangjának beazonosítása 
könnyebb, legkönnyebbek a kezdő pozícióban álló hangok) 

d) a szóban szereplő hangok fonológiai sajátosságainak felismerése (a 
folyamatosan hangzó fonémákat könnyebb felismerni, mint a csak nagyon 
röviden ejthető hangokat) 

e) a fonológiai tudatosság különleges eseteinek beazonosítása (a rímelő és kezdő 
fonémák beazonosítása könnyebb, mint az összeolvasás vagy a szétbontás). 

Ezek a szintek, vagy legalábbis többségük, 6 éves korra rutinszerűen működnek a 
legtöbb gyermekben.  
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A szintetikus olvasástanítási módszer (hangoztató-elemző-összetevő módszer) 
előkészítő szakasza ennek fejlesztését tűzi ki célul. Ebben a szakaszban kerül sor a 
gyermekek kommunikációs készségének megfigyelésére, fejlesztésére, a tiszta 
fonémahallás, - ejtés fejlesztésére, a hiányosságok pótlására, azaz a betűtanulás 
megalapozására. A betűtanítás szakaszában általában egyszerre történik a kis és nagy 
nyomtatott és írott kisbetűk tanítása. A graféma megtanulása, azonosítása a hívókép 
kezdő hangjának leválasztásával, majd értelmetlen és értelmes szótagok, rövid szavak 
olvasása következik. A készségfejlesztő szakaszban az olvasástechnika fejlesztése, az 
olvasás gyakorlása, a szövegértés kialakítása, megalapozása kerül előtérbe.  
 

1.4.1.2. A hármas asszociáció elve 

 
Meixner Ildikó diszlexia prevenciós módszerének alapelveivel egyetértve (Ványi, 

1998. 4-7.o.) úgy építettük fel az olvasásfejlesztési részt, hogy figyelembe vettük a 
magyar nyelv sajátosságait. Nyelvünk agglutináló volta miatt a szótagoló 
olvasásfejlesztési módszert választottuk. Fontosnak tartjuk a betű képe, a hang alakja és 
a hangot létrehozó beszédmotoros tevékenység közötti hármas asszociációt. Ismert a 
Ranschburg-féle homogén gátlás jelensége, ezért figyelembe vettük artikulációs bázisunk 
sajátosságait. A fonémapárok gyakoroltatását a vizuálisan, akusztikusan vagy egyéb 
hasonlóság alapján téveszthető formákból építettük fel.  

Az olvasásfejlesztési részben tehát vizuálisan is megjelenik a szótagolás. Célunk 
az, hogy a feladatok segítségével a gyermekben minél tökéletesebben kialakuljon a 
hármas asszociáció (a hangoztatással és a fonémahallás fejlesztésével kialakuló olvasás). 
A betűtanítás sorrendjével szeretnénk kiküszöbölni a homogén gátlás elvét. 

 

1.4.1.3. A szintetikus olvasástanítási módszerről dióhéjban 

 
A hang- és betűtanítás 
A Beszédmester szoftver kidolgozásához a szintetikus olvasástanítási módszert 

választottuk, melynek lényege az analízis: a szavak szótagokra, majd hangokra bontása. 
Ezt követi a szintézis, amikor egy szót elemeiből, az egyes betűkből és hangokból, 
szótagokból rakunk össze. Az olvasástanítás két fontos részterülete: a hang-, 
betűmegfeleltetés gyakorlása és az összeolvasás tanítása, vagyis a kapcsolás. 

Az olvasástanulás fázisai: 
Hangtanulás – hangösszevonás 
Betűtanulás – betűkapcsolás 
Szövegolvasás 
A hangtanítást előkészítő időszak előzi meg, melynek során a gyerekeknek el kell 

különíteni a hangokat, valamint a hangokat szavakká kell összefűzniük. Képolvasással, 
beszélgetéssel kezdjük ezt a szakaszt, meghallgatjuk az első spontán reakciókat, majd 
kérdéseket teszünk fel, melyekkel lényeglátásra szoktatjuk a tanulókat. Ösztönözzük 
őket arra, hogy ne szavakat soroljanak fel, és ne egyszavas mondatokkal válaszoljanak. 
A szabályos mondatok alakítására szükség van, mivel segítségükkel szerkesztést 
tanítunk, s fejlesztjük a gyerek figyelmét és memóriáját. Már az előkészítő szakaszban a 
hívóképekkel dolgozunk. A hívóképen rajta van a tárgykép (pl. alma képe), alatta a 
szókép (az alma szó leírva), s fölötte balra a kis nyomtatott a betű, jobbra a nagy 
nyomtatott A betű. Itt még hallás után dolgozunk: leválasztjuk a szóból a tanítandó 
hangot. Hangoztatjuk csoportosan, majd egyénileg. Ezután hangfelismerési gyakorlatok 
következnek. Eddig tart a tanítás analitikus része. Az analízis után szintézist, 
hangösszevonási gyakorlatokat végeztetünk. A kapott szavakat értelmeztetjük. 

Betűtanulás – betűkapcsolás 
A betűtanítás szakaszában egyszerre történik a kis és nagy nyomtatott és írott 

betűk tanítása. A betűtanítás a hangtanításra épül. A betű tanulása a hívókép 
kezdőhangjának leválasztásával történik. Ezt követi a fonéma-graféma-megfeletetési 
szakasz. Ezután betűfelismerési gyakorlatokat végzünk. Legfontosabb célunk, hogy 
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elérjük, hogy a hang kiejtése azonnal felidézze a betű képét, s fordítva: a betű vizuális 
képe azonnal felidézze a hangot. 

Szövegolvasás 
Először szótag-, szó- majd mondatolvasás következik. Nagyon sok betűfelismerési 

gyakorlatot kell végeztetni, hogy a biztos, értő olvasás szintjéig eljussanak a gyerekek. 
Az olvasástanítás során el kell érnünk: a biztos és helyes hangoztatást, illetve a hang és 
a betű gyors és hibátlan azonosítását. A módszer nagy előnye, hogy szótagolva tanít 
olvasni, ezáltal megkönnyíti az olvasás elsajátítását, megalapozza a helyesírás tanítását. 
 

1.4.2. A BeMe alkalmazhatósága 

A Beszédmester szoftver az olvasástanítás segítését, az olvasás terápiáját, 
fejlesztését tűzte ki célul. Kísérleti módszer a valós idejű 
beszédhangfelismerő/szófelismerő-rendszer alkalmazására az olvasásfejlesztés 
folyamatában. A szoftver sokrétűen használható olvasásfejlesztési eszközként. 
 

1.4.2.1. Tanórai keretek 

A BeMe tanórai keretek között (max. 15 fős csoportmunkát feltételezve) alkalmas 
az olvasástanítás megsegítésére. Az ilyen jellegű felhasználás esetén javasoljuk a 
differenciált csoportmunkát, ami erőtejes készségfejlesztést eredményez, képes a 
kétpólusú tanítási folyamat (felzárkóztatás-tehetséggondozás) követelményeinek eleget 
tenni.    

a) A szintetikus olvasástanítási módszer teljes betűtanítási része kiváltható a 
szoftver alkalmazásával, így nem kell tartani az eltérő betűtanítási sorrend okozta 
különbségektől. A betűk megtanulása után vissza lehet térni az olvasókönyv 
szöveganyagához. Mivel a feladatok követik a szintetikus olvasástanítási módszer 
didaktikai lépéseit, így önálló gyakorlásként adhatjuk a betűtanítási feladatsor 
megoldását. 

b) Alkalmazható a szoftver a szintetikus olvasástanítási módszerre épülő 
olvasókönyvek egyes feladattípusainak kiváltására, megsegítésére. A hangtanítási 
feladatok beépíthetők a tanóra menetébe. 

c) A BeMe alkalmas arra, hogy bármely olvasókönyvhöz  illeszkedve az 
olvasástanítás hatékony kiegészítő, gyakorlóanyaga legyen. Új betű tanítása esetén 
frontális osztálymunka keretében használható,  a gyakorlóórán pedig a differenciálás 
számos lehetőségét kínálja. 

d) A fonémapárok tanítása, gyakorlása követi a szoftver betűtanítási sorrendjét, 
így az programfüggetlen módon alkalmazható a tanítás menetében a betűdifferenciálási 
gyakorlatokra. 

e) A fonémapárok tanításának feladatai beépíthetők az olvasástanítás menetébe, 
figyelembe véve a betűtanítási sorrend eltéréseit. Megvan annak a lehetősége, hogy akár 
fonémapárokat, akár feladattípusokat válogassunk az adott óra céljainak megfelelően.  

f) Ezt akár közös munkában is lehet végezni, de nagy a jelentősége a 
részképességükben sérült gyermekek segítésében, hiszen számukra választhatunk a 
kritikus párok közül. Ezáltal lehetőséget teremtünk arra, hogy akár minden gyermek 
más-más betűvel/betűpárral foglalkozzon egy adott tanítási órán.  
 

1.4.2.2. A részképességükben sérült gyermekek fejlesztése 

A részképességükben sérült gyermekek fejlesztő terápiájában is eredményesen 
használható a BeMe. Az ilyen jellegű terápiához az egyéni, vagy a  2-4 fős 
csoportmunkát javasoljuk. 

a) Komplex készségfejlesztést biztosít: memóriafejlesztés, figyelemfejlesztés, 
irányfelismerés, iránytartás kialakítása, finommotorika fejlesztése, hallási diszkriminációs 
készség, hallási figyelem, vizuális differenciáló képesség fejlesztése. 

b) Segítheti a diszlexiaterápiát, hiszen a betűk újratanításának feltételei 
biztosítottak, a fonémapárok feladatai pedig célzottan a kritikus párok gyakorlására, 
differenciálására készültek.  

c) A diszlexiaterápiában akkor segíthet a BeMe, ha a diszlexia oka a vizuális 
észlelés elégtelensége vagy helytelensége. 
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e) A tesztelési eredmények azt mutatják, hogy nemcsak az első osztályosok 
fejlesztésére, tanítására alkalmas a szoftver, hanem a 8-10 évesek olvasásfejlesztési 
terápiájában is kiválóan alkalmazható a betűk újratanítására, ill. gyakoroltatásra.  

f) Egyes beszédhibák, elsősorban a tiszta fonémahallás és -ejtés fejlesztésére 
javítására is alkalmas a szoftver. Ebben az esetben a mikrofonnal segített, egyéni 
munkaformát javasoljuk.  

g) A szoftver a hangképzési hibák javításánál kiválthatja a „tükörmódszert” a 
logopédiában. 
 

1.4.2.3. Az önálló munkaforma 

A BeMe alkalmas lehet az otthoni önálló olvasásgyakorlásra, ami azért is fontos, 
mert napjainkban egyre aggasztóbb, hogy a gyermekek nem szeretnek, nem tudnak 
olvasni, s bízunk abban, hogy a számítógép motiváló ereje visszavezetheti őket az 
olvasás szeretetéhez.  

a) A szoftverrel azt is szeretnénk megmutatni a gyermekeknek, hogy a 
számítógép olyan barát, ami segít a tanulásban, használatával érdekesebb a gyakorlás. 

b) Az otthoni gyakorlás azt a problémát veti fel, hogy kell-e a szülőnek tanítót 
„játszani”, tud-e szakszerűen foglalkozni a gyermekkel az olvasásfejlesztés menetében. 
Erre nincs igazán szükség, mert a feladatokhoz tartozó utasításokat a gyermek hallja, a 
megoldást a gép ellenőrzi, azonnal visszajelzést kap az elvégzett munkáról. Így a kisdiák 
egyedül is a számítógép elé ülhet, gyakorolhat, hiszen a gép valós időben visszajelez, 
értékel.  

A játékok beépítése a készségfejlesztő folyamat hatékonyságát növeli. A szoftver 
épít a számítógép-használat motivációs erejére, a kisdiák önálló tevékenykedtetésére. A 
motiváció adott; a gyerek akár egyedül is képes a számítógépes programmal „játszani”, 
ill. játszva tanulni abban a korban és annyi idő alatt, amely számára a legalkalmasabb. 
 

1.5. Grafikai megjelenítés 
A Beszédmester grafikai megjelenítésének elsődleges célja a program 

kiszolgálása. A háttérben működő bonyolult rendszerek, a program lelkének a képi 
kivetítése a közérthető jelrendszerrel, színszimbolikával kialakított egység. A 
hagyományos illusztráció helyett arra törekedtünk, hogy a képek játékosak legyenek, 
különleges szín és formaviláguk hasson a gyermekek fantáziájára, hogy segítségükkel a 
gyerekek saját rajzokat is készítsenek. Így születtek meg a háttérben megjelenő lány- és 
fiúalakok is. A funkciógombok játékra hívnak, meglepetést rejtenek, kalandra csábítanak. 
A színellentétek használata segít a lényeg kiemelésében, a gombok megtalálásában. A 
hívóképek funkciógombjai kiegészülnek játékokkal, melyek észrevétlenül, szórakoztatva 
fejlesztik a gyermek memóriáját, szín- és formafelismerő képességét, lehetőséget adnak 
e képességek hiányosságának felismerésére. 

 

1.5.1. A hívóképek szerepe a Beszédmesterben 

Az olvasásterápia betűtanítás részéhez 44 hívóképet készítettünk. Minden egyes 
betűhöz egy hívókép tartozik. A kép segítségével „hívjuk elő” az új betűt.  A 
feladattípusok arra épülnek, hogy az olvasni nem tudó vagy nehezen olvasó gyerek 
megfelelő segítséget kapjon, a hívóképekkel könnyebbé váljon az olvasástechnika 
elsajátítása. 

A hívóképeket az alábbi szempontok figyelembe vételével választottuk ki: 
• a gyermekek életkori sajátosságainak megfelelő legyen a kép 
• a gyermekek aktív szókincse tartalmazza a hívókép nevét 
• bármelyik tankönyvből is tanul a gyermek, ne legyen idegen számára a hívókép 
• a kép nevének a kezdőbetűje legyen az új betű 
• a kép neve rövid legyen, kevés betűt tartalmazzon, hogy gyorsabban rögzüljön a 

gyermekek emlékezetében  a kis kezdőbetű és annak nagy nyomtatott alakja 
együtt (a A alma) 

• a kép könnyen megjegyezhető legyen, hosszú távra rögzüljön a gyermekek 
emlékezetében 
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• könnyen rajzolhatóak legyenek a képek, hogy a gyerekek bármikor utánozhassák, 

másolhassák 

• a kép emocionálisan pozitív érzelmeket váltson ki a gyerekekből 

• törekedtünk arra, hogy a gyerekek esztétikai érzékét fejlesszék a képek 

• a hívókép olyan legyen, hogy már a munka elején indítsa el a gyermekek 

fantáziáját; úgy segítse a tanítási-tanulási folyamatot, hogy ráépülhessen a 

beszédkészség fejlesztése és a szókincsgyarapítás, illetve különböző nevelési 

feladatok megvalósítására is alkalmas legyen a tanórai alkalmazás segítésére (pl. 

az állatok és a természet szeretetére nevelés, egészséges életmódra nevelés: 

alma – étkezzünk egészségesen). 

 

1.6. A hívóképek tanórai alkalmazásához használható feladatok 

 A hívóképekkel a következő feladatokat oldhatjuk meg tanórai keretek között 

frontális osztálymunkában: 

• beszélgetés a hívókép(ek)ről 

• a hívókép(ek) megnevezése, a szavak szótagolása 

• a hívókép kezdőhangjának leválasztása 

• a fonéma képzésének megfigyelése, ejtésének gyakorlása 

• a graféma tanulása: alak, betűelemek megfigyelése 

• a kis és nagy nyomtatott párok összehasonlítása  

• szógyűjtés az újonnan tanult fonémával 

• a fonéma ejtésének gyakorlása mikrofonnal. 

 

1.6.1. A hívóképek pedagógiai funkciója 

 

A hívóképek segítenek a tanítási órára kitűzött oktatási, nevelési és képzési 

feladatok megvalósításában is. 

Oktatási feladat: a mindenkori tanítási órának az anyaga, pl. az – a A – hang és 

betű megismerése. A hang- és betűtanítás a hívóképek segítségével történik, melyekhez 

kapcsolódva a nevelési célhoz is adunk ötleteket. 

A betűket az i betűtől az ly-ig részletezzük, mivel az x, y, dz, dzs, w, q betűkkel 

kevés szó vagy egyáltalán nem kezdődik magyar szó. 

 

i – iskola  

A betűtanulás kezdetén ennél jobb szót nem is lehetett volna találni. Rengeteg 
témát vet fel, amiről beszélgetni lehet. Szokások, illem, stb… Az év eleji 
feszültségeket, szorongásokat is oldhatják ezek a beszélgetések. Jó lehetőséget 
adnak a mondatalkotásra, szógyűjtésre. 

í – ír  

Az iskolai élettel összefüggő szó. Minden elsős álma, hogy minél előbb 
megtanuljon írni. Sok gyermek önbizalmát is erősíteni kell! 
Miért jó ha tudunk írni? 
Te kinek írnál? 
Mit? 
Ilyen és ehhez hasonló kérdések biztosan felvetődnek az órán. 
Egy szótagú szó, a szótag fogalmának a tisztázása is feladat. 

ü – üveg  

A mindennapi életben, hol találkozunk vele? 
Mire használjuk? 
Milyen a formája? 
Hol található még üveg? 
Van-e az osztályban üveg? 
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Tudod-e hogyan készül? 
Mire kell vigyázni, ha eltörik? 
A beszélgetés során szóba kerülhet a befőzés, segítkezés a házimunkában, 
baleset-megelőzés vagy segítségnyújtás. 

ű – űrhajós  

A hívóképek szavai közül egyetlen, mely foglalkozást takar. 
Beszélhetnek a gyerekek vágyaikról, filmélményükről a kép kapcsán. 
Ki ő? 
Mi van rajta? Miért? 
Mit csinál? 
Mesélj! 
Szeretnétek-e a  világűrbe utazni? 
Mi lehet ott? 

a – alma  

Ezt a gyümölcsöt minden gyerek ismeri és szereti. 
Hol terem? 
Mikor? 
Mi készülhet belőle? 
Melyik mesében szerepel alma? 
Miért mondják azt, hogy egészséges? 
Milyen fajtákat ismertek? 
Az egészséges életmódra nevelést is segíti a beszélgetés. 

m – maci  

Nagyon sok kisgyerek kedvenc játéka a maci. A mesékben is szerepel pozitív 
mesehősként, ezért kedves mindenkinek. 
Neked van-e macid? 
Mit szeret a maci? 
Melyik mesében találkoztál vele? 
A szótlan kisgyerek is késztetést érez, hogy meséljen. 

o – oroszlán  

Az állatok királya sok-sok kedves mese szereplője. 
Láttál-e már igazi oroszlánt? 
Hol? 
Miért vannak az állatkertben? 
Hol van a hazájuk? 
Melyik mesében szerepel? 

ó – óra  

Az iskola kezdetével az óra első helyre kerül a gyerekek életében. Pontos 
tanórakezdés. Csöngetési rend. Időre dolgozunk stb… Ez mind új dolog, nagyon 
fontos az életünkben, és szükséges beszélni róla. 
Kinek van órája? 
Ki ért hozzá? 
Nevelési feladat: a késés. 

b – béka  

Kedves mesefigura, minden gyerek ismeri, bár sokan félnek tőle. 
Melyik mesében van béka? 
Mikor látunk sok békát az utcán? 
Az állatok szeretetéről, védelméről, hasznáról is beszélgethetünk. 

e – egér  

Meseélményünkről beszélgethetünk. 
Mi jut eszedbe róla? 
Láttál-e már igazit? 
Hasznos vagy káros állat? 
Miért? 
Nagyon sok gyerek nem szereti, fél tőle. 

t – tulipán 
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Az első tavaszi virágok egyike. Az évszakokról, a tavasz jellemzőiről is 
beszélgethetünk. 
Kinek adunk virágot? 
Mikor? 
Anyák napja, családi események is témái lehetnek a beszélgetésnek. 

u – uborka  

Mit tudtok róla? 
Mire használjuk? 
Hányféleképpen fogyasztják? 
Étkezési szokások, egészséges életre nevelés, segítés a kiskertben. 

ú – út 

Az utazás, a közlekedés, a közlekedés szabályai, a járművek, stb. témái lehetnek 
ennek az órának. Foglalkozhatunk a fegyelmezett magatartással, a helyes 
közlekedéssel, az egymásra figyeléssel. 

l – lepke 

A lepkefélék bemutatása. Mesebeli élmények meghallgatása. 
Pl. Három pillangó. Nevelési feladat: társaink védelme. 

á – ág 

A kis fa c. történet elmesélése kapcsán a fák védelme, a természet szeretetének a 
kiemelése. A fa fontosságának hangsúlyozása. 
Mit tehetünk a fák védelméért? 

r – róka  

A mesékből ismert ravasz róka történeteinek megbeszélése. 
Láttál-e már igazi rókát? 
Hol? 
Az igazi róka haszna, kára. 

é – ég  

Milyennek látod? 
Mivel lehet fölmenni a magasba? 
Milyen a színe? 
Mitől függ a színe? 
A beszélgetés témája lehet az utazás és az időjárás is. 

v – virág  

Milyen virágokat ismersz? 
A virágok ápolásáról, szeretetéről beszélgethetünk, s arról, mikor, kinek adunk 
virágot. 

ö – ördög  

Ez a kép annak ellenére sem tetszik a gyerekeknek, hogy vicces, tréfás figura van 
rajta. 
Hol találkozunk vele? 
Valóságban van-e? 
A mese és a valóság közötti különbségek megbeszélése. 

ő – őz  

Az állatok szeretetet, védelme a beszélgetés fő témája. 
Hol találkozunk vele? 
Mit tehetünk értük? 

k – kakas  

A baromfiudvar lakója. Egy baromfiudvar bemutatása. 
Ki volt már falun? 
Láttál-e már baromfiudvart? 
Mi található ott? 
Kik a lakói? 

n – nap  

Beszélgetés az időjárásról és az évszakokról, égitestekről. 
s –sün 

A hasznos állatok védelme. Mit tehetünk értük? 
z – zokni  
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Szoktatok-e segíteni anyának mosni? 
Van-e kedvenc zoknid? 
Milyen színű? 
A ruházatunk védelme, tisztán tartása. 

c – cica  

Sok gyerek kedvenc állata. 
Milyen fajtája van? 
Mit esznek? 
Nevelési feladat: az állatok szeretete. 

h – hegy  

Ki látott már igazi hegyet? 
Hol láttad? 
A beszélgetés témája lehet: téli sportok, túrázás, hegymászás. 

j – játék  

A játék szeretete. Miért van rá szükség? 
Nevelési feladat: A játékok rendberakása. Vigyázzunk saját és társunk játékaira 
is. 

p – pók  

Sok gyermekben félelmet vált ki a pók képe. 
Milyen pókot ismertek? 
Mit csinál? 
Hasznos-e? 

g – gólya  

Mit jelent az, hogy költöző madár? 
Mit tudsz róla? 
Hol él? 
Miből építi fészkét? 
Nevelési feladat: a védett madarak megbecsülése. 

d – dió  

Ki szereti? 
Hol terem? 
Mi készül belőle? 
Voltál-e már dióverésen? 
Mit jelent az, hogy csonthéjas termés? 
Mikor terem? 
Nevelési feladat: egészséges életmódra nevelés 

f – fészek  

Mi történik, ha leverik a madár fészkét? 
Te mit tennél? 
Nevelési feladat: a madarak és a madarak helyének védelme. 

sz – szőlő  

Mikor érik? 
Voltál-e már szüretelni? 
Mi készül belőle? 
Hol terem? 
Tudsz-e dalt a szőlőről? 
Nevelési feladat: tájaink ismerete. Népszokások megbecsülése. 

gy – gyerek  

Nevelési feladat: a korosztályok megkülönböztetése. Újszülött-csecsemő-gyerek-
felnőtt- idős. 

cs – csiga 

Nevelési feladat: az állatok védelme. (Ez minden állatot ábrázoló hívóképnél szóba 
kerül.) 

ny – nyúl  

A vadnyúl és a házinyúl közötti különbség megbeszélése. 
zs – zsiráf  

Hol él? 
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Mi jellemző rá? 
Mesélj róla! 

ty – tyúk 

Miből kelnek ki a csirkék? 
A baromfiudvar lakója. Ugyanaz, mint a kakasnál. 

ly – lyuk  

Mire mondhatjuk, hogy lyukas? 
Mit kell tenni vele? 
Nevelési feladat: vigyázzunk ruhánkra, felszereléseinkre! 
 
A hívóképekről leírt motivációs kérdések csak egy-egy ötletet villantottak fel. A 

beszélgetés során még számos más téma is felmerülhet a képek kapcsán. Többféle 
nevelési és fejlesztési feladat megvalósítható a képek segítségével. A pedagógus 
tervezésén múlik, hogy a beszélgetést milyen irányba tereli, mit hangsúlyoz a 
hívóképeken. 

 
1.7. A fejlesztés összetevői 

A szoftver alkalmas egyéni és csoportos olvasásfejlesztésre. Ha a szoftvert az 
olvasástanítás részeként szeretnénk használni, úgy a 12-15 fős differenciált 
foglalkoztatást javasoljuk. A munkát mindig a diagnosztizálással kezdjük. Meg kell 
figyelnünk az olvasási nehézséggel küzdő gyermekek részképességzavarait, majd 
javaslatot kell tennünk a segítés módjára. Össze kell állítanunk egy gyakorlási tervet, 
amely tartalmazza a feladatok sorrendjét, illetve meghatározza, hogy mely feladatokat 
kell a gyermeknek feltétlenül elvégeznie. Akkor leszünk eredményesek, ha a pontos 
diagnózis után, az adott részképességzavarnak megfelelően  tervezzük meg a fejlesztő 
feladatok sorrendjét, a terápia módszerét.  

 

1.7.1. A részképességzavarral küzdő gyermekek terápiájához  

A funkciózavart mutató gyermekek számára célszerű a kiscsoportos (2-4 fő) vagy 

az egyéni fejlesztés. Az egyes foglalkozások megtervezésénél érdemes a következő 

szempontokat figyelembe venni: 

a) A munka során a számítógép-használattal egy időben történik  a beszéd, a 

mozgás, a testséma, az észlelés különböző csatornáinak a fejlesztése. A tanítónak 

kell összehangolni a számítógépes és egyéb feladatokat. 

b) A gyakorlási tervben figyelembe kell venni, hogy készségfejlesztés a cél, tehát a 

feladatok többszöri ismételtetésére van szükség. 

c) A szülőkkel is érdemes megismertetni a szoftvert, hiszen a gyermek kis 

segítséggel önmaga otthon is képes „játszva” tanulni, gyakorolni. 

A szoftvert eredményesen használhatjuk a diszlexiás vagy a 

diszlexiaveszélyeztetett gyermekek terápiájakor. A fejlesztésnél figyelembe kell vennünk, 

hogy a részképességzavarok összetettek (Huba, 1996): 

• kísérheti az anyanyelvi fejlettség alacsony szintje (a beszédszerveződés 

gyengesége, a beszédhangok tiszta ejtésének hiányosságai, a szegényes 

szókincs, a nehézkes mondatalkotási készség, a szövegemlékezet 

fejletlensége, a grammatikai fejletlenség, az utánmondó képesség 

gyengesége, szótagcserék, zöngétlen mássalhangzók képzése a zöngések 

helyett) 

• előfordulhat a nagy- és finommozgás koordinációjának zavara 

• az egyensúlyérzékelés zavara 

• a ritmusérzék fejletlensége 

• bizonytalan testséma 

• a lateralitás zavar 

• a téri orientáció zavara 

• a szem-kézkoordináció gyengesége 

• a formaemlékezet fejletlensége 

• az alak-háttér felfogás kialakulatlansága 
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• a vizuális megfigyelő- és elemzőkészség zavara 

• az emlékezet gyengesége 

• az analizáló-szintetizálókészség fejletlensége 

• a tartós figyelem zavara. 

 

1.7.2. A fejlesztés részterületei 

Mivel az olvasás igen bonyolult kognitív tevékenység, munkánk lényege, hogy az 

olvasási tevékenységhez szükséges minden részterületet (Huba, 1996) fejlesszük. A 

szoftver alapot ad az  olvasásfejlesztéshez, de nem helyettesíti a terapeutát.  A vizuális, 

az akusztikus, a taktilis és a mozgásos észlelés folyamatainak, a motoros 

képességeknek, a beszéd- és a nyelvi készségeknek az együttes fejlesztéséhez olyan 

gyakorlási tervet kell összeállítani, amely a szoftverre alapozva az alábbi részterületek 

fejlesztését is szem előtt tartja. 

 

1.7.2.1. Mozgásfejlesztés 

A mozgás fejlesztése hatásosan járul hozzá a vizuális percepció és ebből 
következően a beszéd fejlődéséhez. Minden mozgásos feladatot nyelvi fejlesztés kísér. A 
mozgásos gyakorlatokat kísérő vizuális, akusztikus, taktilis ingerek fejlesztik a 
percepciót, befolyásolják a kognitív funkciókat, alakítják a beszéd motoros fejlődését. A 
tudatosan irányított játékos mozgásegyütteseknek gátlásoldó, reakcióképességet 
fejlesztő szerepük van, fejlesztik a figyelmet és a koncentrálóképességet. Az egyensúly-
érzékelést fejlesztő gyakorlatok kettős célt szolgálnak, jótékonyan segítik a nagymozgás-
koordinációt és a testséma fejlődését. A kezdeti, a statikai egyensúly kialakítását célzó 
gyakorlatokat (pl. gólyaállás, mérlegállás …) fokozatosan felváltják a dinamikus 
egyensúly kimunkálására irányuló feladatok, amelyeknél az egész testet megmozgatjuk. 
Gyakoroltatjuk az egyensúlyozó járást, amelyet fokozatosan nehezítünk fejre helyezett 
babzsákkal vagy a szem bekötésével. Az izomtónus szabályozására lazító-feszítő 
gyakorlatokat végzünk. Ilyen  pl. a szoboremberjáték vagy a luftballonjáték (a tanár a 
földön fekvő lufikat felfújja, beköti, a léggömbök zenére röpködnek, majd egy darázs 
megcsípi őket, és visszatérnek a kiinduló helyzetbe.) Lényeges, hogy az egész test 
mozgásban legyen. Ezekkel a gyakorlatokkal az egyes gyermekeknél meglévő 
ritmuszavarokat is korrigálhatjuk. 

Utánzójátékok: a mozgásminták, mozgássorok lemásolása, önálló reprodukálása 
finomítja a nagymozgásokat, fejleszti a figyelmet, a koncentrálóképességet, a vizuális 
emlékezetet és a megfigyelőképességet. Ezek a játékok megmozgatják a képzeletet, a 
fantáziát, és ezzel elősegítik a kreativitás kibontakoztatását. Fontos, hogy a gyermekek 
azonosulni tudjanak az eljátszott szituációval. 

 

1.7.2.2. A ritmusérzék fejlesztése 

Az olvasás tanításánál elengedhetetlen az egymásutániság, a sorrendiség 
fogalmának, felismerésének a kialakítása. A ritmusnak és a hangsúlynak jelentős szerepe 
van a kommunikációban. A fejletlen ritmusérzékkel általában együtt jár a motorikusság 
szabálytalansága és a koncentrálóképesség gyengesége is. A ritmus szerinti szótagolás a 
szótagok pontos hangoztatását jelenti, így az olvasás-írás előkészítéséhez is 
alkalmazható. A ritmushoz sokféle mozgást használhatunk, amelyek akusztikusan 
(tapsolás, kopogás), vizuálisan és kinesztetikusan (ujjmozgás, karlendítés) segítik a 
ritmus megérzését. A ritmusképzéssel a belső hallást is fejlesztjük pl. a 
visszhangjátékkal. A ritmikus mondókák, versek, kiszámolók is jól fejlesztik a 
ritmusérzéket. 

Feladattípusok: 
• adott ritmusképletre szógyűjtés 
• szavak olvasása csak magánhangzókkal 
• mondatok olvasása először csak magánhangzókkal. 
• Találd ki melyik ez a szó? a- o- a (mazsola) 
• a ritmusváltozások megfigyeltetése a gyors-lassú változásán keresztül a 

légzésben, a beszédben. 
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• egyszerű ritmusminták megtanítása pl. a hosszú-rövid kombinációjának 
utánoztatására 

• versek, dalok tanítása a ritmus gyakoroltatására. 
     Ezek a gyakorlatok bevezetőül szolgálnak a szavak szótagokra bontásának 

tanításához. Először egy- és kéttagú szavakat tapsoltatunk és csoportosítunk. Ezek a 
feladatok segítik az elemzőkészséget, a szótagolást. A helyesíráshoz, az elválasztási 
szabályok problémamentes és gyors elsajátításához nélkülözhetetlen a szótagolási 
készség.  

 

1.7.2.3. A testséma fejlesztése 

A testséma fejlődése elválaszthatatlanul összekapcsolódik a mozgásfejlődéssel, a 
térészlelés kialakulása, az alapvető téri irányok tudatosulása és meggyökeresedése 
összefügg a mozgás finomodásával. A testsémafejlesztő gyakorlatokat tükör előtt 
végeztetjük. A fejlesztés kezdeti időszakában ez igen fontos, mivel tükör előtt a 
gyermekek benyomásokat szerezhetnek, fogalmat alkothatnak magukról. Megfigyelhetik 
mimikájukat, gesztusaikat, utánozhatnak másokat. Megfigyelhetik testrészeiket, azok 
elhelyezkedését. A tükör előtt végzett önmegfigyelő gyakorlatokat képkiegészítési 
feladatok követik, amelyek során például meg kell állapítani, hogy mi hiányzik a képről 
(arcról, vázlatos emberi alakról). Ezek a játékos gyakorlatok a megfigyelőképesség 
mellett a vizuális-verbális adatok elraktározásának és felidézésének a képességét is 
fejlesztik.  

 

1.7.2.4. A téri tájékozódás fejlesztése 

Először a téri irányok kialakítását, a bal-jobb differenciálását és a dominancia 
erősítését végezzük; ezeket követik a térészlelést fejlesztő gyakorlatok. Kiindulópont a 
saját test. A gyermek saját térbeli helyzetének tudatosítása teszi lehetővé a bal és a jobb 
irányok megkülönböztetését. A későbbiek során megnevezzük a tőlünk balra és jobbra 
lévő tárgyakat. Ezt követik a írásnál szükséges haladási irány kialakítását célzó, síkban 
végzett manipulációs gyakorlatok. A két oldal tudatosításával egy időben kezdjük meg a 
domináns oldal erősítését: ceruzafogás, gyúrás stb. Fontos, hogy a kialakult bal-jobb 
differenciálás után keresztezési gyakorlatokat végeztessünk pl. jobb kézzel, fogassuk 
meg, valamelyik bal testrészünket és fordítva. 

 

1.7.2.5. A térészlelés fejlesztése 

A térészlelés a „hol” kérdésre felelő névutók, névutós szókapcsolatok tanításával 
kezdjük, és önmagunkhoz viszonyítjuk a tárgy helyzetét. Ezek után először olyan tárgyak 
viszonyításával folytatjuk, amelyeknek határozott eleje, oldala van: pl. ház-autó viszony, 
majd pedig olyanokkal, amelyeknek nincs konkrét eleje, oldala, hátulja pl. pohár-kanál 
viszony. Végül ezeket a feladatokat síkban, feladatlapokon is végeztetjük. Ezt követi 
valamely látott kép alapján történő, önálló szóbeli megfogalmazás. A folyamat során a 
gyerek számára tudatossá válik, miképpen tölti be a teret saját testével, érzi saját 
testének határait, kialakul benne a saját test tudata, és képessé válik arra, hogy 
felismerje a tárgyak önmagához, illetve egymáshoz való viszonyát.  

 

1.7.2.6. A vizuális észlelés fejlesztése 

A szem-kéz-koordináció fejlesztésének első lépéseként a szem fixáló mozgásának 
kialakítására kell törekednünk, mert ez segíti az írás-olvasáshoz szükséges folyamatos 
sorkövetést. A szem-kéz koordinációjával hatékonyan fejleszthető a balról jobbra 
haladási iránytartás pl. Kövesd az autó útját úgy, hogy a fejed ne fordítsd el!. Az 
alakkonstancia  fejlesztésekor igen sokféle forma, tárgy karakterjegyeit ismertetjük meg 
a gyermekekkel, segítünk nekik abban, hogy felismerjék és rendszerezni tudják ezeket a 
formákat. Erre a célra jól használhatók a logikai játékok, jól szemléltethetők velük a 
geometriai formák közötti azonosság és különbség, az összefüggések a formák, a méret 
és a színek között. 

Az alakkonstancia fejlesztése szinte elválaszthatatlan az alak-háttér-felfogás 
fejlesztésétől. Lényege az, hogy a gyermek figyelmét egy adott ingerre kell irányítani, s 



 94 

meg kell őt tanítani arra, hogy elkülönítse a lényegest a lényegtelentől. Az ilyen feladatok 
végzése után a gyerekek képessé válnak arra, hogy a részekből kirakják az egészet, s a 
forma szerint azonosítsanak egyes elemeket. Ez a betűtanulás igen fontos eleme. 

 

1.7.2.7. A hallási észlelés fejlesztése 

Célja a beszédhangok tudatos meghallásának, differenciálásának kialakítása. 
Kezdetben a hallási figyelmet fejlesztjük. Megkülönböztetünk természeti zajokat, az 
állatok, a hangszerek stb. hangjait. Később a hallottakat azonosítjuk a hangforrás 
képével. Majd egyre több hangkeltő eszközt beépítve végeztetjük a feladatokat, melyeket 
fokozatosan nehezítünk.  

A beszédhanghallás fejlesztése a hang és a kép egyeztetésével történik. Így a 
kiválasztott hangot a hívóképhez rendeljük, (pl. a – alma képe), szavakat mondunk. Ha a 
kiválasztott hang a szóban van, a gyermek kihallja a hangot a szóból, és felemeli a 
hívóképet. Adott hanggal szógyűjtést is játszhatunk pl. Mit visz a kishajó?. 

 

1.7.2.8. A beszédkészség fejlesztése 

A nyelvi fejlettség a megismerési folyamatok, a gondolkodás fejlődésének az 
alapja.  

• A szókincs bővítése során az aktív és a passzív szókincset egyaránt fejlesztjük. Ez 
részben a megtanulandó betűhöz kapcsolt szóolvasási anyag szómagyarázatos 
feldolgozásával, illetve gyakoroltatásával, részben a főfogalom alá rendelt 
iránydifferenciálással valósul meg. 

• A mondatalkotási készség fejlesztésénél először egyszerű majd bővített 
mondatokban gyakoroltatjuk a nyelvi jelenségeket. Ezután képeken ábrázolt 
eseményeket kell időrendben sorba rendezni, majd önállóan, lényegre törően 
elmesélni. A későbbiekben fejlesztjük az önálló, összefüggő beszédre való 
képességet. 

• A beszédfejlesztés fontos részét alkotják a nyelvi játékok, melyekkel egy-egy 
foglalkozást színezhetünk pl. ellentétpárok tanítása, rímjátékok stb.  

• A Mit jelent? típusú játékokkal a többjelentésű, igen egyszerű szavakra hívjuk föl 
a figyelmet. Szókincsbővítésre ad alkalmat a rokon értelmű szavak gyűjtése, 
valamint az olvasott szavak mondatba foglalása, mellyel a szóbeli 
kifejezőkészséget is fejlesztjük.  
A nyelvi elemek megismerését szolgálják az analízis-szintézis gyakorlatok. Az 

analízis gyakorlása a szavak szótagolásakor, valamint a mondatok szavakra bontásakor 
történik. A nyelvi kreativitást is fejlesztő szintézisgyakorlatok között megtalálható a 
betűk és szótagok összerakása szavakká, valamint a szavak mondatokká fűzése pl. 
Keressetek olyan szavakat, melyekben ugyanezek a magánhangzók vannak! 

Gyakorlattípusok:   
• Jelöljünk ki egy szót a szóoszlopból és magyaráztassuk meg a jelentését!  
• A hívóképek közül a szóoszlopból kijelölünk egy szót. Feladat: Gyűjtsetek olyan 

szavakat, melyek azonos fogalomkörbe tartoznak! pl.: állatok, virágok …) 
Foglaltassuk mondatba. 

• Ismét kijelölünk egy szót, s a feladat, hogy az elhangzott szó tartalmi 
(jelentésbeli) ellentétét találják meg a gyerekek pl. erős-gyenge.  

• Kijelölt szóhoz rokon értelmű szavak keresése pl. megy-sétál-halad. 
• Kijelölt szóról, kinek, milyen másik szó jut eszébe! pl. hó-karácsony-tél-hideg. 
• Kijelölt szóról, kinek, milyen tantárgy jut eszébe pl. ló - biológia 
• Szótagok olvasása: Keress olyan szót, amelyik így kezdődik! de (derék) dá 

(dáma) 
• Keress olyan szót, amelyik ezzel a hanggal kezdődik! á (ág)  i (ibolya) 

Mondj vele mondatot! Találj ki hozzá történetet! 

• Válassz ki egy szót a szóoszlopból, a többeknek ki kell találni, hogy melyikre 

gondoltál! 

• Ki vagyon én? Játék pl. e-per: Piros színű, édes ízű gyümölcs vagyok. Apró 

magvaim is vannak. Fagyi is készül belőlem. Ki vagyok én? 
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Ezek a feladatok jó lehetőséget nyújtanak a gyermekek kommunikációs 
készségének megfigyelésére, fejlesztésére, a tiszta fonémahallás, megalapozására. 
Segítik a szókincsfejlesztést és az összefüggő mondatok alkotását. 

   

1.8. Minták egy-egy óra összeállításához 
A minta-óravázlatokat ötletadónak szánjuk. A segítségükkel azt kívánjuk 

megmutatni, hogy a tanító, miként építheti fel úgy a számítógépes órát, hogy az minél 

hatékonyabban segítse az olvasásfejlesztés folyamatát. A mintaórákat megtartottuk, a 

tapasztalatokat beépítettük a didaktikába. Az órákon 15 gyerek vett részt (ennyien fértek 

a számítógépekhez). Segíti a munkát, ha a tanító kivetítővel tud dolgozni, de ez nem 

követelménye a használatnak.  

 

1.8.1. Óravázlat a betűtanításra: Az a A – betű tanítása 
Osztály: 1. 
Oktatási feladat:  

Az a A betű megismerése, megtanulása, és megkülönböztetése más betűktől a 
számítógép segítségével. 

Képzési feladat:  
Helyes hangképzés, az összefüggések megláttatása. Az egérhasználat  
elsajátítása. 

Nevelési feladat:  
Fegyelmezett munkára nevelés. 

Motivációs beszélgetés 
Ki szeret közületek utazni? 
Miért jó utazni? 
A mai alkalommal mi is utazni fogunk Betűországba, a hangok és a betűk 
birodalmába a számítógép segítségével. 

Bemutatom nektek a programot: 
Ez a nyitóoldal. Olyan, mint egy szép olvasókönyv borítója. Beszédmester a címe. 
Két részből áll: Beszédjavítás – terápia – ezzel mi most nem foglalkozunk. 
Olvasásfejlesztés – ez a mi úticélunk.  

Mit láttok a monitor jobb alsó sarkában?  
• Kattintsatok rá kettőt! 
• Ki ismeri fel, mi lehet ez? 
• Egy memóriajátékhoz érkeztünk.  
• Légy nagyon figyelmes, ha egy kis ablakra rákattintasz, megmutatja a gép, mi 

van mögötte. Ha megtalálod a párját, az ugyanolyan képet, akkor eltűnik, és 
keresheted a következőt. Ha sikeresen végeztél, csak akkor léphetsz be a 
virág segítségével a varázskapun. 

• Kattints a kék virágra! 
A fejléc bemutatása: 

Magánhangzók,Mássalhangzók,Fonémapárok 

• Ha a  magánhangzókkal szeretnél ismerkedni a vitorlásra kell kattintani. Ha a 
kisvirágra kattintasz, a mássalhangzók közül választhatsz egyet tanulás vagy 
gyakorlás céljából. A választás után mindig megjelenik a fejlécen kicsiben a 
kiválasztott betű hívóképe. Így mindig ellenőrizni tudjuk, hogy hol tartunk. 

• Az alvó hold mögé betűpárok bújtak. A monitor jobb szélén lévő képek a 
feladatok számát jelölik. 

• Melyik az ábécé első betűje?  
• Az ábécében melyik csoporthoz tartozik magánhangzó vagy mássalhangzó? 
• Kattintsatok a vitorlásra! 
• Válasszátok ki az almát! 
• Mit tudtok róla? 

A hívókép bemutatása: 
• A kép bal felső sarkában látod a kicsi nyomtatott a betűt. A hívókép jobb felső 

sarkában a nagy nyomtatott A betűt, s alá a kép neve alma van írva.  
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• Az a hang bemutatása. (tanári) 
• Mondjátok utánam együtt! 
• Majd egy-egy gyerek mondja ki az a hangot! 
• Mondjatok a-val kezdődő szót! 
• A monitor jobb szélén kattints a paradicsomra! 
• Keressük a képek nevében az a hangot! 
• A képek alatt lévő körök, a kép nevében rejlő hangok számát mutatja. 
• Ahol a kép nevében hallod az új hangot, kattints oda! 
• Ha jól dolgoztál, egy nagy zöld pipát kapsz ajándékba! Ha véletlenül 

elrontottad, úgy tudod eltüntetni a rossz jelzést, ha újra rákattintasz. 
• Lépjünk beljebb, kattints a méhecskére! 
• A sorban csak arra a betűre szabad rákattintanod, amelyik ugyanolyan 

szabályos, mint az első a sor elején lévő betű! Ha ügyes voltál, a rossz eltűnik, 
a jó megmarad, és piros lesz. 

• A 4. feladathoz érkeztünk, kattints a gombára kettőt! 
• Vidd fel a hívóképre a ráillő betűt! A kép automatikusan ugrik a következő 

feladathoz, ha jól dolgoztál. 
• Vidd a betűpárokat annak a képnek a közepére, amelyiknek a nevében hallod! 
• Tedd a képekre a rájuk illő betűt! Ha jól dolgoztál, zöld pipa jelzi. 
• Az utolsó feladatra kattintsatok! 
• Mit láttok a képen? 
• Olvassuk együtt a betűsort! 
• Mutassátok az egérrel, hogy hol tartunk! 
• Figyelj! Lépegetünk, minden második betűt olvassuk most együtt! 
• Egy-egy gyerek olvas. 
• Mondj egy szót, amelyik a 2., 4., 5., 6. … betűvel kezdődik.  

Összefoglalás 
Melyik betűvel ismerkedtünk meg? 
Lépj az 1. feladatra, mondd el, mit a képről! 
Nyújtsa fel a kezét, akinek a nevében van a ma tanult betű! 

Értékelés 
 

1.8.2.  Óravázlat: A t hang és betű gyakorlása 
Osztály: 2. 
Oktatási feladat: A t  hang és betű felismertetése, helyes hangoztatása. 

Képzési feladat: A helyes hangképzés, a beszédkészség fejlesztése, a mondatalkotás 

gyakorlása. 

Nevelési feladat: Önálló munkára nevelés. 

A program bemutatása: – Memóriajáték  

Motivációs beszélgetés: 
Ti már 2. osztályosok vagytok, éppen ezért egy kis időutazásra hívlak benneteket. 

Visszamegyünk a betűk birodalmába a számítógép segítségével. Figyeljetek 

nagyon, mert az óra végén a véleményeteket kérem a szoftverről. 

Betűgyakorlás: 
• Egy gyerek mondja némán az ábécét, tapsra hangosan folytatja. Amelyik 

betűnél hangosan szólalt meg, azzal dolgozunk. A t T  betű lesz. 

• Kattints a mássalhangzót jelölő kék virágra! Válasszátok ki a tulipán képét!  

• Beszélgetés a képről. Mondatalkotások. 

• Az új hang helyes hangoztatása 

• Hol hallod a kép nevében a t hangot? Jelöld! 

• Hangok helyének keresése. Szótagolás. 

• Csak a sor elején zölddel jelölt hangot keresd! Kattints rá a sorban! 

• A hívóképhez tartozó betűt tedd a helyére! 

• Melyik kép nevében hallod a jelölt betűpárt? Tedd a képre! Mesélj róla, foglald 

mondatba! 

• Olvassuk el a szótagokat! Amelyikre mutatok, mondj vele kezdődő szót! 

Foglald mondatba! 
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Összefoglalás 
     Melyik betűvel foglalkoztunk? 

     Mit tudtunk meg róla? 

Szabadon választható feladatok.  
Válaszd ki azt a feladatot, amelyik tetszett! A fennmaradó időben kedved szerint 

dolgozhatsz. 

Értékelés-beszélgetés a szoftverről 
 

1.8.3. Óravázlat: Az olvasás gyakorlása: a b – d betűk megkülönböztetése 
Osztály: 1. 
Oktatási feladat: A b-d betűk akusztikai és vizuális rögzítésének erősítése a számítógép  
segítségével. 
Képzési feladat: Helyes hangképzés. Memória-, emlékezetfejlesztés 
Nevelési feladat: 

Egymás munkájának tisztelete. 
Óra eleji megbeszélés: A mai órán a számítógéppel fogunk dolgozni. A könnyebb 
munka kedvéért először tornáztassuk meg az ujjainkat. Ujjtorna gyakorlatok. 
Kattintsatok a monitor jobb alsó sarkában lévő egérre! Bemelegítésként egy 
memóriajátékkal kezdünk. 

Motiváció: 

Két kis verset mondok, figyeljétek meg, melyik az a két mássalhangzó, amelyiket 
hosszabban hangoztatok! 

„Dörmög a dömper, 

csattog a csákány, 

vasdaru vijjog, 

dobban az állvány.” 

(Sarkadi S.) 

 
„Bokor alján ibolya, 

ágak hegyén barka,     

a kerítés tetején 

csörög egy nagy szarka.” 

 
A mai órán ezzel a két betűvel fogunk dolgozni.  

 
• Az ábécé melyik családjában laknak? 
Hol keressük őket? Keressétek meg a d betűt! Mit tudunk róla? 
• Kattintsatok a 2. feladatra! Jelöljétek, hol halljuk a d hangot! 
• Kattintsatok a 3. feladatra! Írjátok le a képek nevét emlékezetből! (dió, kád, 

doboz, ördög) 
• Keressétek meg a b betűt! Mit tudtok róla? 
• Kattintsatok a 2. feladatra! Jelöljétek a b hang helyét! Jól nézzétek meg, mi 

van a képen! 
• Kattintsatok a 3. feladatra! Írjátok le emlékezetből a képek nevét! (béka, 

baba, báb, liba) 
Csoportokban fogunk dolgozni! 

1. csoport: 
• Keressétek meg a d betűt, és végezzétek el a 3., 4., 5. feladatot! 
• Keressétek meg a b betűt, és végezzétek el a 3., 4., 5. feladatot! 
2. csoport 
• Kattintsatok a fonémapárok jelzésre! 
• Keressétek ki a d-b párt, végezzétek el a feladatokat! Akinek segítségre van 

szüksége, szóljon! Akkor léphetsz a következő feladatra, ha bemutattad a 
monitorod! 

Szógyűjtés 
Mondjatok olyan szavakat, melyekben d betű van, és a számítógépen is találkoztál 
vele! 
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Mondjatok olyan szavakat, melyekben b betű van, és a számítógépen is találkoztál 
vele! 
Foglaljátok mondatba! 

Összefoglalás 
Az órai munka értékelése. 

 

1.9. Összegzés 
A tesztelések azt bizonyították, hogy a gyermekek szívesen és hosszan dolgoznak 

a szoftverrel, s a feladatok megoldása segíti a fonológiai tudatosság kialakulását. 
A részképességükben sérült gyermekek, de még egészséges társaik is sokszor 

nehezen tájékozódnak a tankönyv feladatai között, figyelmüket könnyen elterelik a színes 
ábrák. A Beszédmester azáltal, hogy a feladatokat egyesével mutatja, nem hagy teret 
annak, hogy a gyermek mással foglalkozzon, még egy feladattal sikeresen nem végzett. 
Így maximálisan biztosítja az egyéni tempóban való haladást.  

Egyéni, visszafogott világával az egész program reményeink szerint egyedit képvisel, 
rajzai örömet, tanulást és szórakozást nyújtanak a nyiladozó, olvasni és gyógyulni vágyó 
gyermekek és oktatóik számára. 

A szoftver 2004 februárjától ingyenesen hozzáférhető az interneten (www.inf.u-
szeged/beszedmester/). A program mellékleteként automatikusan használható az 
olvasásfejlesztés tematikája, melyet tapasztalt pedagógusok állították össze.  

Az általunk kifejlesztett Beszédmester szoftver azzal a céllal készült, hogy segítse az 
iskolások betűtanulását, illetve az otthoni gyakorlást. Előnye, hogy játékosan, színes 
képekkel, a számítógép motivációs erejét felhasználva próbálja meg a kisiskolásokat az 
olvasás rejtelmeire megtanítani. A szoftver célirányos, tudatos, oktató-fejlesztő program, 
mely figyelembe veszi az életkori sajátosságokat, komplex készségfejlesztést, nagyfokú 
önállóságot biztosít. 

A konzorciumban végzett kutatómunkát egy IKTA támogatta. A kutatócsoport a 
Szegedi Tudományegyetem Informatikai Tanszékének programtervező matematikusaiból, 
a Juhász Gyula Tanárképző Főiskolai Kar gyakorlóiskolájának fejlesztő pedagógusaiból, 
alkalmazott nyelvészeiből és a kaposvári siketek iskolájának szurdopedagógusaiból áll.  

Kívánjuk, hogy a szoftver a játék örömén túl hatékony segítséget nyújtson 
felnőtteknek, gyerekeknek egyaránt. 
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5.2. „Beszédmester”, Olvasásfejlesztés felhasználói 

könyve 

 

1.1. A betűgyakorlás sorrendje 
A Beszédmester szoftverhez új betűautomatizálási sorrendet alakítottunk ki, 

melynek során igyekeztünk figyelembe venni, hogy a tanulás-tanítás menetében 
egymástól távolra kerüljenek azok a betűpárok, vagy betűcsoportok, amelyek vizuálisan, 
a képzés módjában vagy a képzés helyében hasonlóak. A homogén gátlás elvét 
figyelembe véve a hasonlóan képzett hangokat távol tanítjuk egymástól (pl. b – d, g – k, 
f – v…). A magánhangzókkal kezdjük, majd az összeolvasás mielőbbi kezdése érdekében 
az m betű következik, ezután a b. A b az egyik legnehezebb mássalhangzó, a 
leggyakoribb tévesztés a b – d, s mire a d betű gyakorlására kerül a sor, addig a b betű a 
sok-sok gyakorlás következtében rögzül. A kétjegyű mássalhangzókat utoljára vesszük. 

A betűgyakorlás sorrendje a következő: 
i – í, ü – ű, a, m, o – ó, b, e, t, u – ú, l, á, r, é, v, ö – ő, k, n, s, z, c, h, j, p, g, d, 

f, sz, gy, cs, ny, zs, ty, ly, x, y, dz, dzs, w, q. 
 

1.2. A szoftver részei 

A szoftver behívásával a nyitóoldal jelenik meg. (1. ábra) 

 

 

1. ábra: A szoftver nyitóoldala 

 

Itt lehet kiválasztani a használni kívánt programot: Beszédjavítás-terápia (a 
hallássérültek beszédjavítására szolgál), vagy Olvasásfejlesztés. 

A rajzos jelölésekkel való ismerkedésre és az egérhasználat gyakorlására egy 
memóriajáték szolgál (2. ábra), melyet a nyitóoldal jobb alsó sarkában található egér 
kiválasztásával hívhatunk be. 
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2. ábra: Memóriajáték 

 
A memóriakártyákon azok a képek találhatók, amelyek a későbbiekben a 

feladatok közötti tájékozódást segítik a gyermekek számára, ezekkel a vizuális memóriát 
is fejlesztjük. A bevezető memóriajáték képeivel nemcsak az egérhasználatot 
gyakoroltatjuk, hanem hozzászoktatjuk a gyerekeket az olvasásfejlesztés hívóképeihez 
segítve ezzel a későbbi eredményes munkát. A lefordított kártyákon a feladatokat jelölő 
szimbólumok képei vannak, ezeket kell párosával megkeresni. Az összes pár felfordítása 
után a program zenével jutalmazza a jó megoldást, majd automatikusan megjelenik a 
szoftver nyitóoldala (1. ábra). A virágra kattintva jutunk a kezdőoldalra (3. ábra). 

 

 

3. ábra: A szoftver kezdő oldala 

 

Az olvasásfejlesztés részeit a felső sorban betűvel Magánhangzók Mássalhangzók 

Fonémapárok, alattuk képekkel  jelöltük. Akár a betűkre, 
akár a képekre kattintunk, megjelenik a választható betűk és hívóképek sorozata (4- 5. 
ábra).  

A Fonémapárok alatt a sárkány három feje három különböző oldalt jelöl. Attól függően 
választhatunk, hogy milyen betűpárt vagy betűhármast szeretnénk gyakoroltatni. 
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4. ábra: A magánhangzók hívóképei 

 

5. ábra: A mássalhangzók hívóképei 

 

Ha a  bohócfej melletti kérdőjelre kattintunk, olvasni és hallani is lehet a 
kiválasztott feladat utasítását.  

 

 

 

A bohócfej feletti nyilakkal előre és hátra tudjuk léptetni a feladatokat a 
betűtanítás sorrendje szerint.  

A betűtanítás automatizálása és a fonémapárok gyakorlása is az olvasásfejlesztést 
szolgálja. Az olvasásfejlesztéshez hat különböző feladat tartozik, amelyek következetesen 
haladnak a betűk automatizálásán. A betűnként azonos típusú feladatok biztosítják a 
gyermek számára az önálló tanulás, gyakorlás lehetőségét a szoftver segítségével. Ez 
már önmagában sikerélmény mind az egészséges, mind pedig a részképességében sérült 
gyermek számára. 

A könnyebb kezelhetőség kedvéért a feladatok a szöveg mellett rajzos ikonnal is 
megjelennek, de a kérdőjelre kattintva hallhatjuk, ill. láthatjuk a szöveges utasítást is. 
 

1.3. A betűtanítás feladatai 
 

1.3.1. Hang- és betűtanítás:  
A tanulni kívánt betűt kiválaszthatjuk képek alapján Magánhangzók, 

Mássalhangzók, vagy számok alapján (jobb felső sarok).  
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1. ábra: Az ü-ű betűk tanítása  

2. (1. feladat) 

 

7. ábra: Az m betű tanítása (1. feladat) 

 
Az új betű hívóképe látható a megjelenítőn. Ha a gyermek a számítógép 

mikrofonjába mondja a képen látott szó kezdő magánhangzóját (6. ábra), a graféma 
megjelenítésével (szín és élesség) a gép visszajelzi az ejtés/képzés pontosságát, 
helyességét. A mássalhangzók esetén a teljes szót jeleníti meg (7. ábra). A feladat 
alkalmas az ejtéshibák megfigyelésére, korrigálására, a gyermekek motiválására. 

 

1.3.1. Új fonéma keresése tárgyképek nevében:  
A tárgyképek alatt a szóban található hangok számának megfelelő karika található 

(8. ábra). A tanult hang helyét kell megtalálni a szóban, és a helyének megfelelő körre 
kell kattintani az egérrel. A helyes megoldást a gép kipipálja. 
 

 
8. ábra: Fonéma keresése (2. feladat) 

 
A képek összeállításánál az Adams (1990) által felállított szinteket vettük figyelembe, így 
a gyermekek a feladatmegoldás során a könnyebben azonosítható pozícióban álló fonéma 
azonosítása felől haladnak a nehezebb felé. 
 

1.3.2. Graféma kiválasztása:  
Az első részben (9. ábra) az egér rákattintásával kell kiválasztani a megfelelő 

grafémát az elforgatottak közül. A feladat azért fontos, mert a segítségével korán 
felismerhető, ha egy gyermek vizuális rotálási problémával küzd. A feladat fejleszti a 
forma és alakfelismerést, az irányok azonosítását, az iránytartást. 
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9. ábra: Alakfelismerés (3/a feladat) 

 
10. ábra: Grafémaválasztás (3/b feladat) 

  
A második részben (10. ábra) az újonnan tanult grafémát kell kiválasztani a tanultak 
közül. A feladat fejleszti az alakfelismerést, a gyermeket a helyes olvasási irány (balról 
jobbra) megtartására szoktatja. A helyes kiválasztásoknál a betűk elszíneződnek, s a 
helytelen betűk vagy a hibás alakok eltűnnek. A képernyőn csak a helyes betűalakok 
maradnak meg, ezzel is elősegítve a graféma alakjának rögzülését. 

 

1.3.3. Graféma-fonéma megfeleltetése:  
Az újonnan tanult grafémához (11. ábra), hívóképhez kell a betűsorból a 

megfelelőket kiválasztani és ráhelyezni a hívóképre. A helyes megoldást a gép kipipálja. 
A gyakorlat rögzíti a hangleválasztást, illetve a fonéma-graféma megfeleltetést. 
Négy, már tanult hívóképhez (12. ábra) kell a megfelelő kezdő hangokat illetve az ennek 
megfelelő betűket kiválasztani és felhelyezni. A gyakorlat elősegíti a hangleválasztás 
gyakorlását, a fonéma-graféma megfeleltetést. 
 

 
11. ábra: Kezdő grafémák kiválasztása 

egy hívóképhez (4/a feladat) 
 

 
12. ábra: Kezdő grafémák kiválasztása 

négy hívóképhez (4/b feladat) 

1.3.4. Graféma-fonéma megfeleltetése:  
Az előző feladat nehezítését jelenti. Tárgyképek nevében hang keresése, s a 

megfelelő betűk képre helyezése (13. ábra). A helyes megoldást a gép kipipálja.  
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13. ábra: Graféma-fonéma megfeleltetés szóbelseji pozícióban (5. feladat) 

 
A gyakorlat fejleszti a hallási diszkriminációs készséget, elősegíti a hangokra bontás 
gyakorlását, illetve segíti a fonéma-graféma megfeleltetést. 
 

1.3.5. Olvasógyakorlat:  
Az újonnan tanult graféma olvasása grafémasorban. Magánhangzó esetén (14. 

ábra) csak magánhangzókat kell olvasni, mássalhangzó esetén (15. ábra) kétbetűs 
szótagokat olvastatunk.  
 

14. ábra: Magánhangzók olvasása 
(6. feladat) 

 

15. ábra: Mássalhangzók olvasása 
(6. feladat)

A szótagok hibátlan olvasása után következik a szó (16. ábra) , majd a 

mondatolvasás (17.ábra)  szakasza.  
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16. ábra: Szóolvasási feladat 

 
17. ábra: Szó- és szövegolvasási feladat 

 
Itt nem használjuk a mikrofont, az ellenőrzést a tanító végzi. A feladatsor sikeres 

elvégzése után jutalomjátékként memóriajátékot játszhatnak a gyermekek. 
 

1.4. A fonémapárok  gyakorlása és a hozzá tartozó feladatok 
 
A fonémapárok gyakorlása beépül a betűautomatizálás sorrendjébe. A 

fonémapárok között azokat a betűcsoportokat találjuk meg, amelyek a képzés módjában, 
és/vagy helyében, és/vagy vizuális alapon, és/vagy a beszédhanghallási 
diszkriminációban problémát  
jelenthetnek a gyermekeknek, könnyen téveszthetők. Ha a kezdőkép (3. ábra) 
nyitósorában lévő sárkányfejre kattintunk, kiválaszthatjuk a gyakorolni kívánt 
fonémapárt. 

 

 
18. ábra: Fonémapárok gyakorlása (kezdő oldal) 

 

1.4.1. Az ismert betűk, hangok ismétlése, gyakorlása:  
A már automatizált betűk hívóképei láthatók a megjelenítőn (19. ábra). A 

számítógép a magánhangzók esetén a graféma megjelenítésével (szín és élesség) 
visszajelzi az ejtés, képzés pontosságát, helyességét. A mássalhangzók esetén a teljes 
szót jeleníti meg. A feladat alkalmas az ejtéshibák megfigyelésére, korrigálására. 
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19. ábra: Fonémapárok gyakorlása (1. feladat) 

 

1.4.2. Betűk kiválasztása:  
A feladat elsődleges célja, hogy a tanult betűk közül a gyermek kiválassza a sor 

elején kijelölt grafémát (20. ábra). A feladat nehézsége, hogy a betűsorban megtalálható 
a kritikus betűcsoport többi eleme is.  

Egy szósorból kell kiválasztani azokat a szavakat, amelyben a sor elején kiemelt 
graféma megtalálható (21. ábra). Cél a grafémák felismerése, megkülönböztetése 
különböző pozícióban (szó elején, közepén, végén). Fontos, hogy a gyermek a 
grafémákat ne csak különálló helyzetben, betűszinten tudja megkülönböztetni egymástól, 
hanem szószinten is. 
 

20. ábra: Betűk kiválasztása 
 (2/a feladat) 

 
21. ábra: Betűk kiválasztás szósorból 

(2/b feladat) 
 

1.4.3. Hang azonosítása tárgyképek nevében:  
A képernyőn mindig két kép jelenik meg (összesen 12) és a grafémapár vagy -

hármas. A megfelelő betűt kell a megfelelő képre helyezni, aszerint, hogy melyik kép 
nevében, melyik hangot halljuk (22. ábra). A gyakorlat a hallási diszkriminációs 
készséget, a hangokra bontást fejleszti. 
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22. ábra: Hangazonosítás (3. feladat) 
 

1.4.4. Betűfeltöltés:  
A képernyő közepén (23. ábra) nagy kitöltetlen (üres) betűket találunk, a 

képernyő alján a nekik megfelelő kis, színes betűket. Az egér mozgatásával kell a kis, 
színes betűket ráhelyezni a nagy kitöltetlenekre. Minden jó megoldással egy-egy réteggel 
töltődik a nagy betű A betűk kiválasztása, felhelyezése tetszőleges sorrendben történik. 
Cél, az összes betű elhelyezése, a nagy feltöltése. A gyakorlat alkalmas a vizuális 
differenciáló képesség fejlesztésére, gyakoroltatására, a különbségek megfigyeltetésére. 
(Ékezetes betűk esetén azonos időben töltődik az ékezet és a betűforma, kétjegyűek 
esetében pedig mindkét betűjegy, így kiválóan alkalmas az optikai különbségek 
megfigyeltetésére.) 
 

 
23. ábra: Betűfeltöltés (4. feladat) 

 

1.4.5. Olvasógyakorlat:  
Betűsorokat (magánhangzók esetén (25. ábra)), illetve szótagsorokat (26. ábra) 

kell felolvasni. Az olvasógyakorlat felépítése a következő: 
• Kezdő pozícióban a kritikus betűcsoport egyik tagja szerepel. Az első sorban 

kis, a második sorban nagy nyomtatott betűkkel jelenítettük meg.  
• Végpozícióban szerepel a kritikus betűcsoport egyik tagja. Az első sorban kis, 

a második sorban nagy nyomtatott betűkkel jelenítettük meg.  
• Mindkét csoporthoz (pozíció szerint) tartozik egy olyan sor, melyben a kritikus 

betűcsoport mindegyike megtalálható. 
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25. ábra: Magánhangzók olvasása  
(5. feladat) 

26. ábra: Mássalhangzók olvasása 
 (5. feladat) 

 
A gyakorlat célja a graféma-fonéma megfeleltetés gyakorlása, rögzítése, a tiszta 

beszédhangejtés megszilárdítása. 
 

1.4.6. Betűpótlás:  
A képernyőn (27. ábra) hiányos két-, illetve hárombetűs szótagok, szavak 

találhatók. A képernyő felső részén a szótagokból, szavakból hiányzó grafémákat találjuk 
meg. Az egér mozgatásával tetszőleges sorrendben választhatjuk ki a szavakat. A 
kiválasztott szóhoz érve elhangzik a teljes szó, ennek alapján kell kiválasztani a 
megfelelő grafémát és pótolni a szóban. Helytelen kiválasztás esetén a betű visszaugrik, 
helyes megoldás esetén a betűk a szóban maradnak.  

 

 
27. ábra: Betűpótlás (6. feladat) 

 
A gyakorlat a fonáma-graféma megfeleltetést gyakoroltatja, fejleszti a tiszta 

fonémahallást, a hallási diszkriminációs képességet és a hallási figyelmet. 
A feladatsorok sikeres elvégzése után a számítógép játékkal jutalmazza a 

gyermeket. A játék nem öncélú: fejleszti a fonémahallást, illetve gyakoroltatja a vizuális 
differenciálást. 

 

1.4.7. Dominó:  
A dominó (28. ábra) egyik oldalán kép van, a másik oldalán graféma. A 

grafémához olyan képet kell választani, azaz alá/fölé olyan dominót helyezni, amelyen 
olyan kép található, melynek nevében (tetszőleges pozícióban) benne van a grafémának 
megfelelő beszédhang. 
 



 110 

 

28. ábra: Dominójáték 

1.4.8. 2.4.8.Színező:  

Egy egyszerű képet (29. ábra) puzzleszerűen részekre bontottunk. A különböző 

részeken, darabkákon különböző, de vizuális alapon téveszthető grafémák vannak (pl. a-

e). Egy-egy grafémához egy-egy szín tartozik, s ennek alapján kell az egér 

rákattintásával a képet kiszínezni. Ha a gyerek rákattint egy részre, hallhatja is a betű 

nevét. 

 

 

29. ábra: Puzzlejáték 

 

Ezekkel a feladatokkal a készségfejlesztésen túl az is a célunk, hogy a gyerekek 

szeressenek a programmal játszani, motiválja őket az egyéni munkára, az önálló tanulási 

tevékenység kialakítására. 

 

1.5. Összegzés 
Az általunk kifejlesztett Beszédmester szoftver azzal a céllal készült, hogy segítse 

az iskolások betűtanulását, illetve az otthoni gyakorlást. Előnye, hogy játékosan, színes 

képekkel, a számítógép motivációs erejét felhasználva próbálja meg a kisiskolásokat az 

olvasás rejtelmeire megtanítani. A szoftver célirányos, tudatos, oktató-fejlesztő program, 

mely figyelembe veszi az életkori sajátosságokat, komplex készségfejlesztést, nagyfokú 

önállóságot biztosít. 
Kívánjuk, hogy a szoftver a játék örömén túl hatékony segítséget nyújtson 

felnőtteknek, gyerekeknek egyaránt. 


