SZTE TTIK Gazdasaginformatikus mesterszak (MSc)
szObeli felvételi vizsga tételsor

A csoport:

1. Gréaf algoritmusok (mélységi és széltében keresés, erGsen Osszefiiggd komponensek, minimaélis
feszit6fak, legrovidebb utak).

2. Probléma megoldasi médszerek (dinamikus programozas, moho stratégia).

3. Feladatreprezentacio és heurisztikus grafkeresé algoritmusok. Teljes jatékfa kiértékelése, alfa-béta
eljaras.

4. Véges automatak, regularis nyelvek. Veremautomatak, kornyezetfiiggetlen nyelvek, nyelvtanok.

5. Id6bonyolultsagi osztalyok. A P és NP osztalyok, az NP-teljes problémak.

6. A szimplex modszer.

7. A dualitas és a lineéris programozasi feladat.

8. A vasarlasi dontési folyamat 1épései; a fogyasztéi magatartast befolyasol6é tényezdk, fogyasztbi
tipusok. A piacok felosztasa, piac-szegmentacid, a célpiac-valasztas szempontjai, pozicionalas. A
kiilénb6z6 pozicidkban 1évE szervezetek stratégiai.

9. A termékek marketing-szempontti megkozelitése, a termékpolitika, a termék-életciklus
szakaszaiban alkalmazott Aarstratégidk. A szolgaltatisok specialitidsai, sajatos szolgaltatas-
marketing stratégiak.

10. Ertékpapirok és értékpapirpiacok (befektetési dontések elemzése, értékpapirok csoportositisa jog,
hozam, lejarat, atruhazhatosag szerint. A kotvények és részvények jellemzése; a t6zsde, az OTC- és
a harmadik piacok jellemzése.

11. A szamviteli informéaciés rendszer felépitése, szabalyozasa; a szamviteli politika; az alapelvek. A
beszamol6 fogalma, fajtai, tartalma. A mérleg.

12. A koltséggel és az eredménnyel kapcsolatos fogalmak. A koltség- és eredmény-elszamolas fajtai,
folyamata. Az eredmény-megallapitds modszerei; az eredmény-kimutatas.

13.A pénz idGértékének fogalma, okai; jelen- és jovGérték-szamitdsok. A kockizat fogalma,
szamszertsitése. A portfolié hozama és kockéazata.

B csoport
1. Processzusok, processzusok allapotai. Utemezési stratégisk és algoritmusok. Kontextus-csere.

2. Processzusok kommunikacidja. Konkurens és kooperativ processzusok. Kritikus szekcidk és
megval6sitasi modszereik. Uzenet, adas, vétel.

3. Adatbazis-tervezés: egyed-kapcsolat diagram és leképezése relacios modellre, normalizalas. Az SQL
adatbazisnyelv.

4. Algoritmusok vezérlési szerkezetei és megvalositasuk C, C++, JAVA nyelven.
5. Vezérlési szerkezetek és az 1/O megvaldsitasi lehetGségei C, C++ és Java nyelvekben.

6. Egyszerti és Osszetett adattipusok és tipusképzések, megvaldsitasuk C, C++ és Java nyelvekben.



7. Java és C++ programok forditidsa és futtatasa. Osztalyok, adattagok és metodusok. Objektumok
életciklusa, 1étrehozas, inicializalas, masolas, megsziintetés Java és C++ nyelvekben.

8. Objektum orientalt paradigma és annak megvalésitisa JAVA és C++ nyelvekben. Egységbezéras,
informéci6 elrejtés, 6roklédés és polimorfizmus. Operacié és operator overloading. Absztrakt-,
interfész- és generikus osztalyok.

9. Szoftverfejlesztési folyamat és elemei; a folyamat kiilénb6z6 modelljei. Projektmenedzsment.

10.Informécios rendszerek fejlesztéséhez sziikséges programozasi ismeretek: HTML. CSS. Kiszolgalo
oldali web programozas. PHP.

11. Informéciés rendszerek fejlesztéséhez sziikséges programozasi ismeretek: A Java és .NET
keretrendszerek fontosabb programozdi interfészeinek (API-jainak) bemutatasa, GUI programozas,
adatbazis-kezelés.



