A CodeMetropolis szoftver-vizualizacios eszkoz
integralasa fejlesztoi kornyezetbe

Szabolics Attila
Il. évf. programtervezé informatikus MSc

TémavezetdK: Dr. Beszédes Arpad, Balogh Gergd
SZTE TTIK Szoftverfejlesztés Tanszék

A szoftver-rendszerek szerkezetének és tulajdonsagainak grafikus megjelenitése jelentésen
csokkentheti a forraskod feltérképezéséhez €s megértéséhez sziikséges idot. Tobb olyan eszkoz
sziiletett mar, ami ezt a modszert felhasznalva igyekszik értékes id6t megtakaritani a fejlesztoknek.
A problémat gyakran az jelenti, hogy ezek nem illeszkednek jol a fejlesztési folyamatba és igy nincs
lehet6ség az igazan hatékony hasznalatukra. Erre jelenthet megoldast a szoftver-vizualizacios
eszk6zok integralasa a fejlesztdi kornyezetbe.

A CodeMetropolis egy a Szegedi Tudomanyegyetemen jelenleg is fejlesztett szoftver-
vizualizacids programcsomag, ami tobb 1épésben, paraméterezhetd parancssori programok egymas
3D varos, amelyben barangolva a fejleszto felfedezheti a forraskodot és annak tulajdonsagait. Bar a
szoftver ily modon torténd abrazolasa nagy lehetdségeket rejt magaban, felmeriil tobb nehézség is.

Az egyik probléma abbol adddik, hogy az eszk6z hasznalata til sok tobbletmunkat igényel.
A fejlesztonek el kell hagynia a megszokott fejlesztdi kornyezetet, konfiguracids fajlokat kell
szerkesztenie, futtatnia kell egy statikus kodelemzOt, majd tobb parancssori programot, melyek
paraméterezését is ismernie kell. Ahhoz, hogy folyamatos visszajelzést kapjon a szoftver
tulajdonsagainak valtozasairdl a teljes folyamatot Gjra és tijra meg kell ismételni. Ebben a formaban
a CodeMetropolis nem alkalmas az éles fejlesztésben valo alkalmazasra. Sziikség van tehat olyan
eszkozokre, amelyekkel a folyamat kényelmesebbé és gyorsabba tehetd.

A masik fontos probléma nagyobb rendszerek esetén jelentkezik. A vizualizacid célja, hogy
a forraskod tulajdonsagait oly modon jelenitsiik meg, hogy a fejleszté a lehetd leggyorsabban
juthasson a sziikséges informaciohoz. A rendszer méretének novekedésével ez egyre nehezebbé
valik, a vizualizacio egyre kevésbé lathato at.

A dolgozat célja egy lehetséges megoldast nyujtani a fentebb leirt problémdkra: a
CodeMetropolis beépitése a fejlesztési folyamatba, integralasa a fejlesztéi kdrnyezetbe, tovabba egy
olyan navigacidos modszer kidolgozasa, amely lehetévé teszi a nagyobb méretli rendszerek

vizualizaciojaban valo eligazodast.



