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El6szo

A Szegedi Innovativ Informatika Verseny immaron hetedik alkalommal kerdl
megrendezésre, ahol a kozépiskolds didkok bemutathatjdk innovativ otleteiket,
amelyeket meg is valdsitottak. A versenyt a Szegedi Tudomdnyegyetem
Természettudomanyi és Informatikai Karan belil az Informatikai Intézet inditotta
Utjara, amelyet az elmualt években a Kreativ Tudomdanyos Program
Kozépiskoldsoknak rendezvény keretein beliil szervezett meg tovabbi két, nagy
multtal rendelkezd verseny mellett. Az idei verseny — a jarvanyugyi helyzet miatt -
kicsit mds, mint a korabbiak. Az él6 talalkozas helyett az online térben tartjuk meg
a rendezvényt, amely habar korlatozza az elkésziilt munkdk bemutatdsat,
megszlinteti az utazadssal és szdllitdssal jaré nehézségeket. A kétnapos
rendezvényen a dont6be jutott didkok az online térben taldlkozhatnak a miszaki-
és természettudomanyi teriletek egyetemi és ipari képviselGivel, valamint az
Egyltt a Jov6 Mérnokeiért Szovetség kozrem(likodésével szervezett izgalmas
bemutaté programjainkat tekinthetik meg.

A verseny keretein belll ezattal sem kotottiik meg a didkok kezét és
kreativitasat, barmilyen, 6ket foglalkoztaté informatikai témaju palyamunkaval
nevezhettek az aldbbi két szekcié valamelyikére:

A Miiszaki informatika szekcidba olyan palyamunkak beérkezését vartuk,
melyeknél csupan egyetlen kikotésiink volt: a feladat ne csak programozasi
feladatbdl alljon. A diakoknak meg kellett épiteni, vagy mar meglévé elemekbdl
ossze kellett allitani egy rendszert, amely mikodtetéséhez sziikséges szoftvert is a
nekik kellett elkésziteni.

Az Informatika szekcidba olyan palyamunkdkat vartunk, amelyekben a didkok
egy elkészitett szoftvert mutatnak be. A fejlesztéshez tetsz6leges programozasi
nyelv és programozéi fliggvénykdnyvtar haszndlhaté volt. A szoftver kategoéridjat
illetéen nem tettiink megkotést, lehetett jaték, asztali szamitdégépen futtathato
alkalmazds, webes alkalmazds, mobil applikacié, vagy Kinectes alkalmazas.

Mivel az iskolakat és szakkori tevékenységeket is érintették a jarvanyigyi
korlatozdasok, igy az idei versenyre 14 palyamunka érkezett be, amelybél a zs(ri 13-
at valogatott be a 2021. aprilisdban megrendezésre kerilé dontébe.

Szeged, 2021. aprilis Dr. Németh Gabor
a SZIIV verseny fGszervezdje
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MUszaki informatika
szekcio
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Arduino alapu okos karkoté
StepRunner

Bazsika Levente
Felkészitd tandr: Dondczy Gabor
Zalaegerszegi SZC Széchenyi Istvan Technikum

1. Bevezetés

Manapsag korbe vesznek minket a jobbnal jobb okos eszk6zok. Melyeknek az
arat nem mindenki engedheti meg. gy gondoltam, hogy egy egyszeriibb okos
karkot6t alkossak, mely kényelmes és csak is az alap dolgok legyenek benne. A
célomat elértem Ugy, hogy karmozgassal szamlalja a 1épéseket, amely a
kaloriat is szamlalja. A kijelz6 egy 20. inch TFT Lcd kijelz6, mig a 1épéseket GY-
521-gyel szamolom.

2. Probléma megoldasanak menete

Eleinte GPS-szel szerettem volna a lépéseket szamolni, hiszen sokkal
pontosabb tudott volna lenni. Sajnos nem sikeriilt, igy maradtam a
karmozgasndl, mely egyszeri(ibb, de nem mindig pontos. A masik problémam
pedig a pontos id6 ki iratasa, mely még nem sikeriilt meg oldanom, de ugy
érzem, hogy nem sokara megoldddik ez a probléma is.

Lepesek szanal
Kaloria® 09

1. abra: Okos karkoéto

13
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3. Elért eredmények

egyszer( és konnyen hasznalhaté

a kar mozgas jelenlegi helyzetét érzékeli

egyszerilisége miatt olcs6 és barki hozza férhet

kényelmesen lehet hasznalni

nem okoz senkinek sem gondot a meg értése vagy a hasznalata

14



EUProNet 4.0
INF_MINF

Guczi Adém, Francia Csaba
Felkészit6 tandr: Bicskei Robert
Szegedi SZC Déri Miksa M{iszaki Technikum

1. Bevezetés

2019 szeptemberében indult nemzetkozi projekt soran egy Industry 4.0
technikakat felhaszndal6 gyartdsor fejlesztésében vesziink részt. Magyarorszag
azt a feladatot kapta, hogy az egyes megrendelések és munkaallomasok
allapotat kozponti adatbazisban taroljuk ugy, hogy vizualizalhatok legyenek
egy nyilvanos weboldalon. Ezt az alapdtletet stilusosan tultervezve egy valos
idejli termelésfigyel6 és nyilvantart6 rendszer prototipusat alkottuk meg, ami
barmilyen termelési ciklusra kdnnyedén raszabhatd.

2. Probléma megoldasanak menete

A jarvanyhelyzetbdl kifoly6lag enyhiilt a kiilfdldiekkel valé kommunikaci6 és
jelentdsen lassult a teljes projekt elérehaladasa, igy munkank alul specifikalt
maradt. Tehat a rendszer rank esd részének tervezésében és kivitelezésében
szinte teljesen szabad kezet kaptunk. Ezaltal egy olyan rendszer fejlesztésébe
kezdtiink, ami rugalmasan tud illeszkedni a tobbi orszag munkaallomasahoz,
ahogy azok életre kelnek.

- HTTPS  /
oo 4
- hélézati 4
feldolgozas /
4 E> meghajté
adatforras K
I,l
’
\ Y 4/ backend adatbazis
III
p y
Y, ——
¢ n- dc elkiilénitett maganhalozat J
| 4esmmmmmmm  MariaDB

api.derimiksa.hu

-,

socket.io

frontend

kliens

H

dev.derimiksa.hu

1. 4bra: Attekintés
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A munkaallomasokroél lejové adatokat egy mikrokontroller dolgozza
fel és HTTPS kérésekben kiildi a backend felé. Az adatbazishoz nincs kézvetlen
kiils6 hozzaférés, a backend kozvetitésével keriil bele adat. Amikor egy kliens
a vizualizaciés weboldalra csatlakozik, egy stabil websocket alapu, kétiranyd
kommunikacié jon létre a backenddel. A bejové adatokbdl grafikonok
készilnek, a valtozasokrol a backend minden csatlakozott klienst valds id6ben
értesit.

2.1. Adoboz

2. dbra: A ,munkaallomas” és belseje

A ,doboz” egy ESP8266 iranyitotta integralt vezérl6eszkoz, a gyartdsor egy
munkaallomasanak a megtestesitéje. A fejlesztés soran egy 3D nyomtatdrdl
keletkezett adatfolyam kozvetitGjeként képzeltiik el. Egy-egy gombnyomassal
valamely szinii korong nyomtatasanak inditasardl illetve sikerérdl tudjuk a
kozponti adatbazist értesiteni. A termelés allapotat igy manualisan kozli, de
kénnyedén el lehet képzelni, hogy egy adott munkaallomas kimenetét dolgozza
fel, teljesen automatizaltan.

2.2. Backend, API kommunikacio, frontend

A backend egy Express.js alapu, RESTful API-val kommunikalé HTTP szerver.
Kérések kozott allapotot nem tarol. A munkaallomasokkal API végpontokon
keresztiil kommunikal. Sikeres bejelentkezéskor hozzaférési tokent kiild, ami
szilikséges a tovabbi eréforrasokhoz valé hozzaféréshez. A jelszavakat Argon2-
vel titkositja. Minden kérésrdl napldt, telemetriat készit, igy az egyes
felhasznal6k munkalkodasa nyomon kovethetd.

A vizualizaciés weboldal és egyben webshop jelenleg folyamatos
fejlesztés alatt all. Viszont él és virul, aktudlis allapota a dev.derimiksa.hu
cimen megtekinthet6. Vue keretrendszerrel késziilt, a Vuetify Ul kényvtar
felhasznalasaval. Amikor 0j adat érkezik a munkaallomasok feldl, azt a backend
minden csatlakozott kliensnek tovabbitja és a vizualizaci6é azonnal frissiil.

2.3. Infrastruktira

Ezek a szolgaltatasok egy bérelt VPS szerveren Docker konténerekben futnak.
A konténerek a belsé halo6zaton kozvetleniil kommunikalnak egymassal. A

16
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bejovo kéréseket egy forditott proxy domainnév alapjan iranyitja a megfeleld
szolgaltatashoz. Kiviil minden {lizenet titkositott: ehhez a Caddy 3 havonta
automatikusan igényel egy tanusitvanyt, ingyenesen a Let’s Encryptt6l.

Internet

HTTPS
CA: Let's Encrypt

>

mysql.derimiksa.hu api.derimiksa.hu

.

caddy reverse proxy
TLS offloader

store.derimiksa.hu

@ e

phpMuyAdmin

phpMyAdmin Frontend NodeJS Backend
Isolated e Isolated
private S private
network network

MariaDB

@ W Created by:
D3v
docker

3. abra: Az infrastruktira

Az infrastruktira felallitdsaban és az tizemeltetésben valo segitségéért
kilon koszonetet kell mondanunk Zsibok Marknak; nélkile nem tudtuk volna
ezt a projektet talpara allitani.

3. Elért eredmények

A modulok kozotti kommunikacié teljesen miikod6képes; a rendszer készen
all a tovabbi munkadllomasok felcsatolasara. A prototipus miikodése a

17



weboldalon nyilvdnosan megtekinthet6. Minden internetre kijutd
kommunikacié titkositott, az ehhez sziikséges tanusitvany igénylése
automatikusan torténik. A konténerizalt, modularis felépités gondmentes
lizemeltetést, skalazhatosagot biztosit. A Gitlabon feldllitott CI/CD
munkafolyamatok a feltoltott kodvaltozasokat perceken beliil automatizaltan
integraljak.

Ateljes forraskod elérhetd a gitlab.com/Deri-Miksa/eupronet oldalon.

Felhasznalt technolégiak
Virtualizacids platform Docker
Reverse proxy, TLS offloader Caddy
Frontend framework Vue
Backend framework Express
Verzidokontroll Gitlab
Mikrokontroller platform Arduino (PlatformlIO)
Adatbazis szolgaltatas MariaDB
Fejlesztési kornyezet Visual Studio Code
API Kkliens Postman
Kommunikaciés konyvtar Socket.io
KDF Argon2

1. tablazat: Hasznalt technoldgiak

18



Zenéld Tesla tekercs taviranyitéval
zZTT

Nyolczas Aron
Felkészité tandr: Tekse Marianna
Verseghy Ferenc Gimndzium, Szolnok

1. Bevezetés

Az oktatdsban szikség van egy olyan demonstraciés eszkozre, amely
latvanyosan bemutatja az elektromagneses indukcié miikodését és felkelti a
didkok figyelmét, érdekl6dését.

A téma iranti érdekl6désem miatt a tekercs mar félig kész volt, amikor
értesiiltem a versenyrdl. Végig kellett gondolnom, hogy két hét alatt mit tudok
megvaldsitani.

2. Probléma megoldasanak menete

Az elektromagneses indukcié bemutatdsara a legalkalmasabb eszkoznek a
Tesla tekercset taldlom. Nincs latvdnyosabb dolog anndl, hogy elektronok
ugranak ki egy vezeték végébdl, ezzel ionizdlva és megrezgetve a levegoit,
ekozben hangot, akar zenét, adva ki.

2.1. Alapanyagok beszerzése, a szekunder tekercs méretének
eldontése

Fontos volt, hogy miel6tt elkezdtem a tekercs épitését meghataroztam, hogy
mekkora legyen méreteiben és mennyi alapanyag kell majd hozza.
Legfontosabbak: menetszam meghatarozasa (ez nekem olyan 1000 menet
korilire sikeriilt), &tméré meghatarozasa (én tekercsemnél 10 cm) és ezek
alapjan a tekercsel6 huzal vastagsdganak (0,18 mm), mennyiségének (1 kg - ez
bdséges volt, negyede is elég lett volna) a meghatarozasa. Ezek dontotték el
legféképpen, hogy mekkora teljesitményti és hogy milyen nagy (20 cm hosszu)
lett a tekercs. A tekercs egy PVC csére késziilt.

2.2. A tekercselés

Ez volt a legunalmasabb, legmonotonabb része a Tesla tekercs készitésének.
Szerencsére kisegitett egy Ender 3 3D nyomtaté és tudtam tervezni egy
allvanyt, amin a PVC csovet lehetett guritani. Oda kellett figyelni, hogy a
vezeték szépen, egyenletesen, 1 rétegben legyen feltekerve. Itt megvolt annak
aveszélye, hogy a tekercsel6 huzal elszakad, és az egészet tjra kell kezdeni. Ez
meg is tortént, de szerencsére még az elején, amikor tulfesziilt a huzal.

19
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1.4abra: Az allvany

2.3. AtetOkapacitas elkészitése

Az els6 verzié egy hajlithaté aluminium csébél és egy PVC csé adapterbdl
késziilt, viszont ennek a kapacitasa tul nagy volt és nem miikddott vele a Tesla
tekercs. A masodik verzié egy HDD-nek a lemezébdl és egy 3D nyomtatott
adapterbdl allt. Ez végiil m{ikddott, tovabbra is ezt hasznalom.

2.4. Aramkor megtervezése, tesztelése

Ez az aramkoér ugynevezett ,Slayer Exiter” - hez hasonld, sét ebbe a
kategoéridba is sorolhaté annyi kiilonbséggel, hogy egy sima BJT tranzisztor
helyett egy N-csatornds MOSFET-et hasznaltam a primer meghajtasara. A Tesla
tekercseknél fontos, hogy a szekunder rezonans frekvenciajan legyen a primer
tekercs meghajtva, mivel igy lesz a teljesitménye a tekercsnek a legnagyobb.
Ezeknél az aramkoroknél ahelyett, hogy egy elére meghatarozott, kiszamolt
frekvencian kapcsolndnk a tranzisztort ki és be, itt a szekunderbdl
visszacsatolds jon, ez hatdrozza meg a tranzisztor bdazisdn/gate-jén a
frekvenciat. Ennek elénye, hogy nem kell szdmoldsokat végezni, mivel a
rezonans frekvencia sok mindent6l fiigg: menetszam, kébor kapacitas, ezért ez
valtozhat is. Hatranya: nagyobb teljesitményt elérni ezzel a fajta aramkorrel
nehezebb.

Ahhoz, hogy a 2. abran lathat6 BJT tranzisztort(Q2) - ami az U2-nek az
aramellatasat kezeli - vezéreljem, fel kellett erdsitenem az Arduinotdl kapott
jelet. Ezt eredetileg az U1(TC429CPA) helyett egy LM358-cal szerettem volna
elérni, viszont amikor ezt tettem a kimenete annyira zajos volt, hogy nem
engedte az U2-nek, hogy teljesen bekapcsoljon, ezaltal csak 3-5 Volt kertilt a
Q1 gate-jére, ami nem volt elég, hogy teljesen bekapcsolja. Ezért még egy
MOSFET vezérl6t (TC429CPA) hasznaltam, hogy felerdsitsem az Ardiuno jelét.

D4 és D3-as didda sziikséges, ha nélkiiliik futtattam a Tesla tekercset,
akkor par masodpercen beliil tonkrement a vezérlg (U2), mivel tul nagy volt a
bemeneti fesziiltsége.

R3 és R1 azért kell, mert ezek nélkiil mindkett6 vezérlének (U1, U2) a
bemenete ,lebeg” és nem indul be nélkiiliik a tekercs.
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A MOSFET tdlmelegedett, ha a tekercs tul sokaig volt bekapcsolva. Ezt
ugy oldottam meg, hogy egy régi szamitdgép processzor hiit6jébe furtam egy
lyukat és racsavaroztam a MOSFET-et.

| | | Arduinohoz

- s
Relé modul
Feed NO NC

—
v2
240V

D4
Vi 4148 4
nv(* u1 ve
=/ Tcazecea :

v
D3
1N4148 Rr1
A 1M %

2. abra: Az aramkor

SDURF1060 D1

c3
—i— Kébor kapacitas
.

—_

Arduinotdl jel

2.5. Arduino bekoétése, programozasa

A tekercs vezérlésére egy Arduino Nano-t hasznaltam, mivel ez volt szamomra
elérhetd és volt mar vele valamennyi tapasztalatom. 3 modult hasznaltam
hozza: relét, IR vevit és SD kartya olvasot. A relé kapcsolja ki és be a Tesla
tekercs aramellatasat. A vevén Kkeresztiil az Arduino le birja olvasni a
benyomott gombjait egy infravords taviranyiténak, adénak. Az SD kartya
olvason keresztiil a Nano hozza tud férni a bedugott kartyan tarolt fajlokhoz,
ami ebben az esetben zene volt.

A program tud zenét jatszani és egy bizonyos frekvencian
megszoélaltatni a tekercset. Ezeket lehet valtoztatni a taviranyito6 segitségével,
ki és be lehet kapcsolni vele a relét is.

Idedlisan infravords tavirdnyitds helyett egy {iivegszalas kabelen
kellene az Arduinoval kommunikalni, mivel a Tesla tekercs valamennyi IR
fényt is ad le.
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Ays 34

Arduinotd jel

fritzing

3. abra: Az Arduino bekotése

2.6. Tarto készitése

Miutan volt egy mlikodé Tesla tekercsem, kellett valami, ami dsszetartotta az
alkatrészeit. Ezért csindltam neki tartdét, ami M10-es, menetes rudakbdl,
feny6fa deszkakbol és anyacsavarokbol, alatétekbdl all.

4, abra: Az elkésziilt Tesla tekercs

3. Elért eredmények

Az elektromagneses indukcié bemutatasara a legalkalmasabb eszkoz a Tesla
tekercs. Az oktatisban alkalmazhaté demonstraciéos eszkoz -elkésziilt,
szerintem jol érzékelhetéen bemutatja az elektromagneses indukcid
miikodését és alkalmas a didkok elektronika iranti érdekl6désének
felkeltésére.
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AGV Lidar és Ultrahang vezérléssel
Robot TEP

Szabo Marcell, Bieleczki Gergd Péter
Felkészitd tandr: Bakti Andrds Tamds
Nyiregyhdzi SzC. Széchenyi Istvdn Technikum és Kollégium, Nyiregyhdza

1. Bevezetés

Tavalyi évben mar részt vettiink a szakkor tagjaival a SZIIV2020 versenyen az
akkori csapattarsaimmal, ennek a robotnak az elédjével. Azonban az akkori
csapattagok egyéb elfoglaltsaguk (érettségi, mas versenyek), és érdekl6dés
elvesztése miatt mar nem szerettek volna részt venni a tovabbi fejlesztésben,
ezért mi folytattuk tovabb a munkat.

Akiindulasi pont az volt, hogy kaptunk egy felkérést a Jasz-Plasztik Kft.
tulajdonosatoél, miszerint épitsiink egy AGV (Automatic Guided Vehicle)
robotot, amely képes a gyar terlletén A pontbdl B pontba eljuttatni az
alkatrészeket, Osszehordani a részegységeket az Osszeszerel§ lizembe. A
tulajdonos és a nyiregyhazi gyaregység gyarigazgatéjanak akkori elmondasa
alapjan komoly problémat jelentett, hogy mikdzben a froccsonté gépeket
automatizaljak, a leszedd egységek automatizalhatok, emellett a szallitas
automatizalasara is nagy sziikség van. Az emberek manapsag nem szivesen
mennek el anyagmozgaté munkakorbe, ezért kellenek az AGV és egyéb
robotok, megoldva ezzel az anyagmozgaté munkasok hidnyabél adédo
problémakat. Ez a helyzet az6ta csak romlott, és a jaArvanyhelyzet még inkabb
szlikségessé teszi az automatizalast, ahol csak lehetséges.

A tavalyi robot csak ultrahang szenzorokkal volt felszerelve, ezt
tovabb fejlesztve, kiegészitve felszereltiik az id6kozben megérkezett LIDAR
szenzorral. Ennek segitségével a kdrnyezethez probal alkalmazkodni, nem vart
koriilmények kozott is tud dolgozni, ki tudja keriilni az utjaba keriilé akadalyt.
A megval6sitds érdekében a LiDAR és Ultrahang szenzorok egyiittes
kombinaciéjaval igyeksziink a vezérl6 szoftvernek adatot kiildeni a
kérnyezetérél, hogy meghatarozott paraméterek kozott tudjon navigalni
magatol, legyen 6njaro. Jelenleg implementalds alatt all egy helyiségtérkép,
amiben rogzitjik a lehetséges utvonalakat, helyiség alaprajzat, valamint a
tavolsagokat. Az utvonal figyelésére a LiDARt haszndljuk, a tavolsag
bemérésére pedig az ultrahangot az egyszeriibb leprogramozhatésag
érdekében. Jelenleg a helyiségrdl mar képes ,képet” szolgaltatni, igy lehet latni
a robot merre tdjékozodik. USB szerverre csatlakoztatjuk a LiDARt, igy
egyszerre tobb kliens is tud csatlakozni, ezzel lehet6vé tettiik, hogy a robotot
is tudja majd vezérelni, valamint hogy megfigyelni lehessen. Ez a funkci6 is
miikodik mar.
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2. Probléma megoldasanak menete

A robot alvazat tovabbra is a tavaly el6tti évben a National Instruments Kft.-t6l
ajandékként kapott Tetrix robotépité készlet fém épit6 elemei adjak.
Kidolgoztunk egy olyan felépitést, ami elég j6 modularitassal rendelkezik, igy
probléma esetén atszerelhet6. Mivel a készlet nem volt teljes, és
motorvezérl6ket nem kaptunk hozza, ezért azt kénytelenek voltunk
helyettesiteni. gy az iranyitas egy Raspberry Pi3 segitségével van megoldva,
melyhez egy 7”-os érint6képernyd csatlakozik, melyrdl indithaté a robot
programja. A meghajtdst a Tetrix DC motorok végzik, egy L298N
motorvezérlével és lanctalpak segitségével.

@O REDMI NOTE
QO AlI'QUAD CAl

1. Abra: Az AGV robot fém alvaza
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2. Aabra: A kezeldfeliilet 7" érint6képernydje

A 2. 4bran a robot hatulja lathat6, ahol van a kezel6feliilet, ahonnan
elindithaté a program, melyet Python3-ban, C-ben és Web technolégiaval
(PHP7,]JS6, HTML5, CSS3) irtunk. A Python kéd az iranyitasért felel, a C a LiDAR
socketet biztositja, a webes rész pedig a tavvezérlést biztositja tigy, mint a
kamerakép, program inditasa és megallitasa, robot vészhelyzeti leallitasa.

@O REDMI NOTE 9 PRO
Q@O Al'QUAD CAMERA 1

abra: A kezeléfeliilet érintoképernydje

A harom darab ultrahangos tavolsagszenzorral (HSR-04) és egy
YDLiDAR X4-sel ,tajékozdédik” a robot, hogy nincs-e akaddly az utjaban.
Akadaly esetén megdll, elfordul és probalja kikeriilni az akadalyt, alternativ
utvonalat keresve. A kamerdnak csak annyi szerepe van, hogy a
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kezel6/felligyel6 személy menet kdzben ellendrizni tudja a robot haladasat,

@O REDMI NOTE 9 PRO

QGO Al QUAD CAMERA

2. Abra: Az éjjelaté kamera és a
tavolsagszenzorok

esetleges leallas esetén tavolrdl fel tudja mérni a helyzetet.

3. Elért eredmények

Sajnos a virushelyzet miatt most nem volt lehetdségiink a helyszinen tesztelni,
ezért a teherszallitas kiprébalasahoz a videén tobb magazint hasznaltunk, ami
természetesen csak egy példa. A 4. dbran a szallité lada lathatd, amely a
szallitand6 anyag tulajdonsagainak figyelembe vételével szintén tovabbi
tervezést igényelhet. Val6jaban a gyarban mar van egy AGV robot el6készitve,
nagy teherbirasu vazszerkezettel, nagy teljesitményili motorokkal, nagy
kapacitasu akkumulatorral, a gyarban hasznalt szallité dobozok méretéhez
igazodd méretekkel. Sikeres tesztek utan a vezérlést, az érzékel6ket, a LIDARt
erre fogjuk atszerelni.

A robotika, az automatizdlas irdnti igény egyre nagyobb, a
munkaerépiac valtozasai, a jarvanyhelyzet okozta valtozasok, és egyéb
korilmények miatt mar a kisebb cégek is ebbe az irdnyba proébalnak
fejleszteni. gy a megvaldsitas soran szerzett tapasztalatok jol johetnek majd a
kés6bbiekben. Az Ipar 4.0 és a Szakképzés 4.0. kovetelményeihez
alkalmazkodva a wvalés ipari kornyezetben szerzett tapasztalatok
hozzajarulnak ahhoz, hogy a tudasunkat bévitsiik, nem mellesleg pedig a
leend6 zar6dolgozatunkhoz is témat adhat.

26



Multikar szintetikus segit6 kéz
Kando Racing Team

Giricz David, Csolldr Ferenc
Felkészitd tandr: Laddnyi Sdndor
Kecskeméti SZC Kando Kdlmdn Technikum, Kecskemét

1. Bevezetés

Minden robotnak és robotkarnak a szerepe kozel megegyezik: kivaltani, avagy
megkoénnyiteni az emberek feladatat. Mi azonban nem kivaltani akarjuk, csak
segiteni a felhasznaldinkat. Rengeteg olyan feladattal taldlkozunk barmerre is
néziink az iparban vagy akar csak hazunk koriil, melyet az elvégzendd feladat
monotonitdsa, idénk hidnya vagy akar csak a tavolsag is megnehezit. Reméljiik,
hogy a késébbi fejlesztésekkel hasonld robotok fogjadk segiteni sokunk
mindennapjait.

2. Probléma megoldasanak menete

A robotkart kiilonb6z6 erejii, tipust és méretii szervomotorok mozgatjak. Ezt
egy kisauton helyeztiik el, ami még tartalmaz 4 TT motort, a vezérld paneleket
és egyéb elektronikai eszkozoket. A karosszéria PLA-b6l, 3D nyomtatassal
késziilt. A 3D tervek teljes mértékben sajat tervezéstiek, ahogyan a mechanikai
megoldasok is. Ezért a robotban sok az egyedi megoldas. A vezérlésért két
panel felel: egy Dupla motorvezérld, két MOSFET-es H hiddal és
optocsatolokkal. A 6 vezérl6panelben megtalalhaté egy relés vezérlés, amivel
az elektromagnest lehet vezérelni, mivel a robotkarnak van egy olyan
alkatrésze, ami lecsatlakoztathaté. Ezzel a megoldassal tobb fej is l1étrehozhaté
a jov6ben, a kiilonbozé munkdkhoz, akar kiils6 beavatkozads nélkil is
cserélhetéek. A f6 vezérlé panel tartalmaz még egy akkumuldtor mérésre
alkalmas aramkort, amit jelenleg még nem sikeriilt szoftveresen megvaldsitani.
Szintén ebben a vezérlében van a mikrovezérlénk, egy NodeMCU-32S, amivel
az 0sszes vezérelhetd alkatrészt iranyitjuk. A toltéshez vezeték nélkiili tolt6é
egységeket helyeztiink el. fgy megoldva tavollét esetén a robot toltését, de
természetesen vezetékesen is tolthetd. Az egész robotot két Li-ion
akkumulator-pakkal lattuk el. A biztonsag érdekében 2 Kkapcsolét is
elhelyeztiink, amikkel a robot dramellatasat lehet kapcsolni.
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2.1. Mechanikai miikodési elve

Az 1. abran talalhat6 a teljes modell és a f6bb mechanikai alkatrészei. A robot
két f6 részbdl, a robotkarbdl és egy kisautobdl all. A robotkar egyik
bonyolultabb eleme az 1. abran a teljes robot-modellkép mellet, ahol 2 kup
alaku fogaskerék mozog egy szervomotor és egy tengely attételeként, a tengely
2 csapaggyal van rogzitve a pontos és stabil tengelyes forgas érdekében. E kép
mellet taldlhaté a robotfej, amely 2 szervomotor segitségével mozgatja meg a
fogaskerekeket, amik egy-egy sinen levd alkatrészeket mozgatnak meg. A
robotfej folott van az elektromagnes és a tengelyt tartalmazd alkatrész és itt
csatlakoznak a robotfej szervo kimenetei is.

2.2. Elektronika miikoédési elve

1. abra: F6bb mechanikai alkatrészei és a teljes
modellje

A 2.4bra baloldalanal a F6 vezérls panel kapcsolasanak aramkori (NYAK) terve
és a megvalositott panel lathat6. Ez tartalmazza a relés kapcsolast, amivel
elektromagnest kapcsoljuk és az akkumulatorméré egységet, tovabba az 6sszes
sziikséges kimeneteket, bemeneteket a vezérlendd alkatrészekhez. A 2. abra
jobboldalan a Dupla motorvezérl panel kapcsolasanak aramkaéri (NYAK) terve
és a megvaldsitott panel 1athatd, ami jellenleg 2 DC motor vezérlésére alkalmas,
igy a 4 darab TT motort a robotnal oldalasan iranyitjuk.

Két akkumulator-pakk a mikrovezérlg és a tobbi elektronikai alkatrész
tapellatasat latja el, ami a mi esetiinkben a NodeMCU-32S-nél egy Li-ion-os
akkumulator, a tobbi alkatrésznél tovabbi 3 ugyanilyen akkumulator felel.
Ezeket kapcsoldkkal tudjuk ki vagy bekapcsolni.
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2. abra: NYAK tervek és kész panelek

2.3. Szoftver miikodési elve

Az 3. dbra kozepén lathaté a mikrovezérldnk, egy NodeMCU-32S, amihez az
oOsszes vezérelt alkatrész kapcsolodik.

A mikrovezérl6 az el6re megadott wifi halézatra felcsatlakozik és az
elére megadott porton létrehoz egy webszervert, ahol a robot részeit lehet
irdnyitani. A vezérl6-feliiletet egy modern webbongészdvel lehet elérni a
webcim beirasaval. A weboldalt a robotot abrazolé képek Kkivételével a
mikrovezérld tarolja, a képeket egy kiilsé online-tarhelyrdl tolti be a bongészd
az oldal megjelenitésekor. A weboldalon 180°-0s szervoknak szoveg mez6ben
lehet allitani vagy gombokkal 5°-ként megvaltoztatni az értékeiket, a 360°-o0s
szervoknal pedig két gomb van a két irdnynak: Bal, Jobb; itt addig forog
ameddig nyomva vannak tartva a gombok és elengedéskor a forgas megall. A
helyvaltoztatasért felel6s motorokat hasonlé elven lehet kezelni a négy
gombbal. Emellett a motoroknak a sebességét jobb oldalon lehet beallitani 1 és
100 érték kozott. A fejet tartd elektromagnest a bal oldal aljan talalhatd két
gombbal lehet ki és bekapcsolni. Az adatokat az oldal Gjratoltése nélkiil kiildi
vissza, amely megnoveli a kezelhetGséget és gyorsabb ezaltal tobb elemmel is
bévithetd/fejleszthetd a szoftver. Sok plusz tokéletesitést is végeztiink a
roboton, példaul indulaskor a robotkar egy megadott parancsot hajt végre a
szervomotoroknal, ami a weblapon is megismételhet6. Vannak olyan gombok
is, amik az akadaly elkeriilés és vonalkovetés algoritmusat allitjak, illetve
lekapcsoljak. Tovabba biztonsagi kédot is irtunk, ami a robotot a targy tlitk6zése
elott megallitja. Az alkalmazott szenzor egy Ultrahangos tavolsag érzékeld. A
robot webes irdnyito feliilete a 3.4bra tetején lathato.
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3. abra: Robot szoftverének miikodése

3. Elért eredmények

Mivel ez a robot ténylegesen 2021 januar elején kerilt megtervezésre és
megvaldsitasra a bekiildott videébban nem tudtuk megmutatni a robot
tényleges tudasat id6hianyaban egyéb okok miatt. Jelenlegi eredményeink
folyamatosan valtoznak, mert napi szinten foglalkozunk a robottal.
Eddigi sikerek eredmények, tesztek:
e A robot dsszes 3D modelljének megtervezve és tesztelve sajat tervek
szerint.
e Arobot 6sszes 3D nyomtatott alkatrészének 6sszeszerelése.
o Az Osszes nem vezérelt elektronikai alkatrész beépitése és tesztelése.
o Alegtobb vezérelt elektronikai alkatrész beépitése és tesztelése.
e A dupla motorvezérld megépitése, tesztelése és beépitése.
o A f6 vezérl6panel, szervomotorok és motorvezérld egytittes tesztelése.
o A mikrovezérlénk felprogramozasa. A kéd tesztelése, javitasa.
e A jelenlegi robot Osszeszerelése, a szervomotorok és a motorvezérlés
egylttes tesztelése.
e Biztonsagi elemek beépitése mind szoftveresen és hardveresen, majd ezek
tesztelése.

Célunk egy olyan innovativ és kdnnyen kezelhet robotot 1étrehozasa,
amely tobb teriileten is megallja a helyét.
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Portaprogram
Kandd Racing Team - Portaprogram

Csernus Alex, Cirkd David
Felkészit6 tandr: Laddnyi Sandor
Kando Kdlman Technikum, Kecskemét

1. El6zmények

Iskolank nemrégiben bdévilt egy ,digitalis alkoté mfhellyel”, az-az
laboratériummal, amely otthont adott ennek a fejlesztésiinknek is, mi tébb a
kész rendszer is itt tizemel, hisz az igény sem véletleniil mertilt fel.

A sokunk szdmara (mind tanarok mind didktarsaim) lehetéségekkel
kecsegtet6 miihely sok veszélyforrast is rejt. El kellett érniink, hogy az arra
jogosultak kozel akadalytalanul ki és bejarhatnak (id6t spdrolva) addig
mindenki mas csak feliigyelettel nyerjen bebocsatast.. A problémara
kézenfekvé megoldas lett volna kulcsokat mésoltatni... De szerintiink 6 a
biztonsag.

2. Mi az, amiben mégis Gjat alkottunk?

A legelején csupan egy ajtotarté magnes kerilt volna fel, melyet egy bolti
egység mikodtet, de nagyon hamar meglattuk a projektben rejlé
lehet6ségeket. Konzulensként megjeldlt tanarunk bedllitottsaganak és
biztonsagtechnikai multjanak hala érommel otletelt veliink. Igy alkothattuk
meg azt a rendszert, ami a piacon is kozel egyediilallé.

Az akdr moduldrisan bdvithetd rendszer alapjaul egy apré, de annal
nagyobb tudast mikrovezérlg (Nodemcu) szolgal, mely kozvetlen kapcsolodik
a hal6zathoz is. Szamos analdg és digitalis ki- és bemenettel dolgozhatunk
gombnyomasra.

A legszembetiin6bb fejlesztések kozt szerepel a telefonos, NFC-s
beléptetés, az online feliigyelet, akar telefonos applikaciébol és a teljes
diagnosztika, melyb6l pontosan tudhatjuk ki mikor érkezett-tavozott a
feltigyelt helyszinrol.
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@0 REDMINOTE 8 PRO
ALQUAD CAMERA

1. abra: Kozelités érzékelo6 és kulcsos kapcsolo felszerelve,
bekotve

3. Fizikai megvalo6sulas

A néhany gyari részegységen kiviil (pl.: ajtétartémagnes, kulcsos kapcsolo,
kozelités érzékeld, nyitasérzékel6k) a vezérlés teljes elektronikajat és
szoftveres hatterét is (melyet ellattunk AES titkositassal is) mi készitettiik el,
beleértve mind ebbe a tervezési, kivitelezési és tesztelési folyamatok teljes
sorat. A programozashoz hasznalt programnyelvek: Arduino C++, HTML, CSS.

Természetesen nem csak szamos azonositasi lehetdség kapott helyet,
kiillonboz6é szenzorokkal figyeljiilk pl: az ajtébnak nem csupan becsukott
allapotat, de a zarnyelv helyzetét is, igy teljes képet kapva a val6sagrél akar a
vilag masik felérdl.

Admin Panel

KRT Door Controller KRT Door Controller

— m

2. Aabra: Ajtényitas bongészdbdl és app-bol

Reméljiik, hogy a kozeljovében (akar fejlesztések utan) nem csupan
iskolank tanmithelyeit, csapatunk csoportszobajat fogja feliigyelni
rendszeriink. A Beléptetd rendszer alkalmas lehet a nagyobb vallalatok fontos
dolgainak védelmétdl kezdve a kis csalddi hazak védelmére is.
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Tovabbfejlesztett verzidja intelligens otthon funkcidkkal béviilhet. PL.: fiist
érzékelése, mozgas érzékelése, giz érzékelése, munkaidé nyilvantarto,
vészhelyzet esetén automata nyitas...stb.

Néhany képet mutatnak még a 3-5. dbrak a rendszer kivitelezésérol:

@O REDMI NOTE 8 PRO
CO Al QUAD CAMERA

4. dbra: LM2596 tapegység el6lap és hatlap
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4. Aabra: Kulcsos kapcsold és kozelités kapcsoloé felszerelés nélkiil,
Kkulcsos kapcsol6 felszerelve Kiviilrol LED-es visszajelzéssel
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Informatika szekcio
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Vided megoszto portal
Player

Lupu Daniel Carlos
Felkészitd tandr: Baksa Ldszlé
Bajai Szakképzési Centrum Kalocsai Dézsa Gyérgy Technikum és Kollégium, Baja

1. Bevezetés

A palyamunkam egy vide6 megoszt6 platform, amellyel elsé gondolatként a
kezd6 programozoékat szeretném segiteni. Azért készitettem ezt a portalt, mert
nagyon érdekel a web technolégia. Kdzépiskolai tanulmanyaim soran, illetve a
jelenlegi online oktatdsos forma miatt tovdbb gondolva alkalmas ez a
videbéportdl a tanulasra. A regisztralt felhasznalok itt megtekinthetik az
Osszegylijtott legjobb és leghatékonyabb oktat6 videdkat.

Az oldal, az aldbbi linken Kkeresztiil tekinthetd6 meg:
https://player.aquawolf04.com/. Az oldal bejelentkezéséhez l1étrehoztam egy
teszt felhasznalot, hogy a versenybirdk kilon regisztracio nélkil is
megtekinthessék. A belépéshez sziikséges adatok:

e Felhasznalonév: DEMO,
e Jelsz6: DEMOVERSENY2021

2. Probléma megoldasanak menete

Az oldal fejlesztése soran Visual Studio Code fejleszté kornyezetet hasznaltam,
melyet iskolai keretek kozott is alkalmazok.
Technikai informacidk:
e A weboldal NGINX szerveren fut és PHP/7.4.15 verziéjat hasznalja.
e Az adatbazis MYSQL adatbazisban van eltarolva.
e Azoldal megjelenitéséhez HTML5-t és CSS3-t, valamint FontAwesome
-ot hasznaltam.
A portal alapjat az alabbi GitHub repository alapjan készitettem el:
https://github.com/ionutvmi/master-login-system

2.1. A portal altal megvalésitott funkcidk:

e Felhasznal6éi lista” meniipont: Kilistazza a felhasznalékat, ahol
megtekinthetjiik az adatlapokat.
o Moderatorok tudnak felhasznaléi fiokot tiltani, torolni,
szerkeszteni.
o Lehet8ség van tovabba az oldal moderatorjainak beallitdsara
is.
e ,Kapcsolat” meniipont:
o Oldallal kapcsolatos észrevételeket lehet megirni, valamint
vided url cimének bekiildésére is van lehetség.

37



I 5220 [

e ,Névjegy” meniipont:
o Az oldal névjegye.
e  ,Tutoridlok” meniipont:
o Jelenleg 4 fajta programozasi nyelvbdl lehet valasztani:

= HTML
= (CSS

= PHP

] ]S

o Bemutatasra keriiltek az iskolam oktatoi altal készitett videdk
is az ,Iskolai” almeniiben.
e ,Sajat fiok” meniipont:
o Sajat adataink szerkesztésére van lehetdség.

2.2. Fajlok és adatbazis

Fajinév a Fajlméret Fajitipus
error Fajlmap...
img Fajlmap...
inc Fajlmap...
js Fajimap...
lib Fajlmap...
tutorialok Fajimap...

| ] .htaccess 67 HTACCE..

3¢ contact.php 2332 PHP fajl

[ 7 favicon.ico 4286 Ikon

efavicon.svg 887 Microsof...

»{footer.php 4154 PHP f4jl

s header.php 5600 PHP fajl

s index.php 567 PHP fajl

s@info.php 19 PHP f4jl

3 1ogin.php 6998 PHP fajl

3 iogout.php 101 PHP f4jl

3 mod.php 5154 PHP fajl

> privacy.php 1887 PHP fajl

’Qprofile.php 2937 PHP fajl

3¢ projekt.php 1313 PHP f4jl

!oregister.php 6226 PHP fajl

s user.php 7003 PHP fajl

> users_list.php 3823 PHP fajl

’Qvalidate.php 910 PHP fajl

1. abra: a portal fajljai
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id auto increment userid auto increment group:d int
name text username text name text
title text display_name text type int
description text password hash priority int
emall text color text

canban bool

canhideavt bool

canedit bool

userid int site_name text userid int
untll dateTime url text email int
by int admin_email text
reason text max_ban_period int

register bool

email_validation bool

chapta bool

2. abra: adatbazis (tablak kapcsolata)

Az adatbazis legérdekesebb része a ,video” tabla (2. abra), aminek
rekordjaiban az egyes videok elérhetéségei talalhatoak.

2.3. A technikai megvalésitas soran felmeriilt problémak és
megoldasok
Videdtarolas:

o ,Id” mez6hoz rendeltem az adott vide6 adatait.

o Az els6 hibajelenség: ha nem volt adat, akkor csak a lejatszé
jelent meg vided nélkiil. Ki lett javitva, hogy ha nincs ,id”
akkor hibatizenetet kapunk.

o Csakregisztralt felhasznal6 nézheti az oktatd videdkat:
o A Kkeretrendszer ugy készitettem el, hogy a regisztralt, illetve
csak a bejelentkezett felhasznalok férnek hozza.

e Kijelentkezés:
o Hiba volt a kédban. Sajnos a rendszer nem jelentkeztetett ki
senkit. De elég gyorsan orvosoltam: Sessionben javitottam.
e Biztonsag:
o SQL injection tdmadas ellen prébaltam védekezni.
o Szervert tilizfal védi.
e  Mobil optimalizalas:
o Cél volt egy reszponziv weboldal/keretrendszer készitése,
amely megoldja, hogy a videé méretének ardnya koévesse a
képerny6 méretének aranyat.
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3. Elért eredmények

e A portal folyamatosan, stabilan miikédik a vilaghalén. Uzenet
formajaban lehet oktatéi videdk linkjét bekiildeni az adott témahoz.
Valamint az eddig 6sszegytijtott videok megtekinthetdk.

e A portdl mobil telefonokra optimalizalt, hogy kis kijelz6én is
kényelmesen hasznalhatd legyen.

o A felhasznaldi regisztracio is sikeresen miikodik.

Bizom benne, hogy a jelenlegi helyzetben sokan (még osztalytarsaim
is) hasznat fogja venni az altalam készitett oldalnak!
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Iskolacsengd vezérlése Bluetooth-on keresztiil

csapatnév

Lichter Bertalan, Lipcsey Mdrton
Felkészitd tandr: Pildth Kdroly
ELTE Trefort Agoston Gyakorlé Gimndzium, Budapest

1. Bevezetés

Szamtalanszor taldlkozhattunk a jelenlegi csengetési technolédgia hatranyaival;
legf6képpen a roviditett 6ras napokon, illetve az atlagos napoktol eltérd
tanitasi napokon. Rengeteg iskola, ahogy a miénk is egy tdbb, mint 40 éve
mi(ikod6, de a mai rohané vildgban mar elavultnak szamité berendezést
hasznal az 6rak elejét, végét jelzé csengd miikddtetésére (1. abra). Sokszor
taldlkoztunk mar ennek a rendszernek a zartsagdbdél adédo
kellemetlenségekkel olyan tanitdsi napokon, amelyeken az 6rdk hossza
rovidebb, mint a megszokott. A rendszer kezelése és atallitdsa egy nehéz és
idéigényes folyamat, amelyre a megoldast egy telefonra letdlthetd
alkalmazassal nyudjtanank, amely konnyl és gyors kezelhetGséggel,
flexibilitassal valtana le a jelenlegi berendezéseket.

1. abra: Jelenlegi cseng6
2. Probléma megoldasanak menete

2.1. Kitiizott célunk

Célunk, hogy az altalunk lefejlesztett alkalmazast iskolak széles kore
fel tudja haszndlni a jelenlegi rendszere levaltadsara. Prébalunk megoldast
nydjtani a kellemetlenségek elkeriilésére és lehet6vé tenni a csengd egyszeri
bedllitasat, amely egy egész évre biztositja a lazba hozé hangot a didkok
szamara. F6 célunk a rugalmassag elérése volt, hogy barmikor kénnyen at
lehessen allitani a cseng6t az adott igények szerint.

2.2. Fejlesztdi kornyezet

A probléma megoldasara a Facebook altal fejlesztett Javascript konyvtarat, a
React Native-ot taldltuk a legjobb eszkdéznek. Ez a Javascriptre alapuld
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konyvtar egy tokéletes valasztas dinamikus alkalmazasok fejlesztésére mind
I0S, mind Android operaciés rendszerre. Szamos nagy alkalmazas
elkészitésére hasznaltak, kezdve a Facebook alkalmazassal, az Instagramon at
egészen a Skype-ig. Mindketten jaratosak vagyunk programozas terén, igy az
Uj fejleszt6i kornyezet megtanuldsa és megszokdsa nem jelentett akkora
kihivast.

2.3. Afejlesztés menete és az alkalmazas felépitése

A fejlesztés elején gyakran iitkoztiink az 4j, a kérnyezet nyujtotta lehet6ségek
sokszinliségébdl ad6do6 problémakba, amelyekre el6bb vagy utébb megoldast
talaltunk. Megterveztiik az alkalmazasunk felépitését egy online vizualizacids
programmal, Figmaval. A tervezést kovet6en nekilattunk a munkanak és
lefejlesztettiik az alkalmazas vazat.

Belépéskor az embert két lap varja egy Current State (2. abra) oldal
illetve egy Active Lessons (3. abra) oldal. A Current State oldalon tudunk
csatlakozni Bluetooth eszkoziinkh6z, az arduinohoz. Az arduinon egy C++
nyelven irt program szoélaltatja meg a cseng6t, amelyet egy piros LED
bekapcsolasa, illetve egy kattan6 hang jelez nekiink. Az arduinonak egy 5V-os
egyenaramu Kkivezetését lehet hozzacsatlakoztatni majd a cseng6hdz. A
csengét a Current State oldalon taldlhaté RING NOW gombbal tudjuk
vészhelyzet esetén (vagy akar tesztelés céljabol) megszolaltatni, illetve
kikapcsolni. A CONNECT és DISCONNECT gombok segitségével tudunk
eszkoziinkhoz, a fentebb mar emlitett arduinohoz kapcsolédni, illetve arroél
lekapcsolédni. Egy kék LED villogasa jelzi a felhasznal6 szdmara, hogy a telefon
és az eszkoz nincs 6sszekapcsolédva, amely folyamatos égéssel jelzi a sikeres
kapcsolédast. Ha telefonunk és arduino eszkoziink 6sszekapcsolddott, akkor
kezdetét veheti az 6rak és sablonok beallitasa. A bluetooth kapcsolat
létesitésére, és még egyéb mas dolgokra React Native alkonyvtarakat
hasznaltunk, amelyek biztositottdk szdmunkra a megfelelé eszkozoket egyes
problémak megoldasara.

Az Active Lessons oldalon taldlhat6 naptarban kivalaszthatunk egyes
napokat, és alatta egy gorgethetd listaban lathatjuk az arra a napra érvényes
szabalyokat. Uj szabalyt az Add Rule gombra nyomva tudunk hozzaadni (4.
abra). A gomb megnyomasa utan egy Uj panelre jutunk, ahol szabalyunknak
cimet tudunk adni, ki tudjuk valasztani, hogy mett6l meddig legyen érvényes,
milyen napokon (hétf6, kedd, stb.) legyen aktiv az adott szabdly. Ezek mellett
meg kell adnunk, hogy milyen Preset, azaz csengetési rend tartozzon hozza.

Az Add Preset gomb megnyomadasaval tudunk csengetési rendet
hozzaadni, amely egy Gjabb oldalra vezérel minket (5. dbra). Itt Presetiinknek
nevet, leirast tudunk adni. Ezek mellett a Signal Bell mellett talalhat¢, jelenleg
Off gomb megnyomasaval jelz6cseng6t tudunk aktivalni, illetve a jelzd, és
becsengé kozotti iddintervallum hosszat a plusz, és minusz gombokkal tudjuk
véaltoztatni. Ezek utdn az Add Lesson gomb lenyomdésa utan tudunk érakat
megadni, hosszukat, kezdetiiket bedllitani. A Save megnyomadasa elmenti a
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telefon tarhelyére. Presetiinket, amelyeket a Rules oldalon a legordiilé listabdl
ki is tudunk valasztani. Ismételten a Save lenyomasaval aktivva is tessziik a
szabalyt, amit a naptarban az egyes napokat kivalasztva tudunk leellendrizni.

2.4. Problémak és megoldasaik

Szamos nehézséggel kellett szembenézniink, amelyek néha aprék voltak, és
csak egy legordiil6 lista nem akart megnyilni, néha meg a bluetooth-kapcsolat
nem jott 1étre, akarhogy kérleltiik. A problémak koziil most csak parat emelnék
ki, amik a legidegtépd6bbek, és a legid6igényesebbek voltak.

Az alkalmazas tesztel6i koérnyezetének felallitisa: miutdn a
mobilalkalmazast react-native-ben irtuk, nem tudtuk rogtén tesztelni, mint
egy normal desktop, vagy akar webes applikaciét tudtunk volna. El6szor egy
emulatort kellett felallitanunk, majd az emulatort 6ssze kellett kotni a mi,
fejlesztés alatt all6 applikacionkkal. Ez el6szor egyaltalan nem sikertiilt, de sok-
sok Ora utdn, az internetes férumokat, és dokumentaciékat mind végigolvasva
sikeriilt 6sszeraknunk egy kornyezetet, amiben minden valtoztatdsunkat
rogton tudtuk tesztelni.

A bluetooth-kapcsolat felallitasa: szerencsére a react-native-nek van
két letolthets, open-source modulja, amelyek a bluetooth-kapcsolatot
hivatottak kezelni, de ezeknek a dokumentacidéja nem elég részletes, és elég
kevesen hasznaljak Oket ahhoz, hogy olyan férumokon, mint példaul a
Stackoverflow, ne talaljunk valaszokat. Csak hogy egy konkrét példat emlitsek,
sehol sem volt leirva, hogy azt az engedélyt, hogy az alkalmazdas hozzaférjen az
eszkdz hely-adataihoz, nekiink manualisan kell futasidében kérniink. Minden
egyes forras arra utalt, hogy a konfiguracios fajlokban kért engedélyeket majd
kezeli nekiink az operacids rendszer.

3. Elért eredmények

Hosszas faradozas, almatlan éjszakdk és elszantsagot igénylé problémak
megoldasa utan alkalmazasunk 6sszeallt. Sikeriilt elérni, hogy korszer(sitsiik
az eddig haszndlt elavult berendezéseket, és rugalmassa tegyiik a rendszert.

Az alkalmazas elénye a konny(i kezelhet6sége, igy barki képes arra,
hogy csengetési rendet allitson be, nem kell hozza informatikai szakembernek
lenni. Ezek mellett régi és elavult eszkdzoket tudunk ujrahasznositani, amelyek
tokéletesek az alkalmazas futtatasara, hiszen csak bluetooth-kapcsolat
létrehozasara kell képesnek lenniiik az eszkdzoknek.

Az alkalmazas fejlesztésekor sok olyan esetre gondoltunk, ami esetleg
hibat okozna: ilyen példdul az, amikor csengetés kozben megszakad a
bluetooth-kapcsolat, vagy esetleg egy masik id6zéndban vagyunk.

Osszességében szerintiink egy olyan megoldast sikeriilt létrehoznunk,
amely tobb, mint versenyképes a jelenleg alkalmazott technolégiakkal.
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Kreastol hal6zat
JProject

Heged(is Joshua
Felkészit6 tandr: Domdny Szilveszter, Esztelecki Péter
Bolyai Tehettséggondozo Gimndzium és Kollégium, Zenta

1. Bevezetés

A’Kreastol’ egy név, egy nonprofit gyerekklub neve, amelyet a sziileim tartanak
hetente tobb korosztilyl gyereknek. Az utébbi id6ben egyre tobbek a
foglalkozasok az eddigiekhez képest. A jelenlegi foglalkozasok az 1.
tablazatban lathatéak. A sziileim szerettek volna minél jobban felzarkézni a
mostani korral, viszont a weboldal és az efféle informatikai inyencségek nem
olyan olcsé mulatsagok. Mivel informatikai szakon tanulok, igy nem volt semmi
akadalya, hogy dolgozzak ezen a probléman. Hiszen ki ne akarna egy
informatikaban fejlett klubba jarni. Kezdetnek egy reklam oldalt, majd egy
ko6zosségi oldalt, végiil egy telefonos applikaciét hoztam létre.

Foglalkozasok
Iskola eldtti korosztaly Szombat, 10:30
Alsos korosztaly Szombat, 9:30
Fels6s korosztaly Csttortok, 17:00

2. tablazat: foglalkozasok id6pontjai

2. Probléma megoldasanak menete

2.1. Elso lépések

Valamikor a 2020-as nyar elején fogtam neki a munkanak. Elsé 1épésként a
sziikséges dolgokat irtam listara. Ezek kozott szerepelt a szervert hosztold
szamitogép, hiszen nem tudok havonta hosztolast fizetni. A listan volt még egy
sziikséges domain is, hiszen, hogy weboldal a weboldal domain nélkiil.

Eszembe jutott, hogy van egy régi szamitégép otthon, amit nem
hasznalunk, rogton fogtam, és kicsikét megujitottam, mar ahogy egy DDR2-es
RAM-mal rendelkez6 szamitégépet lehet. A domain megvételében
(kreastol.club) a sziileim nagy drommel segitettek. A szerver szamitégéprol
készilt kép az 1. abran lathato.
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1. abra: A szerver szamitogép

2.2. Apache és a Linux

Mint tudjuk, a mostani internet legtobb weboldala Linux alapt, én sem
szerettem volna masképp felépiteni, tehat nem volt mas valasztas. Meg kellett
tanulnom a Linuxot haszndlni, még mindig nem teljes a tudasom, de mar eléggé
belejottem. Ha Linux nem lett volna elég szamomra, akkor utana jott az Apache
(http://apache.org/), ami a legnépszeribb web-server software. Igazi
miivészet, hogy mindet biztonsagosra, és jo jogokkal be tudjunk allitani. Szinte
egész nyaron fejlesztettem a webszervert és a nyar végére mar kész is voltam.

2.3. Reklam weboldal

Ezen munka el6tt még nem dolgoztam weboldalakkal egyszer sem, de valahol
mindent el kell kezdeni. Mentem 1épésrdl 1épésre, el6szor az oldal vazat
készitettem el. Amikor készen allt a vaz, akkor a design része kovetkezett.
Ebben az id6ben mar elkezd6dott az iskola, ezért nem tudtam annyira
effektiven dolgozni, mint addig. EI6sz6r nem dinamikus volt az oldal, hanem a
4 nyelv, amit talalhat6 benne (magyar, angol, japan, szerb), 4 kiilonboz6 fajlban
volt elhelyezve. Szépen lassan haladtam és nagyjabdl a téli sziinethez érve
elkésziiltem a reklam weboldallal.

2.4. Akozosségi oldal és adatbazis

Ezen a ponton mar nagyon raéreztem a weboldalkészités fortélyaira, ezért elég
szépen haladtam, de mint mindig, megint jott valami 4j. Az adatbazis. Nagyon
sokaig tart6 programozas miatt eléggé kiestem a Linux komolyabb kezelésébdl
és ez kisebb hatrany volt, hiszen az adatbazishoz is kellett szerver software. A
MySQL adatbazis kezel6 rendszert valasztottam, és nagyjabdl 2 hét elteltével,
sikeriilt mtikodésre birnom. Ekkor jott, amit altalanos iskolatdl kezdve nem
értettem, az adatbazisok. Most visszanézve, nem tudom mit nem értettem, de
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sikeriilt megcsinalni a kozosségi oldalt (https://community.kreastol.club)
szintén az utdbbi 4 nyelven, ahova lehet posztolni és képet feltdlteni.

2.5. Mobil Applikacié

Mar a munkam utolsé fazisdban vagyok, ami a mobil applikacié elkészitését
jelenti. A mobil applikacié tobbnyire azt tudja, mint a weboldal, annyi
kilonbséggel, hogy itt tudja a regisztralt személy az adatait médositani. Az
applikacié onnan indult, hogy csinaltam egy pontrendszert, ahol a gyerekek
hiiségpontokat gytijthetnek az eljart alkalmak alapjan. Amit apukdmnak kellett
volna jegyzetelni, de ennek a legegyszeriibb megvaldsitdsa az volt, hogy
csinalok egy applikaciot, ami mindig nala van (a telefonjan), és itt ki tudja
valasztani az idépont és a korosztdly alapjan, hogy kik vannak jelen, majd
ezeket a személyek neveit kipipazza. A program feladata az, hogy a jelenlét
sorozatat beszamitva kiszamolja hany hiiségpontot fognak kapni és bizonyos
szint utdn ajandékokat kapna a gyerekek. Ahogy a weboldalakat, az applikaciot
is lokalizalom 4 nyelvre.

A mobil applikdcionak csevegés funkcidja van most fejlesztés alatt, az,
hogy legyen benne beszélgetési lehet6ség a tobbi regisztralt taggal. Az
uzenetek nem lennének lementve adatbazisban, csak a felhasznaldk eszkozein
a nagyobb biztonsag érdekében. Az Androidos applikaci6é utan még nincs vége
a jatéknak, mert meg akarom csindlni a programot [0S-re is, a fiatalabb
generacionak az Apple termékek felé val6 vonzddasa végett.

3. Elért eredmények

Ezt a projektet most viszem el8szér versenyre, viszont tudom, hogy mar
megnyertem vele valamit. A sziileim elismerését. Nagyon meglepddtek, f6leg,
a telefonos applikacién. Ez a projekt azért késziilt, hogy minél jobban
Osszetartsa a Kreastolra jaré gyerekeket, és hogy eme gyermekek sziilei latni
tudjak az elkészitett munkat. Egyenesen megcéloztam a foglalkozasokrol sz616
informacionak a kihirdetésének a leegyszertsitését. Ezért van egy informacios
fil a weboldalon (https://community.kreastol.club/main-page.php?a=qna),
valamint a telefonos applikaciéban. Induldskor még nem versenyprojektnek
szantam, ezért mindig magam készitettem és szerkesztettem a képeket, a
megjelend ikonok az egyediili nem sajat kézzel készitett elemek. Viszont
amikor elértem a telefonos applikacidhoz, akkor rajottem, hogy ezt vihetném
versenyre is. Ekkor visszamentem mind a két weboldalhoz, és teljesen
atraztam Gket, hogy megfeleljenek, a dinamikus weboldalak szabvanyainak.
Valamint a nyelv forditast is PHP fiiggvény segitségével oldottam meg. Ez azt
okozta, hogy nem kell 4 fajl legyen. Elég csak egy, ahol a weboldal eldonti a
kivalasztott nyelvet.
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nApp
Praise the Sun

Horvdth Gergely, Kiss Kinga, Nagy Gdbor
Felkészit6 tandr: Répdsné Babucs Hajnalka
BMSZC Neumann Jdanos Informatikai Technikum, Budapest

1. Bevezetés

A Nap pozitiv hatasai mindenhol kériilvesznek minket, jelenlétét folyamatosan
a bériinkon érezziik. De tényleg gy ismerjiik e létfontossagu égitestet, mint
gondolnank? Tényleg csak életet ad, vagy esetleg a vesztiinket is okozhatja? A
nApp nevli programcsomag bemutatja hén szeretett csillagunk 06sszes
csodajat... és hogy mekkora fenyegetést jelent az egész emberiségre.

2. Probléma megoldasanak menete

Az applikaciénk otlete egy ver6fényes, napsiitotte vasarnap o6tlott fel, amikor
is mar nem eldszor éltiik at az egzisztencialis krizist, amit a Fold jovdbeli
vesztének tudata okozott, emiatt és mivel ezel6tt még nem lattunk ezekhez
hasonlé koncepcioju applikaciokat, ezért kézenfekvdnek tlint, hogy masoknak
is dtadjuk kozértheté formaban mindezt az informaciét. Eppen ezért nem egy,
hanem kett6, eddig sosem latott, egymdssal szorosan integralt alkalmazast
fejlesztettiink ki.

2.1. nApp

Az alkalmazascsomag elsé tagja a szimplan nApp-ra keresztelt telefonos
applikacid, ami nap(p)rakészen tartja a felhasznaldkat a legfébb csillagunkhoz
tartoz6 legfontosabb adatokrdl. F6 eleme egy visszaszamlalé a Nap vords
Oridssa valasaig és a Fold pusztulasdig ezaltal, ahogy az 1. dbran is lathaté. E
egész létezésiinket kérddjelbe vono funkcid a nap huszonnégy 6rajaban egyre
csak halad a nulla felé, tgy, hogy minden masodperccel kézelebb keriiliink az
elkeriilhetetlenhez. Tovabb tekerve értesiilhetiink az inkabb kiiszobon 1év6
fenyegetésekrol, név szerint a napkitorésekrol. Itt az optimalis felhasznalé6i
élmény biztositasa érdekében igénybe vettiik a NASA API szolgaltatisat, amely
a napkitorésekrél pontos és tudomanyosan helytallé adatokat szolgdltat.
Mindig reménykelté dolog latni, hogy fogunk majd még latni Gjabb napot
virradni, éppen ezért lejjebb a napfelkelte és naplemente id6pontjai is
lathatéak. Hogy az informacidk elsé latasra gyorsan és lényegre toréen
attekinthetéek legyenek, elhelyezésre keriilt két szazalék mutatd is, ami
vizudlisan jeleniti meg, hogy mennyi ido telt el a jelenlegi évbdl, tovabb4, hogy
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hol tart csillagunk a Hertzsprung-Russell-diagramon értelmezett f6sorozatbdl
valé kivalas atjan.

5.400 000 000 év

303:14:49:00

amig a Nap voros ridss4 vltozik

. Kozelgs napkitorések

Kezdési id6: 20201213

Kezdési id6: 20201214

&5 Kozelgh napkitorések

Kezdési idd: 20201213

Kezdés id6: 20201214 Kezdési id6: 20210226

Kezdési id6: 2021-02:26

5400 000 000 év

303:14:49:24

amig a Nap véros éridssa vltozik

. o m

1. abra: A nApp féoldala

Emellett, mivel a Nap életciklusa sokak szadmara ismeretlen, am
izgalmas folyamat, a felhasznal6 rendelkezésére all egy idévonal, amelyen
egyetlen oldalon megtekinthet6 az égitest egész torténete, kezdve egészen a
csillagkod allapotatdl a halalaig, amikor a hideg tirben egyediil, feltételezetten
fekete torpeként fog régmult nagysdga emlékeként allni. Mindezt az
alkalmazas egyedi és latvanyos illusztracidkkal szemlélteti.

A nApp harmadik szekci6jdban egyéb érdekes informaciok
talalhatéak. Ez a rész rendelkezik példaul egy grafikonnal, amely megmutatja
a Nap kiilonb6z6 életszakaszaiban milyen hémérsékletre szamithatunk a
felszinén. S6t, minden nap tartogat valami ujat is e részleg: mivel
kihagyhatatlanok a Nap témakorében a névnapok, ezért komoly figyelmet
forditottunk ra az applikdciéon beliil. A képerny6n elsé pillantasra elénk
tarulnak az elkovetkezendd névnapok, hogy biztosan ne maradjunk le egyrél
se. De ha ez nem lenne elég, az év barmely napjan megtekinthetjiik az esedékes
néviinnepeket, s6t akar Kifejezetten névre is Kkereshetiink. Ennek
eredményeképpen mindig lesz informacionk arrél, hogy mikor érdemes
koszonteniink ismerdseinket, ahogy a 2. abran is megtekintheto.
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2. dbra: Idévonal és egyéb érdekességek képerny6

2.2. nApp VR

Ha még kozelebbrél meg szeretnénk ismerni az égen 0sz6 ketyegé bombat, a
nApp VR elhozza az otthonunkba a felfedezésre varo, végtelen (rt és a
Foldiinket besugadrzé Napot. Hogyha dokumentumfilm-szer(ien szeretnénk
megcsodalni a csillagunkat és egész életciklusat, jobb helyen nem is
kereshetnénk! A narrdlt mdédban egy 360 fokos élményben lehet résziink,
melynek soran nem csak szdrakozhatunk, de akar tanulhatunk is valamit.
Abban az esetben, ha még nagyobb szabadsagra vagynank, a felfedezés
mod (lathatoé a 3. dbran) remek lehet6séget kindl, hogy testkdzelbe keriiljink
a Nappal. De ez nem csak egy egyszerii virtudlis élmény: minden eddiginél
nagyobb szabadsagot kindl a jatékosok szadmara, ugyanis mind a négy dimenzio
rendelkezésiikre all, csak arra varva, hogy felfedezzék. Soha nem volt még
konnyebb térben és id6ben ugralni, és akar egyetlen gombnyomadssal atvaltani
a kialakul6 Naprdl az egyre csak névekvo, az Gtjaban mindent felfal6 ériasra.
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3. abra: A nApp VR felfedezés méodja

2.3. Tervezés & fejlesztés

A koncepci6 felvetése utan az elsé nagy mérfoldkd a részletek megtervezése
volt 2020 decemberében. Ekkor kidolgoztuk a kdzponti funkcionalitast, illetve
a UI/UX részeket is alaposan megfontoltuk, nagy hangsulyt fektetve rajuk a
tervezés soran.

Az alkalmazas megirasahoz hasznalt eszkozeink kozott szerepelt a
Dart és a Flutter. A Google frameworkje nagyban hozzajarult ahhoz, hogy a
korabban megalmodott terveinket életre kelthessiik. Fontosnak tartjuk azt is,
hogy ne csak egy nyelven legyen elérhetd az alkalmazas, hogy minél szélesebb
rétegek haszndlhassak, éppen ezért a kezdetektdl fogva a tobbnyelviiséget
figyelembe véve épitettiik fel.

Mindezt figyelembe véve januarra mar miikédé proof of conceptet
tudtunk eléallitani, februarra pedig az 6sszes decemberben eltervezett funkcid
implementacidja megtortént, a felhasznaldi feliilet kivitelezésével egyiitt.

3. Elért eredmények

Az elkésziilt alkalmazascsomag sokrétii felhaszndlasi skalaval rendelkezik.
Praktikussaga mellett mindkét program remekiil bemutatja a Nap fényes és
arnyoldalat a felhasznaloknak. Tovabba az oktatdsban koéltséghatékony, dm
interaktiv alternativaként is szolgalhat, hiszen a VR alkalmatossagot elsd
sorban Cardboard szemiivegre terveztik, amely kedvez6 &ranak
koszonhet6en széles kdrben elérhetd, igy elhozva mindenkinek a csillagaszat
rejtelmeit.
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Nuki 3D
Nuki

Veres Viktdria Emese, Szabd David
Felkészité tandr: Kis Tamds, Léndrt Zsolt
Edtvés Jozsef Reformdtus Oktatdsi Kézpont, Heves

1. Bevezetés

Ennek a projektnek a torténete mintegy masfél évre nyulik vissza, mikor is az
egyik fizika szakkoéron a magfizikaval foglalkoztunk. Ez a tananyag nehezen
szemléltethet6, a paranyi méretek miatt nem ,kézzelfoghatd”, ezért a
megértése is nehezebb. A foglalkozas kozben esziinkbe jutott, hogy a
magatalakuldsokat konnyebb lenne megérteni, ha 3D-s technoldgiaval
tudnank szemléltetni ezeket.

Az elképzelésiink az volt, hogy létrehozunk egy olyan programot,
amelyben 3D-s oszlopdiagrammal tudjuk bemutatni az addig csak metszeti
abrakkal megjelenitett stabilitadsi feliiletet (,energiavolgyet”). Emellett
felmeriilt az is, hogy a programot kiegészitjiik egy tananyaggal és egyéb
funkcidkkal (3D-s animaciokkal) is. A munka soran a szemléletességre és a
tananyag érthetdségére fektettiik a hangsulyt.

2. Probléma megoldasanak menete

2.1. Az elsé 1épések

Az els6 lépés az adatok (izotoptomegek) Osszegy(jtése volt, amelyek
helyességét tobb konyv és oldal altal ellendriztiink. Ezeket az adatokat egy
Excel tablazatba helyeztiik és azok alapjan dolgoztunk (ez az 1. abran lathato).
1416-féle izotép jellemzoit gy(jtottiik Ossze a tablazatban, amivel a
programunk is dolgozik.

A B C D E F

1 z A Ztengely | Eu/A(p) My (u)  bomlds tipusa
2 ; 4 1 155,0 0 1,00782503 Stabil

3, 1 2 1413 -0,13727 2,01410178 Stabil

4 1 3 112,4 -0,42569 3,01604928 B

5 3 4 134,6 -0,20376 4,02781 neutron emisszio
6 ;3 5 135,2 -0,19778 5,03531 neutron emisszié
i 1. 6 141,0 -0,14031 6,04496 neutron emisszié
8 1. 7 141,1 -0,13892 7,05275 neutron emisszié
9 2 3 119,2 -0,35761 3,01602932 Stabil

10 2 4 45,8 -1,09243 4,00260325 Stabil

1 2 5 70,4 -0,84554 5,01222 neutron emisszié
12 2 6 79,6 -0,75426  6,0188891 B-

13 2 7 91,3 -0,63655 7,028021 neutron emisszié
14 2 8 94,1 -0,60854 8,033922 B-

13| 2 8 103,2 -0,51832 9,04395 neutron emisszié
16 2 10 108,0 -0,46970 10,0524 neutron emisszié
17 3 4 142,7 -0,12329 4,02719 proton emisszié

18 3 5 75,5 -0,79454 5,01254 proton emisszié

ik 3 6 73,7 -0,81340  6,0151228 Stabil

20 3 7 68,7 -0,86314 7,01600455 Stabil

1. abra: Az Excel tablazat
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A 3D-s diagramon az x és y koordinatat a rendszam és a tomegszam
alapjan hataroztuk meg, mig az oszlopok magassagat az egy nukleonra juté
atlagos energia segitségével adtuk meg. Az izotopok bomlasanak tipusat pedig
az oszlopok szinével szemléltettiik.

2.2. A program fejlesztése

Sok gondolkodas utan dontottiink ugy, hogy a programot Unityben, C# nyelven
fogjuk elkésziteni a sokoldalusaga miatt. Emellett alkalmaztuk még a Blendert
is, amit a kezdetleges modell elkészitésére hasznaltunk még a Unity el6tt.

A programban 1évé modell teljesen korbejarhaté és akar egy adott
izotdpra is rdkereshetiink a programban (ez a 2. 4bran lathatd). Ha a keresés
végbemegy, akkor nem csak azt mutatja meg a szoftver, hogy az adott
izotophoz tartoz6 oszlop hol helyezkedik el, hanem azt is, hogy bomlasaval
mivé valtozna. S6t, egy gomb lenyomdasaval egy golydval szemléltetve
nézhetjiik meg, hogy az atalakulds utan milyen izotéppa valik.

alfa bomlas

béta pozitiv bomlas Keresés

[l béta negativ bomlas

[l stavil

proton emissz, \ Az atalakulas megtekintése

BB

Vissza

2. abra: Keresés egy adott izotépra

A program tartalmaz még egy tananyagot, amit mi allitottunk 6ssze és
a fizika tanarunk ellendrizte az esetleges hibak elkeriilése miatt. Ez a tananyag
nem csak magyar, hanem angol nyelven is elérheté azok szdmara, akik nem
tudnak magyarul, de érdeklédnek a programunk irant. Az angol forditast az
iskolank egyik volt didkjaval ellendriztettiik.

A programban mindezek mellett vannak még animacidk, amik egy-egy
altalunk kivalasztott izotéppal bemutatjak az o, B bomlasokat, a fuziét és a
maghasadast.

2.3. A modell kézzelfoghatéva tétele

Véleményiink szerint a program jol szemlélteti, megérthet6bbé teszi a
magfizika egyes részeit, - ezt erdsitendd - arra gondoltunk, hogy AutoCAD
segitségével is elkészitjiik a ,stabilitasi testet”, amit késébb SL-S technolégiaval
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150 mm x 375 mm x 155 mm méretben kinyomtattattuk (ez a modell a 3. abran
lathato).

3. abra: A kinyomtatott modell

2.4. Folyamatban

A szoftveriink pillanatnyilag szamitégépes alkalmazasként (offline médban)
tokéletesen fut, de tekintettel a digitalis oktatasra, fejlesztjiik a program webes
verziojat is. Emellett dolgozunk azon, hogy a webes feliileten elérhetd legyen
egy VR valtozat, hiszen vélhet6en mélyebb benyomast tenne a felhasznalokra,
ha VR-ban is megtekinthetnék a ,miikod6” energiavolgyet.

3. Elért eredmények

A munka soran sok dj dolgot tanultunk meg és sokat fejlédtiink a kezdetek 6ta,
hiszen a Nuki 3D 1étrehozasa el6tt kozel sem programoztunk ilyen szinten. Az
altalunk kit(izott célokat sikeresen teljesitettiik.

A programot, amint az online valtozatat tokéletesitettiik, meg fogjuk
osztani, hogy mindenki szdmara elérhetd legyen ingyen. Mi azt szeretnénk, ha
ezzel tudnank segiteni azoknak, akik érdekl6dnek a magfizika irant.

Véleményiink szerint féleg kozépiskoldkban lehetne hasznositani a
programunkat, de akadr egyetemi szinten is alkalmazhaté a nuklearis
folyamatok tanitasanal.

Tudomasunk szerint ilyen program, mint a miénk, nem létezik, ezért
is gondoljuk ezt innovativnak. A bizonyossag érdekében a fejlesztés elsd
szakaszaban felvettiik a kapcsolatot néhany neves hazai szakemberrel (Dr.
Radnoti Katalinnal, Dr. Radnai Gyulaval), s 6k is ezt erdsitették meg. Dr. Siikosd
Csaba professzor ar ugy vélekedett, hogy ez egy igazdn jol hasznalhat6
program lehetne a magfizika tanitdsara, és sok-sok hasznos tandaccsal
tdmogatta munkankat.
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DiMeTe Informacios rendszer
return teamname;

Balla Tamds, Gdl Bdlint, Géczi Kornél
Felkészité tandr: Hagymdsi Gyula
Mechwart Andrds Gépipari és Informatikai Technikum

1. Bevezetés

A 2020-as vilagjarvany bekdszontével vilagszerte rengeteg oktatasi intézmény
kényszerilt attérni digitlis oktatdsra, annak elényeivel és hatranyaival. A
tanaroknak ez a fajta tanitas rengeteg kihivast ad, szamos probléma lép fel az
online feliileteken tartott foglalkozasokon, mint példaul kideriteni azt, hogy ki
vett részt az 6ran, vagy ki nem, ki mennyit késik, ki mennyivel 1ép ki elébb a
foglalkozasrél stb. Altalaban tobb perc hiizédik el azzal, hogy a tanar a névsort
olvassa és kideritse azt, hogy ki vesz részt a foglakozason és ki nem. Nehéz
annak az ellendrzése is, hogy valésagosan részt vesz valaki az 6ran, vagy csak
bejelentkezett és massal foglalkozik. A programunk ezeknek a problémaknak
a megoldasdban szeretne segiteni. Szeretnénk a tandrok napldzasi terheit
csokkenteni Ugy, hogy attekinthet6 moédon vissza tudjak nézni multbeli
tevékenységeiket.

2. DiMeTe sziiletése

Az otlet egy tehetséggondozé programozé szakkor keretein beliil sziiletett kb.
januar végén, ahol gondolkodtunk azon, hogy a tandrok online oktatasat,
hogyan tudnank segiteni. Ezutan elkezdtiink tervezni, és a végén a Discord, a
Google Meet és a Microsoft Teams feliileteket valasztottuk ki, mert az
iskolankban a tanarok ezeket a platformokat hasznaljak a leggyakrabban.
Ebbdl a platformok elsé 2 bet(ijébdl jott ki a DiMeTe név. A sziikos idé miatt
jelenleg csak a Discord és a Google Meet feliileteket dolgoztuk ki, de a jovében

a Microsoft Teams-re is ki szeretnénk béviteni a szoftveriinket.

3. Probléma megoldasanak menete

Azt a célt tliztiik ki, hogy egy helyen lehessen megnézni a tanaroknak a multbeli
tevékenységiiket, fliggetleniil att6l milyen on-line platformon tartottak az 6rat.
A projekt legnehezebb része az volt, hogy megfelel6 API-t taldljunk a
Discord/Meet/Teams adatainak eléréséhez. A rendszerek raadasul nagyon
kilonbozo felépitésiiek, ezért minden platformhoz kiilon adatgytijt6t kellett
késziteni, ami kiszedi a 1ényeges adatokat és egy kozos adatbazisba tolti.
(1. abra)
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DiMeTe webes kezel6felilete

MySQL adatbazis

Adatgy(jté

Adatgy(ijté

Microsoft

Di d
Scor Teams

1. abra: A rendszer elemei

3.1. Adatgyiijték

Minden platformon ki kell nyerni a foglalkozast jellemz6 kévetkez6 adatokat:

e Kiatanar? (tanar ID)

e Mikor indult a monitorozas? (DateTime)

e A foglalkozason résztvevd didk azonositdja (ez minden
rendszerben mas formatumu ID).

o A résztvevd percenkénti jelenlétét tartalmazé vektorat (O-
nincs jelen, 1-jelen van). Maximum 200 perc monitorozasara
van lehet4ség.

Az el6bbieken tdl a gy(ijték rogzitenek csak a platformra vonatkozé
specidlis adatokat is. Ezeknek kényelmi szerepe lesz, jelenleg még nem segitik
a tanar naplézasi munkajat. llyen adat az, hogy a Google Meetben megadhaté a
tanora kezdete és vége, ekkor mar nem kell kés6ébb a naplézasnal megadni.

A monitorozas elinditdsa is masként torténik a kiilonféle
platformokon. A Meet esetén a tanar ID-t magaba foglalé plug-in inditasaval
kezddédik. Leallitds a tanar parancsara torténik vagy ha eléri a maximalis 200
percet. Discord esetén egy szerveren folyamatosan futé robot figyeli az el6re
megadott szobakat és a tanari nyilvantartasban szerepld tanarID belépése
esetén elkezdi neki monitorozni az adott szobat. Itt a monitorozasnak akkor
van vége, ha kilép a tanar vagy eléri a 200 percet. Az adatgy(ijt6knél JavaScript
és PHP nyelveken irtuk meg a kddokat.

3.2. Foglalkozasok naplézasa

A tanarnak jova kell hagyni az adatgy(jt6ktdl jott adatokat. Erre azért van
sziikség, mivel az 6ra kezdete nem biztos, hogy egybeesik a monitorozas
kezdetével. Az 6éra is hamarabb befejez6dhetett, mint a monitorozas vége. A
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tényleges 6ra meghatarozasa utan lehet csak érdemi kimutatast késziteni,
ezért is kell a jovahagyas. Ekkor lehet kiszamolni (2. abra)

Kinek hany perc késése volt?

Hamarabb tavozott-e?

Volt-e bizonytalan internet kapcsolata?

Ora kozben volt-e huzamosabb ideig tavol?

Elkezd6dik a
monitorozas
Befejezddik a

Ora tényleges ideje
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2. dbra: Bejovo jelenléti adatok értelmezése

Meg kell adni melyik csoporthoz kdsse a foglalkozast. A program az
adatok gyarapoddasaval ki fogja tudni taldlni, a csoportot a résztvevék kore
alapjan. A foglakozas neve szabadon megadhaté vagy kivalaszthat6 a listabol.
(3.abra)

17:05 19:30

Megjegyzés i

Tanéra jovahagyisa

3. abra: Jelenléti adatok naplézasa

3.3. Naplozott orak attekintése
Koénnyen attekinthet8k a naplézott 6rak (4.4bra). BArmelyiket kivalaszthatjuk

” 7

és a 3. dbran 1év attekint6 nézethez jutunk.
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4. abra: Naplozott 6rak attekintése

4. Elért eredmények

A program a jelenlegi allapotaban a Discord platformrél automatikusan képes
az 6raval kapcsolatos informdaciok begytijtésére, kezelésére és adatbazisban
valé tarolasra. Ez a Discord.]S library-val fejlesztettiik és Node.]S plaformon fut
MySQL adatbazis motorral. Ezek alapjan a tanar megkapja a hidnyz6 didkok és
az ezekkel kapcsolatos statisztikakat is. Ezen a dashboardon megtalalhaté még
az Adminisztratori interfész, amin a Rendszergazdik a felhasznalok adatait
menedzselhetik. Ez PHP-ban van megirva, adatbazis motor pedig az elébb
emlitett MySQL.

5. DiMeTe tovabbfejlesztése

Amikor eldontottiik, hogy indulunk a versenyen sok olyan dontést kellett
meghozni, amivel egyszer(sitettiink a rendszeren. A verseny utin vissza
szeretnénk térni eredeti céljainkhoz, aminek része:

e A Microsoft Teams platform tamogatasa.

e To6bb mindenre kiterjed6 statisztika.

e Riasztasi események beépitése (ha egy begyitijtott foglalkozas
soran valamilyen érték egy hatar felé megy)

e Ontanul6 funkci6k, ami azt jelenti, hogy a névekvé adatok alapjan
egyre tobb mindenre tud el6rejelzést tenni a program.

e A résztvevbk  éberségének fenntartdsara egy  kiilon
webszerverr6l. Onnan random idénként, random vagy el6re
megadott kérdések érkeznek a résztvevéknek. Amennyiben nem
érkezik valasz rovid idén beliil, akkor azt rogziti a rendszer.
Alkalmas lesz arra is az eszkdz, hogy a tanar visszajelzést kérjen
pld. mennyire érthetd az, amirdl beszél.
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SponzorMe
SponzorMe

Laczké Ors
Felkészit6 tandr: Kovdcs Irén
Budapest Ill. Keriileti Kerék Altaldnos Iskola és Gimndzium, Budapest

1. Az otlet

A SponzorMe otlete TikTokozas kézben fogalmazddott meg bennem: latva a
kisebb tartalomkészit6ket, felmeriilt bennem a kérdés, vajon hogyan
kereshetnek a tartalmukkal pénzt? Kutakodni kezdtem a témaban és talaltam
par social network-6t, amely tdbb nagy tartalomkészitét (creatort,
influencereket; tovabbiakban: influencer) fogott Ossze. Egyértelmiivé valt
szamomra, hogy a kisebb influencerek nincsenek jelen az ilyen platformokon.
Ugyanakkor ezeket a feliileteket egyaltalan nem talaltam felhasznalébaratnak,
mert nehezen atlathatéak és bonyolult a hasznalatuk.

Ekkor jott az otlet, hogy létrehozhatnék egy olyan platformot, ahol a
kisebb influencereket foghatnam 6ssze (2500-500000 kovetbig) egy korszeri
oldalon.

2. A SponzorMe applikacio

A SponzorMe egy olyan social networking platform, ahova a kisebb (2k - 50k)
és nagyobb (50k+) kovetdvel rendelkezé influencerek is regisztralhatnak, akar
tobb platformrdl is (Instagram, Youtube, TikTok). Tovabba, akar tobb
tartalomkészitdi fiokot is regisztralhatnak egyetlen SponzorMe fiékban. Az
oldal célja, hogy barki, aki internetes tartalmat gyart, konnyebben jusson
jovedelemhez szponzoracion keresztiil.

L]

5 : & : =i @

+ St collection + Add document + Start coliection

influencers ¥ 2 fumbsARRHAIGITmTA 3

1. Aabra Az adatbazis fejleszt6i oldala
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A SponzorMe egyszerre funkcional egy adatbazisként és szponzoracio
felilletként. Az adatbazisban szerepld influencereket egy laikusok szamara is
konnyen kezelhetd felhasznaléi feliileten érik el a latogatdk, ahol néhany
kattintassal gyorsan megtalaljak a megfelel6 influenszereket. A szponzoraciés
feliilet lehet6vé teszi a szponzor és a influencer kozotti beszélgetést,
reklamanyag egyeztetését és a fizetést.

Az 1. dbran az adatbazis fejlesztdi oldala lathatd, mig a 2. abran a
felhasznaloi feliilet. Az oldal landingpage-én rengeteg informaci6 talalhaté: az
oldal hasznélataval kapcsolatos informacidk, tigyfélszolgalat, segitség az
influencerek szamara, hogy miként tudnak hatékony profilt alkotni az oldalon,
illetve a szponzorok szdmara oOtletek a leghatékonyabb Kkeresés
megvaldsitasahoz. Ugyanitt van lehetség a regisztracidéra is. A felhasznalo
regisztralhat szponzorként, illetve influencerként.

A felhasznalé szponzorként tobb paraméter alapjan kereshet (hely,
kovet6szam, arkategéria, stb) az infuencerek kozott, akik kartya
webkomponenseken jelennek meg. A kartydk megjelenése és struktiuraja
jelenleg demo jellegii.

-~ . G Layia Licds
Evelyn Liam :
-

[ = ——

e,

ag0on -0oan @w owars

Fértak

Infosmations
Nok T
Iahsabb komosztdly o
ovu

Apathaiom  Alstsia

v < v 5

2. abra Az adatbazis felhasznaloi oldala

A szponzor a Kkivalasztott infuencerre Kattintva elindithatja a
megrendelés folyamatat, ami azt jelenti, hogy a szponzoraci6 felkérése eljut az
influencerhez (a rekldmanyag, a kérés megfogalmazasa, az arkategoéria). Az
influencerekhez csak human ellendrzés és jovahagyas utdn jutnak el a kérések.
Ez egy admin feliileten torténik, ahol az app alkalmazottjai eldontik, hogy a
kérés redlis-e, nem tartalmaz-e sért6 kifejezéseket, stb.

A felhasznal6 influencerként bedllithatja, hogy melyik platformon,
illetve hany fidkja legyen, amelyek az ellen6rzés utan bekeriilnek a szponzorok
altal elérhet6 adatbazisba.

Az appban tobb biztonsagi intézkedés is van, amelyek a gyants
viselkedést figyelik és az ilyen felhasznalékat jelzik az adminoknak és
moderatoroknak.
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A weblap egy PWA, és a kezd6képerny6hoz hozzaadhato, ez azt jelenti,
hogy a szponzoraciok lebonyolitasa egy nativ appszerii kornyezteben torténik.
A regisztracio és keresémotoron kiviil az app egy csetfeliiletet is biztosit, ahol
maga a szponzoracié megvalédsulhat. A fizetés is az appon beliil torténik.

3. Alkalmazott technolégiak

Az appot React]S-ben irtam Material-UI keretrendszerben. Az app
nagy része jelenleg fejlesztés alatt all. Jelenleg az influencerek regisztraciojat
és adatbazisba keriilését biztositd részt fejlesztem, hogy minél el6bb
megnyithassam a regisztracids feliiletet.

Backend service-nek a Firebase-t valasztottam, ez biztositja a
felhasznalok zokkenOmentes regisztracidjat akar tobb platformon is. A
regisztracié lehetséges Googellel, Facebookkal, Twitterrel és hagyomanyos
jelszoval.

Adatbazisnak a Firebase Firestore-t és Firebase Realtime Databaset
valasztottam. A Firestore adatbazisban 10 ezer dokumentum (influencer-t
reprezentald adat) koziil milliszekundumok alatt kikeresi akar 7 szempont
alapjan is a helyes dokumentumokat, és vissza is kiildi 6ket kliens oldalra.

4. Eredmények és tervek

Az alapkoncepcié tobb terven at jutott el a jelenlegi felépitéshez. Sokat
dolgoztam azon, hogy sok adat kozott is gyors legyen a keresés. Itt kihivast
jelentett szamomra, hogy az ar szerinti keresés is gyorsan torténjen. Ez azért
volt kihivas, mert a Firebase Firestore adatbazis nem tesz lehet6vé olyan
lekérdezést, amelyben van egy inequality-t és equality-t tartalmazd lekérdezés
is. Tradiciondlisan ezt combined fieldekkel vagy composite indexekkel meg
lehetne oldani, viszont az én esetemben a sok valtozé paraméter miatt ez nem
volt kivitelezhetd. Ezt igy oldottam meg, hogy az inequality alapti lekérdezést,
egy mas adatstruktirdnak koszonhetéen equality alapd lekérdezéssé
alakitottam at. Az adatbazis struktdraja teljesen kész van mar.

A kovetkezd egység, amin dolgozok, a regisztracids feliilet 1étrehozasa.

Az oldalt széleskort felhasznalasra tervezem: szeretném 6sszefogni az
influenszereket és a szponzoraldkat egy minden igényt kielégit6 platformon,
ahol nem csak a nagyobb influenszerekre gondolok, hanem a kisebbekre is.
Ugyanakkor a szponzordlds sem csak a nagyobb kereskedelmi egységek
szamara lesz elérhet6, hanem akar a sarki pékarus vagy kormos is kereshet
lokalis influneszert, aki termékérdl tartalmat készit. Hosszu tavu tervem egy
shop feliilet 1étrehozasa, ahol az influenszerek sajat termékeiket is kinalhatjak.
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Egyiittmiik6do6 partnereink
National Instruments
hungary.ni.com
q n t q vo Antavo Informatikai Kft.
antavo.com
OPTI N Optin Kft.
S optin.hu

4 Epam > EPAM Systems Kft.

epam.com

3i Fejleszto és Szolgaltaté Kft.
3i.hu
' — A r Digital Kft.
Ig I a digital.co.hu
< r e At i V ﬂ Creativ_IT
creativit.hu

Morgan Stanley Magyarorszag

Morgan Stanley semzsxa.

morganstanley.com
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Lufthansa Systems Hungaria

Lufthansa Systems K.

Lhsystems.com
T E CO n C e p t TEConcept Hungary Kft.
Hungary KFt. teconcept.hu
CAS:
= CAS Software Kft.
E cas-software.hu
-r[-‘ O Deutsche Telekom IT
Solutions
DEUTSCHE TELEKOM IT SOLUTIONS deutschetelekomitsolutions.hu
EJ R//] EGYUTT Egyiitt a J6v6 Mérnokeiért
A JOVO MERNOKEIERT Szdvetség
/Z SZOVETSEG www.ejmsz.hu

<UDOMAY,
\ &

SZTE Természettudomanyi és
Informatikai Kar
www.ttik.hu

SZTE TTIK Informatikai

Intézet
www.inf.u-szeged.hu
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A program a "A Szegedi Tudomanyegyetem készségfejlesztd és
kommunikaciés programjainak megvalésitdsa a fels6oktatasba valod
bekeriilés elémozditasara és az MTMI szakok népszertisitésére” cimi
palyazat (Palyazati azonosit6: EFOP-3.4.4-16-2017-00015) keretein
beliil keriil megvalésitasra.

SZECHENY!I

Eurépai Unié
Europai Szocialis
Alap

3
MAGYARORSZAG 2 p—
KORMANYA BEFEKTETES A JOVOBE
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Visszatekintés
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Miiszaki Informatika Verseny Kézépiskolasoknak - 2014

Palyamunkak

Legorockers: ,,A XXI. szdzad menekitd csapata”

Materex: ,,R0ka-nyul jatékgép”

Murphy's Hands: ,,Mérések mikrokontrollerrel napkollektor
optimalizalashoz”

Reboss csapat: ,,Reboss csapat”

BolyaiSokk: ,,eMotion, avagy a GPS tehénpasztor”

ESZI szakkor: ,,Haromdimenzios led matrix”

Hegyesi Donat: ”Pokerezo robot”

TeamTAG: ,,A Toth Arpad Gimnazium 1j csengéje, a tAGBell”
Légbdlkapott: ,,Légbdlkapott”

Alomépitdk: ,,Szaktudéssal kinyilik a vilag...”

Eredmények
1. helyezett Hegyesi Donat "Pdkerezé Robot"
2. helyezett Balint Karola, Gilizce Kristof, Seb6k Attila

"A XXI. szdzad menekit6 csapata”
3. helyezett Kiss Maté "Rdka-nyul jatékgép"
1. ktléndijas Bosznai Tamas, Remete Bence
"Reboss csapat"

2. kaléndijas Alekszejenkd Levente, Ugrin Daniel

"A Téth Arpad Gimnazium Uj csengdje, a tAGBell"
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Szegedi Innovativ Informatika Verseny 2015

Palyamunkak

Mliszaki informatika szekcio Informatika szekcid

Linux distributions: Néma o .
. , . A j6v6 reménye: Hamal
riasztds, avagy silent alarm

ERROR: Automatizadlt étterem
szimuldcié LEGO Mindstorms NXT [AkosSoft: MSG
robotokkal

ESZI szakkor: Mosogépvezérlés  [BetonSoft: CuStudy

MPD: Rajintelligencia viselkedés L .
o, Budavari Mark: Wise
megvaldsitdsa robotokkal

SMARTduino: IdGjdrds elérejelzés | = L .
. . o i , |Lia: Lia — az ételérzékenyek asszisztense
alapu intelligens flitésszabdlyozds

Marcell Games: LightLabirinth
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Eredmények

Miiszaki informatikai szekcié
I. dij: MPD - Coulibaly Patrik, Csontos David, Kiss Maté: "Rajintelligencia
viselkedés megvaldsitasa robotokkal"

Felkészit6 tandar: Kiss Rdbert, Kecskeméti Bdanyai Julia Gimnazium,
Kecskemét

II. dij: ESZI szakkor - Bird Tamas, Kovacs Tamas: "Moségépvezérlés"

Felkészit6 tanar: Manzinger Jozsef, Energetikai Szakkozépiskola és
Kollégium, Paks

Ill. dij: ERROR - Szakali Benedek, Finta Imre: "Automatizalt étterem
szimulacié LEGO Mindstorms NXT robotokkal"

Felkészit6 tandar: Kiss Rdbert, Kecskeméti Bdanyai Julia Gimnazium,
Kecskemét

Kilondij: SMARTduino -Debnarik Roland, Klein Armand: "ld&jaras
el6rejelzés alapu intelligens fltésszabdlyozas"

Tatabanyai SZC Szent Imre Kozépiskoldja, Esztergom

Kilondij: Linux distributions - Zsibok Mark: "Néma riasztas, avagy silent
alarm"

Karolina Ovoda, Altalanos Iskola, Gimnazium, Alapfokd Mdvészeti Iskola
ésKollégium, Szeged
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Informatikai szekcio
I. dij: BetonSoft - Guzsik David Jdzsef, Kiss Antal, Mészdros
Balint: "CuStudy"

Felkészits tanar: Fekete Balazs, Debreceni SZC Mechwart Andras Gépipari
és Informatikai Szakkozépiskolaja, Debrecen

II. dij: Marcell Games - Kovacs Marcell, Toth Maté : "Light Labirinth"

Felkészit6 tanar: Tekse Marianna, Verseghy Ferenc Gimnazium, Szolnok

lll. dij: Lia - Kovdcs Mark, Lator Anett, Benkovics Erné: "Lia - az
ételérzékenyek asszisztense"

Felkészit6 tanar: Stéberné Urban Anna llona, Budapest Mdszaki
Szakképzési Centrum Neumann Janos Szamitastechnikai
Szakkozépiskoldja, Budapest

Kilondij: Wise -Budavari Mark: "Wise"

Tatabdnyai SZC Szent Imre Kozépiskoldja, Esztergom
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Szegedi Innovativ Informatika Verseny 2017

Palyamunkak

Mliszaki informatika szekcid

Informatika szekcié

Rakéta Csapat: Vizzel hajtott rakéta
valos idejii adatqylijté és kiértékeld
rendszerének fejlesztése

A harom gracia: Sophie

Lost Theory: Marsjdrd robot
szimuldcio Mindstorms NXT
robotokkal

Hiperkockak: Online Betegkarton

ERROR: Smart Truck Swarm modell

Bencsik Blanka: Gépjdrm(ivezetés
biztonsdgnévelése képfeldolgozds
alkalmazdsdval

SZVIIT: Next Generation Switch

SootSoft: Company Manager

COHESION: A kérnyezeti hatdsokra
reagdlo automatizdlt intelligens hdz
LEGO® Mindstorms® EV3 robotokkal

Ali Arszen: Safe Kid Zones

ESZI szakkor:Intelligens f(itési rendszer

Virtual Entertainment: VR Escape
Room

Ardudroid: Intelligens szénmonoxid
érzékelG és vészhelyzeti segélyhivo

DevQuarter: Fogyasztdsmérd

“Jelbontok”: % oktdv felbontdsu
hangszinkép-méré (Audio Spektrum
Analizator)

Verseghy Coders: PlatStreamer

RC Cloud: RC Cloud: egy léghajo alapu
dron

Kébel Zsolt: A TE szotdrad
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Eredmények

Miiszaki informatika szekcio:
|. dij: Rakéta Csapat - Jaré Adam, Jakab Istvan, Gilicze Krist6f: "Vizzel hajtott
rakéta valds idejl adatgydijté és kiértékel6 rendszerének fejlesztése"

Felkészit6 tanaraik: Gilicze Tamas - Méréstechnika, Giliczéné Laszld, Kokai
Maria, Szabo LészI6, Csongradi Batsanyi Janos Gimndazium, Szakgimndazium
és Kollégium, Csongrad

I1. dij: Ardudroid - Kocsis Zoltan Soma, Putz Koppany Norbert, Ndnai Adam:
"Intelligens szénmonoxid érzékeld és vészhelyzeti segélyhivd"

Felkészitd tanar: Zsigri Attila, Tatabanyai SZC Szent Imre Gimnaziuma és
Szakgimndaziuma - Esztergom

[1l. dij: SZVIIT - Szvoreny Viktor, lllés lllés Tamds: "Next Generation Switch"

Felkészité tandar: KG6rosi Gabor, Bolyai Tehetséggondozd Gimnazium és
Kollégium, Zenta

Kilondij: ERROR - Finta Imre, Szakali Benedek: "Smart Truck Swarm

modell"

Felkészit6 tandar: Kiss Rdbert, Kecskeméti Bdanyai Julia Gimnazium,
Kecskemét
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Informatika szekcio:

I. dij: Bencsik Blanka - Bencsik Blanka: "Gépjarmlivezetés
biztonsagnovelése képfeldolgozas alkalmazasaval"

Felkészit6 tanar: K6rosi Gabor, Bolyai Tehetséggondozd Gimnazium, Zenta

II. dij: Ali Arszen - Ali Arszen: "Safe Kid Zones"

Felkészité tanar: K6rosi Gabor, Bolyai Tehetséggondozd Gimndazium és
Kollégium, Zenta

lIl. dij: Virtual Entertainment - Gal Patrik: "VR Escape Room"

Felkészit6 tanar: Tekse Marianna, Verseghy Ferenc Gimnazium, Szolnok

Kaléndij: SootSoft - Korom Richard: "Company Manager"

Felkészitd tandr: SzollGsi Béla, GYSZC. Kossuth Lajos Szakképz6 Iskoldja és
Kollégiuma, Oroshaza
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Szegedi Innovativ Informatika Verseny 2018

Palyamunkak

Mliszaki informatika szekcid Informatika szekcid

Fafcicak: Gydgyszerek szildrdsdgdnakimaganyosHarcoS: ConTags
mérése

Bodd Istvan: Project smart home HungaroCode: MySchedule

SitteSShekh: Az okos napelemesSootSoft: e-Gradu
hdékollektor

/noComment: Déri-door Cyber-sentiment: SentiMentality —
karnyujtdsnyira a k6zvélemény

Szvoreny Viktor: Az ember, mintVoidloop: Memeium & Memeium
gépezet - OrvostudomdnysServices
szamitdstechnikai szemmel nézve

Fajka Viktor: Vetégép 2.0 csapatnév:  Arcfelismerés alapd
beléptetérendszer
Berendi Bence: Okos hdz Mészaros Balint: Sapphire

Robot TEP: Robot TEP Szakkér a Szikszifsociety: Rubik kocka kiraké program
100-ban

BluelsBetter: ,Csepp” kilové HUSARMySit: Ne szokj rd a dohdnyzdsra!
rover
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Eredmények

Miiszaki Informatika szekcié

I. Dij: Bodé Istvan: “Project smart home”

Felkészit6 tanar: Fekete Baldzs, DSZC Mechwart Andras Gépipari és
Informatikai Szakgimnaziuma, Debrecen

II: Dij: //nocomment - Zsibdk Mark, Matké Kende, Juhasz Norbert: “Déri-
door”

Felkészit tanar: Hlséné Zsédely Ibolya
SzSzC Déri Miksa Szakgimnazium és Szakkozépiskola, Szeged

l1I: Dij: Sitte$Shekh - Barsi Arpad, Hugyik Kornél, Horvath Istvan: “Az okos
napelemes hékollektor”

Felkészit6 tanar: Esztelecki Péter, Bolyai Tehetséggondozdé Gimnazium és
Kollégium, Zenta

Kilondij: BluelsBetter - Bejé Matyds, Jodb Zalan, Molnar Barnabas:
“ ., Csepp” kilbvé HUSAR rover”

Felkészit6 tandr: Lang Agota, Soproni Széchenyi Istvan Gimnazium
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Informatika szekci6

I. Dij: maganyosHarco$ - Horvath Istvan: “ConTags”

Felkészit6 tanar: Esztelecki Péter, Bolyai Tehetséggondozdé Gimnazium és
Kollégium, Zenta

II: Dij: Mészdros Balint: “Sapphire”

Felkészit6 tanar: Fekete Balazs, DSZC Mechwart Andras Gépipari és
Informatikai Szakgimnaziuma, Debrecen

1l: Dij: SootSoft - Korom Richard: “e-Gradu”

Felkészit6 tandr: Fasi Szilvia, Lukdacs Magdolna, Gyulai SzC Kossuth Lajos
Szakgimnaziuma, Szakkozépiskolaja és Kollégiuma, Oroshaza

Kulondij: csapatnév - Suszter Agnes Eleondra, Robotka Adridn:
“Arcfelismerés alapu beléptet6 rendszer”

Felkészit6 tanar: Csatd Endre, Foldes Ferenc Gimnazium, Miskolc
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Szegedi Innovativ Informatika Verseny 2019

Palyamunkak

Miiszaki informatika szekcié Informatika szekcié
LogB Project: Mérj barmit, barhol, Bingoo!: Guess What Will Happen!
barmikor
Blathy42: Dallamcseng6 Chuck Norris: Learning Machine

2 1337 4 U: Smart thermostat system |BeHealthy Team: BeHealthy étrend és
edzésterv tervez6

Bankirobot: Underwater cyclops Gucci Flip Flops: MilAxe
Berendi Bence: Kulcsautomata Hazizz vellink: Hazizz
Bankirobot EMG: Biodaq 2.0 The Stylers: Innovativ képfilterek

Machine Learning Technikakkal

SopRobotics: Es6Cseppek ANN Generator: ANN Generator

Bankirobot_Smog: Every Breath You Sentimentalists: SentiVision
Take

Felsé ToronyH4z: ToronyMenté @zalanlevai: Graphite
Délésgatlo

SZIKSZI RobotTEP: Intelligens Szortirozé |[KGHSZ: Jegykalk
Rendszer
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Eredmények

Miiszaki Informatika szekcio
. dij: LogB Project - Kollath Istvan Tibor, Remény Olivér: "LogB - Mérj
barmit, barhol, barmikor"

Felkészitd tanarok: Sikd Dezs6, Pap-Szigeti Robert, Kecskeméti Bolyai
Janos Gimnazium

1. dij: 2_1337_4_U - Kiss Adam, Tanké-Bartalis Bence: "Smart thermostat
system"

Felkészitd tanarok: Pakozdi Péter, Pirity Tamas Gabor, E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem Apdczai Csere Janos Gyakorlé Gimnazium

1. dij: Blathy42 - K6rosi Adam, Dudas Miklds: "Dallamcsengs"

Felkészit tanar: Harangozo Zsolt, BMSZC Blathy Otto Titusz Informatikai
Szakgimnazium

Kilondij: Bankirobot - Toth Bence, Zsigé Miklds: "Underwater cyclops”

Felkészit6 tanar: Zsigd Zsolt, Nyiregyhazi Szakképzési Centrum Banki
Donat Mdszaki Kozépiskolaja és Kollégiuma
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Informatika szekci6

. dij: Hazizz veliink - Isakov Erik, Stefan Kornél, Vad Avar: "Hazizz"

Felkészitd tanar: Répasné Babucs Hajnalka, BMSZC Neumann Janos
Szamitdstechnikai Szakgimnazium

II. dij: Lévai Zalan Balint: "Graphite"

Felkészit6 tanar: Barnkopf Bence, Varosmajori Gimndazium

lII. dij: Chuck Norris - Antal Péter: "Learning Machine"

Felkészit6 tanar: Pap-Szigeti Rdbert, Kecskeméti Bolyai Janos Gimnazium

Kilondij: ANN Generator - Laczk6 Ors: "ANN generator"

Felkészitd tanar: Kondorné Kovacs Irén, Kerék Altalanos Iskola és
Gimnazium
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Szegedi Innovativ Informatika Verseny 2020

Palyamunkak

Mdiszaki informatika szekcid

Informatika szekcid

Dudas Miklds: BOTBlocks

Do | know it?:l know It!

Janus3D_JM2020: Janus Meter 2020

Dz: Caley

FT-PD tech: Pékrobot és annak
irdnyitasa

T(izvarazslé: Uj generdcios
receptoldal

Informer: Hazi készitésl CNC gép

MakulatLANok: Communit.me

Irinyi: Vezeték nélkiili kesztyd

Hazizz vellink: ParkMyst

Szixi: Froccsgép

INeedMoreFreeTime: GraphChat

Erdélyi Innovacids M(ihely: Rusty

Janus3D_BuildUp: BuildUp

Robot TEP 2020: AGV Robot készitése

MilanCodes: MyStudiez - Orarend
alkalmazas didkoknak

Irdny a RALLEY!: Hazilag készitett
autdszimulator versenyjatékhoz

TODO: Change name: Menetrend

SunFlower: Pyrheliométer Nap-kéveté
rendszerrel

Team Face: Face Trace

87




I 5220 [

Eredmények
Miiszaki informatika szekcio

I. hely: Janus3D_JM2020 - Kis-Bogdan Kolos, Hegediis Jdnos: Janus Meter
2020

Felkészit6 tanar: Dlusztus Péter, Pécsi Janus Pannonius Gimnazium, Pécs

II. hely: Irinyi - Sonkoly Gergd, Hentes Kornél: Vezeték nélkiili keszty(

Felkészité tanar: Pere Csaba, Irinyi JAnos Reformatus Oktatdsi Kdzpont,
Kazincbarcika

[ll. hely: Dudas Miklds: BOTBlocks

Felkészit6 tanar: Harangozd Zsolt, BMSzC Blathy Ottoé Titusz Informatikai
Szakgimnaziuma, Budapest

Kalondij: Irinyi - Sonkoly Gergd, Hentes Kornél: Vezeték nélkili kesztyi

Felkészité tanar: Pere Csaba, Irinyi JAnos Reformatus Oktatdsi Kdzpont,
Kazincbarcika
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Informatika szekci6

I. hely: Hazizz veliink - Horvath Gergely, Stefan Kornél, Vad Avar: ParkMyst

Felkészit6 tanar: Répdsné Babucs Hajnalka, Budapesti MUszaki Szakképzési
Centrum Neumann Janos Szamitastechnikai Szakgimnaziuma

II. hely: Do | know it? — Téth Tamas: | know it

FelkészitS tanar: Haramia Laszl6, SZTE Gyakorld Gimnazium és Altalanos
Iskola

. hely: Janus3D_BuildUp - Rendes Botond, Kis-Bogdan Kolos: Build Up

Felkészitd tanar: Dlusztus Péter, Pécsi Janus Pannonius Gimnazium, Pécs

Kilondij: Janus3D_BuildUp - Rendes Botond, Kis-Bogdan Kolos: Build Up

Felkészitd tanar: Dlusztus Péter, Pécsi Janus Pannonius Gimnazium, Pécs
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Jegyzetlapok
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Kiadta: SZTE TTIK Informatikai Intézet

Készitette: Dr.]Jasz Judit
Design: Dr. Németh Gabor
Nyomda: Innovariant Nyomdaipari Kft.

Készilt: 100 példanyban
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