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II1. programozd matematikus szakos hallgatd

A Silverlight 3 platform bemutatasa,
egy honlap és egy jaték segitségével.

A Silverlight 3 egy nagyon friss platform a Microsofttol, melyre kiilénb6zo
programozasi nyelvekkel tudunk programozni, csakigy mint a .NET esetében. Nem is
véletlen ez utdébbi emlitése, hiszen tekinthetjiik, a .NET 3.5 kicsinyitett verzidjanak is.

A szakdolgozatom elején a .NET 3.5 keretrendszert és a C# nyelvet mutatom be néhany
mondattal, majd csak ezutan irok , magarol a platformrol. Mivel nem a kezdeti verziorol van
sz0, ezért megemlitem a fejlodésének fazisait is. Kisebb emlitést is teszek majd a HTML és a
Javascript kapcsolatot illetden. Mint platform a Flash, ¢s a JavaFX ellenfele, de dket csak
megemlitem, nem akarok 6sszehasonlitdsokba bocsatkozni.

A cimben szerepl6 honlap, és jaték, két kiilon részre oszthatd, igy a
szakdolgozatomban ezek, el fognak kiiloniilni egymastdl. Bar a honlaprol elérhetd lesz a
jaték, de projekt szempontjabol nem agyazoédnak egymasba, ezért sziikségesnek érzem a
kiilonbontést. A szakdolgozatom elsé részében, a honlap felépitéséhez tartozo, fobb
témakoroket fogom taglalni, és a hozzéjuk kapcsolodo technologia megoldasokat is
részletezni fogom. Nyilvanvaldan a masodik részre, pedig marad a jaték, ahol szintén hasonld
szempontok alapjan megyek végig a felépitésen, és megvaldsitdson. A végére nem marad
mas, minthogy, a Silverlight reményteljes jovOjérol irjak, valamint arrél, hogy miképpen is
kapcsolodik mas Microsoft termékekhez. Valamint sziikségesnek érzem, hogy a kdvetkezd
verziorol is irjak néhany mondatot, ami elérelathatolag nyar kornyékén fog bemutatkozni.

A honlap rovid leirasa:
A honlap elsé megtekintéskor egy nyitdoldalt mutat, egy ,,indulasi” animacioval egybekotve,
valamint két, nyelvre utal6 abra jelenik meg (zaszlok). Barmelyikre kattintva az tires
meniioldal jelenik meg. Ez a meniioldal, bal oldalt egy meniisort tartalmaz, ami az oldal
méretéhez igazodva lesz megjelenitve. Jobb oldalt egy iires teriilet lesz lathato, ami egy
meniielem kivalasztasakor lesz kitdltve.
A menliisor alatt lesz a ,,nyelvvaltd” gomb, mellyel atkapcsolhatjuk a megjelend feliratokat,
magyarrol angolra, illetve angolrdl magyarra. Az atkapcsolast, egy kis forgd animacio is jelzi.
A menii alatt, a legals6 résznél, egy olyan gomb lesz, mellyel teljes képernydre
kapcsolhatunk. A meniipontok, és almeniipontok alapjan a kdvetkezd szekciok vannak
tervben:
— Neéhany informacié rélam, email cim
— Letoltések szekcio, ahol a korabban elkészitett munkaimat lehet let6lteni a linkekre
valo kattintassal
— Publikaciok rovat, ahol a szakmai blog oldalam és néhany cikkemre mutato link lesz
megtalalhato (ha sikeriil integralni egy ingyenes HTML-tartalom megjelenitét, akkor a
blogban szerepld bejegyzéseket, meg is fogom jeleniteni).
— Képgaléria, ahol, egy latvanyos képnézegetd lesz. Remélem az url szerinti letdltések
kivitelezhet6ek lesznek, ha pedig nem, akkor a Silverlight altal generalt fajlban
lesznek bedgyazva a képek, de ez a megjelenést nem fogja befolyasolni.



A honlap technikai megvaldsitasarol:

Az interaktiv honlap elemeinek egymdshoz viszonyitott aranya, mindig azonos lesz,
akarmilyen felbontasban is tekintjiik meg. Pontosabban fogalmazva, a honlap egyes elemei,
aranyaiban egyez0 szélességgel és hosszusaggal fognak rendelkezni. A méret beallitasakor
hasznalt médszer azonos lesz, a jaték elemeinek atméretezésekor hasznalt médszerrel.

Mivel a honlapon megjelen6 szovegek angol és magyar nyelven is lathatéak lesznek, ezért a
szovegeket XML fajlbol fogom kiolvasni. Jelenlegi fazisban az XML f3jl alapjan generalom a
mentit, de ez a késdbbiekben valtozni fog, statikus menti fog a helyébe 1épni, ahol az
elemekhez, hozza lesz rendelve az XML fajlban megtalalhato szoveg.

A jaték rovid leirasa:

A jatékban — mely a devportal.hu honlap palyazatara lett elkészitve —, az egérrel kell
céloznunk, és a felbukkano kacsakat kell eltalalnunk, ezért is kapta a KacsaVadasz nevet
(angol valtozatban DuckHunter). Az elején a fémenti jon majd be, ahol beallithatjuk a nyelvet
(angol és magyar, mint a honlapnal), valamint a zenét, és a hangokat kapcsolhatjuk ki, illetve
talalhatunk néhdny mondatot a készitdrdl, és a felhasznalt fajlokrol (az ingyenesen elérhetd
grafikakrol és hangokrdl linkek lesznek), és arrdl, hogy hogyan is kell jatszani. A nyelv
beallitasakor, azonnal véltoznak a feliratok. A fémeniiben érhetd el a start gomb, és ha
rékattintunk, akkor kezdédik meg, a tényleges jaték. Kezdetben konnyti dolgunk van, majd
iddvel egyre tobb, és tobb kattintas sziikségeltetik (a szintek jelezve vannak), hogy ne j6jjon
el, a jaték vége. Ez id6vel ugyis meg fog torténni, mert bizonyos szinteken az emberi
képességek nem teszik lehetévé a tovabbjutast. Ha a jatéktéren a kacsak szama elér egy
bizonyos mennyiséget, akkor ér véget jaték, és az elért eredmény megtekintése mellett,
lehetdsége van a jatékosnak, beirni a nevét egy szovegdobozba. Ez amiatt kell, mert ilyenkor
megjelenik egy gomb, amellyel felkiildhetjiik a beirt nevet €s az elért pontszamot egy
szerverre (a szervert €s a hozza tartozo adatbazist a devportal.hu szerkesztésége biztositja). A
legjobb tiz pontszamot, és a pontszamokhoz tartozé nevet fogjuk latni felkiildés utan, illetve,
e nélkiil is, ha egy masik gombra kattintunk. Ha barmilyen hiba torténik, akkor, csak a
megfeleld hibailizenetet fogjuk latni. Ezt valahogy kezelni kell, hiszen elfordulhat, hogy nem
érhetd el a szerver, mikor a jatékos befejezte az adott jatékot.

A jaték technikai megvalositasarol:

A jaték forraskodjat, az objektumorientalt felépités, és a hierarchikus programozdéi szerkezet
fogja jellemezni, hiszen, ez utobbi dltalaban jellemz0, a jatékok forraskddjara, igy én is, ezt az
utat igyekszem kovetni. Az egyeldre, még nem eldontétt, hogy a jaték tartalmazza-e majd a
zenéket, vagy futtatds kozben tolti le egy url alapjan. Mert esetleg eléfordulhat, hogy a
megfeleld technikai megvalositas nem kivitelezhetd. A devportal.hu honlap szervere altal
biztositott er6forrasok hasznalata WCF technologia altal lesz megvaldsitva. Az is majd a
menet kdzbeni technikai megvalositastol fiigg a Silverlight 3, Out of browser tipusu futtatasat
tamogatni fogja-e a jaték. Ezt foleg a zeneelérés megvalositasa fogja meghatarozni, hiszen
ennek a funkcidnak f6 eleme, hogy Internet elérés nélkiil is fusson a program.

Fejlesztési segédeszkozok:
* Microsoft Visual Studio 2008 Professional Edition (SP1)
= Microsoft Expression Blend 3
*  Microsoft Silverlight 3 Tools fo Visual Studio 2008 SP1
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