Objektumvezérelt rendszerek tervezése

Kotelez6 programok 2017-2018-1

Az alabb talalhat6é néhany kotelezd program oOtlet, de ezeken kiviil egyedi 6tleteket
is meg lehet valésitani, azonban ezt a gyakorlatvezet&vel egyeztetni kell.

A kotelezd programok megvalésitasa elére egyeztetett nyelven torténhet, kiilsé
fliggvénykonyvtarak is hasznalhatéak, azonban az 6ran tanultakat a beadott
programnak tiikréznie kell. Mind webes, mind asztali alkalmazas készithet6.

South Park figurarajzolé alkalmazas

Feladatkiiras A feladat egy South Park figurarajzolé alkalmazas elkészitése,
amelyben a felhasznalé South Park figurakat rakhat Gssze egyszeriien.

F6bb funkcidk

o a felhaszndld kézzel 6sszepakolhatja a figurat mar elére elkészitett részfig-
urdkbdl (pl. egy kész fej) vagy pedig primitiv elemek (szem, szdj, sapka,
sth.) segitségével.

o minden elemnek van egy vagdnysagi pontja (pl. a piros sl pontja 10, a
fekete sapkaé 5)

o az Osszetett elemek vaganysagi pontja az Ot felépité elemek pontjanak
Osszege.

o kilénbozé statisztikdk a figurdkrdl (pl. legvagényabb elem, legkevéshé
vagany elem, dtlagos vagdnysig, stb.)

o elkésziilt figurdk mentése és betoltése

o elkésziilt figurak mentése képként

o kiilonbozé hétterek (szinterek)

Extra funkcié otletek (ezeken kiviil természetesen barmilyen egyedi
otlettel kiegészithetd)

o nyomtatds (pl. minden elemet kiilon-kiilon helyez a nyomtatandé doku-
mentumra, hogy stop motion animdciét készithessiink beldle)

o rajzolas funkcié (pl.: héttéren moédosithassunk)

o random figura generalasa

o elkésziilt figurdk mentése (akar online) katalégusba



Bemutaté készité alkalmazas

Feladatkiiras A feladat egy Google Slides/Microsoft PowerPoint alka-
Imazashoz hasonlé bemutatd készité alkalmazéas fejlesztése, leegyszeriisitett
funkcionalitdssal. Az alkalmazés lehet altaldnos célu is, de lehet specializalni is,
akkor az adott témakorhoz kapcsolédéd funkcidkat kell késziteni.

F6bb funkcidk

o didk hozzdadasa, torlése, mddositasa

o kész bemutaték mentése, betoltése

o diavetités

o szerkezeti sablonok (legaldbb 2 darab, pl.: fejléces, 1 hasdbos diasablon;
fejléc nélkiili, 2 hasadbos sablon)

o kinézeti sablonok (legaldbb 2 darab)

o kiilonboz6 dobozok behelyezése (pl. sima szévegdoboz, kddrészlet doboz
(benne 1év6 kod syntax highlightot kap), képdoboz)

« statisztika megjelenitése a felhasznal6 szdmara (pl. hany didt készitett,
hény sz6 van atlagosan egy didn, stb.)

Extra funkcié otletek (ezeken kiviil természetesen barmilyen egyedi
otlettel kiegészithetd)

e bemutaté mentése JPG, PDF forméatumba
¢ behelyezett dobozok automatikus rendezése gy, hogy ergonomikus legyen
o animdci6 (attlinések, széveg betszas, stb.)

D&D palya szerkeszt6

Feladatkiiras A feladat egy D&D pélya szerkeszt$ alkalmazds fejlesztése. A
programmal 6ssze lehessen allitani egy alaprajzot és targyakat lehessen elhelyezni
jelmagyarazattal. Példak: https://www.google.hu/search?q=dungeons+and-+dragons+mapé&source=Inms&tbhm:

F6bb funkcidk:

o négyzetracsra épiilé alaprajz Osszedllitasa az alapoktol

o négyzetracsra épiilé alaprajz véletlenszerii generalésa

o kész palya mentése és betoltése

o program &ltal nytjtott targyal elhelyezése (ajtd, agy, asztal, szék, stb.)

o feliratok elhelyezése

o kiilonboz8 statisztikdk készitése (melyik targybdol mennyi van lerakva,
atlagosan hany targy van egy szobdban)

o nehézség megallapitisa a palya méretébdl és a lehelyezett targyakbdl



Extra funkcié otletek (ezeken kiviil természetesen barmilyen egyedi
otlettel kiegészithetd)

o szabadkézi pélya rajzolas

e nyomtatas

o fog of war

o karakterek elhelyezése a térképre, jaték sordn mozgatasa
o szornyek lehelyezése, eltavolitasa

o az elkésziilt térképek automatikus feltoltése webre

e palyak vizualis dekoraldsa

Sport-nyomonkovets alkalmazas

Feladatkiirdas A feladat egy sportolast nyilvantarté és segité alkalmazas
készitése. Az alkalmazas tobb sportolasi lehetéséget tamogat, dokumentéalja a
felhasznald teljesitményét és statisztikai adatokat jelenit meg. A felhasznédlok
felvehetik egymast ismerdsként és dsszehasonlithatjak eredményeiket barataikkal,
ezzel tovabbi motivaciét szerezve.

Példa: https://www.endomondo.com/

F6bb funkcidk:

o sportagak elkiilonitése, egyedi elemek figyelembevétele

« cardio tipust sportdgak (futds, Gszds, kerékparozas, gyaloglas,. .. )

o megtett tavolsag és id6 megadéasa

o felhasznalok elkiilonitése

o lehet6ség mas felhasznalok ismerdsként vald felvételére

o statisztikai adatok szamitasa és megjelenitése az elvégzett tevékenységekrol
(heti jelentés, diagramok, elégetett kaloria)

o az eredmények ismer6sokkel valé 6sszehasonlitdsa, riport készitése

Extra funkcié otletek (ezeken kiviil természetesen barmilyen egyedi
otlet elkészithetd)

o statisztikdk, riportok, diagramok mentése PDF formaba

o erdnléti edzés tdmogatédsa (mit, mekkora stllyal, hdnyszor és hany ismétlés-
sel hajt végre, pl. kitorés, 10 kg, 20-szor, 5 ismétléssel)

o a felhasznal6 kihivasokat adhat meg maganak (példaul heti 3 futds egy
hénapig), ezeket a rendszer ellendrzi, és ha sikeriilt a kihivas, akkor értesitse
a felhasznalot

o kihivasok kiildése ismerdsoknek, a kihivasok elfogadhatok vagy visszau-
tasithatok



o barati csoportok, kozos kihivasokkal (pl. 5 barat alakit egy csoportot,
majd létrehoznak egy “csoport kihivast”, mondjuk 40 km futés. Ilyenkor
folyamatosan figyelni kell a csoport tagjainak egyéni teljesitményét, és
értesfteni a tagokat, ha elérték a kihivés teljesitéhez sziikséges teljesitményt)

e pontrendszer, valamilyen céllal

Kreativ irast segité alkalmazas

Feladatkiirdas A feladat egy irast segité alkalmazas készitése, amelyben
a felhasznald elvégezheti magat az irast, a kiillonb6z6 jelenetek és fejezetek
elkiilonitését, és mindmap funkcidkkal rendszerezheti Gtleteit.

Példdk: https://www.literatureandlatte.com/scrivener.php, https://play.google.com/store/apps/details?id=com

F6bb funkcidk:

o szoveg létrehozdsa, alapszint(i formézasa (legaldbb 3 az aldbbiakbdl: méret,
betlitipus, szinezés, aldhtizds, félkovér, dolt)

o projektek, fejezetek elkiilonitése, jelenetek létrehozésa

¢ id6vonal megvaldsitasa és megjelenitése a jelenetek kozott tetszdlegesen
megadott idépontokkal

o« mindmap készitési lehetOségek: szoveg tarolasara és modositasara alka-
Imas elemek 1étrehozasa, szabad mozgatasa, tetszéleges 0sszekapcsolésa,
szinezése

Extra funkcié otletek (ezeken kiviil természetesen barmilyen egyedi
otlet elkészithetd)

o sablonok létrehozésa, 4j szoveg sablonbdl valé kezdése, alap sablonok
(karakter lefrds sablon, helyszin leirds sablon, stb.)

e tO0bb helyszin esetén lehetéség parhuzamos idévonalakra

e mindmap-en képek hozzdadasa, illetve kiilonb6z6 alakt elemek

o mindmap-en kiilonb6z6 kapcsolatok megadédsa (szinek, szaggatott von-
alak...)

« mindmap-en elemek csoportjainak létrehozasa a hattér szinével elkiilonitve
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