Objektumvezérelt rendszerek tervezése

IMN245g-1

Altalanos informacidok

o http://www.inf.u-szeged.hu/oktatas/kurzusleirasok/1051.xml
e http://www.inf.u-szeged.hu/~beszedes/teaching/oovez/index.html
o http://www.inf.u-szeged.hu/~antal

Gyakorlat értékelése

A gyakorlaton szerezheté 6sszesen 100p (40p zh + 60p projektmunka).
Jegyek ponthatéarai:

e 90-100 jeles

e 75-89 j6

e 60-74 kozepes
o 45-59 elégséges

Zarthelyi dolgozatok (40 pont)

o Két zh, 20-20 perces, gyakorlat és el6adds anyag is, 2*20p.

e Maximalisan elérhet6: 40 pont.

o Minimdlis kovetelmény: a két zh-bél min. 20p (az egyes zh-kra kiilon-
kiilon minimum 10-10p).

o Javitani csak az egész anyagbdl lehet, maximum 20 pontért.

Projektek (60 pont)

o A projekteken 3-5 {6s csapatok dolgoznak!

o Teljesitendd minimdlis pontszam: osszesen 20, de projektenként min. 40%
(P1, P2: 12).

o Projektek javitdsdra nincs lehetéség!

PO: csapatalakitas, projektvalasztas

OVRT-PO0-csapatnév-csapatalakitas A gyakorlatvezetonek kiildeni kell egy
mailt a megadott targgyal, ahol fel kell sorolni a csapat tagjait a h-s azonositokkal
egyitt, ugy hogy az els6 helyen a csapatkapitany szerepeljen a kovetkez6 séméanak
megfelelden (fontos, hogy feldolgozds miatt semmi més ne szerepeljen a mailben):



hxxxxxx;Neptun azonosito;Vezetéknév Keresztnév

OVRT-PO0-csapatnév-projektvalasztas A megadott hataridéig kiildeni kell
egy mailt, ahol prioritasi sorrendben meg kell adni 5 projektet. Ez alapjan
keriilnek a projektek kiosztasra, egy projektet max. 1 csapat kap, ezért ha
valaki olyanra jelentkezik, amit korabban valaki lefoglalt akkor a prioritasban
kovetkezot kapja, ha az is foglalt, akkor igy tovabb.

P1: UML tervezési projekt, prototipus — 30p A feladat a vilasztott
projekt megtervezése tanult OO tervezési eszkozok segitségével és az azt imple-
mentaloé prototipus készitése.

OVRT-Pl-csapatnév-projektterv — 3p P1, P2 feladatok iitemezését tartal-
mazé projekttervet kell leadni, kiemelve a csapat tagjai kozotti feladatok megos-
zlasat. A megrendel§ altal elfogadott projekttervet kinyomtatva, a hatarid6t
kovetd orara be kell hozni. Az elfogadott projekttervet a gyakorlat oktatdja
alairja, a kés6bbiekben minden leaddsnal ezen torténik a pontok/koltségek
menedzselése.

A projekttervet nyomtatva és PDF-ben kell leadni. A pdf-nek a Git repo doc/
mappdjaban kell lennie.

Névkonvencié: OVRT-PO-csapatnev-projektterv.pdf

OVRT-Pl-csapatnév-tervek — 12p A funkcionalitist megvaldsité es-
zk6zhoz UML tervek készitése: Use Case diagram, Class diagram, Package
diagram

A terveket PDF-ben kell leadni. A pdf-nek a Git repo doc/ mappdjiban kell
lennie. (tetsz6leges UML szerkesztd haszndlhat, ingyenes PDF nyomtatdk segi-
thetnek, pl. Bullzip)

Névkonvencié: OVRT-P1-csapatnev-tervek.pdf

OVRT-Pl-csapatnév-prototipus — 15p A gyakorlatvezet&vel egyeztetett
OO nyelven (preferlt: Java, C++, Python, C#) implementalt prototipust
kell leadni. Nem baj, ha nem teljesiti a teljes funkcionalitast, de kiséré doku-
mentacidoban indokolni kell ez miért van igy, illetve, hogy mennyire felel meg a
terveknek az implementacio.

A forrdskédnak a Git src/ mappdjaban kell elérhetének lennie, a kiséré doku-
mentdcidt PDF-ben kell leadni. A pdf-nek a Git repo doc/ mappdjiban kell
lennie.

Névkonvencid: OVRT-Pl-csapatnev-protipus.{pdf}



P2: Tervezési mintakkal tGjratervezett eszkoz — 30p A feladat a kordb-
ban megtervezett és prototipussal leadott program ujratervezése, refactoring
lehetbségeket és a mar tanult tervezési mintdkat szem el6tt tartva. Az djrater-
vezett eszkozhoz végleges implementaciot is el kell késziteni.

OVRT-P2-csapatnév-tervek — 15p A korabbi UML tervek atdolgozasa,
hogy tervezési mintékat is tartalmazzanak (ha alapbdl nem tartalmaznak).

Legalabb 3 tervezési minta felhasznalasa kotelez6!
Az eredeti tervekhez plusz: Sequence diagram, Deployment diagram

A terveket PDEF-ben kell leadni. A pdf-nek a Git repo doc/ mappdjaban kell lennie.
(tetszbleges UML szerkesztd haszndlhatd, ingyenes PDF nyomtatok segithetnek,
pl. Bullzip)

Névkonvencié: OVRT-P2-csapatnev-tervek.pdf

OVRT-P2-csapatnév-implementacié — 15p Végleges, az 1j terveknek
megfeleld implementacié a gyakorlatvezetével egyeztetett OO nyelven (preferalt:
Java, C++, Python, C#). Az implementaciéban felismerhetének kell lennie a
valasztott tervezési mintaknak, amiket bemutaton a csapat barmely tagjinak
be kell tudni mutatnia!

A forrdskédnak a Git src/ mappdjiban kell elérhetének lennie, a kisérd doku-
mentdciét PDF-ben kell leadni. A pdf-nek az Git repo doc/ mappdjiban kell
lennie.

Névkonvencié: OVRT-P2-csapatnev-implementacio.{pdf}

Megjegyzések

o A megadott elnevezési konvencidkat (email targya, fajlok elnevezése) szig-
oruan be kell tartani; pl. emailnél nem megfelel6 targy esetén a bekiildott
anyagot nem értékeljiik.

o A projektekrdl minden éra végén egy rovid megbeszélést kell tartani minden
csapatnak a megrendeldvel (gyakvezérrel).

o A leadast kovetd foglalkozason a megrendelének széban be kell mutatni az
atadott részeredményeket.

o Leadés késésekor minden megkezdett 4j nap esetén (hétvége és tinnepnap is
beleszdmit) 2p levonésra keriil az aktudlis felelésoktél (projektterv alapjan).

¢ Amennyiben valamelyik csapattag kilép és emiatt a tObbi csapattag
hatranyba keriil, akkor lehetéség van a projektterv atiitemezésére; ebben
az esetben a megrendeldvel azonnal egyeztetni kell!
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