Programozas |.

2. gyakorlat



Vizualis modellezés

 Programozas:
— Modellezes és tervezes
— Implementalas (kodolas)
— Dokumentalas és teszteles

* A megtervezetlen programozas sosem vezet
jora, féleg nagy, bonyolultabb rendszereknél !

* A tervezes hianya garantalt kudarc.

* A tervezesnek mindig meg kell eloznie az
Implementalast!




Vizualis modellezés

« Szabvanyos grafikai eszkozokkel irjuk le a
problemat

« Célja: Jobban atlathato legyen a program
felepitése
— Programozasban nem jartas emberek is megértsek a
rendszer mukodeset

— Hibak jelentls része itt felfedezhet6, és gyorsan
javithato, komolyabb mellékhatas nélkul (Ellenben
egy felkesz/kész programmal)




Modell es diagram

 Modell: A teljes rendszer leirasa, amely
magaba foglalja a rendszer teljes
életciklusat (tervezes, implementalas,
dokumentacio, teszteles)

 Diagram: A rendszer egy részenek (vagy
egeszenek) vizualis reprezentacioja
« Osztalydiagram: Osztalyok vizualis
reprezentacioja
— UML nyelv




Objektumorientaltsag

 Objektum: Egy valos vagy elkepzelt entitas
abrazolasa szamitogepen, mely minden esetben
rendelkezik:
— allapottal
— viselkedessel
— Identitassal

« Tehat az objektum lehet barmi, ami rendelkezik
ezzel a harom tulajdonsaggal:
— szamitogep
— szemely




Objektum allapota

 Objektum allapota: egy a lehetséges letezesi
lehet6segek kozul (aktualis tulajdonsagok altal
meghatarozva)

 |dbben valtozd lehet

« Attributumok hatarozzak meg
— van egy lampa, ami ki vagy be van kapcsolva
— adott egy személy, akinek van neve
— adott egy bor, ami fehér vagy voros

« Ezek az attributumok a programozasban lehetnek
kulonbozo tipusu valtozok valamilyen ertekkel.
— pl.: adott egy Bor objektum - String tipus;




Objektum viselkedése

* Annak modja, hogyan reagal mas objektumok
kereseire
— Az objektum kerésre csinal ,valamit”
« Mindent definial, amit az objektum csinalhat
* Operaciok (metodusok) hatarozzak meg
— Nyul tipusu objektumnak Iehetnek ,ugrik” es ,eszik”
operacioi
— egy Lampa tipusu objektumnak lehetnek ,bekapcsol’,
,Kikapcsol”, ,elromlik™ operacioi



Objektum identitasa

* Minden objektum egyedi ! (meg akkor is,
ha az allapotuk azonos)
— pl.: a programozas es algoritmusok kulonboz6

objektumok, de mindkettdé Kurzus (ugyanabba
az osztalyba tartoznak)

— a torpeNyul és az angolNyul kulonbozo
objektumok, de mindketté Nyul




Osztaly

» Leiras objektumok csoportjahoz,
melyeknek kozosek az

— attributumai, operacioi
— mas objektumokkal valo kapcsolataik
— viselkedesuk

* az osztaly az objektum tipusa

* csomagok (package)

— Az osztalyok csomagokba rendezhetok,
hierarchikusan




 class diagram

» az osztalyokbdl osztalydiagramokat
allithatunk ossze, mely leirja a
programunk szerkezetet

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar Antal Gabor

10



« Unified Modeling Language (Egysegesitett
Modellez6 Nyelv)

* Egy nyelv: szintaktikal és szemantikai szabalyok
0Sszessege

« Szoftverrendszer elemeinek:
— vizualizalasara ( - Grafikus)
— specifikalasara
— |létrehozasara
— dokumentalasara

« Hivatalos oldal: http://www.uml.org



e Grafikus szemlé
készithetok, eze

* Elemei: osztalyo

tetésre kulonboz6 diagramok
K egyike az osztalydiagram

K, Interfészek, csomagok,

megjegyzések A
+ gyarto : String
+ tipus : Strin
» Kapcsolatok: cozin St
Lty A + pillanatnyiSebesség: int
— assZoCiacio fafta : Qom0
. sy + megall()
— aggregacio
. i eszZiki)
kompozicio ik
— oroklodes fut)
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‘Asszociacio
« Osztalyok kozotti ketiranyu osszekottetes

« ,Hasznalati kapcsolat” - letuk egymastol
altalaban fuggetlen, de legalabb az egyik ismeri
és/vagy hasznalja a masikat

* Gyakorlatilag az egyik osztaly hasznalja a
masikat (vagy egy metodusat, stb)

* Asszociacio lehet egy- vagy ketiranyu
 Adhatunk nevet az asszociacionak
« Asszociacios osztaly:

— Asszociacio, kapcsolat részletel




Szemely

néy : String
sFemelyazonositd ;int

Lakas

varos : String
iranyitdszam ; int

Lakik

midta : Date

alherld ; boolean
tulajdanos : boolean
ideiglenes : boolean

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar

Utca : String
hazszam ;int

Antal Gabor
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Aggregacio

» Resz-egesz kapcsolat

* Az egyik objektum fizikailag tartalmazza a
masikat

* A resz-objektum(ok) lete az egesz-
objektumtaol fugg

« Kétfele lehet:
— gyenge aggregacio
— er0s aggregacio ( = kompozicio)




« Specialis asszociacio
Alma, Kukac)

* Nem erds tartalmazas

Lakas

* Egyik objektum része a masiknak

« A tartalmazo létezhet a tartalmazott nélkul is (pl.:

szoba
varos  String .
e e . meret ; int
iranyitdszam : int .10 B
_ ablak :int

utca : String e

. . . ajtd int
hiazszam ; int

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar Antal Gabor
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 Fizikai tartalmazas (er6s aggregacio)

» Specialis aggregacio

A tartalmazott nélkul nem letezhet a
tartalmazo6 osztaly (pl. Ember, Fej)

Lakas

varos  String

iranyitdszam ; int
utca ; String -
hazszam : int

Gerendaszerkezet

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar Antal Gabor
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Oroklédés

« Osztalyok kozotti kapcsolat (relacio), ahol egy
osztaly megosztja a strukturajat és/vagy a
viselkedéset egy vagy tobb masik osztallyal

» Oroklédési hierarchia

* A szarmaztatott (gyerek) osztaly mindent orokol
az 0stOl es kiegeszitheti ezeket sajat
adatokkal/viselkedéssel.

— Ososztaly: Fa
— Gyerekosztalyok: Almafa, Kortefa, Szilvafa




Oroklédés

* A gyerek mindent orokol az 6stol, de ezen
felul tartalmazhat mast is

 overriding (feluldefinialas): az orokolt
operacio sajat implementacioja
— vagyis ,meg egyszer implementaljuk™ az adott
operaciot a gyerekosztalyon belul

— polimorfizmus
 tobbszoros orokl6édées Javaban nincs!




o Altalanositas

rmeéret ;int
ablak :int

— Bizonyos osztalyok
kKozos tulajdonsagai B
alapjan egy uj osztaly
letrehozasa

konyhaikisgépek :int tisgtasag :int TYEIGHF ardhelyvek : int

- - & e tlizhelTi . Stri ——
(] S peCI al IzaCI O HenElyipUsa - =irng felmosas(ki - Takaritdnéni) <zbaFImnez8stak EmberD

felrmogas(ki - Tula))
— Egy osztaly specialis
esete(l)
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Emher Renddr
szemelyvigazolanySzarm ;int jelvéryszam ; int
ozl Ay oMoz

[
Postas Renddrkapitany Fenddrkutya o
| -
unottankézbesit) morogvaFelfiiggesztikit : Renddr) rorogyvallgatimit : Ohject) -
e

B A W As
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Lakas

vares : string

> iranyitoszam : int

Szem ély
) 1.2

nev : string £
szemelyazonosito : int :
|
|
|
|

Lakk

miota : Date

albarlo : boolean
tulajdonos : boolean
ideiglenes : boolean

utca : String
hazszam : int

¢

Gerendaszerkezet

Szoba
2.10
méret : int
ablak :int
ajto :int
N
Konyha Fiurdd Nappali

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar
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AggregacioFaeldakisgeszitve

Faj

wan
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Bolha

i

Puli

Ember
1
gazdi
haziall 3t
0.F
[ tartozodik

e 1 0.*
torzskonyviSzam : int ‘-'-::7’—
getTomskonyviSzamd) : int
setTomdonmpiSzamiez ; int) : void

Németjiuhas=

szargondomeghleeks | int

Antal Gabor
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Osztalyok kozotti kapcsolatok —

* Asszociacio

— A osztaly egy metodusanak paramétere B tipusu

— A osztaly egy metodusa hivja B egy metodusat

— A osztaly egy metddusa (lokalisan) példanyositja B-t

— A osztaly egy metodusanak visszateresi erteke B tipusu
* Aggregacio

— A osztaly tartalmaz egy B-re mutato pointert/referenciat
« Kompozicio

— A osztaly tartalmaz egy B adattagot
» Oroklédés

— A osztaly B osztalybol szarmazik



ArgoUML.:
— http://argouml.tigris.org/

BOUML.:
— http://www.bouml.fr/

* yVEd

— http://www.yworks.com/en/products_yed about.html
Gliffy:

— https://www.gliffy.com

UML Eszkozok listaja:

— http://en.wikipedia.org/wiki/List_of UML tools

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar Antal Gabor
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Feladatok

* Modellezd a bankkartyas fizetést!

* A modellben szerepeljenek a kovetkezo

osztalyok:

— Bank

— Szamla

— Szemely

— Kartya

— Terminal ( ket fajta: automata es POS )
 valamint a kozottuk levo kapcsolatok.




