Programozas Il.

1. gyakorlat



Elerhetosegeim

» Antal Gabor

 Emall: antal@inf.u-szeged.hu

* Weblap: http://inf.u-szeged.hu/~antal

* Fogadoora:
— Hamarosan (el6zetes egyeztetés alapjan barmikor)
— A gyakorlatok idopontjaban

« Gyakorlattal kapcsolatos email-ek csak
studos e-mail cimrol




Kovetelmenyek

« 2 kotelez0 program (Igen/Nem)
— El6ére megadott listabdl kap majd mindenki feladatot

— Els6 feladat
» Beadas: oktober 15. 08:00, CooSpace

— Masodik feladat
» Beadas: november 19. 08:00, CooSpace

« Gyakorlati vizsga (100 pont / 50 pont)
— Egy megadott program elkészitése (2 6ra)
— Utolso két hétben legalabb egyszer el kell menni
— Egy javitasi lehetbseg, minimum pontszamert



Kovetelmények

» Gyakorlatok latogatasa KOTELEZO

« Kettonél tobb igazolatlan hianyzas esetén a
Kurzus nem teljesitettnek minosul

* |gazolasokat a hianyzast koveto elso oran kell
pemutatni az oktatonak (vagy fogadooran) —
KesObb bemutatott igazolas nem kerul
elfogadasra

* A gyakorlaton szerezhet6 pluszpontok nem
szamitanak bele a minimum pontszamba




Kovetelmenyek

« Eloadasra jarni kotelez6

« Félev soran 3 db kisdolgozat, az eloadasok
vegen

« Egy darabot lehet javitani/potolni, az utolso
elbadason

—m Elérhetd pont

Elsd oktéber 02.
Masodik oktober 16. 15 10
Harmadik oktdéber 30. 15 10



« Eloadas kisdolgozat
— 1 javithato/potolhato, teljes pontszamert
— Tovabbi kérdes, keres, problema - eldéado
— Tavalyi pontok athozasa (aki erintett):

 https://goo.gl/rBfhSh

* Kotelezo programok
— NEM javithato/potolhato

« Gyakorlati vizsga
— egyszer javithatdé, minimum pontert

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar Antal Gabor


https://goo.gl/rBfhSh

« Gyakorlaton szerezheto pontok: 100
« Kollokviumon szerezheto pontok: 140

>= 85% jeles

>=75% O

>= 64% kOzepes

>= 50% elegseges
< 50% ®
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Herbert Schildt: C/C++ Referenciakonyv Panem
Kft Budapest (1998)

Scott Meyers: Hatekony C++, ISBN:
9639193828, Scolar Kiado Budapest, (2003)

Bjarne Stroustrup: A C++ Programozasi nyelv |-
l., ISBN:9789639301191, Kiskapu (2001)

nttps://buckysroom.org/
oub/Programozas-Il/

 https://lwww.tutorialspoint.com/c_standard_library/index.

htm




Ismétles

ANSI C, OOP



 signed/unsigned

 short, int, long, long long

* char

* float, double, long double

* pointerek es tombok ( void™ )
* enum

* union, struct

* Programozas alapjai eés Programozas 1
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Main fuggveny

Int main(int argc, char *argv|], char *envp[])

* A kezdé eljaras minden C/C++ programnal

e Parameéterei:

— argc: argument count, a parancssori paraméterek
szama

— alrgv. argument vector, a parancssori argumentumok
(string) cimeit tartalmazoé tomb
* indexelés 0-tdl, utolsé argumentum utan NULL

— envp: kornyezeti valtozok cimeit tartalmazo tomb



e int printf (const char * format,
— Példa:

printf ("Az %d annyi, mint ot”,

-Visszatérési értéke?
e int scanf (const char * format,
— Példa:

int x=-1;

scanf (”%d”, &x);

— Visszatérési ertéke?

printf (“Mennyi az x érteke?”);
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Karakter Jelentése

d vagy i El6jeles egész szam (integer)

f Lebegbpontos szam (float)

C Karakter (char)

S Szoveg (string)

P Pointer

e vagy E Tudomanyos (mantissza/exponens)

% Két % segitségeével lehet megjeleniteni egy darab

szazalékjelet
.szam Szam megjelenitésének pontossaga

printf("Egy %s megevett %03d csirket”, "kutya”, 12);

Egy kutya megevett 012 csirkét.
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FILE *fopen(const char *filename, const char

*mode);
— Megnyitasi modok: r — olvasas, w — iras, a — append,
b — binaris, t — szoveges, stb..

Int fclose(FILE *stream);

» Peéldaul:
FILE *file;
file = fopen("cseresznye.txt", "r");
fclose(file);
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 Példa:
Int X = 4;
fprintf( file, "%d cseresznye a fajlba.\n",x);

« Példa:
Int X;
fscanf( file, "%d", &Xx);

int fprintf ( FILE * stream, const char * format, ...

Int fscanf ( FILE * stream, const char * format, ...

)
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« Karaktertomb, melynek vegeét \0 jelzi
« #include <string.h>

« Ezek utan hasznalhat6 fuggvenyek:

 size tstrlen( const char *s)
a parameterkent kapott string méretét adja vissza (\0
karakter elottig szamolva)

 char *strcpy( char *s1, const char *s2)
s2 string tartalmat az s1 karaktertombbe masolja

« char *strncpy( char *s1, const char *s2, size t n)
s2 stringbdl (legfeljebb) n szamu karaktert masol s1-be




char *strcat( char *s1, const char *s2)
s2 string tartalmat hozzaflzi s1-hez (s1 veégi \O-t torli, és
a hozzaflzott s2 végére teszi)

char *strncat( char *s1, const char *s2, size t n)
n karaktert fliz s1 végehez s2-bdl

char *strchr( const char *s, int c)

A stringben a megadott c karakter legels6
el6fordulasara mutato pointert ad vissza. (NULL, ha
nem fordul el benne).

char *strrchr( const char *s, int c)
A megadott c karakter utolso el6fordulasara mutato
pointert ad vissza. (NULL, ha nem fordul €l6)




* Intstrcmp( const char *sl, const char *s2)
Osszehasonlitja s1 és s2 stringet. Visszatérési értéke 0,
ha a ket string egyforma. <0, ha sl < s2.
>0, ha sl > s2.

 Int strncmp( const char *s1, const char *s2, size t n)
strcmp-hez hasonlo, az els6 n karaktert vizsgalja

« char *strstr( const char *s1, const char *s2)
Ha az s2 string el6fordul s1-ben, az s2 kezdetére
mutato pointert ad vissza. NULL kulonben

« char *strrev( const char *s1)
Megforditja a string tartalmat.



