Programozas Il.

5. gyakorlat



* Macska osztaly
— Konstruktor
— nyavog()
— peldanyositas stack/heap
— pointerek
— default parameter ertekekkel
— lathatosagok
— std nevter
— lostream
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» Objektum masolasakor hasznaljuk
— Pont origo(0,0);
— Pont p2 = origo;
— Pont p3(origo);
* Fordito letrehoz egy copy konstruktort, ha
mi nem csinalunk
— ez miert nem jo mindig?
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Parameter atadasi modok

« Haromféle modon adhatunk at
parametereket a fuggvenyeinknek:
— Erték szerint (C)
void fuggveny(int a);
— Cim szerint (C)
void fuggveny( int* a );
— Referencia szerint (Java, C++)
void fuggveny( int& a );



Erték szerinti

* A parameter erteke lemasolodik a verembe a
fuggveny hivasakor.

« A fuggveny belsejében ezzel a valtozoval
(objektummal) dolgozunk.

* A fuggvény vegéen ezek a valtozok (objektumok)
automatikusan felszabadulnak.

« Koltseégek: letrenozas, masolas, felszabaditas




#include<iostream>
using namespace std;

void fgvNovel(inta) {
a++;

}

Int main( ) {
inta =5;
fgvNovel( a );
cout << a << endl;

}
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Cim szerinti parameéteratadas

« A valtozdo nem masoldodik le

« A fuggvenyen belul az eredeti valtozoval
(objektummal) dolgozunk.

« A fuggveny veégrehajtasa utan nem szabadulnak
fel.

« Egy pointert allitunk a valtozora és ezen
keresztul erjuk el azt.

 Nincs létrehozasi, masolasi, felszabaditasi
koltseqg.



#include<iostream>
using namespace std;

void fgvNovel( int* a ) {
(*a)++;

}

Int main( ) {
inta =5;
fgvNovel( &a );
cout << a << endl;

}

#include<iostream>
using namespace std;

void fgvNovel(inta ) {
a++;

}

Int main( ) {
inta = 5;
fgvNovel( a );

cout << a << endl:

}
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Referencia szerinti paraméteratadas

* A pointerek nehézkes hasznalata miatt vezettek be

 Hasonlo a pointerhez, de itt nem kell képezni a valtozo6
cimét, kozvetlenul a valtozéra mutat ra.

 Nem kell gondolkodni, hogy a pointer cimet akarjuk,
vagy a mutatott erteket, stb...

 Megszoritasok:
— a referenciat létrehozaskor inicializalni kell!
— Nem lehet beldle tombot kepezni!

 Referenciaképzes: & jellel
— inta=>5;
— Int& b = a;



‘Referencia szerinti paraméteratadas

* Nagyon hasonlit a pointer szerinti
parameter atadasra

A C++ nem tesz kulonbseget referencia
és ertek parameter kozott

— nem tehetjuk meg, hogy ugyanolyan nevvel
letrenozunk ketto fuggvenyt, ugy, hogy az
egyik parametere egy referencia, a masike
eqgy ertek.




#include<iostream>
using namespace std;

void fgvNovel( int& a ) {
a++;

}

Int main( ) {
inta =5;
fgvNovel( a );
cout << a << endl;

}

#include<iostream>
using namespace std,;

void fgvNovel( int* a ) {
(*a)++;

}

Int main( ) {
Inta =5;
fgvNovel( &a );
cout << a << endl;

}
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Dinamikus tombok

* Dinamikus tomboknek memoariat a new-val
kell lefoglalni.
Int* arr = new Int[ size |;
SajatOsztaly* sajat = new SajatOsztaly| size |,

(ez csak akkor mUkodik, ha van default
konstruktor)

 Tomboket a delete[] operatorral tororuljuk.

delete[] arr;
delete[] sajat;




Neévterek - namespace

« Egy fuggveny vagy osztaly irasakor konnyen
eléfordulhat, hogy az altalunk valasztott név utkozik egy
meglevovel.

« A névterek felhasznalasaval a kulonboz6 definiciok
névhierarchiaba szervezhetéek. Igy logikai
csoportositas is elérheto.

* Nevterekkel tetszoleges melységu névtér hierarchia
alakithato Kki.

« Megkezdett névter folytathatd, akar kulon masik forras
file-ban.

* Azonos néevtérben nem lehet két egyforma definicio
(osztaly, fuggveny, valtozo).



namespace Math{
class ComplexNum{//... };
class PositiveNum{ //... };
}
namespace House{
class Kitchen{ /... };
class Room{//... };

}
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Neévterek elérese

* A névterek eléresi utja programozhato.
* Nevter feloldo operator (scope operator)

« Példa: std::cout
* A teljes eléresi utat meg kell adni, ha az

elerni kivant tag tobb nevterbe van
beagyazva:

« House::Room::Bed bed:;




Névterek elerése

* Ahhoz, hogy ne kelljen minden alkalommal kiirni a
teljes eleresi utvonalat, a nevteret hasznalni kell.

» Ezutan hasznalhatjuk ugy az adott tagot, mintha a
sajat nevterunkben lenne

using namespace Math,
ComplexNum a;

using namespace House::Room,;
Bed bed,;

using namespace std;
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Oroklédés

« Osztalyok kozott ertelmezett viszony

« Egy altalanosabb tipus felol (6s) haladunk egy
specialisabb tipus felé (gyerek-, leszarmazott-,
utodosztaly)

« Adatokat, mUveleteket, viselkedesmodot orokol
— kiegészithetjuk sajat adatokkal, miuveletekkel,
— felulirhatunk bizonyos muiveleteket

* A kod ujrafelhasznalasanak egyik modja
» Egyszeres és tobbszoros oroklodes




e Szintaxis:
class ChildClass : visibility ParentClass{};

» Gyerekosztaly konstruktoraban meg kell hivni az
0s osztaly konstruktorat a kovetkezoképpen:

public:
ChildClass( int param) : Parent( param ){}

Szegedi Tudomanyegyetem Természettudomanyi és Informatikai Kar Antal Gabor

19



Oroklédés

» Lathatésag hasznalataval csak szigoritani
lehet az oroklodest:

____________|public___|protected _private

public public protected private
protected protected protected private
private private private private



‘Tobbszoros oroklodes

 Nem egy, hanem tobb osztalybol orokoltetunk
e Szintaxis:

ChildClass: visibility Parentl, visibility Parent2, ...

» Gyerek konstruktoraban meg kell hivni az
O0sosztalyok konstuktorat:
public:
ChildClass( int param) : Parentl( param),
Parent2( param), ...




Os adattagok elérése

« Az 6sosztaly minden adattagjat elerjuk (kiveve a private
lathatosaguakat)

* Ha mar feluldefinialtunk egy metodust, és a metodust az
osztalyon belul barmilyen prefix nélkul hasznaljuk, akkor
a felulirt metddus fog meghivodni.

— Viszont ha ilyen esetben az 0s osztaly metodusat
szeretnénk hasznalni, akkor meg kell adni az eléresi
utvonalat:

— ParentClass::methodName(params);
— miért?



