Farkas és kutyak

Két személyes tablas jaték melyet egy 8x8-as tablan jatszanak 5 figuraval. Ezek a

figurak:
e 1 farkas
e 4 kutya

A jaték kezdetekor a kutyak az elsé sor so6tét mez6in helyezkednek el, a farkast
barmely masik sotét mezére helyezhetjik.

Minden figura atldsan |éphet a szomszéd mezbkre, a farkas négy iranyban, a kutyak
csak el6re (ugrds és Utés nincs, és a tablardl nem lehet lelépni).

A jatékban a kutyak célja a farkas bekeritése, a farkasé a kutyak tamado vonalanak
attorése.

A két jatékos felvaltva lép. A farkassal jatszo jatékos kezd, amikor eldonti, mely
mezdbre helyezi a farkast. Ezutan a kutyakkal 1évé jatékos |ép. A jaték akkor ér véget,
ha a farkas be van keritve, vagy az mar nem bekerithetd.

ErtelemszerGen a farkas akkor van bekeritve, ha rajta van a sor és nem tud Iépni egyik
iranyban sem.

A feladat egy olyan program irasa, mely lehetévé teszi a fenti stratégiai jaték
lebonyolitasat 2 jatékos kozott.

A tabla allasa jelenjen meg (konzolosan vagy grafikusan), és minden |épés utan
frisstljon.

A program mindig k6zo6lje, hogy mely jatékos lép éppen.

Ha egy |épés (vagy a farkas elhelyezése) helytelen, akkor a |épést meg kell ismételni
(ezt is egyértelmien kozolje a program).



