Ferbli

A jatékot magyar kartyaval jatsszak, nagyon hasonld a jol ismert poker kartyajatékhoz.

Jatékosok szama: 2-5

Jatékleiras

A jaték célja a bank elnyerése, jobb lapkombinacioval vagy az ellenfél feladasra
kényszeritésével (bloff). A lapkombinaciok erdsorrendjét dsszetételiik, pontértékiik, sziniik illetve
legrangosabb lapjaik dontik el az alabbiak szerint. A szinek csokkend sorrendje: piros, tok, zold,
makk. Lapok pontértéke (csokkend rangsorrend szerint): asz-11; kiraly-10; fels6-10; als6-10; X-10;
IX-9; VIII-8; VII-7. A lapkombinéciok 4 lapbol alakulnak ki, de a lapértékelés szempontjabol csak

bizonyos lapalakzatok dominéalnak. Ezek a kovetkezok lehetnek (csokkend erdsségi sorrendben).

Girigaré

Kicsi (ez az  erdsebb): piros X, tok IX, zold VIII, makk  VIL
Nagy: piros asz, tok kiraly, zold fels6, makk als6

Vannak

négy asz; négy kiraly; négy felsd; négy also; négy X-es; négy [X-es; négy VIll-es; négy VIl-es
Banda

Négy lap egy szinbdl, erdsségi sorrendjiiket a lapok pontértékének dsszege donti el (41-34). Azonos

pontosszegli és kiilonbozd szinii bandak esetén a szin dont.
Aranyharmas

harom 4sz; hadrom kirdly; hdrom felsd; harom also; harom X-es; harom [X-es; harom VIII-es; harom

Vll-es
Haromszoros

Harom lap egy szinbdl, erdsségi sorrendjliket a lapok pontértékének Osszege donti el (31-24).
Azonos pontdsszegil, de kiilonboz6 szinli hdromszorosok esetén a szin dont. Azonos pontdsszegli €s

azonos szini "haromszorosok" esetén a legrangosabb lap hatarozza meg az erésorrendet.



Két asz
Két asz (mas par nem értékes kombinacid). Két darab "két asz" koziil az a rangosabb, amelyikben a

piros 4sz van.
Ferbli

Két lap egy szinbdl, erdsségi sorrendjiiket a lapok pontértékének dsszege donti el (21-15). Azonos
pontdsszegli de kiilonb6zd szinii ferblik esetén a szin dont. Azonos pontdsszegli és azonos szinli

ferblik esetén a legrangosabb lap hatdrozza meg az erdsorrendet.
Szingli

Négy kiilonboz6 szinii lap egy kézben (nem girigaré), csak a legmagasabb pontértékii lap vesz részt
az Osszehasonlitasban. A szinglik erdsségi sorrendjét a pontérték donti el (11-7). Azonos pontérték,
de kiilonb6z6 szinli szingli esetén a szin dont. Azonos pontértékii €s azonos szini szingli esetén a

lap rangja hatdrozza meg az erdsorrendet.

Jaték menete

Az osztas jobb kéz felé torténik. Az osztd eldszor 2-2 lapot ad minden tarsanak, és utoljara
sajat maganak is. A jatékosok bankemelési akcidk sorozata (licitalas) révén probaljak egymadst
elriasztani (bloff), illetve vélt nyereségiiket ndvelni. A licitdlas korkordsen torténik, mint a
pokerben. Alapszabaly, hogy a jatékban 1év0 jatékosoknak egy-egy licitsor utan azonos mennyiségii

pénze legyen a bankban.

Az 0szt6 utani két jatékos jatékban van egy eldre megallapitott téttel. Az 0sztotol jobbra 1évo
jatékos ennek felét (kis vizi), a mellette il pedig az egész 0sszeget (nagy vizi) kotelezden beadja. A
tovabbi jatékosok, ha jatékban akarnak maradni akkor legalabb a nagy vizi 6sszegét be kell adniuk.
Emelés esetén legalabb a nagy vizi 0sszegével kell emelni és egy koron beliil legfeljebb harom
emelés torténhet. Amikor az elsd kor licit véget ér, az 0szté mindenkinek oszt még egy-egy lapot és
indul a kovetkezd kor licit. A licitet az 0sztd utdni jatékos kezdi és a licitkdr szabdlyai ugyanazok
mint az el6z6 korben. Ez megismétléddik még egyszer. Amikor mar kézben van a négy lap és az
utolsé licitkdr is véget ér, johet a boritds. A legerdsebb lapkombinacié nyeri a jatékot és viszi a

bankot. A vizi 0sszege 5 koronként emelkedik.

A jatek akkor ér véget, ha a végén mar csak egy jatékosnak van pénze.



A feladat a Ferbli jaték megvaldsitisa, azaz olyan program irdsa, amelynek segitségével a jaték
lebonyolithatd. A program jelenitse meg a jaték allasat, és kérje be a soron kovetkezd jatékostol a

kivant 1épést. Szabalytalan 1épést ne Ilehessen végrehajtani. A Iépéseket a program egy

szovegtajlban naplozza!
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