6. gyakorlat
Pontoperaciok

Képfeldolgozasban képek szegmentalasanal bevett szokas, hogy a képen el6szor valamilyen
kiiszobolést vagy statisztikai elemzést hajtanak végre. Erre a VisiQuest-ben is lehet6ség van. A
gyakorlat anyaga csak a teljes képre kiterjedd kiiszobolési modszereket mutatja be. Léteznek olyan
mobdszerek, amelyek a képet cellakra osztjak, és az egyes celldkban kiilon végeznek kiiszobolést
vagy pedig a képen egy cstszo ablakot tolnak végig, és az ablakban a lokalis statisztika alapjan
hataroznak meg egy kiiszdbszintet.

Vagas és kiiszobolés

Mind a vagas, mind a kiiszobolés soran végighaladunk a képen és minden egyes képpont
intenzitasarol eldontjiik, hogy teljesiil-e rd az a vagasi vagy kiiszobolési feltétel. A teljes képre
vonatkoz6 vagasi és kiiszobolés esetében a kiiszobszinte(ke)t elére meg kell hatarozni. A lokalis
vagy adaptiv kiiszobolés soran a kiiszdbszintet mindig a statisztika donti el. Megjegyzem, hogy a
teljes képre végzett vagasi és kiiszobolési eljarasokndl meg lehet hatdrozni a kiiszobszintet
statisztika alapjan. A képrdl statisztikat a Glyphs — Data Manip — Analysis & Information — Print
Stats dobozzal lehet késziteni.

Vagas soran a sziirkedrnyalatos kép tovabbra is sziirkedrnyalatos marad. A vagasi szint csupan
annyit mond, hogy a nala kisebb vagy nagyobb intenzitasu képpontok a miivelet utan elveszitik
eredeti intenzitasukat és egy Aaltalunk meghatarozott értéket vesznek fel. Azok az intenzitasok
viszont nem véltoznak, amelyek megfelelnek a vagasi feltételnek.
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A VisiQuest-ben sok lehet0ség van a vagas elvégzésére. Ezek a dobozok a Glyphs — Data Manip —
Threshold & Clip Operators meniiben talalhatéak. Mivel miikddésiik hasonlo, ezért most csak
felsorolom az egyes dobozokat.

Clip Above: A vagasi kiiszob feletti intenzitasok eltlinnek

Clip Below: A vagasi kiiszob alatti intenzitasok eltinnek

Clip Inside: Az also és fels6 vagasi kiiszob kozotti értékek kapnak egy el6re meghatarozott értéket.
Clip Outside: Az als6 és fels6 vagasi kiiszob kozotti értékek nem valtoznak.

MegaClip: A vagasi kiiszobok tetszés szerint allithatok.

A kiiszobolés (thresholding) soran egy binaris képet kapunk. A kiiszobértékek azt hatarozzak meg,
hogy mely intenzitas feletti képpontok lesznek 1-esek, és melyek kapnak O értéket.
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Thresh Above: A kiiszob feletti intenzitasok eltlinnek

Thresh Below: A kiisz6b alatti intenzitasok eltlinnek

Thresh Inside: Az alsé és felsd kiiszob kozotti értékek kapnak egy el6re meghatarozott értéket.
Thresh Outside: Az alsé6 és felso kiiszob kozotti értékek nem valtoznak.

MegaThresh: A kiiszobok tetszés szerint allithatok.

Hisztogram széthuzas:

Gyakran el6fordul, hogy az altalunk készitett vagy let6ltdtt képen nem annyira latszodnak dolgok,
mint amennyire a valosagban lattuk. A hisztogram széthuzas segitségével megnovelehetjiik a képen
a kontrasztot. Orvosi képeken gyakori, hogy a szdveteket hasonl6 intenzitastinak latjuk, pedig van
az intenzitasok kozott kiilonbség, csak a szemiink nem veszi észre. Ha szeretnénk a képiinket
kontrasztosabba tenni, akkor jo megoldas lehet, ha készitiink rdla egy hisztogramot, és az
alacsonyabb, és magasabb intenzitasu képpontokat levagjuk a képrdl (feltéve, hogy nem hordoz
hasznos informaciot).

Az alabbi képen a gerincet szeretnénk megjeleniteni. A képen nagy intenzitas értékek szerepelnek,
és mégis alacsony a kontraszt. Az alabbi miiveletsor atkonvertalja a képet Unsigned Byte tipustra,
igy minden intenzitas érték 0-255 kozott lesz. Ezutan egy vagast hajtunk végre a képen, majd a
Glyphs — Data Manip — Histogram Operators — Equalize dobozzal széthuzzuk az intenzitasokat, igy
az eredmény kép, amin csak a gerinc latszik sokkal kontrasztosabb lesz.
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Egy kicsit kibvitve, szamitott statisztikat hasznalva:
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