: Apple Swift alapu alkalmazas
2 fejlesztés gyakorlat

: 1. Gyakorlat

2 Bevezetés



i Bemutatkozas
N
« ) Janki Zoltan Richard
% Email: jankiz@inf.u-szeged.hu
EE Web: www.inf.u-szeged.hu/~jankiz
1>
1S Fogaddora:

Dugonics téer 13., |. emelet, 148-as szoba
|dOpont: egyeztetés szerint (e-mail-ben)
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2 Ajanlott ismeretek
N
i Szinte kotelezo:
o Programozas alapjai
ég Programozas |. (OOP)
(Z)D
z Nem hatrany:
é Programozas II.
§ Rendszerfejlesztés .
2 Adatbazis
% Alkalmazasfejlesztes
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2 Kurzus latogatasa
N
i Orak latogatasa ,kotelezd”
o 3-12. gyakorlatokon beugrék irasa
LU
@‘é‘ Megengedett hianyzasok szama: Id. a
oS beugré minimum kovetelményeineél
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3 A gyakorlatok menete

N

e - L4 r ’

5 Orakon peldafeladatok megoldasa
e . : ,
5‘2 Az Apple kdrnyezet megismerése
o8 A technoldgia megismerese

G
UNI

Tovabbi gyakorlat szerzese a
mobilalkalmazasok fejlesztésében

Az oran megoldott feladatokat kozzétesszuk
(CooSpace, oktatéi oldal)

Hivatalos jegyzet
El6ado altal kozzétett foliak
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3 A gyakorlatok menete
N
n ., ,
s Gyakorlatok elejen beugro
ﬁ% Tantermi gépen megoldani, majd bekuldeni
EE Az el6z0 oran hallottak/latottak/tanultak alapjan

G
NI

10-15 perces feladat megoldasa
Binaris értekelés: sikerult/nem sikerult

U

A feladatok kijavitasa a gyakorlatot kovetd
napokban megtortenik
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A gyakorlatok menete

OF SZEGED

A beugrot kovetoen az uj tananyagot
kozoOsen feldolgozzuk

A megoldott példafeladat és a kivetitett
foliak utolag elérnetoek lesznek

ENSIS
RSITY

UNIVE
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Tobbletpontok

Egyes beugroknal talalhatoak plusz

OF SZEGED

% pontos feladatrészek
@5 Ezekre +1-2 pont kaphato, melyek

N beszamitanak a vegso érdemjegybe (de
nem a minimumba!ll)
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3 Minimum kovetelmeények

N

s »A félév végén az addig tanultak
%’E alapjan egy nagy projekt készitendé
@E Sikeres beadand¢ feladat csak legalabb 50%-o0s
N teljesités esetén

Részpontszamok a feladatkiirasban

Az egyes reszekbdl kulon nincs minimum
Az oran keszitend6 a projekt

A rendelkezeésre all6 ido: 3 x 90 perc
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Erdemjegy kialakitasa

A projekt munka legalabb 90%-os
teljesitése eseten a hallgatd megajaniott
jegyet kaphat.

Aki nem él ezzel a lehetGséggel, az
kollokviumi vizsgat tehet egy elore kiadott
tetelsor alapjan.
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: Gyakorlatok
:’1‘,: 1. Felmeérod teszt irasa
S 2. Bevezetés, Swift alapok .
oF 3. Swift alapok II.
Gz > 4. Swift alapok Il
52 5. MVC modell alkalmazasa
N> 6. MVC modell (View elemek)
§ 7. Tobb MVC modell egyuttes alkalmazasa
< 8. Felhasznaloi interakciok, alkalmazasok életciklusa
i 9. Adatbazis miveletek
;wj 10. Alkalmazas keészitese okosorara
% 11. Alkalmazas készitése okosTV-re
v 12. Projekt keszitese |.
= 13. Projekt készitése Il.

14. Projekt keszitese llI.
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IT
opartment of Software Engineering

EN
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Sikeres félévet! ;)
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