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Apple Swift kurzus
2. gyakorlat

Valtozok, konstansok:

-var: Type - Type tipusu valtozd
pl: var integer: Int = 10
var double: Double = 10.0

- let - konstans, mely csak inicializalhato
pl: let integer = 10
let double = 10.0

- inferencia: az objektumok tipusara vald kovetkeztetés

Osztaly:
-class Osztalynév { }

Objektum:
- minden objektum
- osztalybol keriil példanyositasra
pl: let person = ()
- létrehozéskor az init () fliiggvény keriil meghivasra
- ha egy objektum nil értéket kap, a deinit () fliggvény keriil meghivasra

Optional:
- objektum, melynek vagy van értéke vagy nil
- jelolés: ? és !
pl.: var Person: ?

Optional chaining:
-if let egyiittes hasznalata
- ha a jobb oldalon levd Optional nem nil, igaz értékkel tér vissza
pLi if let personPhone = person.cellphone?.type { //0ptional Chaining
print(personPhone)

} else {
print("no cellphone found...")
}

Automatic Reference Counting:
- memoOriamenedzsment
- minden létrehozott objektum strong referenciaval bir a heap-en
- egy objektum addig él, amig sziikség van ra
- a nem hasznalt objektumok torlésre keriilnek - deinit ()
- ha egy objektum nil értéket vesz fel (Optional), akkor t6r6lhetd a heap-rél

Strong Reference Cycle:
- az objektumok egymasra hivatkozasa strong referenciaval valosul meg
- amig egy objektumra strong referencidval hivatkoznak, nem kertil torlésre
- probléma: két objektum egymasra hivatkozik
- megoldas: strong referencia helyett alkalmazzunk weak /unowned referenciat
- a strong referencia megsziinésekor az objektumok térlédnek
pl: lasd: 02_Swift ARC.swift ¢s 02_Swift ARC2.swift



Weak vs. unowned:
- weak valtozok tetszdleges tipustiak lehetnek (Optional is!)
- unowned valtozoknak mindig rendelkezniiik kell értékkel (nem lehet Optional!)
- egyarant megszlintethetd mindkét referencia, ha nincs strong a heap-en

Typealias:
- tipusokhoz megadhatoak helyettesitd nevek (felhasznald altal definialt tipushoz is!)
pl: typealias D = Double
var double: D = 10.0



