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5. syakorlat

MVC modell:
Model: - a program funkcionalitasanak helye (osztalyok, attribatumok, metddusok és azok
feladatainak definidlasa
- pl.: egy szamologép alkalmazas esetén a szamologép "agya", milyen funkciokat kell
megvaldsitania egy szdmologépnek
View: - a grafikus feliilet 0sszeallitasa (Ul elemek)
- pl.: egy szamologép esetében a kijelzd, a gombok megjelenése a megfeleld helyre és médon
keriiljon
Controller: - a View ¢és a Model 6sszekapcsolasa
- a funkcionalitds hozzarendelése a Ul elemekhez
- pl.: egy szamologép esetén az dsszeadas gomb lenyomasakor hivodjon meg az §sszeadas
metodus

Példa alkalmazas ennek hasznalatara (PizzaDemo):
- Hozzunk létre egy uj projektet (iOS — Single View Application)

Ami fogad benniinket:
~ AppDelegate.swift: az alkalmazas életciklusat szabalyozza
~ Assets.xcassets: az alkalmazashoz hozzarendelt fajlok konyvtara (pl.: képek)
~ Info.plist: az alkalmazas informécioit tartalmazza (pl.: terméknév, verzidszamok, stb...)
~ ViewController.swift: itt keriil implementéalasra az MVC modell Controller része
~ Main.storyboard. itt szerkeszthetd grafikusan az MVC modell View része

~ A fent emlitett fajlok egy mappéaba vannak szervezve. A forditaskor 1étrejové .app fajl a
Products mappéba keriil.

~ A mappékat magaba foglalja a projekt.

~ Ha t6bb projekttel szeretnénk egyszerre dolgozni, azokat egy Workspace-be kell foglalni.

- Hozzunk létre egy uj Swift fajlt, és ezt helyezziik el a tobbi .swift kiterjesztésii fajl mellé. A
fajlnak adjuk a Pizza.swift nevet.
~ Ebben a fijlban definidljuk a Pizza osztalyt (class Pizza {}), annak Gsszes attribitumat,
illetve metodusat.
~ Ez a fajl tartalmazza az MVC Model részét.

- A Main.storyboard-on tervezziik meg az alkalmazas megjelenését.
~ Mindenekeldtt gy6zddjlink meg arrdl, hogy a storyboard-on levd View Controller objektum
rendelkezik belépési ponttal (Is Initial View Controller), illetve a hozzatartozé osztaly a
ViewController.
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~ Emeljiink be Label-t, amely kiirja az altalunk kijelolt Pizza tipusat, méretét ¢s teriiletét (a kék
segédvonalak segitenek a pontosabb elhelyezésben). A Label-t méretezziik ugy, hogy a benne
levd szoveg jol olvashat6 legyen (Attributes inspector).




~ A Label alatt helyezziink el egy nyomégombot (Button), amelynek segitségével a lehetséges
pizzaméreteket lehet kivalasztani. Az elkészitett nyomoégombot sokszorositsuk (copy/paste).

~ Helyezziink el ezek alatt egy szegmentalt vezérldt (Segmented control), amely a pizzak
izesitését segitenek beallitani. A vezérld attributumainal megadhat6, hogy hany szegmens legyen
lathat6, majd mindnek kiilon érték is adhato.

~ Végiil egy Cancel feliratii gombot tegyiink az egész alkalmazas legaljara, mely torli az eddigi
adatbevitelt.
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- A UI elemekhez készitsiink hivatkozasokat, hogy azokat a kodunkban is elérhessiik.
~ A storyboard megnyitdsat kovetden jobb feliil valtsunk at Assistant editor funkciora (osztott
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képerny®). Ezzel egyszerre lathato a Ul feliilet és a programkod. =
~ A jobb oldalon lathato fajl a ViewController.swift legyen, hiszen az ebben levo osztallyal
(ViewController) van 0sszekdtve a storyboard.

~ A bal oldali objektumokbdl készitsiink hivatkozéasokat, amiknek segitségével programozhatoak
lesznek a Ul elemek. Tegyiik meg a kdvetkezOképp: jobb egérgomb az objektumon, majd
huzzuk az egeret lenyomva tartott egér_gombbal a kodteriiletre.
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9 import UIKit

class ViewController: UIViewControlle:
e 3
}‘AD— Insort Outlet or Outlet Callection
Cheese ggie

4 let pizza = Pizzal()
‘ 15 let clearString = ""

o @IBOutlet weak var resultDisplayle
Cancel )

func displayPizza() {
let displayString = String(for
%Q Pizza terilete: %6.1f",
pizzaDiameter, pizza.pizze
resultDisplaylabel.text = disg

@IBAction func sizeButton(_ sender
pizza.pizzaDiameter = pizza.di
(sender.currentTitle!)
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~ A felbukkan6 ablakban adjuk meg, hogy az adott objektum csak megjelenitést szolgal (Outlet)
vagy valamilyen funkciot kell végrehajtania érintéskor (Action). A hivatkozott objektumot
nevezziik el, illetve a hivatkozas tipusa minden esetben az objektum tipusa legyen (ne

AnyObject!) )
Connection | Outlet 0
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- Az egyes Ul elemek hivatkozasainak segitségével hozzajuk rendelhetjiik a funkcionalitasokat.
~ Ezt mind a ViewController osztalyon beliil tessziik meg.
~aviewDidLoad () metddus felelds a kezdeti megjelenésért

- A kész alkalmazast futtassuk a Play gomb megnyomasaval.
-;,Qg PizzaDemo ; | iPhone 6



