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Gestures:
- az érintéképernydk képesek kiilonbozd ujjmozdulatok, felhasznaloi interakcidk felismerésére,
kezelésére
- ezen interakcidkhoz kiilonb6z6 funkcionalitdsok rendelhetdk, alkalmazastol fliggden
- az interakciok az alkalmazashoz hozzarendelhetok programkod segitségével és grafikusan is (a
storyboard-on)

Programozott interakcio:
- 0j mozdulatfelismerd objektumot hozunk létre (UIGestureRecognizer)
- a feliildefinidlt viewDidLoad () metddusban keriilnek meghatarozasra az objektum
attribtumainak értékei
- az objektumnak van egy fogadoja (farget), valamint egy esemény (action), amit kivalt
- a kivéalasztott esemény egy Un. selector objektum (Objective-C-bdl maradt fenn)
~ target: self
~ selector: a funkcionalitast tartalmaz6 metddus (#selector (" functionName: "))

Storyboard-on létrehozott interakcio:
- a UI elemek koz6tt megtalalhatoak a kiilonb6z6é Gesture tipusok
- hozzarendelhetdek a ViewController-hez, majd hivatkozas készithetd (@IBAction, ahol a
sender objektum a megfelel6 UIGestureRecognizer objektum)
- a hivatkozas torzsébe megirhato a funkcionalitds

Gesture tipusok:
- Tap: érintés (pl.: kattintds nyomoégombon, dupla kattintas)
- Pinch: széthizas/6sszetolas két ujjal (pl.: zoom)
- Rotation: forgatas két ujjal (pl.: kép elforgatasa)
- Long Press: hosszan nyomva tartott pont érzékelése (hany masodpercig?) (pl.: kijeldlés)
- Pan: kattintds, majd mozgatas (pl.: drag & drop objektumok)
- Swipe: huzas (pl.: kdvetkezd képre valtas a képnézegetdre)
- Screen Edge Pan: a képerny6 sz¢1étdl inditott pan (pl.: okostelefonon felsd értesitd rész)



