Szamitogépes grafika gyakorlat

Tematika

Bevezetés. Szakirodalom. Sziikséges szoftverek telepitése és belizemelése.
JavaScript alapok + DOM, els6 példaprogram, nyomkovetés.

Beépitett 2D és 3D geometridk. Interaktiv paraméterallitas.

Fények, anyagok, arnyékok.

Sajat geometriak létrehozasa. Normalvektorok.

Blender geometriak |étrehozasa, exportalds, Three.js hasznalat.
Geometriai transzformaciok, objektum hierarchiak.

Kamera paraméterek, kamera mozgdsok, JS interakciok (egér, billenty(izet).
Texturazas.

Blender anyagok, texturazas.

Fejlettebb funkcidk rovid attekintése.

Ajanlott irodalom

Three.js gyakorlati jegyzet. https://www.inf.u-szeged.hu/~tanacs/threejs/.
Three.js dokumentacié (online, angolul): https://threejs.org/docs/index.html.
Jos Dirksen: Learning Three.js: The JavaScript 3D Library for WebGL (4th edition).
Gordon Fisher: Blender 3D Basics (Second Edition).

Topics

Introduction. Literature. Installing and running the necessary software.
JavaScript basics + DOM, first programming example, debugging.
Build-in 2D and 3D geometries. Interactive parameter setting.

Lights, materials, shadows.

Creating geometries. Normal vectors.

Creating geometries in Blender, model exporting, usage in Three.js.
Geometric transformations, object hierarchies.

Camera parameters, camera movements, JS interactions (mouse, keyboard).
Texturing.

Materials in Blender, texturing.

Brief overview of advanced features.

Literature

Three.js online lab practice material (in Hungarian).
https://www.inf.u-szeged.hu/~tanacs/threejs/.

Three.js online documentation: https://threejs.org/docs/index.html.

Jos Dirksen: Learning Three.js: The JavaScript 3D Library for WebGL (4th edition).
Gordon Fisher: Blender 3D Basics (Second Edition).
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Részteljesitések, pontszerzési lehetdségek

Félévkozi beadanddk (CooSpace feladatok, hataridére) / 4 X 2 = 8 pont /
4 feladat megoldasa a félév kdzben.

e Elemi modellezés

e Fény, anyag, arnyék feladat
e Blender modell készitése

e Geometriai transzformacio

Feladatonként 2 pont szerezhetd. A félév végi védés soran a félévkozi beadanddk kapcsan is
kaphatnak kérdést!

Félév végi beadand6 / 12 + 4 = 16 pont /

e Osszetett modellezési feladat, védéssel.

e A pontszdm a védés soran keril megdllapitdsra. Védés nélkil nem szerezhet6 pont!
e Osszesen 12 pont szerezheté.

e +4 plusz pont szerezhetG extra elemekkel.

A félévkozi és a félév végi beadott feladatmegoldasok minden részének pontos mikodésével
a hallgaténak tisztaban kell lennie és sajat egyéni munkajanak az eredménye kell legyen!
Sajat egyéni munkanak tekinthet6k az Interneten taldlt anyagok, kddgenerdtorok
hasznélatanak eredményei is, amennyiben azt a hallgaté maga dolgozta fel/generalta, és a
forraskddban explicit nyilatkozik arrél, hogy az adott rész honnan szarmazik, esetleg milyen
sajat mddositast hajtott végre rajtuk.

A beadott feladatokat plagium ellenérzésnek vetjik ala a teljes évfolyamon. A programok
nagymértékl egyezése esetén az 6sszes érintett hallgaté pontszdma 0 pont!

Figyelem! Az internetes forrasokbdl letoltott/generalt kdédrészletek, illetve internetes
leirasok maédositas nélkiili reprodukalasa novelik a plagium gyanu kockazatat!

Hataridok

o A feladatok beadasa hataridére torténik.

o Afélévkozi feladatok egy-két 6ra anyagahoz kapcsolédnak. A feladatok a kapcsoldodé
dra napjan lesznek kihirdetve a CooSpace-en. A megoldasra és a beadasra a kiirastoél
szamitott 1 hét all rendelkezésre.

e A félév végi feladat beadasi hatdrideje: az utolsé el6tti szorgalmi hét vasarnapjan,
23:55.

Védések

e Az utolsé szorgalmi héten az 6ra idépontjaban. Amennyiben ez nem elegendd, az
oktatd altal megadott konzultacids idépontokban.

e Afelmeril6 kérdésekre valaszolni kell. Amennyiben a hallgaté tuddsa bizonytalan,
gyenge, a védés soran tovabbi kérdések vagy rogtonzott kisebb feladatmegvaldsitas
varhato.

e A pontszamot az elkészilt munka minGsége és teljessége, valamint a védés
szinvonala egylttesen hatdrozza meg.



Védésre keriil

o Félév végi beadandd feladat.
e Félévkozi beadanddk kozil az oktatd altal kivalasztottak.

Ponthatarok

A kovetelményekben ismertetett megszerezheté pontok Osszege alapjan torténik a
gyakorlati jegy megallapitdsa. A [ és ) a zart és nyitott intervallumokat jel6lik. Javitasra az
extra pontszerzési lehetéségek hasznalhatdok (+4 a félév végi beadanddra), amik nem
szerepelnek a pontrendszerben.

e [0-10): elégtelen (1)
[10 —12,5): elégséges (2)
[12,5 — 15): kozepes (3)
[15—17,5): j6 (4)

[17,5 — 24]: jeles (5)

Javitasi lehetoség

Amennyiben a hatdrid6re beadott részfeladatok 6sszpontszama elégtelen (1) eredményt
ad, vagy a hallgatd szeretne az elért, akar elégtelennél jobb jegyén javitani, arra az alabbi
modon van lehet8sége.

A hallgatd a félév végi beadando feladatot egyszeri alkalommal beadhatja a hataridé letelte
utan is, legkés6bb 2026. januar 4. (vasdrnap) 23:55-ig. A beadott feladatot a
vizsgaid6szakban hetente meghirdetett idépontokban lehet megvédeni. A hallgatd a
feladatra és a védésre kapott pontszammal médositott jegye fog véglegesen bekerilni a
Neptun-ba. Ezt a lehetfséget a hallgatd csak egyszer hasznalhatja! (Vagyis a hataridére
beadott feladat egyszer javithatd, a hatarid6 utan beadott mar nem, akkor sem, ha az az els6
beadas!)



