BASH - gyakorlo feladatsor

1. Egyszeril spambot

irj BASH szkriptet 1.sh néven, amely két paramétert kap: rendre egy sz6t és egy szdmot! Ha a szdm 1-nél
kisebb, akkor irasd ki a ,,HIBA!” szoveget a konzolra! Ellenkez6 esetben irasd ki az els6 paraméterben kapott
sz6t annyiszor, mint amennyi a masodik paraméterben kapott szam! Példa:

$ ./1.sh kecskesajt -1
HIBA!

$ ./1.sh kecskesajt 4
kecskesajt

kecskesajt

kecskesajt

kecskesajt

2. Cserebere

irj BASH szkriptet 2.sh néven, amely két f4jl elérési Utvonalat kapja paraméteriil! A program cserélje meg a
paraméterben kapott két fajl tartalmat! Példa:

$ ./2.sh rick_roll.txt all star.txt

$ cat rick roll.txt

Hey now, you're an all-star, get your game on, go play
Hey now, you're a rock star, get the show on, get paid
And all that glitters is gold

Only shooting stars break the mold

$ cat all star.txt

Never gonna give you up

Never gonna let you down

Never gonna run around and desert you

Never gonna make you cry

Never gonna say goodbye

Never gonna tell a lie and hurt you

3. Szoveg keresése fajlban

irj BASH szkriptet 3.sh néven, amely két paramétert var: rendre egy fajl elérési Gtvonalat és egy sztringet! A
szkript valogassa ki az els6 paraméterben kapott fajlnak azon sorait, amelyek tartalmazzdk a masodik
paraméterben kapott sztringet ugy, hogy nem tesziink kiilonbséget a kis- és nagybetlik kdzott! Ezeket a
sorokat a program irja bele egy result .dat nevl allomanyba! Példa:

$ ./3.sh meow.txt macska

$ cat result.dat

Ebben a sorban szerepel egy macska, illetve még egy macska.

Az egyik babona, hogy a FEKETE MACSKA balszerencsét hoz.

A hédzimacska a macskafélék kozé tartozd, kisebb termetd allat.



4. A Java még csak most jon

irj BASH szkriptet 4.sh néven, amely FAJLNEV .KITERJESZTES formatumu allomanyneveket var para-
méterll! A szkript szdmolja meg, hogy hany java kiterjesztés( fajl érkezik paraméterben! A kiterjesztés
vizsgalatakor a kis- és nagybetiiket ne kilénboztesd meg (tehdt pl. Macska.java és MAIN.JAVA
ugyanugy java kiterjesztés(i)! Példa:

$ ./4.sh Macska.java Bolygo.java kecske.txt java.html MAIN.JAVA
3 darab Java kiterjesztésl f4jlt kaptam paraméterben.

5. Gondoltam egy szamra

Készits egy egyszer(i szamkitalalds jatékot egy 5.sh nevdi fajlba! A gép ,gondol” egy szamra 1 és 1000 kozott,
és a felhaszndld ezt a szamot prébdlja meg minél kevesebb probalkozassal kitalalni. A felhasznalénak a jaték
elején 20 probalkozasi lehet6sége (élete) van.

o Hozz létre egy-egy valtozét a felhasznalé életeinek és a gép altal gondolt szdmnak!

e Ajaték soran minden korben olvasd be a felhasznalé aktualis tippjét a konzolrdl!

e Ha a felhaszndlé nem taldlja el a gondolt szamot, akkor irasd ki, hogy a gondolt szam kisebb vagy
nagyobb a felhaszndld tippjénél! Ekkor csokkentsd a felhasznalé életeinek szamat 1-gyel!

¢ Ha a felhasznalé eltaldlja a gondolt szamot, akkor a jatéknak vége, és a felhaszndld nyert. Ebben az
esetben irasd ki a ,,Gratulalok, nyertél!” sz6veget, a kitalalt szdmot és a megmaradt életek szamat a
konzolra!

¢ Ha elfogynak a felhaszndlo életei, akkor a jatéknak vége, és a felhaszndld veszit. Ebben az esetben
irasd ki a ,Sajnos nem nyertél!” szoveget és a gondolt szdmot a konzolra!

Megjegyzés: A gép altal gondolt szdm nyugodtan lehet egy el6re rogzitett érték. Ha valaki szeretné, véletlen-
szam generaldst is hasznalhat a RANDOM és SRANDOM koérnyezeti valtozok egyikének segitségével,
melyekrél ezen a linken olvashatunk.

Példa a szkript mikodésére:

$ ./5.sh

Gondoltam egy szamra 1 és 1000 koézott. Taldld ki, melyikre!
Eletek szama: 20

Tipp: 500

Ennél kisebb.

Tipp: 250

Ennél nagyobb.

Tipp: 350

Ennél nagyobb.

Tipp: 400

Ennél nagyobb.

Tipp: 450

Ennél kisebb.

Tipp: 420

Gratulédlok, nyertél!

A gondolt szam valdbdban 420 volt.
Megmaradt életek: 15


https://stackoverflow.com/questions/1194882/how-to-generate-random-number-in-bash/1195035

